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"PREFAZIONE.

L:ggesi come Scheinero uomo filosofo € dotto viaggiando
per le Fiandre fu sorpreso dalla morte in un piccolo castel-
lo; mentre spogliavasi il suo cadavere gli trovarono addosso
‘un microscopia, che aveva dentto un pulce ; che fuori della
lente mirandolo; appariva . un mostro orrendo di smisurata
grandezza, Oh! dissero gli astanti, costui era un ihcantato-
re . Quand’eccd uno pitt cirioso ed ardito 3 aperto il micro-
scopio 4 trasse tutti d’inganno , perché non vi ritrovd altro
che un pulce . 11 fatto € riferito dal celebre Volfio hella sua
Ortica, . :
*Non va tutfavia puntd esente il nostro secolo da simi-
li pregiudizj , meptre qualunque siasi che abbia appreso al-
cune cose incognite, benché poi in se sieno di poco tilievoy-
adornate perd queste da coloro che le posseggano in ma-
nieray che dia lord lustro e risalto , si conciliano presso la
maggior parte degli uomini una fama e stima singolare, e
cosi danno a credere con iscaltra politica di esser moltg in-.
telligenti di scienze peregrine, quando null’altro in loro non
si trova, che oscuritd e tenebre. _ . - :
V?hanno alcuni di simil fatta che tosto sciolgono mol-. .
ti quesiti numerici e di molto calcolo con un sol tratto di
enna , come se nella loro mente avesser notate le quasi in-
nite soluzioni di cutti i problemi con una dimanda, che
sembra tutta arbitraria ed accidentale.
Per disingannare tutti quelli, 1 quali hanno tant’ alto
concetto e stima di simili cose , Rer levare dall’ immagina-
’ . zIO'
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zione degliA uomini tal pregiudizio , fard vedere ;in questo li-

bretto, che altro non sono questi, che meri giochi determi-

natissimi a certi numeri, de’quali appieno qui ne insegniamo
il modo. 4 . - :
. Per far cid con metodo, ho divisa quest® operetra in
quattro parti: nella prima v’ hanno tutti gli arcani o giochi
pumerici disposti per tutte le parti dell’ Algorismo maggior-
mente accresciuti, e levato per quanta si é potuto dalla de-
terminazione , avendone aggiunti ancora altri nuovamente
trovati. N , Lo .
Nella seconda parte vi sono descritti aleri giochi e cu-
riositd numeriche tolte da varj autori , come dall’ Appiaria
del Padre Mario Betrini , dalla Magia Naturale del Padre
Gasparo Scotti , da quelle del Padre Atanasio Kiicher, dal
Taumaturgo Matematico dell’ Ensel , dall’ Aritmetica del
Lantz, da quella del Figatelli, dai Secreti del Wecher,- dal-
le Opere del Vencrabile Beda , e dalle Ricreazioni Matema-
tiche di Mouasieur d'Ozanam, e da altri. . .
Perchd questa operetta riesca pit dilettevole ai curiosi ,
ho aggiunta la terza parte , che conticne cucti i giochi de’
bussoli, delle carte di mano e di tasca 4 che sogliono fare i
Circolatoriy la quale altro non é che. la traduziose deil’ ul-
tima parte del Tomo quarto delle ricreazioni matematiche
di Monsieur d' Ozanam in grazia' di quelli 5 che non inten.
dono .la lingua Francese. ‘ -
Per maggiormente aumentare , e render gradica questa
operetta, ho aggiunta- una quarta parte , che contiene varj
aitei giochi e curiositd di varie spezie , parte levate dagli
autori natati di sopra , come ancora dalla Fisica occulca di
Monsieur Vallemont, e parte vedati fare. :
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PARTE PRIM A

CHE CONTIENE
~LL ARCANI; O SIANO GIOCHI NUMERICL

"DEL SOMM A R E.

Propo'mte a qualcheduno, chefaccia quante righe gli pas
re di pumeri, disposte una sotto dell® altra all’ uso di som-
ma, riserbandovi I'aggiungervene altrettante di sotto: e voi -
farete la somma non solo avanti che facciate le righe, ma
prima ancotra che esso faccia le sue; basta solo che vi dica
quante righe vuol potre ; e di quanti numeri deve constare
la maggiore di esse: ¢ questo in un ‘sol tratto di penna’co-
me siegue. . < :
Dica per esempio di volere sei righe , composta la mag-
gior di esse di quattro numeri. Per far cid dovete supperre,
che questi quattrsd numeri siano tanti 9 , ciod 9999 ; quali
moltiplicati per 6 numeto delle righe fa. §9994, che sard la
somina ricercata: Per pil facility si pud fare in questo mo-
do. Si seriva il numero delle righe meno uno, che nel no-
stro caso fard § , poi si aggiungano tanti 9, quanti sono i
humeri, che compongono la. maggiof riga meno uno, ch’es-
sendo quattro in questo caso dunqué aggiugneranno tre 9 ,
e I’ ultimo numero si ricaverd dal primo, ciod dal §, di-
cendo il § per giugnére a 9, vi vnole 4, € questo 4 sard I’
ultimo numero della somma, che dari comé sopra §9994.
. Se poi il proponente dicesse di voler fare pet esempio 36
righe, la maggiore delle quali non passasse otto numeri, non

. devesi far altro che scrivere ¢ome sopra il 36 mieno ununi»

td, ciot 35, poi scrivervi appresso sei 9, perché essendo il
numero delle righe 8, si devono scrivere presso il 35 come
sopra , tanti 9 quanti sono detti numeri, meno perd il nu.

_ mero delle figure componenti il aumero delle righe ,» ch& nej

nostro caso essendo di due figure ciod 36, ne resterd 6, dun.

que sei 9 si porranno dietro il 35, e fard 35999999 , ¢ gli. B

altri due numeri si troverannu come Sopra, dicendo il 3 def
' - A : - - 35
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35 per giungere a 9, ne manca 6, poi il 5 del 35 dal 9 re-

.-stano” 4, ¢ faranno 3599999964 , quali numeri mostreranno

la somma ricercata. )

-Sia quest’ altro esempio, cioé: dica il proponente di voler
fare 328 righe di tre numeri I’ana : scriverete il 328 meno
un’ upitd , ciot 327 , e percht di tanti numeri & composto

- il moltiplicato quanto il moltiplicante, non si aggiunge nes.

suno 9, ma si seguita avanti dicendo: il 3 del 32 d7:e re-
sta 6, il quale si scriverd dietro al 328, cosi 3276 ,gpoi si
dird 2 di 9 resta 7, e ne verri 32767, poi per I’ultimo nu-

- mero si dird: 7 di 9 restano 2, e faranno 327672, per la

somma ricercata , e questo caso & pill specioso ¢ mirabile
mentre nella somma non vi vengono tanti 9, che potrebbero
dar ‘qualche indizio dell’arcano. : :

D1 qui sj vede , che il primo modo di sopra insegnato _
ciot di moltiplicare una riga di-tanti 9 pel numero delle ri-a
ghe proposte, non si pud eseguire in un sol colpo, quanda
il proponente avesse. proposto di fare molte righe come nell
ultimo esempjo ; opde in tal caso per pecessiti bisogna yi-
correre alla seconda maniera insegnata di sopra.

Il modo poi di fare altrettante righe di numeri riserbate.

vi sotto- quelle che avrd fatte il proponente , si fanno in -

questa modo « Nel primo caso di sopra, il quale si & posto
qui sotto segnato A, dopo le sei righe fatte dal proponente,
se ne fa una cio¢ la prima, la quale ® quella posta sottq

" Ja lettera B; col dire 1l 4 dellz}ﬁime,iiga superiore ;
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cio¥ del ,2‘574,. per andare in g restano §, € questo Si scrive

sotto la prima fila di numeri, come si vede sotto Bj poi si

seguita avanti col dire il 7 della detta prima ‘riga superiore

per andare in 9, vi vuole il 2, e questo si-pone dietro il
’ l ; 5s




5, sotto dell’ altra fila ;* poi si dice; il 5 pure di detta r,iga
superiore per andare in 9, vi_vuole il 4, che si pone sotto
dellaltra fila dietro il 2 5 poi I'ultimo numero del suddet.
10 2574, ciot il 2 per andare in 9 ve ne vuole 7, il quale
si pone dietro il 4 sotto dell’nltima fila, e ne verrd 7425,
per la. prima riga di pumeri riserbatavi da fare. Per far poi
la seconda riga, si piglia. la seconda riga superiore ciod

8235, ¢ si fa lo stesso_come sopra, e ne viene 1674 per la

seconda riga riserbatavi da fare ; e cosi si fa del resto fin.
chd vi sono righe di numeri nella parte superiore , e dove
la riga non & di tante figure quante le altre, com’¢ il 127
che tiene solamente tre numeri , in tal caso nella riga da
farsi dove non'® numero vi si pone il 9, come si vede nel-
Ja riga 9872 , nel qual modo facendo vi aggiugneremo le ri-
ghe di numeri riserbatevi da fare, le quali insieme con
quelle del proponente faranno appunto la somma 59994, co-
me si insegnd di sopra. . -

La ragione di cid & facile da intendersi mentre non si fa
altro che aggiugnere alle righe fatte dal proponente, quello
che vi manca ad essere composte di tanti 9,.onde se il nus
mero d’esse righe ridotte in tanti 9, si moltiplicheranno pel
numero desse, ne verrd appunto Ja somma come: si ricercava.

Vi & ancora un’altra maniera di somma pid impercettibi.

Ie, a cagione che non vi vengono tanti 9 nella somma , ed-

& di far scrivere al proponente quelle righe di numeri che

gli piace, come per esempio , le quattro righe poste qui

sotto alla lettera B, delle qu;li, ne farcte la somma avanti
2876 .
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Somma 32873
9456
605, ‘ ,
di scrivere sotto le righe riserbatevi, le quali righe non sa-
ranno piu taste, quante quelle fatte dal proponente , ma se
ne fard una di meno. Per farne la somma si moltiplica 1a
maggior riga di numeri che compone detta somma , suppo-
nendoli, come nel primo caso, come tanti 9, per lo numero
. delle righe fatte dal proponente meno 1, che nel nastro ca-
so sard 3 da moltiplicare per. quattro'9, ciod ‘per 9999, ag-
giugnendo alla moltiplicazione I3 pﬁma riga fatta dal pro-
: ‘ ' 4 - - po-
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3 . . -
ponente in questo modo: 3 via 9 fa 27, e 6 primo tumery

- della prima riga fa 333 si sctivi_il 3 come si vede nella,

somma C, e si porti I'altro 33 pot si dica 3 via 9,27, ¢
il 3 che si porta fa 30, che insieme col 7 numero secondo
della prima riga fa 37, si scriva il 7, e si porta il 3 ; poi
si siegue" avanti dicendo, 3 via'e, 27, ¢ 3, 30, ¢ § della
prima’riga da aggivgnersi fa 38, si scrive 1”8, e si porta
33 per ultimo dicasi 3 via 9, 27, € .3, 30, e 2 ultimo di-
casi numero della prima riga fa 32, e cid fatto ne verra la
somma C 32873, come si voleva. , :

Si‘'pud fare ancora in quest’ altra maniera : sottrarsi dalla
‘prima riga , ciot da 2876 il 3 numero delle righe faue dal
proponente meno una, dicendo 3 di 6 resta 3, questo si scri.
ve, ed appresso si faranpo le rimanenti figure, cioé 287, e
per ultimo si deve scrivere immediatamente. il numero delle
righe fatte dal proponente meno una, ciot il 3, e ne verrd
come sopra la somma 32873. - = I AN

Nel seguente esempio pure si vede lo stesso , mentre s&
cavcremo dalla prima riga de’numeri fatta dal proponente ,\
- ciot da §704 il 5 numero delle righe S

: 5
’ 2

* Somma 55699
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fatte dal proponente meno una, dicendo § di 14 resta 9, il
quale si scrive, e porta uno, uno di dieci resta 9, e porta
uso, uno di 7 resta 6, e porta nulla, dunque si scriverd I’
ultimo numero rimasto, ciod il § , ed appresso si porrd co-
me . sopra un altro §, ciot il numero delle righe fatte dal
proponente meno upa’, € ne verra 55699 , che si & la som.
ma ricercata. . : x o
Questo modo devesi tenere , quando il proponente dicésse
di voler fare molte righe di-numeri, onde fosse difficile far-
ne la moltiplicazione in un sol colpo nel primo. modo, ’
s Le righe poi, che si dovranno aggiugnere di sotto, si fan-

" |
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1o neflo stésso modo, come §’ insegnd avanti, levando ?m:
- mero per numero dal 9, principiando perd dalla seconda ri-
ga fatta dal proponente, cioé dal 2754 , seguitando abbasso
finché ve ne sono, nulla curando della prima, come¢ chiara-
mente si vede negli esempj posti di sppra. ,

“ 81 pud fate ancora la. somma facendo fare al proponente
in cambio di righe di numeri semp¥ci, delle righe compoa
ste-di lire , soldi, e denari, ovverddi scudi , bajocchi, e
quattrini, o qualunque altra moneta o roba a suo piacimen= .
to, e scritte che saranno , o avanti , purché come-sopra il
‘proponente dica la quantitd delle righe , e la quancitd dei
-numeri che compongono i primi pumeri, ciot i numeri del-
-de lire, o scudi, non importando sapere il numero dei sol-
di e dei denati, se ne pud fare la somma, e poi si dovrd
-aggiugnere come sopra altretrante righe quante quelle fatte
‘dal proponente, come per esempio se sard scritto dal propo-
nente le prime quattro righe da A sino in B di lire, soldi e
-dapari,

’ A

7

lir, 4876: 10:
_ 574 11:
- 3521: 7:

' . 543 17: 1
Somma lir. 40000: 4: 0 §123: IO:
9425: 9:
6478: 13:

B
C

O OO GOV

: 9456: 3: o -
si fard la somma cosi : si moltiplica il numero delle righe
fatte , 0 da ‘farsi dal proponente, che nel nostro caso sono
" 4 per 12 nel luogo dei denari, e ne verrd 48, che sono sol«
di 4, onde avanza oj si scriva il 0, nel luogo dei denari,
e si _porti nelli quattro soldis per averne i soldi si moltipli-
_chi il detto 4 per 20 che fa 80, e quattro che si porta fa -
844 che sono lire 4 e soldi 4, si scrive il 4 nel éluo,gt) dei
soldi, e poi si portane le quattro lire, e si dice, 4 via 9,
36 e ¢ che porta fa 40, e si pone in quel luogo delle lire,
e si porta 4 da aggiugnere al rimanente sempre moltiplican.
do per 9, come negli esempj di sopra , e ne verranno lire
: 4: O, Sopra ricércata. i ;
Il modo poi di aggiugnervi le righe , che ci siamo riser-
bate di fare, consistendo in esse tutto I’arcano, & lo stesso
che quello del primo esempio , ciod per fare‘la prima riga .
. €. si principi dalla prima A, e'si dica 4 di 12, perd:lé 12
! . . ’ o .
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10 . . :
denari fanno un soldo, resta 8, e siscriva in C, poi segui-
tasi nella riga A per averne i soldi, dicendo 10 di 20, per-
ché 20 soldi fanno una lira , resta 1o, il quale si scriva
nella riga C nel luvgo dei soldi; poi per le lire si dica 6
di 9 resta 3, 7 di 9 resta 2, 8 di 9 resta 1, 4di 9restas,
‘€ cusi avremo fatto la prima riga C che sard §123: 10: 8,
¢ nello stesso modo si faranno le altre diffalcando le susse-
guenti righe alla A come ho dimostrato. - x

Si pud ancora avere nello stesso modo di sopra la somma
con aggiungere alle righe fatte dal proponeote uma di meno
facendo I’ operazione come di sopra , Chiaramente si vede
ancora come si pud fare lo stesso ponendoyi in cambio di li-
re, soldi e denari, scudi, bajocchi e quattrini, ovvero al-
gra moneta secondo che vi piacerd. :

Nel suddetto esempio di lire, soldi e denari, ed altri si.
mili, mentre dal proponente si ricercasse di far molte righe
di numeri, il numero delle quali difficil fosse adeprare in
un sol colpo per farne la moltiplicazione , in tal caso biso-
gnerebbe ricorrere ad altra regola, 1a quale non sari forse
difficile a rinvenire ,” onde qui mi basta averla accennata ,
acciocché *certuni possano aver campo di aggiugnervi qual-
che sua invenzione. , g .

Se poi volete fare un’altra galanteria rispetto alla somma
difete al proponente, che faccia quante righe di numeri gli
Piace nna sotto dell’ altra, e altrettante di differenti numeri,
ma in quantitd eguali a quelle de’primi , ne faccia in altro
fuogo separato, come si vede in A e B, e vol porrete sotto
a.quelle altrettante righe di numeri st da una parte, che
dall’ altra, in. modo che le somme vengano eguali , € non
solo potrete far ]a somma avanti che scriviate le righe sot-
to, ma subito che avrete saputo qaante righe vuol fare il
proponente, e di quanti numeri. la maggiore di esse, 11' mo-
do di fare questa operazione ¢ lo stesso che quellp. che ab.

- biamo detto di sopra mentre L

2354 A - 2754 B
3754 7653
: , 3421 - 8401
Somma 29997 6752; - Z;g o
' 6578 1598 .

devonsi porre le righe dei numeri, sl sotto a A', come sote

to B, difalcandole a riga pcr riga, e numero per nu:lmim
a

~
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~dal 9, come da se chiaramente si vede, mentre la somma
di queste righe di numeri con quelle fatte dal proponente
faranno un’ egual somma come si volea. ; :
Se poi desideraste, per rendere pit mirabile I'operazione,
che ‘queste somme fossero differenti I’ una dall’ altra di un
‘dato numero , fate cosi :P}?ate scrivere dal proponente quand
te righe di numeri gli place in due luoghi separati, in uno
de’ quali ve ne sia una di meno di quelle fatte nell’altro
Iuogo come si vede da A.in B, tre righe, e da C'in D

due, le quali righe per maggior facilitd

257 A~ 28 C 30E |

346 - 348D ' J
B 254 - 713,

653 . 651

745 287

225§ 3285

saranno composte almenq la maggiore di esse di eguali quan.
titd di numeri si in un lupgo , come nell’ altro; cid fatto,
sotto di B vi porrete due righe di numeri all’uso solito di-
falcando le superiori da 9, non facendo perd conto alcuno
della peima cioé del 257, ma si difalcano dalle altre infe-
rioris ciod fatto, sotto D si facciano le righe all’ uso solito
senza alcun aluo rignardo , e poi I'ultima riga ciod il 287
deve esser composto’ alla somma della prima riga A 257 con
quella stessa differenza E ‘data dal proponente che sia per
esempio 30, e ne verrd 287, le quali cose tutte si fanno a
mente, e in questo modo facendo avremo le somme una dall’
altra differenti dal dato nymero come si voleval, e lo stesso
si pud fare con maggior numero di righe , mentre serve la
,Stessa regola, come nei suddetti esempj & manifesto. .

DEL SOTTRARE, -

. Gioco Secondo ,

Si ha da sottrarre la somma di tutte le quantitd’ B dalla
somma di tatte le quantitd A, fatte dal proponente come
gli piace; questo si fa in una sola riga a.mente xcosi

. 56223 A - 2982+B :
I C 8564 . 3654 < .
differenza 86003 322 . 2308 . =

26848
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10 . . »
denari fanno un soldo, resta 8, e siscriva inC, poi segui-
tasi vella riga A per averne i soldi, dicendo 10 di 20, per-
chd 20 soldi faono una lira, resta 10, i quale si scriva
nella riga C nel luogo dei soldi ; poi per le lire si dica 6
di 9 resta 3, 7 di 9 resta 2, 8 di 9 resta 1, 4di 9reseas,
‘€ cosi avremo fatto la prima riga C che sard 5123: 10: 8,
¢ nello stesso modo si faranno le altre diffalcando le susse-
guenti righe alla A come ho dimostrato. .

Si pud ancora avere nello stesso modo di sopra la somma
con aggiungere alle righe fatte dal proponeote uma di meno
facendo |’ operazione come di sopra , Chiaramente si vede
ancora come si pud fare lo stesso ponendoyi in cambio di li-
re, soldi e denari, scudi, bajocchi e quattrini, ovyero al.
@ra moneta secondo che vi piaceri. .

Nel suddetto esempio di lire, soldi e denari, ed altri si.
mili, mentre dal proponente si ricercasse di far molte righe
di numeri, il numero delle quali difficil fosse adeprare in
un sol colpo per farne la moltiplicazione , in tal caso biso-
gnerebbe ricorrere ad altra regola, '1a quale non sard forse
difficile a rinvenire ,” onde qui mi basta averla accennata ,
acciocché certuni possano aver campo di aggiugnervi qual-
che sua invenzione. . - .

- Se poi volete fare un’altra galanteria rispetto alla somma
difete al proponente, che faccia quante righe di numeri gli
piace nna sotto_ dell’ altra, e altrettante di differenti numeri,

‘ma in quantitd eguali a quelle de’primi , ne faccia in altro

fuogo separato, come si vede in A e B, e vol porrete sotto
a.quelle altrettante righe di numeri st da una parte, che
dall’ altra, in, modo che le somme vengano eguali , € non
solo potrete far Ja somma avanti che scriviate le righe sot-
to, ma subito che avrete saputo gaante righe yuol fare il
proponente, e di quanti numeri. la maggiore diesse, 1I' mo-
do di fare questa operazione ¢ lo stesso che quellp. che ab.
biamo detto di sopra mentre

2354 A 2754 B
3754 - 7653
, , , 3421 - 8401
Somma 29997 o , . 67;5;155 Zgzg |
\ 6578 1598 .

devonsi porre le righe dei numeri, si sotto a A, come sote

to B, difalcandole a riga per riga, e numero per nuguiro
a

-
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. dal 9, come da se chiaramente si vede, mentre la somma
di queste righe di numeri con quelle fatte dal proponente

faranno un’ egual somma come si volea. ; ;
Se poi desideraste, per rendere pitt mirabile !’ operazione,
che ‘queste somme fossero differenti I’ una dall’ altra di un
‘dato numero , fate cosi }/Fate scrivere dal proponente quan-
te righe di numeri gli place in due luoghi separati, in uno
de’ quali ve ne sia una di menp di quelle fatte nell’altro
luogo come si vede da A.in B, tre righe, e da C'in D
due, le quali righe per maggior facilita '

, - 286 C

257 A 30 E |

346 - 348D /
B 254 713 /

653 . 651

745 287

2255 3285

saranno composte almena la maggiore di esse di egiali quan.
titd di numeri si in un lupgo, come nell’altro; cid fatto,
sotto di B vi porrete due righe di pumeri all’uso solito di-
falcando le superiori da 9, non facendo perd conto alcuno
della pcima cioé d¢l 257, ma si difalcano dalle altre infe-
rioris cid fatro, sotto D si facciano le righe all’ uso solito
senza alcun alero rignardo , e poi I'ultima riga ciod il 287
~deve esser composto’ alla somma della prima riga A 257 con
quella stessa differenza E ‘data dal proponente che sia per
esempio 30, e ne verrd 287, le quali cose tutte si fanno a
mente, e in questo modo facendo ayremo le somme una dall’
altra differenti dal dato nymero come si voleval, e lo stesso
si pud fare con maggior numero di righe , mentre serve la
Stessa regola, come nei suddetti esempj & manifesto. .

-~

DEL SOTTRARE, -

-

. Gioco Secondo ,

Si ha da sottrarre la somma di tutte le quantitd’ B dalla
somma di tutte le quancitd A, fatte dal proponente come
gli piace; questo si fa in una sola riga a.mente tosi ¢

. 56223 A 2982-B -
N v C 8564 . . 3654 . .
differenza 86co3 3252 . 2308 ..

. , 26843
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-Contasi- ]a prima fila in B, dieendo 8 e 4 fa 12; ¢ 24 14§
il ‘quale levato dalla pili prossima decina superiore cioé¢ da
20 resta 6, e questo Si aggiugne alla prima fila de’ numeri
posti in A, dicendo 6 ¢ 8, 14; 2, 16 € 4,20, €3, 23 3
scrivasi il 3 del 23, come si vede in C, e in questo caso
non si porta nulla, perché rauto questo 23 quanto il 26
_ prossima decina da cui si levd il 14 della somma della pri-
ma fila de’nuineri postt in B, & formata di due decine; se-
guasi ‘poi avanti sommando in B la seconda filay ciot o e §
fa 5, € 4, 9, che siccome $opra levato dalla sua piu pres-
" sima decina superiore , ciot da 1o resta I-il quale devesi
aggiugnere come abbiamo fatto di sopra alla' seconda fila di
A, dicendor e 4, 5,€ 5,10, € 6, 16, € 4, 20, §1 SCri=

ve il o del 20 in C; e perché alla somma della fila di B la_

decina prossima era uma, e quest’ ultima & z, si tiene la
differenza 1, la quale si dovrd levare dalla terza riga di B,

dicendo 1 da 3 resta 2, con 6 fa 8 e 9 fa 17, che all’ uso .

solito levato dalla sua pili prossima decina cioé da 20 resta
3, dasommare colla terza riga di A, dicendo 3 ¢ 8, 11,
€e2,13,¢5,18,¢e2, 20, si pone in C il o del 20, e
- non si porte:d nulla per essere di due decine il numero, da
cui si levd la somma di B, come quello della somma diA,
onde si seguird in. B, sommando I’ ultima riga , cioé¢ 2 e 3
fa 5, ¢ 2,7, che levato dalla prossima decina 10, resta 3
da sommare con la riga di A ,cioé 3 e6,9,¢€3, 12, €
8, 20, € 6, 26, e in C scrivasi il 6 del 26; poi si dovreb-
be levare 1 dalla susseguente somma delle righe in B se ve
ne fossero per essere state in B una sola decina 5 ed in A
due ; ma non essepdovi pili righe in B, quest’1 si somnrerd
con la susseguente riga di A, dicendo 1t e2,3,¢5,8, il
‘quale si scrive in C, e ne viene 86003, differenza della
somma B dalla somma A ; come si ricercava di fare in un
solo tratto di penna. '

DEL MOLTIPLICARE.

Gioco Terzo» -

Si dice al proponente , che scriva una riga di numeri 2 suo

piacimento come I’ A, e ancora un’ altra come la B che sia

la stessa che quella fatta in A, poi sotto-una di queste
3875 A 3875 B 38746125 C

274 9725 . R

e o o
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righe come all’ A, se gli faccia fare:altréttanti numeri, o
meno come a lui piace, purché non siené pia di quelli del-
la riga di sopra, e vi ponga per esempio 274 come si vede
in A, voi farete poi i numeri sotto della riga B ciot 9725-
in questo modo: sotto il 3 della riga A non v’ essendo pul-
lasi dird, o per andare in 9 vi vuole 9, € si pone sotto
il 3 delta riga B, poi col 2 della riga sotto A , si dice 2
per andare a 9 vi vuole 7, e si scrive sotto 1’ 8 della riga
B, e cosi si seguita dicendo 7 di 9 resta 2 da porre sotto
il 7 della riga B, ultimamente si dice 4 di ¢ resta § , da
porre sotto il § della stessa rigaB, ¢ ne verrd 9725. Per far
poi queste due molsiplicazioni, e in uno stessotempo lasoms
ma dei loro prodotti in un sol tratto di penna, si fa il 3875
minorato d’una unitd come si vede in C 3874, poi si dice 3
dig restaé, e si pune dietro il4, e verrd 38746, poi si pro-
seguisce dicendo 8 di ¢ resta 1 da porre dietro il 6, e fard
- 3874615 poi 7 di 9 resta 2, da porre dietro I’ 1, e verrd -

3874612, e ultimamente 4 di 9 resta § da porre dietro il
2, e ne verrd 38746125 segnatn C, per la somma dei pro-
- dotti delle due molciplicazioni A eB, come si doveva.

Si pud ancora far fare al proponente tre o pit righe di
numeri tutte eguali , sotto a cui voi dovrete porre i suoi
numeri moltiplicanti, come per esempio se abbia fatto le
tre righe di numeri segnate con lettere A, B, C; dovete

35482 A - 35482 B . 25482 C . K
3218 43461 5330, 3548164518 D

poi porre .per li numeri che debbono moltiplicare la_prima,
riga A, numeri bassi, cioé che’non giungano al 9 come il
numero 3218, poi si pongano altri rumeri sotto la riga B,.
in_ modo perd che sommati ad uno ad uno coi numeri della.
prima riga, cio® con 2218, non giungano a 9 almen tatti,
poi sotto dell’ ultima riga C si pongano que’ numeri, che
formeranno il restante per far giugnere ad uno ad uno a 9
i numeri provenienti dalla somma fatta da’ primi, cioé da
3218, coi secondi , ciot con 43461, la qual cosa si fa di-
cendo 8 e 1, 9, di gresta 0, e questo si pone sotto la riga
C, e sotto il numero 2, poi si proseguisce dicerdo I € 6 ,°
7 digrestaz, 2¢4,6di grestaz,3e3,6,digre
sta 3, 4, di 9 resta §5, e cosi degli altri, se pit ve ne fosa
sero , ve ne verrd sotto G il numero §3320. La somma poi
delle dette tre moltiplicazioni si fara come abbiamo detto
"di sopra, ciot scrivendo il 35482 meno una unitd, che sard

.
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35481, ai quali numeri se né aggiungano altrettanti facens
dogli scadere ad uno ad uno dal 9 , come abbiamo insegna-
to altre volte; e ne verrd 3548164518, somma delle suddet-
te tre moltiplicazioni fatte 1n un sol tfatto di penna, come
si voleva. .

Nella stessa maniera si_potrebbero fare quattro, cinque, e
piu righe di pumeri pet le moltiplicazioni , facendo , che i
numeri che molt}pllc_ano s giuntl insieme facciano tanti 9 4
come si vede nei qui sotto esempj per maggior pratica dei

curiosis - : _
ESEMPIO 1

3458 3458 3458 3458 . 3458 -
1210 - 2130 4112 1313 1234.

" La summa delle suddette moltiplicazioni & 34576342

. ESEMPIOQ IL |
3458 3458 3458 3458 3458

II11 1111 11X o I1XX 111X
3458 3458 3458 $458
1111 1111 IIII S 1M1

"La somma delle suddette moltiplicazioni & come sopra
34576542 . , L

Di quiancora si conosce, che se noi faremo fare al pro-
ponente tapti o quanti a lui piace, facendovi porre da es-
S0 sotto gli stessi altrettanti numeri, come gli pare, il pro-
dotto di questa moltiplicazione fard una riga di numeri for-
mati dagli stessi che moltiplicano il 9 meno perd una unitd
con altrettanti numeri appresso trovati col ditalcare i primi
dal 9 all”’uso solito, come.si vede nel seguente eserpio :

9999 ) ' ’
3886  Prodotto 39856014

Per rendere pili specioso il gioco , si fard fare al prope-~
nente due righe di numeri di eguale quantitd e valore , co-
me le A e B, ed ancora s® ne faranno fare due altre, come
C e D, di eguale quantitd di numeri alle prime ; ma di
numeri diversi dai primi secondo I’ arbitrio del proponente 3
sotto la riga A farete porre dal proponente altrettanti nu=
meri a suo piacimento 5 come il 146, €sotto la‘'riga B por-
Tete 1 suot, - ‘ oo

. . — . ; " A
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v i 274 A 274 B - 382 C 382.D
346 853 725 - 274

.. . 655 E 3494
siumeri corrispondenti , ¢ol difalcare i primi, cioé il 146 dai
tanti 9 all’uso solito, ¢ ne verrd 853 sotto la riga C, fac-
ciasi porre dal proponente numeri come sopra a suo piaci-
mento, come 725 € sotto la riga D voi porrete 274 5, che
sono i numeriy cheé vanno nel ¢ al solito. ' :

Per avere la somma di queste quattro moltiplicazioni, do.
. wete sommare insieme il 274 col 382 a mente, dicendo § e
2,6, si scriva il 6 meno una unitd , e fard 5 il quale si
‘vede in E presso la virgold; poi si segue sommando col di-
re 8 e 7, 15, si scrive il § presso I’altro 5, e si porta 1,

si siegue, dicendo 3 e2, §, e I che porta fa 6, che scrit-
to fa 6555 dietro a questi numeri si aggiungano 344 trovati
col difalcare i primi dai 9, all’ uso solito ;, e ne avremo
655344 per la somma delle quattro moltiplicazioni ABCD
in un sol tratto di penna, come si desiderava . Altre curio-
sitd si potrebbero trovare in_simili moltiplicazioni, le quali
si lasciand , perch¥® chi avrd inteso le suddette , potrd da se
trovarne molte altre. . ' .

Non voglio lasciare d’insegnar qui una moltiplicazione cu-
tiosa , la quale ¢ la seguente. Scrivasi una riga di numeri
come la A, la quale in tutti '

A 1122334455667789 g9

o 297 3

7856341189674523 297
1010101010101 01I0TI ,
2244668911335 578 '

333333333333333333

i casi dovri sempre essere 1z stessa: e si proponga di farvi
- sotto alcuni numeri, i quali moltiplicati con la suddetta ri-
g2 A, facciano tanti 3, 5, 6, od altro numero secondo che
vorrd. j§ proponente 3 per far questo non dovete far altro ,
che moltiplicare sempre il 9¢ per 3,4, 5, ec. cioé per quel
numero, il quale volete di quelli venga il prodotto, come-
nel nostro éaso, che vogliamo vi vengano tanti 3, si molti--
Plica il 99 per 3, la qual cosa si fa a mente, il prodotto
297 moltiplicato per la riga di numeri A, dard nel prodat-
. - to
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" to tanti 3 come si voleva, e come si fede nel suddetto esem<

pio, e lo stésso si fard per far venire tanti 5, o tanti 6 ec.
come si vede negli esempi qui sotto. “

1122334455667789 99
495 s
5611672278338945 495
1010101010101010T1
4489337'822671156
5555555555 5S55s55S5S575s., La
1122334455667789 99
$94 6
4489337822671156 594
INPDIOCIOIOIOIOIONOIOI .
§61167227833894S5
666666666666666666

Per maggior facilitd di fare il moltiplicagte si pud fare in
questo modo: sotto la riga dei numeri scrivasi tre numeri ,
il primo de? quali sia lo stesso , che uno di quelli che bra<®
mansi, e deggiono comporre il prodotto, meno perd un’uni-
td, come nell’ultimo esempio, dove vogliamo, che nel pro-
dotto vengano tanti 6, vi si porrd dunque il 5§, e dietro a
questo numero sempre il 9, e I'ultimo numero sard il rima-
nente che vi vuole dal § primo mumero a“giungere al 9 ,
ch’ & 4, e ne verrd §94 come sopra , e cosl degli altri . Se
poi si vuole nel prodotto tanti 1, si dee pigliare per molti-
plicante il 99 solo, e si avrd I’intento. C.

Il prodotto di queste moltiplicazioni si pub fare avanti
che 1l proponente ne faccia il calcolo , mentre questo pro-
dotto sard composto di 18 gumeri eguali a quelli , che si
adoprarono a moltiplicare il"9g per fare il moltiplicante.

Si pud ancora fare due o tre righe , ed ancora pili di nu-
meri come la suddetta, ciod 1122334455667789 , € poi di-

* mandando al proponente, che numeri vuole che ne vengano

nella somma dei prodotti di dette moltiplicazioni, mentre

se nelle une ‘e nelle altre righe dei numeri Wi porrd per

moltiplicante tanti numeri ,' le somme dei quali facciano il

moltiplicatore , che si farebbe-se una sola di quelle stghe ’
. ' o
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dovesse esser moluphcata " acc:ocché nel prodotto ne venis.
sero i numeri desiderati, come s’ insegnd di sopra ; mentre -
cost facendo ne verrd quello- che noi bramiamo , come si
vede ne’seguenti esempj . -

Esempio per far vemre tante unita.

11223344556677%9 . 1122334455667789
’ P 37 ; - 41
| 7856341189674523 1122;34455667739
3367003367003367 4489337822671156
. 41526374859700193 4601571268437¢349
1122334455667789 Somma delle suddette
o 21 tre moltiplicazioni.
S « 415263748598193
| 1122334455667789 46015712682379349
l , 2244668911335578 23569023569023569
. 23599023569023569 o+ DIIIIILITITTCIrnIr |
Esempio perche ne risultino tanti 5, e cosi |
, . deesi sntendere degli altri.
; 1122334455667789 - 112°334453‘667789
! . 221 . 142~
Y 112333445 5667789 2244658911335578
2244668911335578 ©4489317822671156
224466891113.5_5_78 1122334455567789
2480359t47ozs81369 15937!4927048°603$
1122334455667789/ : Somma delle suddette
: ‘ ' - 132 . tre moltiplicazioni.
. - 2244668911335578 2480350147¢2581369
3367003367003367 : 159371492704826038
. 1122334455667789 148148148148148148
L 148148148148148148 §55555555555555555
Prima di metter fine a questo gioco del moltiplicare, vo-
y glio insegnare un’altra curiositd spettante parte alla summa,

ma perd pit alla moltiplicazione , percjdp abbiamo stimato
bene porla in questo luogo, ed ¢ la seguente . .
B Di-
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“Dite di aver tante cassette o borse con egual numero del.
Ie seguenti monete , il numero delle quali lo dovrd porre il
proponente, ¢ dica esservene per esempio 3687 d’ ogni sor.
‘ta. Voi dovete dire, che le monete sono Zecchini di Venee
zia da lire 10. 10, Doppie da lire 17, 10, Livornini da
lire 4. 10, Genovine da lire 7, Lisbonine da lire 26 ; Dop-
pi = doppie da lire 35, Filippi da lire 5. § , Jestoni da
lire 1. 10, Zecchini di Roma da lire 1o, §, Fiorini da lire
2.10; st dimanda quante lire fanno tutte le suddette monete.
Moltiplicate per 12 il numero delle monete, cioé il 3687,
ag%i'ungendovi un zero, ch’ & lo stesso 4 che woltiplicare il
3687 per 120, e ne verranno lire 442440, che sard il valo-
re di tutte le dette monete in lire ; e la ragione & perch¥
Ja somma di dette monete , cic® di una per sorta , appunto
fa lire 120. Lo stesso si farebbe dicendo di avere Zecchini
di Roma da lire 19. §, di Venezia da lire 10. 10,~Fiorini
da lire 2. 10, Filippi da lire 5. § , Testoni da lire 1. 10 ,
mentre moltiplicato per30 il numero. de}le monete per esemna
pio 58763 , che avrd detto il proponente , scrivendo prima
un zero y.e poi moltiplicato per 3 il 58763, ne verranno li-
re 1762890 valore di tutte"le dette monete in lirey e questo
perché la somma delle lire 4> ogn’una di dette monete ap.
punto fa lire 30. Con la stessa maniera si possono trovare
altre monete , la somma delle quali formi un numero facile
db moltiplicare , e cosi si pud mutare il gioco in varie ma-
alere. : ' v

Pid bello riuscitd il suddetto gieco rivoltato in questa gui-
sa. Dite di avere, come sopra, un’ egual quantitd delle se-
_guenti monete;, cio® Luigi da lire 18 ,. mezzi Luigi da lire

- 9, Zecchini di Venezia da lire 10. 10, Doppie da lire 17.
10, Livornint da lire 4. 10, Genovine da lire 7, Filippi da
5. 5, e il proponente dica esservene per esempio 2673 per
sorta 5 dimandasi quanti Zecchint di Roma faraono da lire
10. 5§ 'uno. v :

Per far cid moltiplicate per7il2673, che ne verrii1871r,
€ tanti saranno i Zecchini .di Roma: la ragione di cid &,
perchd la somma d’ugn’una di dette monete appunto fa lire
71..15, ch’¢ il valore di 7 Zecchini Romanis e nella stessa
maniera si’ possono trovare altrg monete , la somma delle
quali facciano luna quantitd d” altre monete facilt alla mol-
tiplicazione , mentre cosi facendo si muterd il gioco come
placerd all’operante, e riuscird .piu mirabile, DEL

‘
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DEL PARTIRE.

Gioco Quarto.

is

Facciasi fare dal Proponente una riga di numeri.come a lui
piaccia, la’ quale sia_per esempio la seguente segnata A. Il
divisore lo farete voi con porre prima ua numero a

_ ‘ K 702896 A .

' 594 ) 1183 - .
avanzo 174 . .

vostro piacimento ; come il § ; dietro al quale porrete sem-
pre il 9, e I’altfo numero sard quello che manca dal'§ per
andate al 9 , ciod 4 4 ed avrete fatto il divisore 594 ; per
far poi la divisione in una sola riga, si fa cosi; si divide
la riga A per 6, per regola generale, cioé per una unitd di

pili del numero iniziale del, dividendo ; ponendo il quozien- .

te sotto quel numero del dividendo , che le competerebbe ,
se si operasse secondo la regola ordinaria della divisione ,
cioé se i dividesse pef tre numeri posti per divisore, € que-
sto cad¥3 sotéo il 2, ed il 6 entfa nel 7 una volta, e resta
1, pongasi 1’uno del guoziente sotto il 2 ; poi coll’t avan-
zato si fa col ¢ e col 2, 10235 poi moltiplicasi il 6 numero
divisoré ; per 1’1 primo, ciot quello del quoziente, € fa 6,
il quale aggiunto al 102 di sopra fa 108, si faccia conto del
10, e si tenga a mente 1’8, di questo 108; poi si dice il 6
in to, 1, da potfre nel quoziente Sotto I’ 8 ; e avanza 4 , il
qual 4 coll’ 8 del 108.fa 48, al qual numero si unisce il
susseguente  del dividendo, ciod I' 8 ; e fa 448, al qual si
dee aggiugnere la moltiplicazioné di questo,ultimo numero
del quoziente moltiplicato come sopta in 6 4 che essendo 1
fa 6, il quale aggiunto al 488 fa 494, si dee come sopra
far conto del 49 4 e tenere a mente il 4 che resta ; poi si.
dice il 6 in 49, 8, e notasi sotto il 7 del dividendo , ciod
nel quoaiente, e resta 1, che insieme col 4 del 494 fa 14,
e colla figura susseguente del dividendo4 ciot col 7 fa 147:
moltiplicato poi I’ nltimo nuniero. del quoziente cioé 8 per
lo solito 6 fa 48, aggiunto al 147 fa 195, e come sopra fa-
cendo conto del 19 5 tenendo a mente i1l 6, dirassi il 6
19 del 195 viene 3, da porst sotto il 6., e avanza 1, il
- quale col 5 del 195 fa 15, e 6 ultima figura fa 156, al qua.’
le all’ uso solito aggiuntavi la molt;plicaziqne 3via 6 ,flS s
: 3 2
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fa 174, per I' avanzo , e cosi si fard negli aleri casi, come
61 vede ne’seguenti esempj qui Sotto notati.
]

2
574 [702876. 198 134567764
1183 17498

*

avanzo I 7 4 avanzo I 3 3
3 7
297134567764 69;'- 398736
116389 57§
’ avanzo 331 avanzo 3 6 1 /
Yrx 12 ‘ \ ’
189l39'87‘36.74 ussl 39873674
35696 ) 33563
avanzo 10§53 avanzo 8 3 o

Si pudb fare ancora che il numero iniziale del dividendo
sia di due pumeri, purché non passi que’ numeri , che si
possono adoperare a memoria , come si vede ne’ detti esem-
Pj » uno de’ quali ha per divisore 1089, I’ altro 1188, nei-
quali casi non si pone fra mezzo il 9, come negli altri esem-.
pi dove il divisore é composto di un numero solo nel prin-
cipio; gli altri numeri del divisore si fanno collo scadere 1
primi uno per uno dal 9, come altre volte si & insegnato.

DELLA REGOLA AUREA, O DEL TRE.
' Gioco, ,Quinté. o

© Dimandasi al Proponente , che moneta yuole spendere per
far la compra di alcuni pesi di Seta a lire 9. 13. 10 la lib-
bra , e dica il proponente di voler pagare per esempio con
tante monete da lire 8.12 I'uba: quegli che fa il gioco dee
ridarre il valore della moneta in tanti soldi, ciot le lire 8.
12 che si fa a mente, e ne viene 172 5 questo si moltiplica
per 8, e fa 1326; questo dividesi per 10, la qual cosa si fa
tagliando I’ ultima figura , ciod il 6 , e ne viene 137 e sei
decimi, ciot tre quinti, la qual cosa si fa a meate, e tanti
' pesi
. , ; )




' i1
pesi di seta da libbre 35 il peso dica dvéte da vendere alle
suddette lire 9. 13. 10 la libbra, il qual prexzo ¢ stabile, e
lo dee porre quegli che fa il gioco: La quantitd poi delle
monet¢ che, vi vogliono per faf questa compra, siano di
qualunque sorte, saranno sempre 3876 e dtie terzi ,.come si
vede ne' qui sotto esempj. L

, Per tante monete da lir, 8. 12,

lir.® Pesi
T | 1358
20 . h 25 5
RS | S—
178 Is
Pesi " 137 ¢, ciod & ‘ 374
nta—t— - bl
. 10 S 13440
lib.1.lir.9,13.10lib. - B

., 'mocr
. 13 e
2866.8
44710
'“‘
zol

47586.8

N e Sy
‘ 2379.6.8 ¢
: 30960
: ) . Ve Ore—————
fir. s 33339.6.8
S. 13 _ 10 .
80 ’ el st—
i 8 - 666786
172 o 12
‘12 - " ethinatetattey ahattutt
Ny it ol QSRS et bttt [ 8001440

3876
ey )
18094

14834
13760°

1376

At y———. s s ettt

;38 2064 -

1064



Per tante mezze doppie di ‘Roma,

lire ‘ S Pesi
810 136
- 20 o 25
170~ " 1 689
'8 . - 27
Pesi 136 3400
lir.lolir.g.l S.Io,lib, o . S—mpn—
A 1 '34009

st t——y

N

: 1333.¢4
~. o 44200

. , —
20 l 47033.4
A enst—————
23s51.13.4
30600 ,

" & 10 ; 3:951.13.4
T30 ' ' 20

170 : o 659033
¥z : 1z

C—— AT p———
204lg - l79o§4?o
1788

1564

1360

136-

PR EE—

' €3 204

' 68 204

.

lir, . - O —— e—
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Se poi il Propongnte dicesse monete da lire, soldi e dena-
11, come sarebbero Giliati da lire 10. 7. 6 , dovrete ridurli
jo denari, la qual cosa si fa in una sola riga a mente come
jnsegneremo Per 'avanti, e ne verrd 24903 questo per regos
la ferma diviso per 14, dard pesi 166, e tanta scta a lire
9. 13. 10 la libbra importerd appunto Giliati 3876 e due
terzi, come sopra, € come 'si vede nel seguente csempio .
Per tante monete da lir. 10. 7. 6.
fir. - Pesi
10.7.6 - 166
. : 2
deﬂari ﬁ49@ t—
Rt . . ‘830
Pesi| 166 S ¥ P

lib, 1. 1ib. 9. 13. vo. lib. 4150
. ' . 12| 41500 (

3458. 4
$39s50
20| 57408, ¢ .
2870.8.4. .
‘ 373500 / -
lir. - p—rr—
10.7.68 402208 4
20 . 20 ‘ ;o
*‘ ‘ nvse——
207 804408
12 i 12
, 149le " 96s5290l0
‘ ] : ' 3876 .
. 2182 C s .
\ ) : . . 1909 -0
. 1660 . '
166 : .. ..
84 == 0wy
249 . .c7
-

. e—
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S? pud ridurre la dimanda in quest’altra forma. ~

Ho monete 3876 duc terz, vorrei sapere con queste mo-
nete quanti pesi di scea aved da lire 9. 13. 10 la libbra fa-
cendovi dare dal proponente’ il valore delle monete: se dice
che siano tanti Zecchini da lire 10. 10 I"uno, il quesito si
scioglie riducendo il Zecchino in soldi che sono 210, i qua-
}i per regola ferma moltiplicati per 8 ne viene 1680, dal
qual numero levata I’ ultima figura , ciot diviso per 10 ,
quello che ne resta, saranno i pesi di seta ricercati.

Si pud ancura rivolgere il quesito nel seguente modo di-
cendo: 10 so che avete comprate-una quantitd di pesi di se-

ta, e l'avete pagata kre 9. 13, 10 la hibbra, e nel pagamen-

to avete shorsato 3876 ¢ due teszi monete tutte d’'uno stesso
valore ; ditemi quanti pesi di seta avete comprato , che io
dird in un sol colpo il valore delle monete.

Per iscioglier questo quesito dovete dividere per regola
ferma 1 pest per 16, 1 quaii pesi abbia detto il proponente,
che siano per esempio 187, il qual 16 & il doppio dell’8 ,
che ha servito negli altri esempj a fare la moltiplicazione
per trovare, i pesi, ¢ ne verrd lire 11, 13. 19, valore della
moneta. : ®

Pit mirabile tiuscird in questo modo.

Dite di avere speso’ 3876 e due terzi di monete di uno
stesso valore in tanti pesi di seta, e dicendo il proponente
il valore delle monete , per esempio tanti Zecchini da lire
10.,10, o .altre a.suo piacimento: si vuol sapere quanti pe-
si ne ha avato 4 e quanto la libbra ha speso.

Questo quesito & indeterminato ; direte perd di dargli, in
un colpo una delle molte soluzioni che pud avere, e subito
scrivete lire 9. 13. 1o per il valore della libbra, e per tro-
vare la quantitd de’ pesi fate come sopra 5 riducete in soldi
il valore delle lise delle moriere, che sard 210, i quali mol-
tiplicati per 8, e dal prodotto levata una figura,; ciod divi-
sa per 10, resteranno pesi 168, che sono quelli che si cers
cavano. - :

Ma perch® questo gioco, a cagione di esservi sempre le
Jire 9. 13. 10-del valore che & fisso come pure I’ importo

_delle monete sempre fisso ciot 3876 due terzi , non potreb-

besi propriamente fare in una conversazione che una sola vol-

ta, acciocche non si manifistasse dove sta I’ arcano , percid

abbiamo pensato a mutare, sl le lire 9. 13. 10, come pure

le monete 3876 due terzi. Per far cid dovete moltiplicare la
B Mno-.
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moneta proposta ridotta in soldi, non pil per 8, ma per 4,
"~ e ne avrete i pesi, le monete de’quali saranno sempre 1938
e.un terzo metd delle prime, come nel seguente esempio.

 Monete da lire § e . .
. 20 Pesi 40 a lire 9. 13 la libs
100 - : I
_ 4 sempre importano monete 1938 &
. Pesiqo | o ’" ,
- Se poi in cambio di moltiplicare isoldi della moneta pros
posta per 8, o per 4, si moltiplicheranno per un altro nus
mero , come per. 6 , per averne i pesi, le monete verranno
sempre 2907 e un mezzo , ciod 1a quarta parte di meno del
3876 ¢ due tetzi, come appunto & il 6, di cui ci siamo ser-
_viti ora per moltiplicare ; per trovare i pesi rispetto all’8 ,
- di cui ci servimmo allora , [ nelle, stesso modo si pud fare
in altre pr,og;mom, come. si vede ne’qui sotto esempj.

" Monete da lire 8. 10 Pesi 102 a lire 9. 13. IO
20 : la libbra importano ap-
— punto come abbiam det-
170 to, monete 2907 > da

lire'8. 10 PPuna.

., Pesi102]0 '

Se poi le monete proposte valessero lire, soldi e denari ;

debbonsi ridurre in denari, e quello. che viene deesi divide-
Ie per un numero a nostto piacimento tome per 10 in cams
bio di 15 detto di sopra, e ne verrdbno i pesi , quando coa
me sopra si sard divisa per 1o, 1 quali valutati a lire 9.
13. 10, sempre ne verranng 3938, e un terzo monete , € CO=
si se ne possono provare degli altri, e inquesto modo avrem-
mo mutata la quantitd délle monete , come si vede nel qui-
sotta notato esempio. : :

lite 16. 7. 6 Pesi 249 a lire 9. 13. 10 |
20 _ "~ la libbra impottano ap-
—_ punto come abbiam det-
207 - ' to di sopra monete 1934 '
' L + dalire10.6,6, l'una.
© Pesi 2497¢ ' -

¢
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" .. Si pud mutare non solo la quantitd delle monete, ma an.
cora la quantitd dei pesi. Per esempio col modo insegnato
di sopra, che per comprare pesi 168 di seta a lire 9. 13,10
la libbra vi vogliono Zecchini 3876 e due terzi;' se voisin
cambio dei 168 pesi vi porrete il doppio , o il triplo , ov-
vero il seduplo, od il sutriplo, le monete che vi vorranno -
a fare detta compra, saranno anch’ esse duple, triple o su-
duple o sutriplc secondo che avrete duplicato, triplicato ,
suduplicato, sutriplicato ec, il numera dei pesi trovati.

Si pud ancora mutare il yalore'della libbra , ciog le lire
®. 13. 10, duplicandole, triplicandole o suduplicandole, in-
triplicandole ec. mentre se le duplicherete , triplicherete ec.'
avrete il numero delle monete, che faranno la metd, il tera
zo ec, delle prime secondo che le avrete o duplicate o tri-
Plicate; se poi le avrete seduplicate, sutriplicate ec, n’ayrete
il doppio terzo ec. delle prime, secondo che le avrete sedu-
,glicate o sutriplicate, come si vede nei qui sotto ésempj: -

“ Zecchini da lire 10. 10 Pesi 368 a lire 19, 7. 8., ciot -

C 20 il doppio delle lire 9.13.10
. —— - da monete 7753 5 , ciot il
21; doppio delle 3876 5.

Pesi 168[0

Mezze Doppie da lire 8, 10 Pesi 136 a lite 4. 16, 11, me-

, .20 ta delle lire9.13.10 da mo-
. B ‘nete 1938 3, metd delle
o C 170 3876 5.
’ : 3 {

. Pesi 1360

© in questo modo operando si pud fare di questi ginochi
uao dietro I’ altro con maggior maraviglia dei circastanti ,
mentre si muta ¢ la quanutd del valore della libbrudella

ercanzia, € la quantitd delle monete. Non cisiamo espres-
s1 d"avantaggio cogli esempj, mentre a chi ha qualche poco
di pratica nell’ aritmetica, come si pensa, basteranno 1 sud-
detti, ed ancora da se potrd maggiormente ampliarli, senza
che non ne facciamo altra parola. Un alero-ginco veramena

‘t¢ mirabile cade sotto la regola aurea, ed & il segyente.

Que-
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"Questi che vhol fare il gioco, dee dire: tengo una quan-
tith di mercanzia , come sarebbe panno, scta, grane ec. e
dira al proponente, vedete se sia di buona qualitd, e valy.
tatela quello vi par doveroso vaglia la corba, libbra, brac-
cio ec, secando che sard, ed egli dica per esempio , supposto
che sia panno, mi pare che possa valere lire 7. 12 il brace
.cloz di pit ditegli con che sorta di monete lo vuol pagare,
se dica con tanti Zecchini di Venezia da lite 30. 10 ’uno;
saputo cid subito direte di averne braccia 209790 , e subito
ancora .scriverete 151848, e tanti saranno i Zecchini , che
- dee sborsare per comprare. le dette braccia 209790 di panno
“a lire 7. 12 1l braccio, SRR o
\ - Il modo di trovarg¢ la quantity del panno, o di altra mer
canzia & il scguente: si riduce la moneta in soldi , che es-
sendo Zecchini firanno 210, e questo si fa a mente scriven.
do meno un’unitd ciod 209, poi si dice 2 di 9 restano 7, o
di 9 restano 9, € 9 di 9 r¢sta o ‘nel modo altre volte det
to, € ne verranno -braccia 209790 come sopra . Per trgvar
poi la quantitda dei Zecchioi si riduce a2 mente il valore del
braccio in soldi, che ne verranno1s51, e si scriva meno un'
unitd , cio® 151, ¢ poi si dice , 1 di 9 restano 8, 5 di 9
restano 4, I di 9 restano 8, e ne verranng 151848 , per la
quantitd dei zecchini che si richieggono a pagare le braccia
209790 di panno a lire 7. 12 il braccio , come si yede nei
seguenti esempj, S

Valore "Monete - Valore - | Monete
lire 8., 12 lire 8. 10 lire 9. 11 ~ lire 10.8
Monete quantitd Monete quantitd
171828 169839 190809 - 20779%

Se poi o il valore, o la quantitd delle monete ridotte che
sono in soldi, non arrivano n¢ I'una n& 1’ajtra a fare tanta
quantitd di numeri si nell’ una che nell’ altra parte, si do-
vranno aggiugnere a quella che 'manca tanti 9, per farla ar-
rivare alla quantifd dei numeri che si & I'altra, poi si ter
minano le righe o numeri diffalcandoli ad uno ad uno dal*°

. \9 come sopra , con avvertenza che non si dee far conto al-’
cuno dei ¢ aggiunti per diffalcarli in proseguir la riga, ma |
solo si debbono diffalcare dal 9 i numeri che si fecero-alla
Prima, come si vede nei seguenti esempj . ' o

. ‘ Va.
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Valore Moneta Valore . Moneta
oldi 8 lire 1. 4 soldi 3 - lire 10, 7
onete quantita Monete’ quantitd
792 2376 - 2997 206793

. : f

. E cosi degli altri, -
Esempio con Monete o valore immaginario,
Valore lire 36624. § Moneta lire -48358. 34

. Monete 732484267515 - Qpuantitd 973170026829

_ Se poi vi fossero lire, soldi e denari, tanto si fa il gio«
0, ma bisogna ridurre ogni cosa in denari 4 ; per-ridur
dunque tutto in denari a mente e in una sola riga, laquat

" cosa nel fare anco i calcoli ordinarj suol accadere spesse vol=«
té , qui ne insegneremo il modos si meltiplichino i seldi

. per 12 aggiugnendo i denari, e si scriva I’ultimo nunwero e

il resto si porti, poi si moltiplichino le lire per 24 aggiun-

gendo quello che si porta, e quello che ne verr2, fard la

riduzjene in denari nel modo che si desiderava per ridarre

a brevied il gioco, come si vede nel segugrke esempio,

34 12
lire 325214. 13+ §

- . ~ Denari 780951521

Ecco gli esempj del gioco che_abbiame lasciato in inone-
te, ove sono lire, soldi e denari.

H

Valore 24. 12 lire 12. 8. 9 Monete 24. ¥2 lire Tor 7.°6
. Monete 29817018 quantitd 24897510

L’ esempio qui sopra non sarebbesi potuto fare in und so-
la volta, quando non fosse ridotta ogni cosa in denari come
si & imsegnato di sopra, onde per trovar l¢ monete, ne ver-.
i meno I'unitd solita 2981, i quali numeri ad uno ad uno
81 scadano dal 9, e ne vengono per le monete 29817018, co-
si pure si fa dall’ altra parte per avere la quantiti nella
mercanzia ; e ne risultano 14897610 » Qui sotto se na Veg-
. 8ono due altri esempj per maggior intelligenza.

o ' - . . . VaS
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Valore ' *  Monete " Valore ~ Monete
lire 10. 11. 7 sqldi 6. 4 lire 15.'7. 5 lire 2. 5. 7
Monete © quantitd © Monete . . Quantit}
25387461 - 759924 - 368863311 5469453

Potrebbe darsi, che il proponente dicesse, che il valore ,
o la moneta fosse un denaro , nel qual easo levata 1* unit
resta nulla, onde si porranno senz’altro: tanti 9 , quanti so.
no i pumeri dei denari che si cavano dall altro valore o
moneta, come si vede nel qui sotto esempio.

Valore lire 0. 0. 1 . Monete lire 10. 12
Monete 9999 - Quantitd 25437455
Altro esempio dove ad una parte & un soldo solo.
Valore lire 8. 5. 4 . Monete lirro. 1.0 -
Monete 19838016 Quantitd 11 , 99 , 88

Nel qui sopra esempio si vede , che nella stessa maniera
si pud fare il gioco, benchd da una parte vi sieno lire, sol-
di e denari, e dall’altra Solamente denari, o solamente sol-
di, percht basta ridurre il tutto in denari, per operare co~
e sopra . Lo stesso ancora si pud fare con altre monete,
ci0® cogli scudi e bajocchi , o altre monete , e da se pud
farne gli esempj il curioso lettore. '

Si pud ancora rivolgere il quesito mella seguente manie-
ra’. Un_ principe vuol regalare i soldati del, suo esercito per
un’ azione eroica fatta in un inconero coll*inimico, di un
Zecchino per uno di lire To. 1o, oppure di altra moneta ad
arbitrio del proponente ; ma il tesoriere ngn ha in cassa ,
che tanté mezze doppie di Roma da lir‘e%. 10 , od altre
monete secondo che parrd al proponente. Voi allora direte,
che.i soldati sono 169830, che si richiederanno 209790 mez.
ze doppie per far il saddetto regalo. -

Si pud ancora dire, ho tanta mercanzia, come sarebbe
panno da lire 8. 10 il braccio, o quello che vorrd il propos
nente; si desidera sapere quant’altra mercanzia, per esempio
di vigo da lire 7. 15 la corba, o altro prezzo ad .arbitrio
del proponente, si comprerd con la vendita del panoo , del
quale direte averne 169830 braccia, dove poi operando al
solito si vede, che si comprerapno corbe 154845 di vinos._‘ e

. ’ ! L
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éi pud fare arcora cosi: fatevi dite § che morete viio
$pendere il proponente per far dire per esempio tante messd
a soldi 12 una ; se¢ dica 320 Giliati di lire 7. 6; voi sua
bito farete il computd in un tratco di penna cosi : figuria-
- moci sopra le lire; come si vede nel qui sotto esempio un
$» sopra i soidi il 25, e sopra i denari il 2 ; e uno dodice-
simo, la quai cosa facendo I operazione 3 intende a mentd
Senza écrivere sopraj
‘ b
) ) $. 25, 2. 12
- lire 10. 7. 6

- . N

Messe §187. 6

via 6 fa 6, il 12 in 6 non v’ ¢entra ; e restano & ; questo
numero senipre s1 merte nel luogo dei soldi 3 poi si ‘dice, 2
via 6, del 2, ¢ uno dodicesimo ¢ia i denari 6 della mone-
ta fanno 12, questo 12 si tiene a mente , poi si moltiplica-
.pQ i soldi-7 per 25, dicendo per piir facilitd 5 del 25 via
7 fa 35, € 12 del numero addietro che si porta fa 47, si
scrive 1l 74 e si porta 4, poi si dice 2 del 25 via 7 fa 14
¢4 fa 18, si scrive I’8 e si porta 15 poi si siegue nelle li- .
re senza alcon riguardo, dicendo § via 10 fa 505 e & che
si porta fa 51, ¢ ne verranno Messe 5187 ; e restano soldi
6 « Per maggior intelligenza si sono fatti i seguenti esempj

si moltiplicano i § denari per uno dodicesimo’, dicendo f

con momnete arbitrariem : P
71 e t St
S. 25, 24 12 5. 25. 2, 12 5 25. 2. 12

ire 20. 16. 11 lire 47. 12, 8 lire 387. 19, 11

s e s e i

Messe 14922, 11 Messe' 13816. 8 Mes;;192997.4 11

Si pud fare ancora 4 che le monete sieno pil o mero di
300, mentre la ragione della suddetta .operazione & la se-
guente . Sopra i denari si € pysio il 2 e uno dodicesimo ,
Perche appunto in 3Qo demari 4 vi si contengono due messe,
ciot due volte dodeci bajocchi, pit un dodicesimo . Sopra i
spldi si & posto: it 25, perché 300 soldi fanno appurro 2§

volte tanti dodect soldi, e sopra le lire si & posto il § per .
. . Il
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tipicgo; mientre vi vorrebbe il $oo; ma i due primi numeri
che si sctivono senza alcun riguardo-, cio® quelli che si ca«
" _vano dalla moltiplicazione dei soldi col 2§ 4 fanno I’ uffizio
di quelli pdsti sotto i due zeri del 600, se si fosse fatta la
moltiplicazione alla lunga 4 onde il 5 basta, come ben in.
tende il lettore Aritmeticos : o
, Per maggior facilitd si pud scrivere immediatamente nel
Iuogo dei soldi che #vanzano dopo le intiere messe , il nu-
" mero dei denari della moneta , mentre sempre vengono gli
stessiy poi si seguita avanti I’ operazione, come sopra. Il ri-
Piego poi se le monete fossero non pilt 300 ma 600, ovvero’
1200 ec. sard come si vede nei dqui sotto esempj 5 € nello
Stesso modo se ne” possono trovare deglt. altri.

/
T ot ‘ ‘
1,50 4.6 ' 4, 100. 8.3 . o
- lire 160 17, 6 lire 10.7.6 '
" Messe 10375 Messe 20750

Possonst le suddette domande o quesiti ti&o!ger‘e in alerf

- modi, ed ancora trovare altre simili operazioni fondate so-
pra le dette regole 4 la qual cosa si lascia all” intelligenzs
“del Lettores - ;o L _

' /
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3 DELLA REGOLA DEL CINQUE.

Gioco Sesto.

Direte_cosi: dimando quanto_guadagnerd un capicale di li-
re 3200 a lire 4. 10 il cénto in anni, mesi, giorni ed ore,

le quali cose dovrd porre il proponente a suo capriccio, €

dica per esempio di anni 11, mesi 9, giorni 12 e ore 6, si

cerca jl. suo guadagno. Si moltiplica come sjvede qui sotto.
T - 144 12 8 4

’ A lire lire l'e A M G H
1 Ic0 4.10 3200 11 9 12 6

lire 1711. 7. 4

Le ore ciot 16 si-moltiplicano per 4 che fanno 64 denari
i quali sono soldi 5, e denari 4, scrivete il 4, e portate il
53 moltiplicate poi i giorni 12 per 8, -che fanno 96, e §
che si porea fanno 101 soldi, ciot lire § e soldi 1, scrivete
I'1 e portate §, poi moltiplicate i mesi 9 per 12, che fan.
no 108, ¢ 5 che Si porta fa 113, che sono le lire da aggiu-
gnere alla moltiplicazione degli annixx moltiplicati per144,
dicendo 1 del 11 via 144 fa 144, e 113 che siporta fa277"

si scrive il 7, e si porta 27, poi si dice I'altro 1 del 11 .

via 144 fa 144, € 27 che si porta fa 171, il quale si scri-
va, onde ne viene 1717. 1. 4 pel guadagno ricercato. .

La ragione di cid ¢, perch® le lire 300 guadagnano ogni
~anno lire 144, ogni mese lire 12 , ogni giorno soldi 8, ed

ogni ora 4 denari, come si pud vedere facendone il calco-
lo, onde se noi vogliamo mutare le lire 300, basta che sie-
no tali che il guadagno dell’anno, del mese, del giorno , €
dell’ora sieno numeri idonei, acciocch® si possa in un sol
tratto di penna fare il calcolo, come sarebbe per lire 200 ,
le quali gaadagnano I'anno lire g, il mese soldi1y, il gior-

no denar1 6, I’ora un quarto di denaso, ed altr1 ancora ,

alcuni dei quali si veggono nei qui sotto esempj, dove so-
pra i numeri degli anni, mesi, giorni, ed ore, si sono po-
sti i suoi corrispondenti guadagni per farne le moltiplica-
zioni, e nello stesso modo se ne possono trovare degli aleri
a piacimento di chi opera. : '

— lire
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o ", Lire 9 soldi 1y denari § &
A, lir, lir, fir. \ ‘A, M. 'G. O
‘fe 100+ 4. 10, 200, ' 7. -§e 1. 9.
i, . 67 o, 8 X

o g lire'36, lire 3. sol. 2 den. T.
A. "fc l"m lll’. ! A,' Mo { G. * Oo
I, 100. 4. 10. 800. 3. $e

7- 9‘
lie, © 123, 14. 9.
L lire 72. lire 6” sol. 4. den, 2.
A. lir, lir, lir. A, M. G. .
1. 100. 4. 10, 1600, |, o 9. 2. 14.
lir. 414, 10, © 4

R lir. 108, lir. 9. sol. 6. den. 3.
A, lir.’ lir, lir. ..M, . .

1, 100 4. 10 2400. . 3¢ 44 S 6,

—

Clin 361, 31, 6

8i possono ancora mtare le lire del guadagno per cento
ponendovi. poi un tal capitale, in modo che vehga per ogn’
anno , per ogni mese , giorno , ed ora, il guadagno in nu-.
merj maneggiabili, come si ¢ fatto di sopra, e come vedesi

‘nei seguentl esenpj,
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lire 36. lire 3. sol. 2. den. 3.

A. lir, lir. lir, ’ A. M. G. 0.
1. 106, 6: 6ao. A 15, . . 7.-
lir. ~ '3ro. 10. 6.
’ lire 72. lire 6. sol. . den, 2.
A. “f. lil'. lif. i Ac M. .‘ G'. O.
1. 100. 6. 1200, 4. % 10. 7
o HA 3ze. ooz,

Nello stesso modo ‘se ne possono trovare degli altri , ac-
ciocche il gioco non resti cosi determinato, e ancora perch®
~ facendosi questo gioco in una_conversazione pit d’ una vol=
ta, non si veggano sempre gli stessi termini . Non se ne
dapoo altri esempj, supponendo questi bastanti al lettore

/

arjtmetico » .
DELLA FALSA POSIZIONE.
‘ Gioco Settims.

Sia per esempio unc che abbia un debito, del quale n%ab-
bia pagato un terzo , un quarto , un quinto , ub Sesto , un
trentesimo , e per saldo poi abbia pagato quello che dird il
proponente, il quale dica lire 386. 11. 535 moltiplicunsi que-
ste lire 386. 11. 5 per 60, mentre quello che ne verrd ciod
lire 23194, §, sard il debito ricercato 4 e questo perché &
la somma di tutti i syddetti rotti, e cinquantanove sessan-
“tesimi: onde le lire 386. 11. § necessariamente deggiono es-
‘sere la sessantesima parte di tutto il debito; ma perch® non
& tanto facile fare una moltiplicazione per 6o tutta in un
sol colpo si fard nel modo, che mostra il seguente esempio.

lire 6n. lire 3. soldi g
lire 386, 11, [}

r - lire 2319'4:5 '
. ‘ ) Mol-
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" Moltiplicansifi § denari per soldi 55, percht tanti s;oldi
appunto vagliono i 6o denari, che dovremo adoperare per
far la moltiplicazione, e ne verranno soldi 2§ , ciod lire 1.
5, ponete giu il 5 nel luogo de’ soldi , poi moltiplicare i
soldi 11 per lire 3, mentre & lo stesso, che nioltiplicate per
soldi 6@, che fanno appunto lire 3, e ne avrete lire 33, al-
le quali aggiunto t che si porta addietro fa' 34 , scrivete il
4, che sard lo stesso che porlo nel luogo del o, di 6o, se
faceste la moltiplicazione all’uso ordinario, e portate il 3 ,
moltiplicando il rimanente per € , dicendo 6 via 6 fa 36, e
3 fa 39, si scriva il 9 e si porta 3 ; poi si dica 6 via 8 fa
48, ¢ 3, st, si scrive I’1, e porta § ; e per ultimo si di-
1A 3 via 6, 18, e s fa 23, si scriva il 23, e ne viene lire
23194. §, come sopra. Quindi si vede , come si pud trova-
re una quantitd di rotti che facciano questo effetto, mentre
basta che 1a somma di questi rotti manchi d’ una unitd nel
numeratore di quello ¢hesia nel denominatore, avendo perd
avvertenza per poterlo fare tutto in un colpo, che il deno-
minatore venga un numero idoneo, dovendosi questo moltie
plicare con quel tanto , che dird il proponente essersi paga-
to per saldo. E se detto denominatore non verrd in accone
cio, basta almeno che si possa ripiegare-con altri mumeri
come abbiamo fattd nel suddetto esempio . Oande qui sotto
se ne pongono varj, per comoditd del curioso lettore.
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Nello stesso modo se pe possono trovare moltissimi altri.
Il quesito poi _Si pud proporre in altra maniera, come sa-
-rebbe: trovatemi un numero dal qual® levato un terzo , un

qQuarto, un quinto, an sesto
lo che vuole il proponente.

» U0 trentesimo , ne resti quel

Chi avesse pit lungamente pensato , avrebbe certo ritro.

vato molti altri giochi per tutte le altre regole dell’Aritme-
tica, Ma con- le suddette notizie pud da se il lettore trovas-

ne molti altri, onde a lui se ne lascia il campo libero.
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PARTE SECONDA
| | CHE_'CONT-IENE\ ’

| VAR] ALTRI GIOCHI E CURIOSITA’ NUMERICHE .
DE’ QUADRATI NUMERICI.

Ch}ammo gli autori quadrati numerici, certi quadrati fat-
ti di numeri , ¢ disposti ¢éon ordine tale , che le somme o
molgiplicazioni prese per ogni lato del quadrato , come ane
cord per le diagonali di esso, dette somime, o moltiplica-
zioni sieno eguali, come si vede nei quadrati che seguogo o
dov’' & segnato-A , e somme dei lati presi per ogni verso, €
delle diagonali sono eguali, e nel segnato B, le moltiplicas
zioni dei latj presi per ogni verso, come pure delle diagos
nali, sono eguali . T
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Qnuesti quadrati sono pari, 6 impari. Pari chiamansi quel.
li che sono composti di caselle , le quali sieno in numeri
pari. Impari, quelli che sono composti di caselle di numero
impari , come 1 suddetti . I numeri componenti questi qua-
drati ppssono essere in progressione aritmetica, nel qual ca.
so le somme dei loro lati e diagonali sono eguali. In pro.

ressione gebmetrica, nel qual caso le moltiplicazioni d’ogni
ato, e d’ogni diagonale sono eguali, ¢ non pid la som:{xa .
n
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In progressione armoniga, percht i numeri posti per lungo ;

per tiaverso ;e per diagonale sono in proporzione armonice .

. N . LY . - » -
. Per fare un guadrato di wna quantitd di numeri impari ,
In progressione aritmetica, si opera come segue,
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Facciasi il quadrato A/ B € D, di tante caselle, secondo -
che avrete fatta la sua :?c_h,ce o lato, che sia di 25 ; nei la-

ti di questo quadrato si facciano altre caselle diffalcandole,
sinchd arrivang in una sola come si vede nella figura ; pot
si principia di sopra, come in E, ponendovi 1’1, e cosi se.
guendo per diagonale 1, 2, 3, 4, 5, poi si seguita dall’al-
tra parte 6, 7, 8, 9, 30, €:cosi sino al fine: cid fatto per
" riempiere le caselle vacue del quadrato A B C D, il quale
dee esser quello che fa il gjoco , altro non dee farsi , che
scrivere I'1, posto in E sotto it centro del quadrato , ciod
sotto il 13, 1l € sotto il 18, il 2 sotto il 14, e dall’ altra
parte il 2§ sopra il 13, il 24.sopra il 12, i} 20 sopra 1§,
- e cosi pure dalle parti laterali , dove si vede il 21 sotto I’
8, il 16 sotto il 3, il 22 sotto il 9, e dall’altra parte il §
sotto il 12/, il ¢ soteo I’ 11 , il 30 sotto il 17, cioe dfeﬁ
col-
/

~
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" collocare e disporre i numeti che si sono fatti nelle casella
poste fuori del quadrato in quelle caselle vacue del qnadra-
to, che sono epposte per linea , come chiaramente si vede
nel suddetto esempio, e per pill chiarezza vi si & posto una
stelletta. 1l quadrato ABCD, per maggior intelligenza, si &
posto fuori in O e P, e percht pitt facilmente si conosca la
detta pratica , abbiamo fatto qui sotto un altro esempio d’
un quadrato di 49 caselle,
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La somma, che fa ogpi quadrato imparo per ogni verso; -

e per le diagonali, ¢ uguale allaradice dello stesso quadrato
imparo: moltiplicata per il termine mezzano della progres-
sione aritmetica che lo compone, come per esempio il primo
quadrato di sopra ABCD di‘25, il cui lato o radice & 5,
moltiplicato per 13, termine mezzano della progressione fa:
65, © tanta sard la somma dei numeri del quadrato per ogni
verso, e delle diagonali, come si vede, e cosi degli altri.
Non & gid necessario} per fare questi quadrati , di princi.
piar_sempre per ’unitd , ma si pud principiare per qual si
voglia numero a vostro piacimento, come si vede nel qui
sotto esempio , dove si & cominciato nel numero 7, e poi
proseguito secondo la progression naturale sino all’ ultimo.

g
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Non solo in fare questi quadrati si pud servire dei numes
ri presi secondo 1ordine della progressione aritmeética natu-
rale, ma se ne possono prendere degli altri in progressione
aritmetica con quella differensa-che a noi piacerd, come con
la differenza di 4, pigliando per primo numero quello che a
noi piace, come il 17, poi il 21 , 25 ec. operando , come
sopra, e come si vede nel seguente esempio.

s
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I quadrati pari in progressione aritmetica hanno delle re.
gole particolari. Il quadrato di 4 caselle non pud esser di-
sposto namericamente . Il quadrato di 16 si dispone pii. co-
modamente degli altri. Da questo quadrato dunque comin-
cieremo, per esser quello che di regola nella formazione de-
Sl‘ altri quadrati pari pid grandi, come si vedrd, ¢ il mo-

o di farlo & il seguente . ~ .
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Principiasi & contare la progressiorr naturale cominciando

. in angolo del quadrato, come in A y-dicendo 1,2,3, 4,
ma non deggiamo scrivere altro che i numeri, che cadono
negli angoli del quadrato, perche deggionsi riempiere di nu-~
meri solamente le caselle delle diagonali 4 cio? si scriva 1+,
ed il 4, poi si seguiti nella casella K, dicendo 5, 6, 7, 8,
ma’ deggionsi solamente scrivere 1 due numeri di mezZo ,
cic& quelli che cadono nelle diagonali, che sono il 6 ed il
75 € lo stesso decsi fare nel susseguente rango, scrivendo so-
lamente 10, e 115 nell’ultimo poi si scrivonv i numeri che
cadono negli angoli del quadrato , <ioé il 13 ed if 16, si
riempiano poi le caselle del quadrato che sono restate va-
cue, cominciando a contare i numeri secondo I’ ordine natu
rale, che si piglid di sopra, principiando dall’ ultimo , che
nel nostro caso ¢ il 16, dicendo I, sicché nelle due caselle
vacue cadrd il 2, ed il 3, e dove ¢ il 13, si dird 45 poi
seguesi avanti nell”altro rango superiore seguitando 1’ ordine
naturale, onde ne verrd in B il §, dicendo dov’e I'11, 6 ,

“dov’ & il 10, 7, e scrivendo § nell” altra casella vaota , e
con quest’ordine deesi seguitare avanti I’altro rango superio-
re, scrivendo nelle caselle vacue 1 suoi numeri,. secondo che
vi cadono nel disporli naturalmente , e cid fatto si termine-
rd il quadrato pari di 16 case"c, come si vede qui sotto.

R , ,
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Per fare che il suddetts quadrato pari riesca in qualunque
parte variabile, per _riempiere le casellé¢ vacue 4 si comincia
a_conoscere i numeri della progression naturale dalla parte
di sopra, principiando dal 4, dicendo ¥, onde nelle due sus-
seguenti caselle vacue vetrd il 2 e il 3, e dove & I'1, si
dird 4 5 poi si proseguiry nel susseguente rango scrivenido il
s nella casella vacua, e poi si andri seguitando sempre 1"
ordine naturale a riempire tutte le altre caselle ; come si
vede qui sotto

12 10 | it 9

‘13 lsk 14 16

D2 Non
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Non & gii necessario nel suddetto quadrato pari, prendere
i numeri cominciando per I'unitd , ma si pud pigliare 16
numeri di segaito, come 11, 12, 13, 14 , ec. i-quali si di-
sporranno nel modo inseguato di sopra, ed espresso nel se-
guente esempio. '

1z 25‘ 24 14

s | eveeen | et | et

.22 § 16 J-17 19 '

18 20 21 15

'

§ 23 13 3 26

!

’

Possiamo- servirci in luogo de’ numeri, che seguitano la

progressione coll’ordine naturale, daleri numeri, purche sia-
no in progressione aritmetica , nello stesso modo , che si &
insegnato per li quadrati impari, e qui sotto abbiamo posto
un esempio . .

/
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Per far poi un quadrato pati, pit grande di quetlo di 16,
tome sarebbe uno di 36, devesi ptima fare il quadrato di
mezzo di 16 caselle, segnato attorno con linee doppie, come
si vede qui sotto; e per avere i numeri che.vanno nelle ca-
selle di questo quadrate, deesi levare il 16 nurhere delle ca-
selle da questo quadrato di mezzo da 36 , numero delle ca-
selle di tutto il quadrato intiero, e ne resterd 20, del qual
26 presane la metd, ciod Io, il suo susseguente numero ,
ciod 1’11, nel nostre caso dev’ essere i} primo numero che
si collocherd nel primo angolo del quadrato di mezzo , co-
me si ‘vede nella figura, e poi deesi seguire avanti riem=
piendo le caselle di detto quadrato secondo .le regole dette
di sopra, per lo quadrato di 16, il quale terminerd nel nue
mero 26 5 per aver poi i numeri, che tiempir debbono le
caselle poste attorno queste quadrato di 16, ciot il compi-
mento del quadrato di 36, deesi scrivete il pritho namero
della progressione , che nel nostro caso & 1, nel primo an-
golo del quadrato, e negli altri angoli di detto quadrato, i
suoi numeri, che poi corrisponderanno senza altro riguardo
al luogo che tengono : onde nell’ angolo superiore a destra
si & posto il numero 6, per esser questo la sesta casella, €.
nell’ angolo inferiore a sinitra, il 31, peich® questa ap-
punto secondo I’ordine & la trigesima prima casella, e nell®
altimo angolo per conseguenza verrd a cadere il 36; le ale
tre caselle vacue attorno al ‘quadrato fatto., si riempiono
ponendo in due di quelle , che formano i lati, e I* angolo
retto del quadrato de’ numeri posti a piacimento, purche
siano poi quelli non amcer posti nel quadrato,”e da’lati op=
posti e corrispondent?, ciod nelle altre caselle vacue si por-
sd rincontro easella altri namerg, di modo che i due che si

. ’ COl-



corrispondono rimpetto all’altro del medesimo rangol, faccia.
- no la somma di 37, ciod la somma che fanno i due numeri
diagonalmente posti negli angoli del quadrato, che essendo
uno di questi 3¥ e I’ altro § , fa per appuato 37 , e per I’
altro verso essendo.uno, 1, P’altro 36 fa_pure 37, come si

vede ncl seguente esempio, -
3 35 [ 3471 30 s -1 6
_l .
an
33 P xx ] 25 )24 ] 14 |} 4
13 32 § 36 ] 17 | 19 39
i ]
1 28 18 20 21 1y g
10 © 33 | !.; 12 | 26 a7
€ L — ° l . V'
1s] > -"]" | 38

* §i pud néllo stesso modo , che si disse de’ quadrati impa.
ti, servire di un’ altra progressione aritmetica, bencht non
_sia naturale ; basta, per facilit e sicurezza-di porre } nume-
ri nelle sue vere caselle , figurarsi che tutei 1 termini dele
- la progressione vadano cen ordine naturale ; mentre nelle
caselle, che sarebbero.riempiute con detti numeri naturali ,

si rigmpieranno co’suoi corrispondenti a quella progressione
. - arite
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aritmetica, che si sard determinata, come si vede qui sottos
dove sopra i numeri della progressione 7 : Io: I3: 16 e€C..
stanno scritti i numeri vaturali per ordine 1,3, 3, 4 ec..
onde fattd il quadrato , dove in quello di sopra stard il nu.
mero I, qui vi sard. il suo corrispondente 7, dave ¢ il 35,
qui sard il 109, e cosi di tutti gli altri, come chiaramente
mostra il seguente esempio.
/

1 2 3 4 5 6 7
7o 10, . 13. 16, Tg. 22. 2%. 28,
1z 12 13 14 15 16 17 18
37. 49 43. 46. 49. 52.. 35 58.
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670 700 73 . ot 760 . 79- 8 2. ' 850 880
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Qui sotto si & posto I'esempio d’un quadrato di 64 casel~ -
le, il quale & stato fatto a «n dipresso della medesima ma-
niera, che il sopradetto quadrate di 36 ; e chi vorrd essere
pilt a fondo istruito di questi quadrati , legga le opere dei’
Signori Letterati dell’Accademia Reale di Parigi‘, impresse .
nel 1693.

1 63 ] 62 | ¢ 6 \56 6o | 8

\

58 15 49 | 48 44 .| 19 20 § 27

s¢ |4z 25 30|38 ]3] a8

53 | 22 36 30 | 30 33 |43 12

13 | 42 | 32 | 34 | 35 | 29 | a3 | 52 -

1e | 24 h'37 27 | 26 | 40 | a1 ] 55
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1 suddetti quadrati in progressione geometrica possono 3.
vere tutte le varietd , che si disse di quelli fatti in progres-
sione aritmetica, onde sopra di cid honse ne fa altra parola,

1l modo poi di fare i quadrat1 pari con la grogressionc
geometrica, non spno in alcuna causa differenti dai quadrati
fatti in progressione aritmetica , onde ci basterd solamente
1’ esempio qui sotto di un quadrato di 16 caselle, e questo

pud avere 880 differenti disposizioni , e sempre dare il me.
desimo prodotto, la qual cosa & degna di considerazione..
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' DE’ QUADRATI
DI PROGRESSIONE ARMONICA.

-

I quadrati in progressioné armonica sono quelli dove i nu-
meri di ciaschedun rango presi per longo,per traverso,o in
diagonale sono in proporzibne armonica, came & il qui set-
to quadrato di 9 caselle. Si fanno, come gli altri di sopsa.

1260 l 840 | 630

504 | 4o ] 360

3iy | 280 }a2s52
g - —— A= \

In cambio de” suddetti numeri se ne possono trovare al.
trettanti, i quali abbiano la medesima proptietd , percht in
luogo det numeri precedenti, si porranno le lettere come si
vede nel quadrato qui sétto, nel quale le grandezze litte-
rali di ciaschedun fango Sono atthonicatiiente proporzionali ;
se poi daremo: alld tre lettere. indetefminate &, b, ¢, de’va-
lori differenti ‘in Muogo delle guanticd titerali , si avranno
dei numeri, j quall conserveranno -per. qualunque rango ,
ciod per diritto, per traverso, e per diagomle la proporzio-
ne armonica.. ‘ L

-
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b

3actab-be abtac-be

Chi pit a fondo vorrd essere instruito dei quadrati sud-
detti, oltre le opere dei Sigoori dell’ Accademie avyisate di
sopra , possono vedere la Geometria di M. Arnaud , e gli
Element1 del P. Prestet. '

" Indovinave un numero, che qualcheduno avra pensato.

Uno abbia pensato per esempio il 6 , questo numero si
faccia moltiplicare in se stesso, ciot quadrarlo, e fard 36,
al quale si faccia aggiugnere il doppio_del numero pensato,
ciot .12, e farh 48, a questo numero si aggiunga un’unita ,
e fard 49, fatevi dire questo numero, dal quale leverete la

‘radice quadrata, ch’® 7, alla quale radice levata una unita

resterd 6, per lo numero pensato.
' Altrd maniera. .

Siasi pensato § , si faccia levare un’ unitd , -e resterd 4 ,
questo numero si_faccia raddoppiare, e fard 8, questo § fac-
ciasi diminuire di un’unitd, e resterd 7, il qual 7 si faccia
aumentare col [numero pensato, ciot col 5, e fard 12, a
questo 12 si faccia aggiugnere 3 , che fard 15, fatevi dire
questo numero, ciod 1l 15, e presa la terza parte, ciod 5,

questo sard il numero pensato . ;
Altra maniera . '
Facciasi triplicare il numero immaginato, che sia per

.esempio 8, il cui triplo sard 24, ¢ di questo 24 se ne face
_cia pigliare la sna metd, cio¢ 12 ,.e questa facciasi triplica- '

1e
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te, ¢ fark 36, di questo 36 seé ne piglia la sua merd 18, il
qual numero 18 fattosi dire, e quante volte inesso vi cape
il ¢, il auadruplo sard il sumero pensato: mentre nel 18 il
9 vi cape due volte, e il quadruplo del 2 & 8 ; dunque &
sard il numero pensato 3 sard perd pili breve operando come
segue: facciasi triplicare il numero immaginato, che sia co-
me sopra 8, ¢ fard 24, di questo 24 se ne pigli la sua me~
td 12, questo 12 si triplichi , e fard 36 ; osservasi qnante
volte 1l ¢ cape nel 36, che vi cape 4 volte ; il doppio di
questo 4, cioé 8 sard il numero pensato . Se poi il numero
pensato sard impari, si osservi il seguente esempio. Il nu-
mero pénsat sia 7, il suo triplo sard 21 , e chiesto se il
numero ultimo, cio® questo 2t sia pariy o impari, ed es-
sendo impari com’ &, si faccia aggiungere un’ unitd accio¢-
cht venga pari, e fard 22 ; di questo se ne faccia pigliare
Ja metd che sard 11, il quale come sopra fatto triplicare
fard 33, nel qual.33 vi cape 3 volte il 9, senza curar |’
avanzo; al doppio di questo 3, cioé¢ g, si aggiunga un’ uni-
ti, a cagione di aver fatto aggiungere un’unitd nel fare il
gioco per far divenir pari il numero 21 , e ne verri 7 per
ly ntimero pensato. Per far poi che il gioco riesca -pili- im-
percettibile , senza. farsi dire quante volte il 9 entra nell’ul-
timo numero, basta che facciate levare dal detto ultigio nue
mero dei numeri a capriccio, tenendo perd conto della soma
ma per vedere 1 ¢ che vi enttano. o o
Moltissime altre maniere vi sono d’indovinare i numeri
pensati, con far fare delle operazioni , come abbiamo detto
di sopras e chi fosse desideroso di vedere tutte le dette ma-
terie diffusamente , legza il Taumaturgo Matematico dell’
Ensel, e il primo tomo delle ricreazioni Matematiche e Fi
siche del Sigs Ozanam, che ne resterd soddisfatto. '

Modo d’ indovinare due ntmeri che und abbin pensato.

Abbia pensata questi due nunteri per esempio 3, € §, §i
faccia moltiplicare la loro somma §, per la loro diffcrenza
2, e fard 16, al qual 16 fattovi aggiungere il quadrato del
pil piccolo numtero, cioé del .3, il quale sard 9, e fard 15,
_ dal quale presa la radice 5 5 questo sard il maggiore dei
dae pumeri pensati, Lévando lo stesso numero 16 da 26,
ne resterd 9, la cai radice 3, sary il oumero minore pensa-
to. Si pud ancora avere_.lo stesso intento con pib facilitd
nella seguente maniera. . . o . v
- /. Fac.
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Facciasi fare Ia somma dei nameri pensati 4 che siano gli;
stessi che quelli di sopray e sard 8, alla qual somma si ag-*
giunge la loro differenza 2 ; e ne verrd 103 la sua metd 5 4
sard 1l maggior pumero pensato 5 e levando la differenza 2
dalla somma 8, ne resterd 6, Ja meta del quale cioé 3 sard
il pumero minore pensato. Vi sono altre maniere 5 le quali
si possono vedere nel suddetto Ozanam. . :

Modo d'immaginarsi pitt numeri che @no abbia pensati .

Se poi uno si fosse pensato pili numeri, e si volessero in-
dovinare ; operasi come segue . Se la quantitd dei numeri
pensati & impari, come per esempio i seguenti cinque nu-
meri 2,4, 5,75 8, facciasi fate le somme del primo e del
secondo 4 del secondo e del terzo , del tero e del quarto ,
del quarto e del quinto, e cosi degli altri se pili ve ne fos.
sero§ come pure la somma dell’ultimo col primo , e saranno
9,12, 15, e 20 ; di questi numeri sommati insieme tutti
quelli che sono posti nei luoghi di numero impari secondo
Pordine che sono disposti, ciod il primo, terzo, ¢ quintoy
che sono 64 12, 10, e faranno 28, come pure sommati in-

_sieme tutti quetli posti nei luoghi pari, cioé il secondo e
quarto, che sono 9 e 1§, faranno 24, levasi 1” uno dall’al-
tro, ciod il 24 dal 28, e ne resterd 4, la metd del qual nu~
mero, ciot 2 sard il primo numero pensato, questo 2 leva~
to dalla prima soinma 6, resterd 4 pel secondo numero pen-
sato; levato questo secondo numero 4 'dalla seconda somma
9 , résterd 5, pel terzo numero pensato; questo 5 levato dal-
la terza somma 12, resteri 7 per lo quarto numero pepsa-
to; e finalmente questo 7 levate da Iy, -quarta somma , ne
versd 8 pel quinto ed gltimo numero pensato , mentre dell”
ultima somma , cio¢ del 10, ora non se ne fa pil caso, €

. cosi si segue avanti, se pili fossero i numeri. \

Se poi la quantita dei numeri pensati fosse pari come t _
sei numeri seguenti 2,4,5,7,8,9, facciasi fare la somma
del primo e del secondo , del secondo e del terzo, del ter-
zo e del quarto, e cosl fino all’ultimo , con di pib perd la

somma del secondo con I’ altimo che'si fece di sopra, le

quali somme sono 6,9,12,15,17, 13, sommandosi poi co-

me sopra tutti i numeri posti nei lnoghi impari, fuorcht il
primo , ciot il terzo 12 # ed il quinto 17, che fanno 29 ;

sommansi ancora quelli posti nei luoghi pari , ciot 9, 15,
13, che fanno37, e levato il 29 dal 37, ne resta 8, del qual

- — nu-
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“numero la metd 4 sard il secondo numero pensato, il qual 4
devato dalla prima somma 6, e dard di residuo 2, per lo

Primo numero pensato, ¢ levato dalla seconda sommag, re. .

sterd § pel terzo numero pensato, il qual § poi essendo le-
vato dalla terza somma 12, dard di residuo 7 pel 4 numero
pensato, questo 7 levato dalla quarta somma 15, ne resterd
8 pel quinto numero pensato, e cosi degli altri.
Quando i numeri pensati sono semplici, si possono indo-
vinare nella seguente maniera, Siano pensati per es. questi
uattro numeri 3,4,6,9 y facciasi raddoppiare il primo , e
ard 6, poi si faccia aggiﬁ(gnerc un’unitd e fard 7, moltipli-
chisi per 5, ¢ fa 35, al quale si faccia aggiugnere il secon-
do numero 4, e fard 39, il quale raddoppiato fard 78 , ag-
giuntavi un’ unitd fard 79 , molciplicate’per § fard 395, al
quale aggiunto il terzo numero pensato 6, fard 4oI, e rad-
doppiato fard 802, aggiuntavi un’ unitd fard 803, moltipli-
cato per. §, fard 4015, al qual aggiunto il quarto numero 9
fard 4024 , questo 4024 si- faccia dire, poi si levisss, e ne
resterd 3469, dove “le quattro figure 3.4. 6.9, saranno i quat-
tro pensati. Deesi avvertire, che dovransi levare dall’ ulti.
mo numero s , quando si sarann0 pensati due, soli numeri,
§53 quando se ne saranno pensati tre , §543 quando se ne
saranno pensati quattro,.come nel nostro caso , che per es-
sere quattro numeri quelli che si sono pensati, si & levato
5§54, dal 4024, e cosi si fard degli altri, se pit ve ne fossero.

Avendo uno delle monete, o altre simili cose , in numero pari
in una mano, e in numero impari nell’ altra-, s’ indevina
- in qual mano sara il numero pari e Iimpari.

* Suppongasi che abbia per esempio nella mano dritta 9 cos

se , ¢ nella sinistra 8 5 facciasi moltiplicare il numero delle -

cose_poste nella mano diritta per un numero pari a nostro
piacimento, come per 2, e fard 18, facciasi poi moltiplica-
re il pumero della mano sinistra per un pumero impari a
piacimento, per esempio per 3 fard 24, questi 'due numeri
24 ¢ 18 sommati insieme fanno 42, che per esser questo 42
numero pari, mostra che il numero impari delle cose ¢ nel-
la mano dritta; se questo ultimo numero, fosse impari , mo-~

strerebbe che il numero pari delle cose fosse nella sinistra.
In luogo delle 2 mani supposte di sopra, si pudbsupporic ,
che siano 2 differenti petsone, operando nel modo suddetto.
Nel medesimo modo si pud immaginare, se una persona

) , tie-

~ B .

e o



. i ) ) “ ' N 6'5
tiene nella destra, o nella sinistra due differenti cose , come
oro, argento, ec. facendo dare secretamente all’ oro un nu-
mero pari, ed all’argento uno impari , mentre poi opPeran-

do come si ¢ insegnato di sopra, si conoscerd se 1’ oro sard

nella destra o nélla sinistra.

Avende uno tante monete, o altre cose egliali nelP una ¢che
nell altra mano , indovinare quante ‘xe ba per mano.

Fate trasportare qualche moneta dalla mhano manca nella
diritta, come per esempio. due , onde nella mano diritta ve
ne saranno quattro pezei di pii, che nelta manca ; diman-
date poi la ragione de’numeri de’pezzi posti nella mano di-
Titta, e nella mano manca, la qual ragione sia-per esempio
come § a 3, allora fate moltiplicare la differenza 4 del nu-
~ mero de’ pezzi di una mano al numero de’ pezzi dell’ altra ,

per lo piu piccolo termine della ragione, cioé per 3, e fard
12 ; questo 1aisi divida per la differenza de’termini 5 e 3,
che & 2, e ne vefrd 6, 1l qual 6 sard il numero delle mo-
nete poste nella mano manca, ai quali aggiunta la differen-
' za 4, delle monete che sono in ciascheduna mano, ne verrd
1o per lo numero de’pezzi della mano diritta, ai quali ag-
giunto il numere 6 delle monete della mano manca, e ver-

ranno 16 monete in tatto , la merd 8 delle quali fa conos -

scere, compe alla prima vi erano 8 monete per ciascheduna
mano. - :

Altro modo,

Una persona avendo tante cose o monete in numero eguali
43 nell’ una o che nell’altra mane, s’ indovina
. ~ g guante ne abbia.

Abbia. per esampio 12 monete per mano ; fate trasportare
dalla mano destra nella sinistra un numero di monete a vo-
stro piacimento (purché sia minore di quelle che sono wella
mano, come per se ¢ manifesto), e ne trasporti per esempio
7 dalla destra nella sinistra; fate poi trasportare dalla mano
sinistra alla destra tante monete quante sono le restate nel-

la destra cio¢ §, alla sinistra visaranno 14 monete, ciod il -

doppio delle 7, che avete fatto trasporcare alla prima dalla

destra alla sinistra 5 allora dimandate di quarto il numero

delle moncte della mano destra & pit giande di quelle, che
: < E ' sono
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sono nella mano diritta , ¢ vi dird esserne quattro di pid ¢
levate questo 4 dal 14, e ne resterd 10, il quale aggiungerew -
te allo stesso 14, e avrete 24, numero di tutte le monete ,
o cose che aveva pigliato alla prima, cioé 12 per mano »

)

Dsie persone essendo convenute di prendere a volonta dei nue
meri minori di ‘un numero proposto , continmando alternati-
vamente , simo che tutti i lor numevi insieme facciavo un
determinato numero piik grande del proposto ;. fare in modo
di arrivare il primo al numero determinato piy grande.

Per fare che il primo arrivi per esempio a 100 supponcn«
do, che si I’uno che I’altro possano alternativamente piglia~
Te un pumero per esem:pio, che non arrivi a X1 , basta les

. vare questo numero II da 100 tante volte, quante si potrd,
_ € ne resteranno quest: numeri I, 12, 23, 34, 45, 56, 67,
78, 89, dove bisogna pigliare-quel primo I' 1, cosi qualan-
que numero, che prende il secondo, non potra impedire che
il primo numero non possa pigliare un pumero che arrivi al
secondo numero 12, percht se il secondo preande per esempio
3, i quale coll’1 del primo fa 4, il primo dovrd prendere
8 per arrivare a 13 ; dopo di che qualunque numero che
prenda il secondo, non potrd impedire che il primo non
" pervenga al terzo numero 23, perché se prendesse per esem-
pio 1, che poi col 12 fa 13, il primo dovrd prendere 10,
‘1l quale col 13 fa in punto 23 , e qualanque altro numero
che prenda il secondo, non potsi impedire al primo di per-
venire al 34, poi a 45, a2 56, a 68, a 78, a 89 ; o final-
mente a 100. . .

Se il secondo wvuol guadagnare, & evidente, che dee pren-
dere incominciando un numero, che sia il resto per arrivate
a 17 col numero preso dal primo ; come se il primo avesse -
preso 2, il secondo dovrd prendere 10 ; ma se il primo sa

~la finezza, non prenderi che.1 , e allora il secondo dovrebs
be prendere 21, che nonsi pud per esser convenuti -di prenz
'dere un numero minore di 31, onde questo gioco deesi far |
solamente con quelli che I’ ignorano . Cost ancora se 3l se-
-condo non sa .Ja finezza del gioco, il primo che vuol gua-
-dagnare, non-dee prendere sempre 1 incominciando , ma qual-
chaltro numerd dopo d’aver guadagnata la prima parte, ar-
rischiande di perdere la seconda per meglio nascondere V|
artifizio.. . o - .
, ; o Se
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.Se il primo vuo! guadagnare,; hon bisogna che il pit pic-
tolo numero” proposto misuri il pili grande aliquotamente 4"
perché in questo caso il -primo .non avrd regola infalljbile
per guadagnare. Per esempio , se in [uogo di prendere 11,
nel suddetto taso si fosse preso 10, che misura il-100 ali-
quotamente lgvando, secondo che abbiamo detto di sopra, il
10 dal 100 tante volte, quante si pud , si avranno questi-
numeri 10,20,30,40, 50,60,70, 80,94 , dove il.primo nu-
mero 1Q non potra esser preso per il primo, la qual cosa c1
obbliga di prendere un numero mirnore di 10; e se il secon-
do saprd la finezza che sa il primo , prenderd il resto per

iugnere a 10, e cosi avrd una regola infallibile per gnas -

agnare . L L o

Non ¢& necessario di levare il pit’piccolo numero dal pili
grande tante volte, quante si_pud per $apere il numero, che
il primo dee prendere alla prima per guadagnare, ma bastes
rd dividere il numero pili grande pel pil piccolo, e il resto
della divisione sard il numero, che dovrd pjgliare il primo
quando comincia. Come nell’esempio proposto, dividendo il *
100 per 1t resta I, pel primo humero che dee pigliare il
primo, al quale aggiunto I'11, avrd 12 pel secondo nume-
103 a.questo IZ aggiunto pure 1f ,s’avtd 23 pel terzo hu-
wmero, e cosl. di segunito fino al proposto numero maggiore ,
cieg a’ 100. : :

Eisetidosi presi pite numeri 6 carté secondo I ordine comune
ciod 1,2, 3, 4ec. ¢ disposto in rotondo , s indovina quel-
la che qualcheduno avta pensato, o

Per fare questo gioco possono comodamente servire le die.
ci prime carte de’ Tarocchi 4 Queste carte si dispongano in
tondp , come $i vede nella figura t , dove I’ asso é rappre.
" sentato in t, con lettera A, € il 10, con lettera K ; abbia
poi uno pensate uh nutmero, per esempio 3, segnato con.la
Jettera C; facciasi toccare un numero o una carta 4 Suo pla-
cimepto, e tocchi per esempiv il 6, segnato colla letteraF;
a questo 6 fate aggiugnere il numero di tutte le carte, le
quali vel nostro casv essendo to, fard 1o; dope fate contae
re pian. piano 5 acciocch¢ non udiate questa somma 16, dal
numero, toccato F verso E,D,C,B, A, e cosi di seguito per
un ordine tetrogrado , incominciando .perd a contare il bu-
mero pepsato 3 sopra F, dicendo in E4, D§, C 6, e cost
di sezuite sino a 103 questo numero 16 term’tnerh in Cf, ¢

[ . E2 .. - 13- '
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fai3 conoscere, «che si & pensato 3, numero corrispendente a
C. Si pud prendere un pit grande o pil piccolo numero di
carte , secondo che vi piacerds e se ‘ne saranno prese per es.
15, o 8 carte, bisogna aggiugnere 15, o 8 al aumero della.
carta toccata nel modo che si fece: di sopra. R
Per meglio coprire I’artifizio , le carte dovransi porre al:
rovescio, in modo che i punti sieno nascosti: basta tenere-
2 mente il seguito delle carte , e in qual luogo & il primo
numero , cio¢ 1’asso , affin di sapere il -numero della carca
toccata, pertrovar quella, fino alla quale, bisogna far contare.-

Avendo fatto pigliare a tre persone un numero di monete, fa-
we 5 carte , 0 cose simili con certe condizioni , 5 indovina,
quante ne avran prese. . h

- Facciasi prendere al terzo un tal numero di cose quanto:
a-lui parrd, purche. aliquotamente divisibili per 4 e ne pren-
da per. esempio 8: al secondo .ne dovrete. far ‘prendere tante
volte 7, quante volte 4 ne avr preso il primo, dunque ne.
prenderd 14; al primo ne dovete far prendere tante voltex3,
quante volte 4 ne avrd preso il primo , .e.ne dovrd preade~
re 263 fatto questo, dite al primo, che dia le sue monete,
o fave, ai due altr1 quante ne hanno. 1l primo dunque che
pe ha 26, ne dovrd dare 14 al secondo,.e & al primo, e a
Jui ne resteranno 4, il secondo ne avri 28 , e il .terzo 165
Direte poi al secondo che ne dia agli altri due quante ne

-~ hanno, ed avendone il secondo 28 , dandone 5 3l primo e

16 al terzo, a lni ne resterd 6, e il primo 'n’avrd pure 8,
e il terzo- 32 . Infine diréte al terzo', che ne dia agli altri
due quante ne hanno, ed avendone 32 ,’e dandone 8 al pri.
mo, e.altre & al secondo, ciascheduno ne avrad 16: fatevi
dire guestlultimo numero, mentre la- sug metd 8 sard. il nua-

~mero che piglid il primo, e per-conseguenza 14 quello che
" piglid il secondo, e 26 il terzo, come si voleva. .

Per fare che il gioco resti pitt impercettibile , vi potete
far dire le somme degli ultimi tre pumeri’, ciod dei tre 16
che diranno essere 48, del quale presane la sesta parte 8 ,
questa sard , come sopra , il numero che pighd il:-primo .
L’ ordine di tutto il gioco vedesi espresso qui sotto.: .

... Lo .. 20 . 3.0
.. 26 - 1,4 . Ls8
- 4 * o~ 28 . L 26 ¢

8 8 S 4 '
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Trovare il numero, che sara vestato a qualcheduno dopo
qualche operazione, senza domandar alcuna cosa.

Fate pensare un.numero a qualcheduno, e sia per esempio
Yo, al doppio del quale fate aggiugnere un numero a vo-
stro piacimento , come 8, e sard 28 ; di questo 28 prende-
tene la sua metdy ciod 14, da questo 14 si faccia levare il
numero pensato ciot il Io 3 voi subito diréte che resta 4 ,

" percht vi dee appunto festare la metd- del numero , che ag
vrete fatto aggiugnere al doppio del' numereo pensato, cia

" la metd di 8§, che & 4; e cosi 5" intende, se si fusse fatto
aZgiugnere un altro numeros .

Essendo presentate tre carte a tre perione , & indovina quella
che ciascuno avia pensato.

Bisogna sapere quali delle tre carte sono state presentate,
~onde chiameremo la prima A,.Ja seconda B, e'la terzga C;
poi se ne faccia scegliere una per persona come le piacerd ,
la_quale scelta si pud farein sei differenti maniere . Date
poi alla ‘prima-persona il numero 12 ; alla seconda il 24,
alla terza il 36 . Dopo questo dite alla prima persoma , che

- aggianga insieme la metd del numero di quella che ha pre-
50 la carta A, il terzo del numéro di quella, che ha preso
la carta -B, e il quarto del numero di quella che ha preso
la carta C; dimandate poi la somma; che sard o 23, o0 24,

‘:_'?‘- n 25,027,028, 029, cone si vede nella Tavola qui
sotto, la quale mostra, ‘che se quests somma € per esempio-
25 , la primha persona avrd presa la carta B, la seconda la
carta A, ¢ la terza la carta C; e se la somma fosse 28, la
prima persona avri preso la carta B, la seconda la cartaC,
la terza la carta A, e cosi delle altre , come si vede nella
seguente Tavola. -
: . 1.0 2‘0 N 3.0 .
: S¥12. 24 30 Somme
. A . B C Y
A G . B 24
B A C 25
C A B 27
B Cc A 28
C B A 29,
. - k3 Pi-
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' Pigliate un mazzo di carte da Tresette, € con queste fate va-
r§ mazzi con certe condizioni ; si. pud immaginare la sem-
ma di tutti § punti che resteranno sosto & detti mazzi.
<N
Deesi intefdere, che I*Asso vaglia 1, il2, 2,13, 3 ec. \
il Fante 8 , il Cavallo 9 , il Re 10: facciasi mischiare le
carte, © s¢ ne facciano fare tanti mazzi in una tavola, col
porre per prima carta, che dee fare il mazzo, la prima car.
ta di sopra, o di sotta del imazzo intiero delle carte, e no-
tato il-suo. valore che sia per esempio 4, .si seguird ponen-
‘do sopra delle altre carte, fincht numerando si arriverd a .
103 principiando dal numero della carta, che nel nostro ca-
50 essendo 4 vi si porrd sopra un’ altra carta dicendo 5, e
sopra un’altra carta dicendo 6 , poi un’ altra dicendo 7, e
cosi fino.a 10. Poi si seguiti avanti colle carte, facendo un
altro mazzo principiando dalla susseguente carta, la quale se
fosse un Cavallo, cio® 9, se ne porrebbe sopra un’ altra, e
_farebbe 10, .e sard composto il secondo mazzo ; se poi se-
guisse un Re per la prima di un mazzo, questa sota lo com.
porrebbe , mentre vale 10, e in questo modo deesi prose~
guire sino che vi sono carte , e le ultime che resteranno ,
ciot quelle che non saranno sufficienti a fare un altro maz-
zo $econdo le suddette leggi, st tengono da parte. Per saper
poi la somma de’ punti, che sono sotto detti mazzi, basta
moltiplicare il numero de? mazzi per 10, che essendovene
per.esempio 7 fard 7035 al qual numero aggiunto il numero
delle carte avanzato nel fare 1 mazzi, che per esempio sia-
no 3, fard 73; questo 73 sempre leverd 49 , e il rimanente
33 , sard il numero deHa somma de’ punti posti sotto detti
mazzi, come si desiderava sapere, _ S e

Come fra pii carte s* indovina guella, che .
TR qualcheduno avra pensato.

Avendo preso a suo piacimento in un mazzo di carte un
cérto numero di esse, meschiatele e mostratele per ordine so-
pra una tavola a quello, che ne vuole pensare una, comin-
ciando da quelle di sopra, mettendole una sopra l'altra, po=-
nendole nella tavola a rovescio, in modo che solo le vegga
quegli che piglia la carta ¢ cid fatto , dite che vi dica il
numera, ¢h’esprima il luogo della carta pensata, ciot se la
prima, seconda, terza, quarta ec.: € voi nel medesimo tem=
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po mrmerate secretamente le carte che mostrate ; il numero

delle quali ha per esempio 12 , destramente separatele dal

resto delle carte del mazzo. Dopo questo ponete queste car-
te, delle gpali sapete il pumero , in una situazione contra-
ria, comintiando a porre sopra il resto del mazzo Ia carta,
che sard stata messa la prima sopra la tavola, fingendo con
quella che sard stata [Pultima a porre sopra la tavola ; infi-
pe avendo dimandato il numero della carta pensata che noi
supponiamo essere la quarta , rimettete a scoperto le vostre
carte sopra la tavola 1’una appresso dell’altra, cominciando
per quella di sopra, alla quale voi attribajrete il numero 4
della carta pensata , contando § sopra’ la segueiite carta, e
parimenti 6 sopra la carta pid bassa, e cosi di seguito, fino
che sarete pervenuto al bumero 1a delle carte , che avete
prese nel cominciamento del gioco; la carta, la quale cadra
sopra questo numero 12, sard quella che sard stata pensata,

Pid cayte differenti essendo proposte successivamente ad al.
trettante persone, perché ne ritengano uua nella sua menso-
via, s'indovink quella cbe ciascheduno avra pensaro.

Sonovi per esempio tre persope , ;mostrate tre caste alla
primia persona, acciocche ne ritenga una nella.sua axmoria,
poi queste tre carte ponetele a parte. Nello steSso modo
presenterete tre altre carte alla secanda persona , acciocchd
ne pigli una a sua volontd, e queste tre carte mettetele pa-

rimenti da parte. Infine presentate alla terza persona treal- .

tre carte, perché ne pensi alcuna, e mettete ancora queste
tre carte a parte come le altre ; .cid essendo fatto’, ponete
le prime tre carte a scoperto 'in tre .ranghi , € sopra queste

le tre altre della seconda persona , e sopra questa le rre ule

 time della terza, per avere le carte disposte in tre ranghi ,
ciascuno de’quali sari composto di tre carte . Dopo’ di que-
sto si dimandi a ciascheduna persona in qual rango trovasi
la carta pensata , mentre sard facilissimo conoscere queste
carte , percht la carta della primg persona sard la prima
del suo rango, medesimamente la carta della seconda persoe

na sard la seconda del suo rango, infine la carta della terza

persona sard la terza del suo rango: e lo stesso farebbesi -,
se fossero pill persone , mostrando tante carte per persona ,
quanto & 1l numero delle persone,

co
1
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Essendo disposte egualmente pis carte in tre ranghi , s'indos
" vina guella, cbe qualcheduno avra pensato.
.E’ manifesto che il numero delle carte dee essere divisis
bile per 3 affine di poter fare tre ranghi o mazzi uguali 3
supponiamo- dunque , che siano pigliate 36 carte , dove cia-
chedun mazxo consegucntemente ne avrd 12 , dimandate in
qual mazzo & la carta che ha persato, poi ripongansi wtte
le carte in modo, che i mazzi dove ¢ la carta pensata resti-
no fra le altre due, ciot nel mezzo; disponete di nuovo que-
ste 36 tarte in tre eguali mazzi ponendo la prima nel prie
mo ‘mazzo , la seconda nel secondo , la terza pel terzo, la
quarta sopra la prima del primo mazzo , e parimenti la se-
guente nel secondo mazzo, e cosi continuando sino all’ ulti-
mo. Dopo questo dimanderete un’altra volta in qual mazzo
¢ la carta pensata, e di nuovo riunite totte le carte in mo-
do che il mazzo, ove sard la carta pensata, sia come sopra
nel mezzo degli- altri duey poi farete nello stesso modo di
sopra tre aleri 'mazzetti con dette carte , e infine addiman.
dando in’ qual mazzo ¢ la carta pensata, voi conoscerete co-
modamente - questa carta , perch’ella si troverd nel mezzo
del suo mazzo, che nel nostroy esempio sard {a sesta : ovve-
1o’ per meglio nascondere I’ artifizio, ella si troverd nel mez-
zo di tutte le carte, cioé la diciottesima di tutte insieme
adunate, come sopra, avvertendo perd che il mazzo ove sa-
rd-la carta pensata , sia sempre posto fra i due altri , ciod
nel mezzo. - o .
_ Ancora si possono_prendere quindici carte , disponendole
in tre mazzi o ranghi di maniera, che ve ne siano cinque
per mazzo. Le carte essendo cosi disposte , e avendo diman.
‘dato a quello che ne avrd pensato -in qual mazzo ella si ri-
trovi, poi riponete questi tre mazzetti insieme ponendo nel
mezzo il mazzo nel quale ¢ la carta pensata , dipoi dovete
‘disporre le carte in altri tre mazzi, ponendo la prima ,
cioe quella di sopra , nel luogo del primo mazzetto da far-
siy la susseguente nel secondo, e la terza nel terzo, laquar-
ta sopra la prima, la quinta sopra la seconda, e cosi le al-
-re successivamente nella medesima maniera, fino che ve ne
taranno, ciod che saranno terminati 1 tre mazzi : dimandate
si nuovo in qual mazzo si trovi la carta pensata, poi ripo-
dete i mazzi tutti insieme come sopra, ciod riponendo quel-
no dov’ € la carta pensata, nel mezzo, e poi ritornate a di-
spor-




e

sporre le carte nella stessa maniera che abbiamo detto d?so-
pra ¢ cid fatto', dimandate in qual mazzo si trovi la carta
pensata , mnentre questa sard appunto quélla del mezzo di
detto mazzo , cioé la terza , oppure .per fare il gioco piu
oscuro , saputa I’ ultima volta in qual mazzo ritrovasi la
carta pensata, questo mazzo , come sopra lo riporrete nel
mezzo degli altri , poi nel mezzo delle carte di tutti questd
tre mazzi insieme uniti, ciod I’ ottava sard la carta pensata.
Si pud ancora per rendere pili mirabile il gioco, dopo aver
condsciuta la carta , mischiarle, o farle mischiare , ¢ pot
trovarla. K ; o

Il suddetto gioco ancora.si pad fare con altri numeri dt
carte, € in pi§ ‘maniere differenti . Prendansi, per es¢mpio. ,
sedeci carte, le quali si disporranno in quattro mazzi, opde
ciaschedun mazzo sard composto di quattro carte. Dopo avet
domandato e saputo , come sopra, in qual mazzo trovasi la
carta pensata, si leveranno i mazzi, tenende nella memoria

“quello, ove trovasi la carta pensata ; si disporranno le car=

te in guattro mazzi, come sopra, in modo che le carte del
wazzo precedente si separino in maniera che'ciascuna ritro-
visi in un altro differente mazzo : ciod la prima, o quella
del disopra si porrd nel primo mazzo , la seguente nel ses

‘condo, la terza nel terzo, e la quarta nel quarto, cosi le

quattro, ch’erano insieme in mazzo nglla precedente dispo-
sizione, si troveranno ana per mazzo ¥i-questa seconda di-
sposizione, € per conseguenza se ayrete posti i mazzi, OVE
si trova la carra pensata al di sopra delle. altre , sarcte Si-
curo, che la carta pensata sar la prima di uno dei mazzi
di questa seconda disposizione : sard dunque comodo I’ indo=
vinarla, allora quando s’avrd dimandato in qual mazzo ella
si trova inquesta seconda dispusizione, percht infallibilmen-
te-sard la prima. Se poi il mazzo ove si trova la carta nels
la prima sittiazione , sard stato messo al disotto del primo
mazzo, cioé questo sia il secondo: in tal caso la carta pen-
sata sard la s¢conda in uno dei mazzi della seconda disposi-
zione. Ancora si conosce che la carta si troverd la terza In
questa seconda disposizione, allora quando il mazzo dov’el-

.

la si trovava nella prima situazione, sard stato posto nel

terzo luogo dei mazzi, quando si sarango levati ¢ posti ine
sieme . Sard pot la quarta di uno dei’mazzi della seconda
disposizione, allora quando il mazzo essendosi levato sard sta-
to posto nel quarto luogo, come chiaramente & manifesto,

. ) H . \ . ‘, ‘.”‘
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S’ indovina il valere dei punti di una carta, e la carta
stessd , che qualcheduno avra leuato da un intero
Zioco, 0 mazzo Ai carte.

- Avendo fatto jevare da un mazzo dicarte di Tresette una
carta da qualcheduno, senza che voi la veggiate , avvertitg
di far valere le.carte secondo il suo valore, ciod I'asso 1

il due 2, il tre 3 ec. il fante 8, il cavallo g, e il Re 103

fatta levare la carta farete fate da quello che levd la carta,
la somma di tutti i numeri , che corrispondono a tutte le

carte del mazzo che vi sono festate , dopo aver fatta levare

la carta ; onde se supporremo che la carta levata sia per
ésempio un cavallo, la somma delle 39 carte restate sard
311, essendo che tutte fanno 220 5 da questo 211 si levino
tatte le decine, @ ne resterd X, questo 1 ve lo farete dire ,

e voi lo leverete da 10, e ve ne resteranno 9-, il qual nu.

mero appunto dinota un cavallo, come si cercava . S¢ poi
non fosse restato nulla, si sarebbe levato un Re. :

Per pili facilitd si pub ancera, quando si avrd fatta leva.
re la carta, levare il numero corrispondente alla carta, che
avete levata, che nel nostro caso & 9, da 220 e dal rima.
rente, ciod da 211, tolte le decine , vi dica quello che vi
resta, e resterd I, il qual I voi lo leverete da 10, e ne
resteranno 9 per lo numero della’ carta levata , ciod del ca-
vallo, come si cercava.: '

Se poi il mazzo di carte fosse pitt di 40, come per esem-
pio di §2, come sono le carte francesi, nelle quall vi & 6.
no al 10, e vi & il fante che vale 11, il cavallo 12, e il
Re 13, in tal caso fatta levare la.carta, che sia per esem-
pio un 7, questo 7, come sopra , si fard levare da tutta la
somma dei numeri che compettono alle carte, ch’¢ 364, ne
resterd 357, dal quale levati tutti 13, cioé diviso per 13 ,
per essere il 13 il numero maggiore del valore di una car-
ta separata, come pure si fece addietro per le 40 carte, che
si divise per Io, per essere il numero maggiore di una car-

- ta separata di tal gioco, e diviso dunque per I3, resterd 6

& . .

il qual numero ve lo farete dire, e voi lo leverete dallo
stesso I3, e ve ne rester 7, pel numero o carta cercata .
E cosi si deve operare, :se le carte fosseto di pili, 0 di
meno, : - o 4 .

| o Posto
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Posto un anello in una Tavola s' indevina di gusttro persone
non solo chi lo avra pigliato, ma in qual mazo,
in qual dito, e in qual nodo Jo avra.

Primieramente bisogna che ciascheduna delle quattro per-
sone sappia 1’ordine, ciod quella che dee essere la prima ,
la seconda , la terza, e la quarta, secondo: che le dita si

' cominciano a contare dal pollice, ciot dal dito grosso, e i
‘nodi si cominciano a contare dall’ unghia, Cid ibteso deesi
operare nella seguente maniera, - ‘ I,

Chi ha I’anello raddoppia se stesso : I'abbia la quarta per-
sona fa 8, aggiunga s fa 13, moltiplichi per s fa 65 , ‘ag-
giunga Io fa 75. Se I’ancllo @ nella mano destra, aggiunga
2, se & nella sinistra 1, sianella destra , ¢ fard 77, molti-
plica per 10 fa 770, aggiunga le dita, dave é , che sia mel
juarto, fa 774, moltiplica per 10, fa 7740; aggiunga i no-

i dov’®, sia nel primo, fa 7741, Fatevi dire quest’ultimo .
pumero ciod il 7741, l'operazione del quale V'avrd fatta uno -

'di quelli del gioco, senza che voi veggiate, nt adiate pul.
la: avuto dunque I' ultimo numero 7741 , li sottrerete per
regola ferma 3500, e ne resteranno 4. 2. 4. I. dei quali le
migliaja indicano la persona che ha 1’ anello, cioé la quar-
ta; le centinaja mostrano in qual mano, che per essere un
due sard nella destra; le-decine il dito, cioé nel quarto di-
.to, o sia annulare ; e le unitd in qual nodo , cio® nel pri.

mo, come si cercava. ' - o o

. ' . o 7 .

Modo d’ indovinare i punti fasti da unm persona

' © nel gettare tre dadi semza vederli. -

. ' . ' . ! P
Abbia una buttato i dadi, e abbla fatto questj tre punti

'6. 5. 4.5 facciasi raddoppiare il punto maggiore , ciot il 6,
e fard 12, si faccia aggiugneres, ¢ fa¥7, si moltiplica per
5, e fa 85,°si aggiunga 1o, e fa 95 , aggiungavisi I’altro
numero maggiore,, ciod il 5, fa 100., si moltiplichi per 10
fa 1000, vi-si aggiunga I'ultimo punto, ciod il 4, fa 1004.
Questa operazione fatta che I’avrd in secreto queghi che ha
buttati i dadi, vi farete dire 1’yltimo numero, cioé il 1004,

. dal qual sottrarete. per regola ferma 350, e nerestérd 6, 5,4,

i quali numeri mostraso i panti dei dadi, come si cercava.

Se poi fossero solamente due dadi , coi quali abbia fatto

3 ¢ I, si raddoppia il punto maggiore, ¢ fard 6, si aggiun.

: ~ ‘ ‘ L &
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ga 5, e fard 11, si moltiplica per §, fa 55 , vi si aggiuns
ga l'altro punte, fa 56, fatevi come sopra dire questo ulti-
mo numero , ciot il 56, dal quale leverete per regola fer-
ma 25, e ne resterd 3, I, coe mostrano i punti dei dadi ,
come si voleva.’ : : ‘ ,

’

8’ indovina di tre persone quella che si sia immaginata qual.

. ¢che cosa, come per esempio una di esser Papa, Paltra Re
V' altra Imperatorg 5 ovvero ung abbia preso oro, [’ altra ar-
gemo, e [alira yame , o tre altre cose differenti . )
Bisogna aver'preparato 24 fave, o altra cosa simile, e bie

sogna sapere questi versi a mente:’

Aperé Prelati Magister Camille Perina Quid babes Ribera,

S 3 v 5 6 7

Quegli che wvuole fare il gioco 'si figuri nella mente chi
debba’ essere il primo, chi il secondo, e chi il terzo. Ddpo
questo, @ chi si & destinato che sia il primo, si dia una fa-
- va, al sedundo se'ne diano due , e al terzo tre , ¢ le altre
fave si dasciano in pubblico. . ' ;

* Prima che alcuno s indovini, o levi una delle cose pry-
poste , ‘bisogna- applicare 4 <iascheduna di quelle tre cosé ,
che si_hanno da levare o da immaginare, queste vocali ..
E. L., perché ciascuna parola dei suddetti vérsi ha parimen-
ti queste tre vocali, sebbene ton ordine corfuso.

Fatto cid, directe: quegli che ha leyato, o si & immagi-
nata la cosa da voi nominata A , pigli altrettante fave unz
sola volta; quante ne ha-in manos quegli che ha levata I
altra nominata E, ne pigli: due volte tante s e quegli « 2e
levd la terza nominata I, ne pigli quattro volte tante.-]  :e
po questo dimandate quante fave sono restate , al nu .cro
delle quali la parola del verto vi dard le vocali per cv~o-
scere cni abbia le tre cose proposte . Per esempio se fo:-
restate 4 fave, il numero 4 cade sopra la parola delv. o
Camille , sicché il primo ha quella cosa , alla quale ap. .i»
cammo la-vucale A, il secondo quella dell’I, il terzo ¢ -
la dell’E; e cosi 'si fa con le altre parole del verso , qu.- -
do occorrerk pigliare, cioé che la prima vocale della parc.a
_significa la prima persona, la seconda voeale significa la s -

conda persona, e la terza significa la terza persona, ciaschi-,
duna delle quali avrd quella:-cosaj alla quale applicam«

quella vocale’, che le tocca-in detta parola . Tante parxt
e pos

re
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Poi sono nel verso, quante sono l¢ fave che pOssono. so-
pravanzare. Yoo T Ty )
Si pud ancora servirsi dei seguenti versi, uno-latino, uno
francese, e 1’altro italiano, per ciascheduna parola dei qua-
1i versi non trovansi che due vocali , ch’ ¢ lo stesso che vi
fossero tutte e tre , perche sapute le due prime,, sappiamo’
. conseguentemente 1a_terza, ciot quella che vi manca, -

1 2 -3 5 6
Jalva certa anima  ssmita - vita.  guies
S - 3 5 6 7 "
‘- -Perfer Cesar  jadis  devimt sigrand Princ v

b 2 3.5 o6 7

. Pare ella ai segni; Vita, Pid. .
Nei suddetti versi non si trova il numero ‘4, come nell*
altro di sopra , e questo.® perch® mai non vi avanzano 4

* fave, onde questo & supertino. ol

. . o . \
Modo di disporre 30 cose in maniera, cbe contate a 9, a 9y
ovvero- in altro modo , e buttate via tuste o sltime, resta
w.buttara via ld~meta | ciod 15, cbe woi avrete destinato. .Ch’
& Jo stesso che dive, se 15 Cristiani , e 1 S Turchi-, ovvero
Ebrei si trovassero in mare, e a cagion di Sfortuna~bisegnas-
- Ye gettare la metd in. mare , farvi. andare. tusti i Turchi

. 9
ovvero gli Ebres. .

B N

-Questo ghoco si pud fare per galanteria sopra una tavola
con 15-fave bianche, e r5 nere., le -bianche.‘passsno rappres
sentare .i.Cristiani, e le negre i Turchi o\Ebrei ;- prima -pe-
10 bisogna sapere 1l seguente verso a mente.

. Populeam virgam mater regina tenebat. : . . o 5

Dcesi avvertire, che le fave si possono. porre: in. fila , ov-
vero in giro, come pili piace,. cominciando con.le bianche;
€ poi proseguendo alternativamente. ¢olle nere - non. eguals
mente, ma. quanto. ricerca la wvocale 3 si distribaiscono . due

-que secondo I’ ordine delle vocali del suddetto verso-, ciaw
scheduna delle quali ricercano tante fave s Quante pe con- -
vengono- al luogo, che naturalmente tengono essei vacaliy & -
3ano gueste-A, E, I, O, .V, ciot Ar,E2,13, 04
“V §~» Nella ‘fignra qui sotto s veggono- disposte ‘le- tave so-
-condo Yordine . delle vocali,, I'o rappresenta le bianche s Clog
1 Cristiani, e le stelle rappresentano le nere, ciot ghi:Ebrei

0 ‘Turchi,. R et 3

Po-
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~ Accomodate che saranno le fave nel suddetto modo, si

\ comincieranno a contare a 9,2 9, e dove termina ,_ quella
fava si getta fuori di fila , seguitando sempre a contare in
giro, che vederete tutte le nere andar da parte, comincian.
do perd a contare” nel principio , ciod dal luogo , dove si
comincid la distribuzione . . ‘

Possiamo ancora servitsi in cambio del suddetto verso dei
due versi quj sotto uno francese, l’altro italiano: -
Mort tu ne fallairas pas et me. livreras -le trepas., .

Or t4 ne dai la pace, ei la tendea. AV -
Se poi volete fare lo stesso contando le fave a tre atre a
tre, distribuitele secondo le vocali del seguente verso.
Ecce amatam sedeye amatam facere araneaws wicaws .
Le volete contare & 8, a 8?2 distribuitele seconda questo
altro verso & T e
Pater Adaty cxperat menia, grata Vevond PO
O se volete contasle a. 10, a 10,.vi servirete del seguen-
te verso: oo o
Rex Anglicus certe bona flamina dederat .

Yo, . | \
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Disposte 30 carte cofi certo ordine in una tavola, se ne indoa
vinane due-per persoma che se ne sia'immaginata ,

- Pigliare 30 catte da giocare, e distendetele sopra ung ta-
vola a due a due, ¢ ognuno se ne immagini due a $uo pia- -
.cere, ma tali e quali si trovano accompagnate ; cid fatto si
Iiponganc queste cafte, come stannoa due a due, facendole -
un mazzo senz’altro ordine, basta.non mescolarle: poi prin.
cipiasi dalla catta posta sopra il mazzo, e si distendano nel. )
la tavola ad @wna ad una con quell’osdine che si vede nella
figura qui sotto 5 nella quale le carte sono espresse per nu-
‘meri, dove farete yni quadrangolo di § fila composte di sei
carte per fila, Per.saper poi le carte che ciascheduno si sa-
fd immaginate,; basta che ognuno dica imqual fila siano sen-
-za mostrarle. Se tucte e due fossera nella prima.fila, sareb-1
bero ov’ & notato 1,.e 2; se tutte nella seconda, 11, e 123
Y . . s N sc

N




A

‘se nella terza, I9,\e 26; s= nella quarta, 25, €26 s€ nels

laiquinta, 29, € 30\ Se poi una certa fosse in una fila, e
una in un’altra, si trovano in questo modo . Dimandate in

qual fila si ritrovino le sue carte: dica nella terza , e nella

quinta, subito ricorrete alla fila di manco derominazione ,

ciot alla terza ; e se tutte e due le carte fossero in questa

fila, sarebbero ove sea notato il 10 € il 26 : principiando

adunque dalla prima delle due se fossero nella terza fila ,

ciot dal 19, e lateralmente camminando fino alla quinta fila

incontrerete net 23, che sard una delle carte immaginate 5 I'
altra carta sard nella terza fila calando abbasso , tanto di-

stante dal 20, cio¢ dall’ ultima carta , che sarebbe quando”
fossero tutte e due nella terza fila, quanto che la prima ,

ciot il 23 & distante dal 19, ciot dalla prima delle due car-’
te se fossero tutte nella terza fila ; direte dunque essere il

24, mentre fra il 19, e il 23 vi é una sola carta, cosi’ pu-

re una sola vi & fra il 20 e il 24, e cosi farete delle alere..

Molte altre curiositd intorno ai numeri , come di combina-
zioni e permutazioni si possono fare , le quali si possono
vedere megli autori altre volte nominati. , '

Dispdsizione delle carte pel suddetto giocq ——

Ltz oys Lz oje
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el 4 o2 19 21 ..:;
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PARTE TERZA
| CHE CONTIENE

y 1 GLOCHI DI TASCA,

" Ed altri giechi che fanno i Circolatori.

I giochi di Tasca consistono principalmente nei giochi dei
ssoli, e in altri giochi di destrezza , dei quali qui sotto
se ne dA la spiegazione. Avanti di spiegar i giochi dei bus-
soli, dai quali cominciano, bisogna dare la costruzione pit
vantaggiosa, che possono avere' questi bussoli, ¢ la maniera
di far le palle per poter fare i giochi con la maggior leg-
giadria , che sia possibile. v
. I detti bussoli debbono avere due pollici e sette linee di
altezza, due pollici e mezzo di larghezza nella bocca, ¢ un
pollice e due linee di larghezza nel fondo (a) .

11 fondo dey? éssere -in forma di Calotta rovesciata , e dee
avere tre linee e mezzo di profonditd . Deggiono avere due
cordoni GH, ¢ CD Figura 2, I'uno CD d’abbasso per ren-
dere il bussolo pit ¥orte, e I'altro GH sopra il primo C D
tre linee; per impedire che i bussoli non i tengano insieme
quando si mettono I'uno dentro dell’altro , si fanno ordina-
-riamente di latta. La misara che si & data qui per li bus-
soli, non' & assolutamente necessaria , bisogna.solameate os-
servare , che non siano troppo grandi, e che il fondo non
sila troppo piccolo, e che non s1 ritengaso uno dentro dell®
alero. s S oo

Si fanno le palle di sughero della grossezza d’una ordina-
ria nocciola, dopo si bruciano su la fiamma della candella ,
e quando spno rosse, Si -girano fra le maani per renderle ben
rotonde. , K ' -

‘Per ben giocare coi bussoli, bisogna esercitarsi a travede. .
1e, perché nel travedere consiste la principale difficoled del :
- gioco dei bussali. .

er-

(a) Per un pollice intendesi la duodécimn parte del piede
#i Parigi, e'per linea In duodecime parte del pollice. i
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Per travedere bisogna prendere le palle col mezzo del pol.
lice, e la punta del primo dito, come si vede nella Fig, 4,
facendola rotolare col pollice fra il secondo e il terzo dito,
come si vede nella Fig. 5, ove poi si tiene la palla in ser-
rando le due dita, e aprendo la mano , tegendo le dita pin
estese che si pud affine di far parere di non avere alcuna
cosa nelle mani. ’ :
Quando worrete porre la palla , che voi avete trave.
duta, sotto di-un bussolo , voi la farete uscire dalle vostre
due dita, appoggiandola col secondo dito nel terzo, come si
vede nella Fig. 6, stringendo il terzo dito per sostenerla ,
poi prenderete il bussolo vicino alla sna bocca, come si ve-
de nella Fig. 7, e lo leverete in alto, e in abbassandolo con
prestezza li metterete sotto la palla. ‘
Quando giocherete di bussoli, dovete stare di dietro alla
tavola, e quelli che stanno a vedere , debbono.esser d’avan
ti. Deesi avvertire di tener sempre alcune palle nella tasca.

I1 GIOCHI DFE BUSSOLI.

I giochi de’bussoli, de’ quali noi parliamo, consistone
" in undici e dodici passi.

B B

$
Il primo passo si fa passando i bussoli uno a traverso dell®
altro. Per far questo bisogna tenere nella mano manca un,
bussolo vicino alla bocca, come si vede nella Fig.3, e get-
targliene dentro un altro , facendo che quello che si tiene
colla mano manca, cada nella tavola, e quello che vi si &
getrato dentro, resti nella stessa-mano manca, nella medesi- -
ma situazione in cui era il primp; e perch® cid si fa presta-
mente, parrd che i bussoli passino uno a traverso dell’altro.

L]
II. -

1l secondo passo si fa cavando una palla dalla punta d’'un
dito , mettendo sotto di ciaschedun bussolo una palla con
levarla poi per il fondo dal bussolo. Per far la qual cosa -
bisogna : Primo avere una palla fra le dita della man drit-
ta, poi si deve toccare con la bacchetta il dito di mezzo
" della mano manca , dicendo, che da quello deve uscire una
palla. €id fatto ritirate il vostro dito, e fate vedere 11 pal-

‘ F a,
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1a , ‘che avrete nella man dritta« Bisogna nel fat sembiante
di levare la palla. dal suo dito, far calare#l .dito contra i}
pollice, e per questo st dee averlo fregato con cera. Secon.
do, bisogna far sembiante di gettare questa pata nella ma.
no simistray e la travederete col secondo, e terzo dito della
mano- diritta, come si vede nelle Figure 8 e 9; fatto cid bi-
sogna pigliare il primo bussolo posto a destra della vostra
mano: diritta, poi si apre la mano sinistta con passar subito
il ‘bussolo di sopra , come sc¢ mella mano vi fosse una palla
che si volesse porte nella tavola sotto del bassolos; e perchd
aon s'accergano, che non vi ¢ pulla nella mano, bisogna in
aprirla porvi il bussolo di sopra, per far credere che I pal.
la .vi sia restata sotto . Terzo, fate seqnbiante di levare una

palla dalla punta d’ un altro dito , facendo vedefe quella
che avete fra le dita ; e in facendo sembiante di farla pas:
sare nella mano manca, la travederete; dupo passerete il se.
condo bussolo jsopra la vostra mano , come avete fatto -al
primo: infine caverete una terza palla da unfaltro dito , fa-
cendo vedes¢ come sopra_quella che avete nellimano, e do-
podaverla traveduta fate sembiante di metterla: sotto il ter-
zo buassolo, come avete fatto alle altre due di prima.. Farete
i sembiante di cavare upa pallz dal di sopra del primo
ussolo 4 e: travedendola farete sembiante di farla passare nel-
la mano manca, che serrereté ; poi la riaprirete, dicendo :

guesta’ la mando in aria, e subito rovescierete it bussolo.con

la vostra bacchetta, e direte: signori y voi vedeté che non ‘vi
¢ nulla di sotto . Poi leverete la palla dal secondo bussolo
per il fondo, facendo yedere nello stesso tempo la palla che
avete nella mano-, e avendola fatta passare-nella mano de-
stra, come sopra direte: gu¢sta la mando nell'Indie; poimo-
strerete che non v’é nulla sotto del bussolo: farete il mede
simo al terzo, facendo andare la palla dove piir vi- piace.

1v. .

Il terzo passo si fa, primo facendo tre palle con una so-
Ja. Secondo mettendo una palla sotto ciaschedan bussolo

facendole andare tutte ¢ tre sotto quello di mezzo . Avanti

_ di spiegare questo gioco, bisogna avvertire , che ogni velta
" che si vuol far sembianza'di mettere una palla sotto un bus-
solo, bisogna prendere questa palla defla man dritta, e tra-
vederla, facendo
subito si deve sefrare; dopo bisogna prendere il bussolo';iel.
. . . ) a

”

-

vista di ‘porla nella mano manca, la quale’

<



14 mar dritta facendolo passare sopra la mano manca, come -

se Vi si facesse entrare sotto una palla fra la tavola ed esso.
. - Pef esegunite questo tetzo passo, dovrete aver ritenuta una

- palla del secondo passé nella vostra mano ; la quale farete
sembiante di levare dalla punta d* un dito della vostra ma-
no manca; e in gettandola soprd la tavola direte s signori ,
io prendo della mia polvere di perlinpinpin; e nel medesimo
tempo pescherete nella vostta tasca , dalla quale prenderete
due palle fra due dita della’ vostra mand dritta dicendo que-
$to motto -barbatoi ocis bocui tempora benus. Dopo prendere~
te la palla ch?® é sopra la tavola dicendo : guesta & un poco
piu grossa; poi farete sembiante di tagliarla in due con la
bacchetta ; e ne lasciereteé una di quelle della vostfa mano
drittda con quelli che ténete colla mano manca per tagliar-
la, ¢ le-getterete tutte due sopta la tavola, poi ne prende-
tete una di queste due dicendo : ecrone und cb® é-ancora un
poco troppo grossa, e di qiiella voi ne farete due col gettare
nella tavola quella che vi & restata nella mano. Mettete pai
queste tte palle sopta la tavola, una davantt ciaschedun bus-
solo ; poi fate sembiante di ntettetne una sotto del primo
‘bussolo posto dal lato della vestra mano minca; dopo coprie-
rete li palla posta avanti al secondo bussolo col detto bus-
solo, ¢ in coprendola farete entrare sotto la palla che voi
atete fatto sembiabte di metters sotto del primo bussolo 5 , -
infine fatte lé sembianze di mettere la terza palla sotro del
terzo bussolo posto a mardo dritta 3§ dopo questo direte:.jo

~ ordino a quella ch'2 sotto il bussolo posto a mane destra., di.
andare con quella cb'é sotte il bussolo di megzo; rovescierete
allora ¢olla bacchetea il bussolo di mezzo, e ne troverete .
due palle sotto. Fatto cid ricoprite queste due palle , ¢ in
ricoprendole farete slisciare sotto quella, la quale avete fat
to sembiante di thettere sotto del bussolo posto a man drit=
ta, poi direte: per la virti della miafolvere di perlinpinpin
le tre palle si trovino sotto de} bussolo dé mexzo; rovescierete
allora solamente il bussolq di gezzo, sotto il qua%e trovere=
te tre palle. » l I

IVo

11 quarto passo copsiste a far andare le tre palle sotto i
-bussoli a mano dritta senza che se naccorga. Questo gioco
si fa tutto di segaito, dopo il terzo passo, come qui sotto.

Nel cercare che farete la polverchiperlinpinpin nel flm

R 3 /1
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il terzo passo di sopta, prenderete fra le vostre dita una
palla, e dopo di avere rovesciato il bussold di mezzo, come
abbiam detto , Jevate con le mani'i due bussoli che sono a
destra e a sinistra , i quali batrerete uno contra dell’altro
per far vedere che non vi & nulla, e che le palle sono pas-
sate sotto al bussolo di mezzo, poi abbasserete i bussoli, e
in abbassandoli gli sliscierete, primo sotto quello, ch’® a di-
ritta la palla che tenete nellamano. Secondo prenderete una
palla, la quale batterete sotto la tavola come se la voleste

far entrare sotto il bussolo a traverso della tavola. Poi sco-

rirete il bussolo, nel quale vi trovercte una palla, e in ri-
ll:assandolo per coprirla farete entrare quella che avete fatto
sembiante di far passare attraverso della tavola. Terzo pren-
derete una seconda palla sopra la tavola, e facendo sembian-
te di gettarla contro al bussolo, come per farla entrare at-
traverso, ma la travederete ; poi scoprirete il bussolo dove
resteranno sorpresi nel vedervi sotto due palle. Quarto pren-
dete poi la terza palla sopra la tavola , la quale veramente

getterete contro il bussolo e direte: guesta qui é vergognosa,

bisogna farla entrare per di sotto della tavola ; poi la pren-

derete e batterete con essa sotto della tavola travedendola ,
poi rovesciate con la .bacchetta il bussolo, sotto del quale
vi saranno tre palle, senza che si sia veduto porvene alcuna.

. V. ,
Per il quinto- passo, metterete naturalmente sotto ciasche-

duan bussolo una palla, poi fate sembiante di non ricordar-

vela, levate il primo bussolv a man dritta, e in abbassan-
dolo piu lontano gli sliscierete sotto quella palla, che vi re-
std nelle mani nel quarto passo, e riterrete I° altra facendo
sembiante di riporla nella.vostra tasca, ma la travederete ;

farete lo stesso al secondo e terzo bussolo, dopo rovesciate.

i bussoli, e resteranno sorpresi gli astanti, di vedere' anco-
. 1a una palla sotto ciascun bussolo,

Vi .

 Per il sesto passo. Primo farete sembiante di mettere una

palla sotto il bussolo di mezzo , secondo glie ne metterete

una naturalmente sopra il suo fondo , e in ‘coprendola con

un altro bussolo gli sliscierete quella che avete traveduta .

Terzo voi prenderete una palla sopra la tavola, ‘e nel tra-

vederla direte : Ja mando sopra il fondo del bussolo "Pii”m N
. * l=

’

!



,. Y | 5

" discoprirete il bussulo, e troveréte due palle sopra il fondo
del primo. Quarta le ricoprireté di nuovo slisciando nel me-
desimo tempo la palla che voi avete traveduta, e diréte: 6r-
dino a quella cb’ & sotto il primo bussolo , di salire sopra ib
suo fondo , e di andare ad unirsi colle altre due . Scoprirete
poi il bussolo , e troverete tre ‘palle sopra il suo fondo sers

za sapére come Vi sieno andate. . :
VIL

Per il settimo passo. Primo coprirete le'tre palle ch’avete
lasciate sopra il fondo del primo bussolo col secondo busso-
lo, metterete ancora il terzo bussolo sopra il secondo, ciod
metterete i tfe bussoli uno sopra dell® altro ; e che le palle
sieno sopra il fondo ‘del bussolo d’ abbasso .” II: Prendete 1
tre bussolt dalld mano manca, e levate naturalmente il pri-
mo per metterlo sopra I3 tavola , poi leverete il secondo ,
‘che copre le palle; le quali voi ve l¢ tirerete dietro in le-
vando_il bussolo, e coprirete il primo - che avete messo so-

ra la tavola; ma per trattenere le palle con questo secondo
ll;ussolo » bisogna levare un poco i due bussoli, e titirare
prontamente quello ch*& di sopra; ‘e coprire nel metesimo
tempo coll’altro, ove sono restate le palle, il bussolo ch’ &
sopra la tavola: poi metterete quello che vi resta nelle ma-
ni sopra i due altri, e biSogna ripeter questo piu volte .
Gli spettatori vedendo scoprire i bussoli, e non iscorgendo
le palle, non sapranno che ne sia-avvenuto. Infine dopo di
avere replicato pid volte il medesimo gioco , non metterete
- pid I' ultima volta i bussoli uno sopra Ialtro , e darete a
indovinare sotto di, quale vi siano le palle.

Se non indovinano dove sono le palle , farete vedere che
si sono. ingannati, e darete ancora a indovinate dove sono ,
fino a tanto.che I'hanno indovinato ; e quando avranno in-
dovinato dove sono , voi leverete le palle di sopra della ta-
vola col bassolo , e farete credere che si sieno ingannati .
Intine dopo avere stancato gli spettatori' a forza d’ indovina-
re, scoprirete naturalmente il bussolo ove sono , e le farete
vedere. Avvertite, che per levare le palle di sopra la tavo-
1a bisogna subito strascinarle un poco sopra la tavola, e far
pendere il bussolo dal lato che si sono strascinate, e il mo=
vimento che sisard impressonello strasginarle, le fard entrare®
- el bussolo, e quando vi saranno entrace, leverete il busso-
:Jo can le palle, ma bisogna esercitarsi bene in questo gioco
per farlo sicuramente ¢ politamente, * : /

-
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L’ ottavo passo & di mettere tre palle nella vostra mano
una fra il pollice ¢ il primo dito, la seconda fra il primo
e secondo, e I3 terza fra il secondo e il terzo, come si ve-
de nella mano segnata Fig. 10, Freghercte le mani una con- -
tro dell’altra, e le batterete insieme dicendo : sigmori , wvoi
vedete che non v’ ¢ niente nelle mie mani ; e farete vedere
sotto il primo bussolo, che non vi & niente, ¢ in levando-
lo metterete la palla che tenete fra il secondo e terzo dito,
avendo avanti con destrezza fatto andare la palla nel vostro
terzo. ditog com’e segnato nella Fig, 8, affine di facilmente

. porre la pglla sotto del bussolo ; e quando I’ avrete messa.
sotto, farete cadere la palla che vi & fra il primo e secondo
dito pel terzo dito, come faceste alla prima, poi leverete il
secondo bussalo dicendo: qua mon v'é niente ; e gli porrete
una palla di sotto in abbassandolo ; dopo leverete la palla

_che avete nel pollice, ¢ la farete andare nel medesimo dito,
ove avrete poste le altre; allora leverete”il terzo bussolo, ¢
facendo -vedere che pon v’ ¢ niente di sotto, metterete la
terza palla. Infine leverete 1 tre bussoli uno dopo l'altro, e’
farete vedere che vi & una palla sotto ciaScheduno,

IX.

Si fa un nuovo passo ne’ bussoli , ove non si mostra che
tre. palle, benchd ve ne siano quattro . Se ne pone una da-
vanti a ciaschgdun bussolo, ma non se ne copre che due, e
in facepdop sembiante di coprire la terza, la lascierete cade.
re di sopra la tayola, senza far sembiante di vederla;, e ne
sliscierete un’altra sotto del bhssolos dopo dite: signori, vo.
lete wedere. che i ¢ una palla sotto ciascun bussolo ; quelli
che hanno veduto cadere la palla, giudicheranno che non
wvi ¢ niente sotto de¢l bussolo, mentre hanno veduto cadere
la palla, e voi farete loro alaare i bussoli; e resteranio
amolto sorpresi” in trovarvi sotto una palla, '

. . ‘ ’ X. -

Per il decimo passo: lasciate le palle sotto i bussoli , co-
me elle sono restate alla fine del nong passo , poi dovete

* prendere un pomo nella vostra tasca, il ‘quale le terrete col

.dite piccolo, € col terzo; levate il primo bussolo-colla mae
n0, nella quale avete il pomo, per cavare la-palla ch’e di -

’ ‘ sot-
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sotto, ¢ in-abbassandogli metterete destramente i pomo,%oi
ponete la palla che avete levata di sotto nella vostra tasca,

" ¢ prendete nel medesimo’ tempo un altro pomo, il quale
metterete sotto. del secondo bussolo- nel modo stesso, con cui
v’ avrete posto il primo .sotto del primo bussolo. Fate la
medesima cosa al terzo; poi date a indovinare quello-che & -
sotro ai bussoli. . .

X1,

. L’undecimo passo ¢ di far trovare tre palle nella man di-
ritta, bench® non ve ne sia che una, I’ altra essendo nella
mano manca, e 1’altra in bocca . Per far questo voi mette-
sete tre palle sopra la tavola, e secretamente ne porrete una
nella vostra manp diritta, e la terrete. Prendete poj una del-
le tre palle, e fatela passare nella mano manca, e poi la
metterete effettivamente nella vostra bocca: ne prenderete
un’altra che sard la seconda, la quale terrete nella mano di-
ricta , facendo perd sembiante di farla passare nella mano
_manta , la quale serrerete facendo credere che la palla vi
siag poi prendete la terza palla con la mano dritta, ¢ apri- -
te la mano, dove farete vedere che vi sono tre palle. Os-
servate, che quando gvrete messo la palla nella bocca , bi-
sogna far vista di trangugiarla. C

XIIL.

Per il duodecimo passo, gettate le tre palle sopra la ta-
vola, € prendetene una con dire: questa qui io la trangugio ;
la travederete facendo sembiante di gettarla nella vostra ﬁoc
ca, farete vedere su gli orli det wostri labbri quella che vi
poneste in bocca nel fare I’ undecimo passo , la quale allora -

. faceste sembiante di trangugiare. Prendete poi la seconda ,
la quale travederete come la prima , mandandola dieci mila
leghe di 12 dal Sole levante ; la terza direte che sparisca ,.
¢ voi la travederete. ] :

Dopo aver fatto tutti i passi suddetti, potete farne un .
altro assai bello, il quale ¢ di mettere 24 palle sotto di un
bussolo , ¢ a questo effetto mostrerete che non vi & niente
sotto i vostri tre bussoli, e in mostrando che non v’¢ nien-
te sotto , mettercte sotto quello di mezzo le vostre 24 pal-
le, le quali avrete infilate in un crine , o fil di seta nera ,
e fino quanto si pud , oppure con un capello . Dope cave-
xete dalla vostra tasca altre 24 palle, le quali diretedi vo-

"‘.*'ﬂ F 4 i lel'-
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lerle far passare tutte sotto del bussolo di mezzo. Per far
passare queste.24 palle sotto il vostro bussolo, ne prendere-

te una, e direte che passi sotto il bussolo, e in cid dicena

do la getterete abbasso di modo che non se ne accorgano ,
inviandola con un colpo di dito di sopra al vostro braecio
sinistro dicendo : glesta qua jo la trangugio ; voi ne avrete
una nella vostra bocca che farete parere all'entratay ne pien-
derete ancora un’altra dicendo, che vada in aria, e nel me-
desimo tempo farete un giro di mano per gettarla abbasso ,
infine prenderete una appresso dell altra, e ne manderete
unz da un lato e una da un altro, e dopo che tutte saranno
sparite, e che non ve ne sono pili sopra.la tavola, direté :
signori , bisogna cbe queste 24 palle si trovimo tutie sotso il

busselo di mezzo. Voi leverete il bussolo, e le palle gli sa-.

ranno di sotto. - /
Ecco i giri che ordinariamente si fanno coi bussoli; se ne

pud ancora far un alero per I’ ultimo , dopo del quale non .

se ne deggiono far altri a cagione the le palle s” attaccano
neb fondo dei bussoli. S

Per far questo giro bisogna fregare il fondo dei bussoli
cou cera © sevo, mentre le tre palle -sono sopra i tre bus-
soli, e allora quando ciascheduna sard sopra il fondo dijcia-
schedun bussolo, prendete i vostri tre bussoli, metteteli uno
sopra dell’altro, la palla di quello di sopra non essendo co-
perta la lascierete cosi scoperta, e direte: jo woplio levare le
due palle che sono coperte . Per far cid avrete due palle tra-
vedute nella mano, e ne leverete subito una dal secondo
bussolo, ¢ voi getterete sopra della tavola una di quelle ch®
avete nella mano, e poi direte : . f0.voglio levare quella del
terzo , e ne getterete un’ altra sopra la tavola ; infine mo-

strando it di sopra dei vostri due bussoli , fate vedere che-

‘non v’¢ nulla sopra del lor fondo , e che le due palle sono
state cavate. Bisogna aver riguardo di dolcemente poggiare
i bussoli, affine di non far cadere le palle, e potete ancora
dire: signori, osservate bene , che nelle mani non ho miente ;
lor potete medesimamente mostrare di dentro e di fuari, do-
po di avere mostrato Joro levati i tre bussoli I’ uno dopo I’
altro , mostrando , e facendo vedere che non vi & nulla di
sotto; poi li porrete nella tavola col batterli fortemente so-
pra’di essa, pefd con- bella maniera, affine di far cadere so-
pra la tavola le palle che vi sono attaccate nel fondo. Poi
_prendete yna palla, la quale travederete nella mano, e di-
- n 1€
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tgte;’ questa la_cavo dal mio dito, e le comando che vada .?of._
to* it bussolo. Vol la travederete nel tedesino tempo, e la

farete sparire, farete il medesimo agli altri due bussoli, pot
farete vedere esservi una_palla sotto ciaschedun bussolo. Per
far Questo passo’ pill facxlmeptc, in luogo di mettere due
“palle nella vostra mano, ne potete :mettere una sola; allora
) quando avrete fatto sembianza di levarla dal vostro primo
' bussolo ,' la prenderete , e la travederete facendo sembianza
di mandarla nelle Indie Occidentali, e' vi servirete della
medesima palla per il secondo bussolo , € Ia manderere lon-
tano 5 vi servirete ancora delle medesime per levar quella
del terzo bussolo: bisogna avvertire, che nel fondo del bus-
solo vi vuole sufficiente quantitd di sevo , acciocche possa’
‘ritenere le palle. Do -

Bisogna aver cura.dl pnhrg i bussoli , allora quando si
vorrd cominciare a giocare gli altri passi, e cangiare ancora
le palle affincht non s’attacchimo ai bussoli.

Allora quando’ compiuti avrete tutti i vostri gjochi dei
bussoli, farete altri giochi , che io vi andrd insegnando- pitt
chiaramente e’ pili intelligibilmente che mi sia passibile .
Ciascheduno i potrd fare secondo'il suo genio , € con420s5=
dine che a lui piacerd. o

DIVERSI GIOCHI DI TRATTENIMENTO

Che sogliono fare i Circolators. .
I.

Uno dei primi giri che io descrivo, & il gioco déi ferlini.
- Si contino da persona 18 ferlini, voi ne prenderete 6; in
questo mentre nella borsa 1i nasconderete fra il pollice- e M
primo dito della vostra man diritta , poi_direte : signori ,
voi avete contati 18 ferlini , vi dico di si ; poi adunerete t
-detti ferlind , e riammassandoli lasciate cadere i 6 che avete
nella vostra mano cogli altri 18, poi li metterete turti nel-
la mano della persona che li contd, e cosl ve ne sono 24 ,
poi dite: guanti pensate voi cbe ve ne siano nella mano fra
i 18, e 24 3 se dice, i0 penso che.ve ne siano 23, allora
direte: signore, rendetemi uno dei vostri ferlini, e fategli no- .
tare, che gliene resta 17, perché gli avrete fatto credere di
non ‘avergliene dato che- 185 infine prendete dei ferlini del-
la borsa, e contate 19, 20, 21, 22, 23, riammassate quesel
S r-
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ferlini , Kacendo sembiante di metterli nella vostra mane
manca, ma li terrete nella diritta, la quale chiuderete; poi
fate sembiante di farli passare coi 17, aprendo la vostra ma-
no manca, e iR questo mentre tenete 6 ferlini nella vostra
man dritta, dicendo alla persona che numeri questi ferlini ,
la quale troverd il conto che ha dimandato, ciot 23 . Mi-
schiate i vostri sei ferlini tra 123, in ammassandoli, rimet-
tece il tutto insieme nella borsa , la quale rimetterete nella
mano della medesima persona con sei altri segtetamente, fa-
cendoli chiudere 1a mano, poi dimandate quante ne vuol
‘trovare dai 23 ai 29, se la persona dice per esempio 26 ,
direte , che ve ne dia tre; poi dal 23 al 26 conterete 3 ,
che farete sembiante di far passare nella mano cogli altri ,
come avete fatto di sopra, e direte di contares se ne trova
26, gli ammasserete, e in ammassandoli metterete i tre che
avete nella vostra mano cogli aleri, e terrete tutto insieme.
Vi saranno delle persone che si troveranno imbarazzate , se
in luogo di 23 feslini_che ho sapposto, ne domandasse 19 ;
ma siccome bisogna dimandare dei ferlini, bisogna avvertire
quanti ne vuole di questi ferlini dal numero che la persona
\ dimanda sino a 24, e quello che verrd , & il numero che
bisogna domandare, Non civuole gid molto studio per com-
prendere il resto, - '
oo lla /-

8i fa un gioco con tre grani da corona grossi come son le
palle da’giocare alla pillotta, le quali ‘abbiano un buco gros-
- so per farli passare’ a traverso un cordone , o corda della
grossezza d’una canna di penna da scrivere, o un poco pid
minuto, Per far cid si taglia Ja corda nel mezzo, poi si ap-
prossémano i due capi tagliati uno contro dell’ altro legan-
doli con un filo il pid vicino che si pud I' uno all’ altro.con
bel modo. ¢ maniera , acciocché non paja tagliata : infilate
poi in detta corda i vostri tre grani, e dove la corda ¢ uni-
tay fate venir sopra il grano di mezzo , accigccht la giune
tura resti nascosta, poi mettete gli altri due grani, uno pe
parte dal primo, e siccome la eorda ¢ molto grossa, direte:
signors , wolete voi scommestere che io sono assai valevole per
I sremcare questa corda? Questa corda essendo stata presa lun-
g3, 'attortiglierete per un giro attorno per ciascuna mano ;
poi fate sembianza di tirare con tutta la vostra forza , ma
pon avrete gran pena a rompere la corda. I
L]
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Per far tramutarg una carta, per esempio ‘an_asso di cori
ih un asso di picche, prenderete dueassi uno di picche, in-
colate un poco di carta sottilissima sopra questi due assi con
la cera bianca, sopra la carta su U asso di cori dipingerete
an asso di picche , e sopra I’ asso di picche dipingerete un
asso di cori; mostrate questi assi a tutti uno-dopo I’ altro ,
passandoli prestamente affinché non si accorgano che sono
aggiunti . Poi mostrerete 1°asso di cori, e direte ; signori o
voi vedete bene , che questo & I asso di cori ; farete mettere
un piede sopra, e mettendoli sopra il piede tirerete col di-
to-la picciola carta attaccata sopra la carta del gioco ; poi
mostrerete |’asso di picche , e in facendoli mettere il piede
acun’altra persona che sia lontana dalla prima , leverete la
carta che copre la vera come avete fatto all’ altro; poi co-
mandate all’asso di cori di cangiar luogo, e di andare nel
luogo dell’asso di picche , Infine dite a quello che ha mes-
so 1] piede sapra 1'asso di cori, di mestrare la sna carta, e
trovera I asso di picche, e quegli che ha messo il piede so-
pra I’ asso di picche , troverd I’ asso di cori, la qual cosa

L |

La scatola dell’ovo_deve avere la figura di un ovo.,, ma
dev’ ‘essere un poco pit larga, e pii langa di sette o otto
linee dell’ova ordinarie, ella dee aprirsi in quattro luoghi,

. com’ & segnato nella Fig, 11, nei luoghi AB,CD,EF,GH.

Il pezzo segnato L di questa figura & rappresentato nella
Fig. 14 in LM, dov’2 una impostatura o gargame dalla par-
te P, e un’altra dalla parte O, eccetto cﬁae al bordo O, il
gargame & al di fuoni, e nel bordo P ¢ al di dentro, e que-
sta s inscatola sopra la fascia della Fig. 13 nel luogo R ; e
affine che si vegga meglio come la fascia & indidentro, io
ho rappresentato il pezzo LM nella Fig. 15 rivoltato sotto-
sopra, ¢ la Fig. 13 rapprescpta il disotto della scatola a
ovo; poi farete tre pezzi , come quello ch’ 2 rappresentato
nella Fig. 16 in modo), che i gargami o_impostature vadano
tutte nella medesima maniera, ciot fatti-a ove, € vi s’ in-

-colano tre guscj d’ ovo sopra questi tre pezzi separati, la

bianca tiene il primo pezza, 1a rossa tiene il secondo, e la
blw il terzo ;*questi sono mezzi guscj, che s’iscatolano uno
. P . S0«
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inee e i punti.segnati 1,2,3,4 ; il primo punto mostra il
loogo di un ovo di marmo biauco, che $’alza fino a questo
punto 3 il secondo numero mostra il luogo della mezza cor-
teccia bianca dell’ ovo; il terzo mostra la corteccia rossa, e
il quarto quella' di color blu. ' _

Allora quando la scatola & costrutta: in questa maniera ,
direte: signori, ecco una scarvla molto curipsa , questa ¢ sta=
ta mandasa al re Guillemo dall’ imperator degli Antipodi . Voi
aprirete la scatola per la prima apertura d’ abbasso , dove &
un ove di marmo bianco, e direte: ecco un.0vo fresco , che
ba fatto la nostra gallina sta mane ; io prendo questo ovo, e
lo-metto nella mia tasca. Serrerete la scatola, poi la riapri-
rete nella  seconda apertura , e dite: ab 2 eccolo rivenuto ,
bisogna che io lo trangagi: riserrata la scatola, e in facendo
sembianza di trangugiarlo, voi-aprirete.il primo luogo; do-
ve non & niente, riserrate la scatola, e fate ancora ‘compari-
re I’ ovo bianco se volete , e dite che I’ avete fatto cangiar
di colore ; serrate la scatola , poi dimandate di qual colore
lo vogliono, cioé rosso o blu ? Se non dimandate il colore
che vogliono, direte 3 o Jo woglio far diventar rasso ; aprite
la scatola nella terza apertura, e mostrate un ovo rosso. Voi
serrerete la vostra scatola, e soffiandole di sopra, dite: zon
©v*¢ pi niemte. Aprite poi il lnogo dove non & niente, poi
serratelo ancora una volta, e sofhate di sopra, e dite: si-
gneri, jo voglie far venire un ovo blu; bisogna aver riguasdo
che le aperture della vostra scatola si serrino bene, e che si
tengano un poco ferme, farete fare dei tratti sopra la vostra
scatola ; i quali siano riformati, e che seguano altre apertu-
re, bench® non've ne siano , affinch® non si accorgano del
vero- laogo, ove s’aprono . La Figs 16 forma una scorza @’
ovo incollata sopra del pezzo T V, ch’@ simile al pezzo
‘LM della Fig. 14. - ‘ :

i . v.

Per far trovare uba carta’in un ovo, bisogna mostrare un
mazzo di carte compijte dal lato  delle figure, e dire, che
voi andate a fare usl gioco; ma avanti di farlo bisogna far-

. ne qualchedun altro per interrompere gli astanti . In guesto
tempo serrerete il mazzo di carte , e avendo fatto il vostro
gioco, dite: a proposite del gioco che v’bo parlato, bisogna cbe
‘we o faccia. Caverete un mazzo di-carte , chie non averete

. me-

93 .
rra dell’altro, come & rappresentato nella Fig.12, e cor e
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mostrate, il qual terrete abbassato, ‘e debbono esser. tutte di,
una fatta , come per esempio tutti re di cori, fate leyare
una di queste carte , e chiedete alla persona , che vi.dica ,
qual ¢ la sua carta , e che voi gliela volete far trovare in
un ovo . Fate portare una mezza dozzina d* ova 5 le quali
devono essere tutte preparate, e dite , che ne scelga uno di
que’sei 3 ponete quello ch’¢ stato scelto 'sopra la tavola , e.
rompetelo col bastone, e poi gli caverete la carta di dentro
Ia quale rotolerete e farete vedere esser quella-un re di Co-

“ri. Per preparare Je ova, le forerete da un capo, poi roto-
lerete la carta sottilmente, e pill minutamente che voi pote-,
te, la quale metterete nell’ovo, poi serrate il buco con ce-
‘ra bianca. Ne metterete una in ciascun ovo , affinché qua-
lunque di quelle sei ova 'ne venga preso, sia preparato.

VI

La scatola dei ferlini si fa in due differenti maniere.
La prima maniera si fa cosi: voi avrete due scatole come
A e B, Fig. 17; quella ch’¢ segnata A dee entrare in quel.
la ch’ ¢-segnata B ; questa qui non dee aver fondo , che
vuol dire che dee essere bucata d°abbasso , come ancora in
_alto: Paltra segnata A dee avere il fondo, o margine supe-
riore ribattuto, e la metterete nella segnata B, poi la riem-
pirete di ferlini, i quali debbono avere la grandezza della
scatola, onde bisogna ' avere i ferlini avanti di far fare la
scatola.' Quando'questa sard piena di ferlini , se ,ve ne sono
di pili, li chiuderete nella vostra tasca . Mettete una delle
vostre mani sopra la scatola , poi prendercte la scatola A,
dove sono i ferlini, con due dita, la cuale leverere, e na-
sconderete nella vostra mano , e in portandola sopra la ta=
vola la volterete di sotto.in su , farete cadere i ferlini dela
la scatola nella vostra mano , e avanti di levar la mano di
sopra la tavola, metterete la scatola nella vostra tasca, e
metterete i ferlini sopra la tavola: bisogua aver rignardo ,
che avanti di levare i ferlini di dentro della scatola ch’ &
sopra la tavola, bisogna far mettere sopra la scatola un cap-
“pello, il quale nel medesimo tempo copra la vostra mano :
voi potete, quando avete levati i ferlini di sopra la tavola
. con la'man dritta, con la man manca prendere la scatola ,
ch’¢ restata sopra la tavola, e batterla dicendo di contare ,
nel tempo che farete cader 1 ferlini nella vostra mano;allo-
ra quando avrete rimessi i ferlini sopra la tavola, levate il -
1 (, : caP.
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cappello, ¢ fate vedete la scatola, in cui non v¢ pid nulla s

E.a seconda maniera di far passare i ferlini a traverso di
‘una tavola: mostrerete la scatola C,; Fig, 18 ; copeita col
suo coperchio D, voi la scoprirete ; e direté : signori , non
v & siienté di dentrd ; se nok un dado ; volete voi giocdre ai
dadi? Voi lo timovercte nella scatola come in un cdrnetto,
e lo getterete sopra la tavola, e direte : eccd fanto veggendo
-se dary davvanmtaggio . Se dard pil alto 4 direte : bos avete

guadagnato, Voi avrete in questo tempo un rotolo di ferlini

contraffacti F E nella vostra mano manca ; che voi tenete
al di sotto della tavola impugnandolo per il bordo con le
dita nel di sotto 3 prendete la scatola con la man .dritta e
mettete dentro il rofolo dei ferlini , che avete nella mano
manca per di sopra della tavolas in questo mentte preghiere-
,te qualcheduno degli astanti; di mettere il dado sopra ilé,
- e ditete : i0 copro il dade con la scatola.j e tenete il fotolo
dei ferlini nella scatola col vostro dito piccolo pet di sote
to, e mectete il lato E d* abbasso ; e quando il dade & co-
perto con.la scatola ; leverete i ferlini dalla vostra tasca ,
tanti quanti ne saranno segnati nel rotolo , ¢’ voi. li mette~
rete nella vostra man manca dicendo, che passino nella sca-
tolay e nel medesimo tempo aprite la vostra manoy e dite =
ab eccolo ancora . "Voi mettete la mano di sotto la tavola ,
come per far passare i ferlini a tfaverso la tavola nella sca-
tolay e in questo mentre fate sembiante di battere o coniare
sopra la vostra seatola col bastone affine df meglio farli pas-
sare, poi-leverete la scatola C, che copre il rotolo dei fers
lini 4 ove resteranno sorpresi di vedere dei ferlini in Iuogo
55 un dado che avevate messo. Infine ricoprite questo rotolo
icendo , di voler cavare i ferlini a traverso della tavola .
Per far questo prendete dei ferlini nella vostrd mano, facen-
doli sonare di sotto della tavola; levate poi la scatola, e il

totolo dei ferlini di sotto 14 tavola, e in levandoli agrete 17-

occhio di porre il vostro dito piccolo di sotto per sostenere
il rotolo, e direte: signore, voi vedete che non v’ pid nien-
te di sotte ; se nomw se altro cbfst dado . Avendo levata la
scatola voi lascierete cadere il rotolo nella vostra mano , e
gettate la scatola sopra la tavola , e mettete il rotolo nella
vostra tasca. N

1t coperchio della scatola C, segnato D, e il rotolo de’
ferlini, deggiono esser fatti di un pezzo di rame, che si sal-

da, e dopo si rivolta facendo alcune'linee sopra per noltarc

> a

e —— e

e e N e -






05 4

i

(il T,
Hij
)

‘ @

w
|

[z




- TTTTTEEEEE———

‘ ' . . . 9
fa depataziobe dei ferlini ; € sopra il capo F, saldasigun
fetlino: V’Il- S

Si fa una scatola da fondere e maopete. Eccone la costru<
zione. La scatola dee essere d’una grandezza ragionevole per
poter contenere diversi pezzi di moneta di pili grandezze, si
mette un coperchio come H Fig. 19, la scatola G Fig, 20,
dee avere un buco come I, si fa un tratto nero della lar-
ghezza del buco, che giri attoino alla scatola, come si vede
segnato con le linee sino in K, la scatolg dev’essere inserita
* per di dentro ; ruzzolate la scatola sopra la tavola; e dite:
signori § volete vedere fortdere dell’ drgento , voi non avete da
‘mettgre , che un pezzo di moneta nells ma scatola ; quando
glic I’hanno posto, voi lo farete caderé pel buco della scae
tola nella vostra mano , e in facendo sembiante di prendere
della polvere di perlinpinpin, voi porrete Ia moneta, o mo-
pete nella vostra tasca ; poi mostrate la scatola , dove norr

v'¢ pill niente dentro« )
' VIIL

La fontana di gioventli, o di comandamento F, si fa di

Jatea, alta otto pollici, il bordo del bacile d’abbasso un pol-

lice o mezzo, la canna d”abbasso da A in B, Fig. 21 , dee

‘avere tre pollici di altezza , e il buco di questo Cfnale ece

avere un pallice, it canale C deesi inchiudere nel'camale B -
giustamente. Quando voi volete riempiere la fontana, leve-

rete questo canale di dentro dall’altro, e rovesciato " altro-

della fontana D nel basso, girate il canale in alto ed empi-

telo di acqua; poi rimetteteﬁ) nel canale B; la fontana stile

lerd sino a tanto che il bacile sia riempiuto , e i} buco del

canale B serrato, e allota Ja fontana s’ arresta, € pill. non

gitta acqua sin a tauto, che 1’acqua d’abbasso del bacile sia ¢
.scolata per un piccolo buco in un vaso'da acqua, o altro -
vaso, sopra-del quale & posta la fontana . Dovete osservare
quando 1l buco B si serra, o si apre , per comandare alla
fontana d’arrestare, o di buttar acqua . Quando vedete che

si apre, dite che butti acqua pel re di Francia, e quando &

per chiudersi, dite che getti acqua pel gran Turco, ed essa

pon butterd pib.. Direte che butti acqua per le giovinette ,

ella butterd: per le vecchie, s’arfesterd; e voi continuate a

dire differenti discorsi sino a tanto-che la fontana non getti

piY, ¢ che tutta I'acqua sia scolata.

!
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Modo di far cangiare le carte allora quando saranno pre-
parate nella seguente maniera . Bisogna condurre delle linee
~da A in B, Fig. 12, € fare dal lato C tanti quadrati ; che
sembrano dieci, quando la carta & coperta di un’altra , co-
me sta segnato nelle caree E, F, G, mentre la quarta H &
un dieci intiero . Farete dei fanti a mezzo corpo, com’¢ sc-
guato nel lato D, e alle carte I, K, L . Disponete questes
carte nella vostra mano, come E,F,G,H, e dite: signori,
ecco quattro dieci di quadri, soffiando sopra- direte , voglio
Jarli caigiare in 4 fanti di picche; e a questo effetto avrete
un fante di picche intiero, 1l quale porrete sotto il dieci df
quadri colla testa abbassos riformate le carte, voltando I’al.
to in basso, cavando il fante ch’e sotto del dieci, col met.
terlo di sopra; poi aprite le carte, che porranno tanti fant;
di picche, come si vede nelle carte segnate 1, K,L,M.

Se voi le volete far cangiare in un’altra maniera, bisogn:
incollare un pezzo di carta della grandezza della carta da
glocare s ma non incollarla che la metd , affine di poter le.
vare ed abbassare I'altra metd, e bisogna dipingerla da tut.
ti due i lati, affine di fare il cangiamento. 1l lato A Fig.
23 rappresenta unfante, e voltando il foglio incollato sopra.
I*altro lato B, rappresenta una carta di quadri ; se sard ug
altro soggetto, bisognerd fare la testa nel basso, ma per.un
aquadro non importa da qualunque lato sia rivolto . Voltasi
Ta carta nel basso; allora quando si vuol far cangiare , si
sofhia sopra per far voltare la carta che sta sdpra incollata ,
e si dipinge sopra le carte quel soggetto che vi pare. -

X.

La lesina colla quale si fa sembiante di forarsi nella fron.
te, si fa nella seguente maniera, .
Il manico & vuoto, e vi & una specie di rampino , o ca-
vastraccio di fil di ferro attortigliato molto minyto, in som.

ma fatto , come noi diciamo un bigato o verme di fil di fer-

ro , acciocche faccia dell’ elastico . Si vuota il manico pel
lato C sino in D, Fig. 24, e vi si metie la lesina E , la
quale ¢ saldata a una piccola tavoletta della larghezza del
buco che & nel manico ; per questo buco primieramente si
fa passare la punta , e dopo il buco D sino in G vi & ud

buco molto piccolo solamentc per passare la lesina ; voi
. met-
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‘nettete il bigatto, o verme che dee esser debole, e7la
fesina nan molto acuta, affine che non vi fori la fronte, bi-
sogna ‘serrare il buco dal lato C del manico della lesina con |
“un pezzo di legno, e mettete nel luogo C della cera o gom-
ma, athne che il manico s*attacchi -alla fronte , nel tempo
che la lesina & eotrata nel manico. _ ’

. Avanti di ritirare lalesina voi avrete un jmbottatore dops
pio, il quale avrete gid preparato coll’aver messo dentro del
vin rossa. Per empirlo si tura con un dito d*abbasso, e si
lascia il buco del bordo di sopra aperto, affine che il vino
entri nell’ imbuto. Quando ¢ gicno, serrerete il buco di so-
pra con un piccolo pezzetto di cera, e voi leverete il dito
che teneva chiuso il buco d’abbasso, e il vino non si span-
derd .. Quando volete levare la lesina , mettete I’ imbuto d*
avanti, e aprite il buco.serrato alla cera, e mettete il dito
‘sopra. La lcsina.essgndo levata’, togliete il dito di sopra al
buco , e subito il vino colerd per I'imbuto , come se fosse
sangue . Quando voi volete che si arresti , mettete il dito
sopra il buco avanti di levare I’ imbuto . Potete poi perre
.un picciolo.empiastro con cendale nero, per far credere che
si faccia per nascondere la cicatrice, ch’® nella vostra fron-
te, e levarlo fra poco tempo, dicendo, che I’ unguento che
avete messo ha la virtd di guarire prontamente, e che, guel-
lo ch’¢ pid mirabile, non ne lascia alcan segno.

- Questo imbuto si pud chiamare imbuto di comandamento,
percht .non si dee far altro che scoprire il capo d’alto, ove
& un piccolo buco, che si serra e chiude , senza che se ne
avvegga ,} onde si pud fare qual comandamento si vorrd in
aprendo il buco , o chiudendolo , o fatlo arrestare. Se gli
mette dell'acqua o del vino a piacimento. '

' ' Xl.

Lo stajo di miglio & un piccolo stajo tornito, il quale si .
fa far vuoto, come A Fig. 25 Voi mostrerete subito , che
non v’¢ niente di dentro; avrete una borsa, o piccolo sacco
dove sari del miglio, farete sembiante d* empire questo sta-

. _jo nel vostro sacco, ma non porrete niente ; rivoltate sola-
mente lo stajo, come si vede in B, che sard un poco inca-
vato per disotto, nel qual incavamento avrete incollato una

. coperta di grani di miglio, i quali dovrete incollare’ con

- >colla tedesca, ovvero con gomma disciolta, lo porrete sopra

.- <la tavcla in questa situaziope , (§ gli astanti crederanno che

R , : sia
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sia pieno . Farete porre un cappello sopra il vostro vaso if
quale terrete con la mano, e nel medesimo tempo rivoltere-
te il vaso, poi levando la mano di sotto al cappello direte s
“signori o io “woglio mardare il mio grano al molino per farie
macinare. Poi farete sembiante di prendere della polvere di
perlinpinpin, e di gettdrne sopra il vaso, poi direte: sigzo.
ri, eccolo partito prestamente, ben, tosto avremo della farina .
_ Subito farete levare it cappef
won v’ & pitt niente , il vaso & vuoto . Dapo mostrerete una
campanella, e farete vedere che non v’& niente dentro, poi
direte: signori, osservate questa campanella, ella ¢ buona nels
la cameva 4’ un infermo , e suona come bampagia.

- Per costruire questa campanelfa, ch’e di legno, si fa tor-

nire, e si fa il pezzo DE § Fig. 26 , d* un solo pezzo, il
quale ‘dee esser vuoto sino in F, poi si torpisce un altro
pezzo G, il quale si dee incollare nel Inogo C ; mel mezzo
K ch” & vuoto., vi si fr un buco in canale , che vuol dire
pilr aperto d’ abbasso che in alto, per lasciarvi entrare il
pezzo I di maniera, che s’inscatoli nell’apertura K, ove dee
girare, e poter esser levato quando si verri; questo pezzo I
dee avere un buco nel mezzo , per potervi ricevere il capo
del bastone L, che fa la parte d’an quarto pezzo H 1, do-
po.d’aver fatto passare il bastone K pel buce D della cam-
‘panclla, s’incolla nel pezzo I cor colla di Carnitzo.

. Avendo empmta questa campanella di miglio , aprirete il
buco C, appoggiando il dito sopra il bottone M , il quale
fara uscire il pezzo I di dentro al buco K3 questo pertugio
dard la libertd al miglio d’entrare nello spazio D C del fona
do, poi chiuderete il buco, e leverete. il soprappiu di miglie

che resta nella campanella,. e-allora mostrerete ch’® vuota , -

e che non v’ ¢ niente di dentro: ma in posandola sopra la
tavola , vi appoggerete sopra del bottone per far cadere il
miglio sotto della.campanella, - . ‘

Avanti di fare quest’operazione della campana non si dee
far levare il cappello di sopra al vaso del miglio, bisogna
comandar che vada sotto la campanella, edite: signori, 3on
v'é pil niente nel vaso, egli & sotto la campanella; la leve-
rete, e sotto fa campanella vi troverete il miglio . .

Se volete, potete dare un’altra figura alla campanella, di
modo che meglio assomiglisi a un campanello , mentre io
ho disegnata questa qui da una ch’ era di questa figura.

- XIL.

lo di sopra, e direte: signori , -
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XIL

La scatola da inerire non & difficile da fare « non si dee
far altro, che pigliare una scatola da un bajocco; e inerirla
per di dentro, poi vi potrete il coperchio affine d’imipedire
che non si Spanda il neto che gli avrete posto dentro : que-
Sto nero pud esser nero di fumo come pitt leggiero, del qua-
le ve pe porrete quanto & la grossezza di uno scudo , poi
direte: signori , voi ben vedete questa scatola, ella ba la vir-
td di render I’ argento imvisibile, Voi farete mettere qualche
pezzo d’argento nella scatola , e per rendetlo invisibile vi
farete soffiar dentro da qualcheduno della compagnia (il qua-
le vorrete inerire ), e il nero gli salird sopra del viso, e lo
inefird, Questo fard ridete la compagnia. r)

XIIL

8i fa tagliare una corda per mezz0 facendo iembiante
di unirla appresso si mostra intiera.

Per farla tagliare lapieghetete , come si ved¢ in AE, Fi-

© gura 27, 'e tenete. il luogo B della mano manca in modo. ,

che non $i vegga . Fate tagliare questa cotda; e mostrate -
ch’ tagliata in mezzo avendo riguardo di tener sempre il
pollice che nasconda la giuntura delle due corde ; unite il
piccolo capo C'y essendo unito ptendete uno de’ capi della
corda da grande, € lo tivolgerete attorno della vostra mano
manca 4 e in rivoltandola farete cadere il nodo nella vostra
mapo diritta; avanti di srotolare la corda cercate nella vo-
stra tasca, e vi portete il capo della cotda, e fate sembian-
te di_gettarle della polvere di perlinpinpin sopra della cor-

da aftne che i nodi non ‘appariscano , detortiglierete subito
la corda, e fate vedere che non vi sono. pid nodi, ¢ che
non compatisce niente nella corda. Non bisogna seguitare a
far tagliar questa corda ; perchd s’ accorgeranno ch’ ella di-
vertd corta. . , —

XVL

Ecco la manierd di tmire na corda a due nodi; ¢ di far ve-
dere in tirando i due capi della corda, che non avvi nien-
te d unito, '

Bisogna cominciate 4 fare un nodo, comeé G, Fig. 28, e
osservare il capo della corda che passa_di sopras; ch’¢ H, o
piuttosto il lato della corda che avanza per di sopra , biso-

' ' G2 ' gna
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gna avvertire , che il medesimo lato dee avanzar fuorj dal

secondo lato o nodo per di sopra, ch’'é¢ qui dove consiste il
mistero . Dopo prendete il capo della corda, lo passerete
nel buco M o G per di sopra, e lo farete ripassare per di.
sotto; lo passerete ancora per lo.buco I in modo che ritorni
in K, infine prendete i capi K ed N, e li tirerete tutti due
insieme, e con questo mezzo disfarete i due nodi.

Xv.

Per far cangiare un fevlino in una moneta di 15 soldi -
nella mano di una persona.

Voi porrete un ferlino nella sua mano, dicendo che serri
Ia mano ben tosto, poi che I’ apra perché non I' ha chiusa
prestamente ‘come 'si voleva . Fategliela setrare ancora una
volta, e in facendogliela chiudere le porrete una moneta da
15 soldi ; avrete poi. un’altra moneta da 15 soldi nella ma-
no, alla quale comanderete che pigli il luogo del ferlino s
nel medesimo tempo travedrete la moneta da 15 soldi, dopo
dite alla persona che apra la mano, nella quale troveri una

- moneta da 15 soldi . Bisogna avvertiré , che ogni volta che

farete aprire la mano, dovete levare il ferlino affine non s*
accorga quando lo sparite per porvi la moneta da 15 soldi
in suo lungo, mentre essa non vi si-dee porre che la terza
volta-che voi faté aprire lIa mano , affine che meglio creda
che il ferlino sia nella mano. o
' XVL ' L

Allora qugnda si vuol far credere, che si voglia passare
un coltello nel braccio, bisogna avere un coltello fatto come
si vede in O Fig. 29, dove la lama ha nel meezo un pic-
colo cerchio d' acciaro curvato per inviluppare il braccio
manco; questo si mette nella tasca, afhine che non veggano
il cerchio. Si mertte il piccolo cerchio sotto il collo dek
braccio, e la lama ed il manico pili presso del -collo dcl
braccio che si pud. \ .

Bisogna ancora avere uq coltello ordinario, il quale abbia
a lama e il manico simile al coltello preparato, e farlo
vedere dicendo : signori , voi vedete bene questo coltello: io
lo voglio far passare atiraverso del collo del mio braccio. Ri=

ponete questo coleello, o mettete I’altro nel vostro braccio, -

che farete vedere, avvertendo di far sembiante nel metterlo
"~ che
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che vi faccia iriolto male , come ancora in levandolo deest
fare il medesimo. Quando questo coltello ¢ ben fatto , non-
v’ & petsona che non resti ingannata ; bisogna perd che la
Jama di questo coltello non sia grande , che quanto la nmie-
td di un coltello nfturale : perche deesi supporre che laltra
tetd passi pel collo del braccio .- :

XVIL

La gallina che ponde; non & molte difficile da fare . Pos
nete delle ova di gallina nella manica della camicia del voe
stro braccio sinistro, e gliene potrete porre fino a una doz-
zina. Avrete un gran sacco quadrato ; come son quelli che
se ne servono la maggior parte de’ viandanti per portatvi i

- suoi atensili « Mostrate il vostro sacco facendo vedere non

-

esservi nulla dentro; lo volgerete e sbatterete per meglio far,
conoscere che non v’¥- niente ; Dite poi alla vostra gallina
di pondete; e dite: in'un momento avrd porduto ; e poiidia
zeté ancora : wveggiamo' se ha ponduto , porrete il acco,col
fondo abbasso per cercarvi nel fondo, affin¢ che la vostra
mano essendo nel fondo del sacco, abbiate il braccio como-
do in medo di far cadere un ovo nel fondo del sacco; allo-

- ra quando fate sembianza di cerc®re nel fondn; caverete fuo-

ri I'ovo, e lo mostrerete , dicendo : ab Ja mia gallina bo
powdute, ecco un bell’ovo caldo, questo & buono per gli occhi;
vi freghierete con quello gli acchi, e lo porrete nella tasca,
poi dite: qua non v’ tutte, questa @ wna gallina straordina-
ria; perchd nom la vedete, questo non impediice , cb’ ella non
ponda fino a una dozzine d'ova, voi lo vedrete in avanii: ece
€0 gia ch’ ella ba pondute: io non bo che da comandare di pon. -
dere cb’ella mi disce. Allora comincerete a fare a tutte
le altre ova, come avete fatto al primo.
© XVIIL .

Per fare il seguente gioco ch'® molto bello, bisogna prena
dere due pezzi di sambuco di egual grossezza, o piuttosto
quattroy perche bisogna ehe sieno doppj; si tagliano da tre
golhgx e mezzo sino a quattrd di lunghezza , e si fanno sei

uchi , -ciot ‘quattro in alto, e due in basso in tuti i luo-
ghi ove voi volete far entrare e uscire la corda com’ € see
fnata 152,3,4, 546, Fig. 304 per accomodare la corda ,
ate un nodo nel capo della cordicella il pid corto che po-
trete, affinch® questo non sembri troppo grande come € ch®
B ‘ G 3 i ¢ 3?3’-

.
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& aperto molto largo per la'grandezza che rappresenta: pas.
sate la cordicella pel buco A del pezzo A., e fatela uscire
pel buco 2, dopo rientrare pel buco 3., e uscire pel buce B
del pezzo B, e le farete un nodo ', poi taglierete il sopra
pit della corda, e ritirerete il nodo di dentro, fincht ven.
ga vicino al buco 1; per la grancordicella, la comincierete
a passare pel buco 2, e la farete discendere e uscire pel bu-
co 5, e la farete poi entrare nel buco 6, ¢ uscire nel buco
4. Metterete questi due pezzi I'una controdell® altro , cioé
- 2 contra 3, § contra 6, tirate poi la corda lunga , e fatela
andare e venire da un capo allaltro, dopo tenete i due pez-
zi pella vostra mano per nascondere la corda 3 e 6, fate
tagliare la corda, come sta segnata in C , fermate i vostri
pezzi e tirate la corda grande , per far vedere che non @

tagliata. A
. T X IX»

1] gioco del cordone , che si fa sopra un bastone, & uno -
A pid belli, e non ¢ difficile.

Io ho fatto quello che ho potuto per apprenderlo senza
che abbia potuto trovar persona che me lo insegnasse ; ma
siccome i0 aveva estremamente volontd di saperlo, questo
m’ obbligd a cerearlo, ¢ 1’ho troyato cosi bene, came anche
quello della legaccia; ch’® assai bello e che diro dopoguesto.

1l gioco del bastone col cordone si fa con una fettuccia
di filo dove si unisce 1 due . capi insieme , @ il cordone es-
sendo doppio si lega disopra del bastone come si vede ip A
Fig. 31, e lo farete rivolgere con un secondo giro come si
vede in B, e ancora una terza e una quarta come C,D, 11
segnato E, & il cordone, dove il suo capo ¢ separato e pow
sto sopra 1l capo del bastone. $i comanda ordinariamente a
un piccelo fanciullo che tenga il bastone, ¢ di non ribatte-
re il capo del cordone, e dopo -vi rivolterete per parlare al
popolo ," aftinché quegli il quale tiene il bastone , ribatts
- duesto capo di cordene, poi scommetterete che il cordone &
preso nel ‘bastone, tirate 1l cordone per il capoF, il cordo-
ne si tita tutto affatto, e non tiene: awch’ so credeva cbe te-
nesse; farete il medesimo tre o quattro -volee di seguito , e
direte per ciascuna volta: so scommesto "oﬁa 3! nodo ¢ di den-
wros dopo aver fatto vedere pil volte di xeguito che il cor-
done non & di dentro perchd ribatte il capo, quando voi
volete veramente scommettere , veltate -il cordone quattro
i n . ) \ ’ ! 701-_

' {
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volte attorno al bastone , ma in cambio di metterlo sopra

il bastone come glie I’avrete messo la prima volta, bisogna -

metterlo quattro giri come all’ ordinario , e prenderete il

. cordone in mado che si faccia cadere il quarto giro , o phi.

‘

tosto 1’ultimo -d’abbasso, com’ & segnato in G, ov* & il cor-
done non segnato che sette volte; e 'ultima ch’¢ G, ¢ ca-
duta; allora mettete il capo del cordone 1 sopra del bastow

. 'ne, com’ & segnato in K , questo cordone.essendo ribattuto
: - nel giro H, come nella prima maniera che ho segnata qut

:
]

‘sopra, voi allora giocherete arditamente che vi & dentro :

tirate, o fate tirare ‘il capo del cordone L , e si troverd di

dentro. ° . . , - . .
XX

11 gioco della cordella o legaccia si fa subito , rivoltando
1a cordélla come vedete in A, Fig. 32 , per far trovare la

punta che si pianta nel mezzo com® & segnata nella cordella .

D: hq rappresentata questa cordella molto corta, affinch si
vegga meglio la maniera di piegarla, percht si dee rotolare
‘bene stretta, affincht non si vegza sibene il luogo, ove bi-
sogha mettere la punta, ma questo nonsi fa che per meglio
nascondere il gioco, mentre quando si mette la punta di
dentro, la cordella non si lascia di farla trovar di fuori, per
riuscire, allora quando [’avrete fatta trovare di dentro pil
volte in piegando il capo B ch’? nel di dentro pid corto
che C, o medesimameénte eguale, la punta si troverd sempre
di dentro, ma se la mettete nel di #uori, e che teniate il
. capo pidl corto , ella si troverd di foori purché mertiate la
punta di dentro. ' . ‘
X XL ,
Si fa ub gioco con tre piccioli bocconi di pane: fate met-
tere tre cappelli su la tavola, mettete sotto ciaschedun cap-

-

pello un boccone di pane,; e dite: signori, io voglie mangia- -

re questi tre bocconi di pane, e {i voglio far.mmare sotto uno
Ae’tre cappelli , che a voi piacera . Mettete 1 bocconi di pa-

me della vostra bocca uno.dopo I’ altro , fate sembiante di-

mangiarli, dopo dimandate sotto di qual cappello -vogliono.
“che si trovino : prendete. il cappello che vi hanno mostrato
. ve lo porrete sul capo, poi dite: signori, i tre bocconi so-

7o di sotto, 1j leverete dalla vostra bocca, e li farete vedere.

.- G4
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Si fa-un libro, che si chiama i/ libre della baona donra ,
b’ & un libro che direte che la mia gran wadre vecchia mi ba
dasciato in eredita quando ¢ morta. Per costruire questo libro
bisogna tagliare i fogli a quattro a quattro, e lasciarne uno
pieno, in modo che passandovi le dita, o'piuttosto il potlia
ce per di sopra, esso dito s’ arresti a tutti i fogli pieni; a
tutti questi fogli pieni bisogna dipingere un medesimo scg.
gettos se & di fyori, bisogna continuare sino all’ ultimo fo-
glio pienp ch’é per lo primo scoprimento come A, Fig. 33.
Voltate i fogli A, e cominciate a scoprire un rango pitr bas«
se, come B, e contate di quattro in quattro per tagliarli ,
e mettete a tutti i fogli restanti delle figure: bisogna avver-
tire, che di quattro in quattro che si tagliano , si dee la-
sciarne uno pieno; e allora quando si taglia in C , si co-
mincia al terzo foglio , e se gli fa un altro soggetto, e in
D ancora un altrg, e quando avrete fatto quattro diffcrenti
soggetti, voltate il libro dall’alto al basso, e troverete quat-
tro altri soggetti . Ne potete fare un nero , ¢ lasciarne uno
tutto bianco. T : '

: XXIII.

Per fare un gioco con due fazzoletti, dimanderete un faz-
zoletto a una persona, e lo stenderete sopra una tavola; fa-
te cadere una punta di ¢gsso sotto la tavola dal vostro lato, -
¢ nel mentre che tratténete gli astanti a bada -parlando ,
metterete un quattrine’ nella punta del fazzoletto , e ve lo
" invilupperete attaccandolo con un ago, acciocché non cada.
Dimandate una moneta a qualche persona . Supponiamo che
vi diano uma moneta da 25 soldi, ovwvero di tre soldi; la
metterete nel mezzo del fazzoletto , poi ponete insieme i 4
capi d’esso, e metteteli nella vostra mano manca, poipren-
derete la moneta con la vostra mano dritta sopra la punta
delle vostre dita, e fate sembiante d’invilupparla, e poi di
tortigliare il fazzoletto sopra la moneta, ma lo tortigliercte
sopra il quartrino, ¢ lascierete cadére la moneta ncha-vo-
stra mano . Date a tenere questo fazzoletto nel luogo dov’é
il quattrino ,> dimandate poi un fazzoletto a un’ altra perso- -
m , il quale stenderete sopra la tavola ; poi dimandate un’
altra ‘moneta che etterete nel mezzo , ma in metterla por-
rete quella che avete nella mano, e toftiglierete le Jue mo-

/ ne-
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nete insieme. Date questo fazzoletto a tenere 4 un’altra p,er-'
sona ; prendete poi il fazzoletto che tiene la prima persona,
poi dite 5 che le due monete si troveranno nel fazzoletto
della persona pitt amorosa« Dite alla moneta ch’t nel fazzoe -
letto, che voi avete d’andare coll’altra, poi prenderete nel
medesimo tempo il fazzoletto che voi tenete per I'angolo, e
tenendo il quattrino nella vostra mano, seuoterete il fzzo-
letto per far vedere, che non v’ & piti niente dentro . Infine
dite all’altra persona, che guardi nel suo fazzoletto, ¢ vi
troverd le due monete. .

XXIV. .

Per far passare uh anello in un bastone , dimandate un
anello, lo metterete nel mezzo d’ un fazzoletto , pregdete P
anello colla vostra mano dritta, e mettetegli il fazzoletto
‘per di sopra, poi lo farete tastare per far vedere ch’ ¢ nel
tazzoletto, poi dite : Hom sta beme cosi , bitogna yivolgerls ,
acciocchd non si gudsti la pietras nel medesimo tempo batte~
“te sopra con la bacchetta, e dite sempre : non bisogna gua-
star la pietra ; allora metterete il capo della bacchetta per
di sotto al fazzoletto , dove i capi cadono abbasso , e nef
medesimo tempo lascierete cadere I’anello nella bacchetta fina
nella vostra mano 3 levate la bacchetta di sotto del fazzolers
to, e appoggiate il capo della bacchetta sopra la tavola per
far andare la mano con I'anello nel mezzo della bacchetta .
Fate tenere a qualcheduno i capi della bacchetta, e non le-
vate mai la mano dritea. di sopra I’ anello. Avviluppate il

fazzoletto attorno dell’ anello, e quando € coperto, potete

levare la mano , e continuerete a inviluppare il resto del

" fazzoletto, dopo lo leverete di sepra alla bacchetta, e I’anels

lo si trovera infilatg' in essa, e sl crederd, che 1 anello sia
Passato dal fazzoletto nella bacchetta.

XX V«’

Ecco un gioco di carte. Dopo di aver fatto mischiare un
mazzo di carte , fatene cavare una , poi disponete le carte
in due mazzetti, e fate andare -quella che hanno levata, so-
‘pra uno dei due mazzi; avendo in questo tempo inumidito
1l di ‘sopra della vostra mano dritta con la saliva , e messe
le due mani una nell® altra , pcdate il di sopra della vostra
mano dritta sopra il mazzo dov’' & la carta, e con questo
mezzo la leverete, e girando la mano porrete la carta nel

. . YO-
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vostro cappello; la figura sisivolgerd dalla vostra parte, ac-

cioccht veggiate qual sia la carta . Poi farete mettere una
mano sopra il mazzo ove si & messa la carta che si ¢ leva-

ta, e in questo mentre prendete I’altro mazzo , ¢ mettetelo
sopra la vostra carta nel cappello: rimettete il secondo maz-
zo sopra la tavola con la carta di sotto, dimandate alla per-
sona, dove ha posta la sua carta, € vi.risponderd s -sopra i}
maz20 , ove bo /a mano ; voi risponderete ch’ ella & sotto I’
altro, e direte che carta avanti levarla.

XXVL

Per levare della cordella dalla vostra bocca , prenderete
una palla, la quale getterete pid volte in aria con la man
diritta, dicendo: signori , voi wedete bene questa palla, io la
woglio trangugiare., Nel gettarla in aria lcvate il vostro brac.
cio, e mettete nella vostra bocca, & nel tempo che avete il
braccio elevato , mettete un rotolo di cordella nella vostra
bocca. Dopo fate sembiante di metter la palla, e poi cave-
rete la cordella una dopo I’altra secondo che 1® avrete roto-
lata. Dite: signori, io voglio cavare una cordella del tal co-
Jore , come rosso, blu, werde , giallo ec. Per preparare la
cordella, ecco la maniera. - , ,

Se voi rotolerete la prima cordella a dritta , rotolerete il
- gecondo a manca, il terzo a dritta, il quarto a sinistra, e

cosi degli altri. Quando volete rotolare j soffierete per pren-
derli pid facilmente., | _ :
. Potete ancorg porre la vostra cordella nella vostra bocca
in questa maniera. Mostfate una palla , che voi farete sem-
biante 'di far passare nella vostra mano manca , ove avrete
Posto avanti la cordella, e facendo sembiante di porre la
palla nella vostra bocca, le metterete la cordella,

XXVIL

. /
Per piegare una carta, colla quale si fard gran numero di
figure differenti, bisogna prendere un foglio di carta de’ pilt
randi , poi dividerlo in otto parti , osservando di fare pil
farga la quarta e la quinta, che sono nel mezzo del foglio,
com’ & segnato nella Fig. 34.in AB,CD,EF,GH, nel pez-

¢o IK che si dee piegare , come il pezzo LM : il pezzo N’
mostra, come si piega la carta alla prima, e'dopo si piega-

20 le linee di punti del pezzo N, che mostrano i lnoghi do-
ve si dee piegare; la Fig. OP mostra, come deesi pnelg-;zre
. nell
™~
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nell’ ultimo, Tirand 0 questa carta, e aprendo le pieghe che
sono-una sopra dell’ altra, si fanno tutte le seguenti figure .
Non_bisogna far altro che esercitarsi, e si troverd la manie.
ra di ridurla in tutte queste maniere di cose: qun sotto,

1. Un Portone.
3. Una Scala a Lumaca,
3. Una Salita erta.
4. Un Martello da porta,
5. Una Tavola quadrata.
6. Una Tavola ovale.
7. Un Banco da Collegin,
- 8. Un Banco .da Refettorio.
9. Un' Ombrella, .
10. Una Lanterna segreta.
11, Un Candeliere.
12, Una Scatola,
13. Il Ponte nuove.. -
14. Una Bottega da Mercante con la sua nbalta .
15. Un Pitale,, o Cantaro.
16, Un Battello.
17. Un Cappello alla Spagnuola.
18.°Un Pasticcio,
19. Una Steccata alla Spagouola. -
20, Due Manichini.
21. Una Battella da Tramogia da Molino.
22, Uno Scrittojo. .
33, Un Bacile da barba.
24. Una Sedia da correr la Posta.
25. Un Ventaglio. ~ '
36. Un Gradellone por i Pasticcieri .
27. Un Coltello pér i Calzolaj. -
28. Una Raschiatura per gli Spazzacamnm.
29. Un Incastro da Marescalco.
30. Una Salina.
_31._Un Banco da Cucina.
32. "Una Borsa da Ferlini.
33. Una Nicchia. o
34. Una Bottega colla ribalta,

Si_possono fare alm giochi di differente maniera , basta
esercitarsi.,

k]
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- La maniera di tagliare quattro squadri id un pezzo di fes
gno quadrato , senza perder di legno che il passaggio della
sega. Questo.’¢ rappreséntato in quattro diverse manieré nel-
la Fig. 35.-Si pud tagliare nel medesimo mode un. piccolo
quadrato di carta. o

XXIX.

Si vede nella Fig. 36. la nianiera di dispotre qqattro_,dif-
. ferenti Sorte di carte, che sono i re, le regine , 1 fanl} ) €
gli assi, in modo che vi sfano re, Yegine; fanti , e assi per

ciaschedun dei ranghi presi di traverso di alto in basso, e
di punta in punta , e queste differenti carte siano cosi bem

- disposte che vi sia unapicca, un fiore ; un cuore, € itn qoa=

dro in tutte le sitnazioni, e che non‘si trovi che una carta

della medesima specie in ciaschedun rango, ciot a dire; che

non vi sia per esempio che un re in un rango preso da de-
stra a sinistray di alto in basso, e da punta a punta.

XXX,

Se si prende una paglia molto grossa , e lunga in circa 6
pollici, la quale si fenda con la punta di un temperino da
un capo all’altro, sino alfa distanza di un pollice qdai due
capi D,E, Fig. 37, e che si faccia dn’ altra spaccatura ap-
presso il primo, affine di poter levare la linguetta GKH 1n
piegando la paglia . Questa linguetta essendo_piegata come
vedete, la farete passare da un piccolo capo di paglia segna-
to I, che manderete sino in K, pitt lungo che potrete , affi-
ne di far passare il pezzo L. Dopo posetete il pezzo f ver-
so il pezzo L, e raddtifzerete il pezzo GH; ma dovete aye-
re avvertenza di bagnarlo un poco passandolo nella bocra, e
la _paglia si rimetteﬁ, come voi vedete in ABC ; allora po~

~ trete scommettere , che non si pud levare il pezzo EC, sena

za romperlo, e che non si potrd che farlo cadere da un ca-
po all’altre . o : -7
XXXI.

. / <
1 pezzi‘x,2,3,4, rappreseptati nella Fig. 38, si possono
fare d’avorio, di legno, di osso, si fanno tre buchi dispostt
a un dipresso come vi sono segnati . Si prende una corregia
di dae piedi di lunghezza sfegsa per li due capi della luns

ghéeza di due pollici ; si fa passare uno dei pezzi di legno

per’
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per la fissura di wno der capi della coreggia, com’e segnate

in AB, e passare 1%altro capo per lo buco D, e farla entra-.

re per E, uscire per F, poi rientrare per’lo buco O del se-
condo pezzo, e uscire per G, e insieme rientrare per H: la

“coreggia uscendo pel buco H come si & detto, bisogna pren-

dere 1l capo K, e passarlo per di sotto al pezzo 4, e farla
riuscire pel buco G, e rientrare per I' O, per far passare il

* pezzo 3, per la fissura segnata K, dopo ritirerete questo ca-

N

po pel buco O, poi pel buco G, e dopo pel buco H, e I’
accomoderete come si vede nel pezzo 2. Per levare iquesta
coreggia, farete lo stesso che avete fatto per metterla.

XXXIIL

" Ecco una maniera di fare una borsa , che non ¢& possibile

aprirla senza sapere il secreto . Per costruirla bisogna pren-
dere due pezzi di cuojo, o altra pelle, la quale dee essere
come A, Fig. 39, e fesa con linguette com’® segnato in B,
bisogna tagliarne due altre della medesima grandezza, le
quali mon bisogna tagliare in tutto, ma lasciarle unite; met-
tete i due pezzi tagliati uno sopra dell’ altro, e idue uniti,
IPuno da un lato, e I’ altro dall® altrv, col condarre tutti i
bordi C,E,D dei pezzi battuti avanti di mes_2re i pezzi u-
niti di soto ; dopo avendonesso i pezzi tagliati di sotto ,
li condurrete nel luogo della linea C D, avendo riguardo ,
che la cucitura tenga attraverso delle linguette ; lascierete
solamente tre linguette e anche quattro libere , avendo ri-
guardo di passar I’ago fra le linguette , accioccht non sieno
attaccate, e che si possano tirare per di sotto, com’® segna-
to in F, ch’? il luogo dove si pongono le monete: per ser-
rarla si tirano le linguette in alto, che faranno rientrate Ia
linguetta F nella loro situazione, e serrare la borsa. -

CXXXIIL

~ Si possono passare dei gambi di cerase in una carta pers
gamena. tagliata come si vede in AB, Fig. 40, dove ¢ una
linguetta CD, e due o tre buchi EF, nei quali si fa entra-
re 1 gambi ‘delle cerase per farle passare 13 come si vede in
G, bisogna passare la linguetta pel buco E, e farla ripase
sare per F, come si vede in H, e passare i gambi delle ce~
rase come si vede in H, poi ritirerete la linguetta a suo luo~
go. Le cerase parranno come sono rappresentate in G, per
levarle bisogna far ripassare le linguette per li medesimi bu-
chi EF, come si fece per metterle . .
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’ N o XXXIVo "

Per tagliare uni carta ¢ome una citena in maniera, che

le catenelle sieno incavallate I'una nellaltra, si prende una

. carta da giocare come A ;B , C, D, Fig. 41 , che si taglja
dall’ alto al basso secondo le linée dirette che sono segnate
nel'a Fig. 42, prima che s’ apra ‘la carta: pel mezzo della
sua larshezza sino alle piccole linee trasversali segnate coi
piccoli o, da ciaschedun capo s Si tagliano tutte queste li=
nee sino alla mezza larghezza della carta, I’altra mezza lar.
f'hezza si taglia da 0, in o per di dietro 4 e si taglia in E
a mezza larghezéa in di sotto € in di sopra alla lmea pune
tcggiata col tagliare la mezza larghezza nel di sotto per se.
parate le catenelle una dall’altra ; e con questo tezzo fares
te una catena molto lunga.

T XXXV. .

Per levare un cordone annodaco all’ anello di un p2jo di
forb:ci, come nella Fig. 43 , nel tempo che un altro tiene
1l capo del cordone senza lasciarlo; bisogna titare il cordone
pel loco D4 e farlo passare nell’ anello C ; e tirarlo molto
lungo , per poter far passare nel ripiego le forbici per la
punta: e voi flon avrete da far altro, che titare la corda, e
1l nodo sard sciolto. T ‘

XXXVI

$i pud far tenere delle cesoje. per la punta sopra I’ estre-
mitd di una tavela , facendo passare nell’anello uncino da .
stadera ; come si vede in AB Fig. 44 , ma bisogpa avverti-
re di far entrare quest’ uncino per di sotto dell’ anello in
modo, che I’ estremitd A dell’ uncino appaggi sopra il bor-
do saperiore .dell’ anello delle cesoje . Si osserverd 4 che 1’
uncino AB dec esser piano per meglio riuscire. Si pud cosi
passare quest’uncino A B nell’anello di una chiave, portarla
shl-dito. Per maggior intelligenza vedete quello che questo
antore ha detto del secchio pien d'acqua mnei problemi di

ineccagiica , come egli stesso avvisa.
. XXXVIL

Per rivolgere un cordone attorno a un bastone totondo ,
facendo pilt giri , e che nientedimeno tirato il cordone non
si tenga nel bastone , bisogna piantare la punta di un col-
tello nel bastone, come si vede in A, Fig. 45 , e prendere

. . un
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tin cordone pel mezzo , e metterlo per davanti nel lato B ,
e farlo venire di dietro dal lato C, e incrociare i due lati
del cordone uno sopra dell’altro , dopo farlo venire sopra il
coltello ; ove 1'avete incrociato , poi lo incrocierete ancora
sopra il coltello, dopo questo lo farete tornare dietro al ba-
stone, dove I’ incrocierete un’altra volta, infine lo farete ri-
tornare d’avantij allora prenderete per Ii due capi il cor-
done D con ubna mang , e leverete il coleello coll’ altra ,
mentre tirando i due capi del cordone, si distaccherd .

XXXVIH, ' o

Due essendosi attaceatt ciascheduno a ana corda sotto del-
Ja mano, ed essendo passati 1’uno nell’ altro , come si vede
segnato nella Fig, 46, si pud scommettere di levarli uno
dall? altro, senza sciogliere le corde . Per cid conseguire al-
tro non deesi fare, che prendere il capo dellz corda B, e
portarlo vel disotto detla mano nel Inogo C, e passarlo den-
tro I” altra , poi passate.il di sotto .della mano, e lz corda
sard disfatta, Voi egualmente potrete disfarla passandola nel«
la medesima maniera io altri luoghi. "

XXXIX. . o

Fare yna borsa cucita da per tutto , nelld gquale nientedimenc
v $i potranno perre alcune monete . '

Bisogna tagliare 1a metd di questa borsa CD, Fig. 47,
per metd come ‘AB, poi cucire con buon filo per E , € far
passare il filo per F G, e riuscire per. H, e poi farlo rien-
trare per 1, poi per K, e di 1 per L, e attaccandolo in M
riunitlo in N, e di 12 in ©, e cosi continuerete fino a bas-
so , dopo -comincierete a eucire da P di Id della piccola tra-.
versa F 4 che voi farete entrare per disottoy € riuscire 1n-

e di 3 in R, continuerete sino a basso, tirando. la borsa
per i due lati CD, la cucitura si serrerd, cucirete un pez-
zo come ZY sopra il pezzo ABCD , dopo prenderete un
pezzo della grandezza detla borsa, che cucirete all’intorno ,
avendo avvertenza di rivolgere il filo nel di fuori. La vo-
stra borsa essendo quasi cucita all’ intorno, la volterete in
dentro affine di nascondere i fili; e quando la vorrete apri-
re, la prenderete in VX, e tirerete 1 due lati, € la cucitu-
ra si apritd , e cosi potrete porre le monete; per serrarla
o o pot
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poi non avete che a tirare i due lati della borsa, ed ella si

serrerd , com’e stato detto.

XL.

11 sigillum Salomonis , o sigillo di Salomone si fa prenden-
do una riga di sei o setee oncie di lunghezza, ¢ uva di lar-
ghezza, si fanno cinque buchi in egual distanza I’ uno dall®
altro. '$i passa Ia corda in doppio per lo buco A', Fig: 48,
e i.due capi per la buccola F, poi s’ arresta uno dei capi
con.un nodo in B, prenderete I’ altro capo della corda, e
solo il passerete pel buco C per di dietro , dopo la farete
passare per dietro alla corda G, e lo ripasserete pel mede.
simo buco G, poi la ripasserete nella buccola G, e farete
il medesimo agli altri buchi, metterete gli anelli G,I,K,L
nella corda infilandoli. '

Per cangiare il posto agli anelli , per esempio I"anello I, -

metterlo in H, bisogna tirare:la corda M , e far passare I?
anello O come & passato nella Figura: in MO, dopo tirar
la corda doppia nel luogo P, ella tirerd le due corde QR,
e le fard passare pel buco S, e si faranno due boccole , co-
me & segnato in D; allora farete passare il vostro anello V
per queste due boccole, dove passa la corda X, allora tira~
te la corda pel buco S, che I"anello si trover in H, °

- x L I-
K I | : . . .

Si fanno degli occhiali, ove si pongono dei piccoli eapi
di punte rivoleate in alto, come s1 vede in A, Fig. 49, 1
quali pungono il naso , quando si vogliano levare di sopra
di esso, ma non pungono quando si mettono, e si mandano
abbasso ¢ le punte si debbono far uscire meno che si pud ,
affine che facciano poco male, 3, come ancora acciocchd non
se ne accorgano. ° .

XLIL

Ecco ancora una borsa AB, Fig. so, difficile da serrare
‘¢ aprire , questa ha la figura’di una scarsella , ed & compo-
sta'di due pezzi di pelle, e di qualche coreggia.; il pezzo
A & molto pid grande del pezzo B, percht deesi ribattere

sopra
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sopra ' anello C, D, E, F,G, i quali si fanno passare per
le bottoniere H,I,K,L,M, questi medesimi anelli essendo
gassati per queste ‘bottoniere , riescono come si vede nella

orsa O} la coreggia SN, ¢he ha una fissura nella sua estre-
mitd N per [’uso che si parlerd in avanti. Si attaccano an-
cora ai'due lati di questa borsa due altre coreggie RQSP,
al capo delle quali sono attaccati due anelli P, Q. Lacoreg-

- gia RQ, ¢ passata nell’anello P, che pud cadere per lungo
di RQ, senza poter essere scucita. .

Per servare questa borsa , la coreggia o N essendo passata

negli anelli come si ¢ detto di sopra, bisogna far cadere I’
anello P sino al basso della coreggia R Q in R, poi pren-
dere la punta della coreggia O, che si passerd .nell’anelloP.
Dopo si prenderd I' anello Q per la fissura della coreggia S
N. Iofine si rititerd la boccola P, e si rimetterd la coreggia
nel suo primo stato, allora la borsa si troverd serrata, come
si vede in O. Ora se si vuol aprire questa borsa bisogna far
passare la punta N della coreggia S N per I'anello P, poi
far uscire per questa medesima fissura la coreggia RQ,, ¢ in
questo modo la borsa si troverd aperta.

XLIIL

Come s*indovinano tutte le carte d' un gioso
4na d}po,.dgll' alira. ’

»

Per indovinare tufte le, carte d’ un gioco una dopo. dell,
altra, conviene a bella prima Segnarne una , € mescolare le
carte in modo, che'quella che si ¢ segnatasia di sopra, o
di sotto. o suppongo che abbiate segnato il re di picche :
dopo bisogna mettere le carte di dietro alle spalle , e dire
che volete levare il re di picche ; si cava effettivamente il
re di picche, che si e segnato, ma in levandolo se ne cava
un’ altra che si nasconde nella mano, e che si vede, quando
si mostra la prima che si ¢ supposta essere il re di picche,
sappusto poi che la seconda che si ¢ veduta in gettare l2
prima, sia il fante di cori, si dice, che si vual levare il
fante di cori, ma in cavando la carta se ne leva una terza,
la quale si osserva, nel mentre che si butta la seconda, e
cosi si seguita sino all’ultima. Avviso per far questo gioco
destramente, che bisogna star lontano dagli spettatori almen
due o tre piedi. . , ’ .

H

\"
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XLIV. . ‘

Far trovare tre fanti insieme con tna donnd , benché siasé
messo un fante con una donxa sopra del mazzo, e un fan-

" te di sotto, e Paltro nel mezzo del mazzo.

Si cavano tre fanti e una donna dal mazzo, e si mettona
i'sopra della.tavola, depo si dice nel mostrare i tre fanti: si-
gnori y ecco tre compagni che si sono ben divertiti all osteria
dopo avere ben bevuto e ben mangiato | si dimandano I yno
all’ altro se banno moneta, e si trova che tutti tre non hanno
un s0ldo : come bisogna fare , dice uno di loro 2. Bisogna di.
mandare ancora del vino all’ostessa o e mentre ¢b’ ella andra
alla cantina, roi fuggiremo tutti ; acconsentono , e chiamano
I"ostessa, ch’e la denba che si mostra 5 e la mandano alla

* cantina « Per fir questo voi metterete la donna sopra della

tavola, e dopo direte: .allons, bisogna far fuggirve i tre com-
pagni, Ne metterete uno sopra il mazzo ; uno di sotto, e 1”
altro nel mezza. Notatey che avanti di fare il gioco biscgna
fare in mcdo, che il quarto fante sia di sopra o di sotto del
mazzo . L’ ostessa essendo ritornata, e non trovando i tre
compagni si pone in istato di correr loro dietro. Voi dire-
te: facciamola dunque corrvere , e wveggiamo se potra giugnere
i tre compagni . Per far questo. la metterete sopra del maz-
2>, e dopo farete levare a qualcheduno della compagnia =
egli & certo, che ponendo le carte una appresso dell”altra ,
si troveranno tre fanti con mna d'onnaf’

XLV..
§’ indovinang le carte, che uno.avri toccate.

Bisogna far levare 'una carta da un mazzo, e farla mette-
rg sopra della tavola 5 e osservate’ una qualche macchia par-
ticolare , o altra cosa simile, che sia sopra della carta ( e
questo ¢ facile, perch® quasi tutte le carte , quando si os-
servano bene? hanno qualche segno particolare ) ; dite poi
che la. ponga pel'mazzo, e che mescoli e carte: quando sa-

., ranno- ben mescolate , voi la troverete , ¢ mostrerete esser

quella la carta che h3 toccato,
/ ' e

e




XLVL ,
$i trovd la carta; che quaici:duno zvry pensata.

114

Bisogna primieramente dividere queste carte in cinque , ©
$ei mazzi , ¢ fare in modo che non vi siano che cinque o
sette carte per ogni mazzo, secondariamente bisogna diran-
dare nel mostrare questi mazzi uno dopo dell’altroy in qual
mazzo sia la carta pensata ; e nel medesimo tempo contare
quante carte siano .in quel mazzo s Terzo, bisogna mettere
questi mazzi uno sopra dell’altto in modo, che quello dov’
¢ la carta pensata; sia di sotto. Quarto, bisogna fare ancora
tanti mazzi quante erano le carte che componevano il maz-
20 dov’era la carta pensata senza impiegare tutto il mazzo ,
ma guardate tante carte che bisognano per metterne una so-
Pra ciaschedun mazzo. Quinto, bisogna mostrare i mazzi uno
appresso dell’altro, e dimandafte una seconda volta In qual
mazzo & la carta pensata ; mentré essa Sard precisametite la
prima di quel mazzo; che vi avranno indicato. ’

- XLVIL

: Come si fa d trovdre in ur ovo la cdrta levata,

Prendete un mazzo di caree nuove’y fatene ‘cavar una da
qualcheduno ; e fatela mettere di sottos ma voi la farete ca-
dere nella vostra tasca ; nel mescolare che farete le carte 3
segnate quella carta che si & nella quarta alta; o nella bas-
sa, che vale 4 dire; se & la prima 4 la seconda, o terza ; o
quarta, e mostrate quella che le corrispande nell’altra quare
ta, dimandando se & quella. Supponiamo per esempio ; che
abbia levato il re di qiiadri ch’® la seconda carta della quar-
ta alta; bisogna mostrare il nove di quadri, ch’ ¢ la secon-
da catta della quarta bassa, e dimandare se & quella , € vi
rispenderanno che no; voi direte ¢ signore ; cercateld dungque
woi stesso, Nel mentre ch’esso la cerca y una persona ch™ ¢
alla porta ; e che se la intende col giocatore ; vedendo che
ha mostrato il nove di 'quadri ch’ ¢ la seconda della quarta’
bassa, va a potre in un ovo il re di quadri ch’ & la secon-
da della quarta alta. Quando voi vedete che la persona alla
quale avete dato il mazzo ; & stanca di cercare ; e che vi
‘dice che la carta non & nel mazzo, voi direte ; che si porti>
un ovo; si porta 1’ovo preparato , lo farete rompere ; e re-
steranno sorpresi di trovarvi dentr& lacaita che si & cercata.

- 2
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XLVIIL

Una persona avendo fatto"tre mazzi, s indsvinane
le carte del di sopra.

_Bisogna segnare una carta del giocc, o mazzo, la quale
farete venire di sopra nel mischiarlo, dopo questo fate tre
mazzi, sopra uno de’quali si trovi la carta che voi conosce-
te. Bisogna chiamare la carta che cenoscete, la prima, ein
Juogo di pigliarla ne prenderete un’altra che guarderete, la

- quale voi chiamerete in prendendo quella .del secondo maz-

zos infine chiamate quella qui in prendendo quella che voi-
conosceste alla prima .- Avendo dunque nelle vostre mani le
tre carte che avete chiamate, le farete vedere secondo I’or-

dine, con cui I’avrete chiamate.

XLIX.,

Indovinare tutto in un colpo una carta,
che qualcuno avra pensato.

Dopo di aver fatto tutti 1 giochi di carte, che si voglioa
no fare, si pud far questo qui per ultimo. Dite : signori ,
fo voglio indovinare tutto iz un colpo la carta che woi avete
pensato; per questo prenderete un mazzo di carte, e lo apri-
rete affinch® se ne pensi una; dopo fate mescolare le carte,
quando ve le avranno rendute’, voi spingerete con la punta
del coltello una carta fuori -de! mazzo, e quando sar un
poco uscita, dite ¢he la cavi, ch’ella ¢ quella che ba pen-
sato, Ma darete un colpo cel manico del coltello sopra del,
dito di quello che la cava, la qual cosa fard ridere la com-
pagnia. . o

Fin qui M.r Ozanam , il quale non insegna altro, benchd
vi sieno altre figure le quali-si veggono segnate fra le 48 e
49, 1a prima delle quali so essere una lastra di ferro con al-

‘quanti _uncini attaccati a’quali vi sono degli anelli,.e i

questi janelli vi & intruso un ferro, il quale si cava e si
mette. 11 modo di cid fare & difficile a descriverlo senza:
confusione, onde per questo M.r Ozanam avrd stimato be-
ne non porvi altro che le figure , le quali esprimono per
guanto si pud il modo di porre & levare detto ferro, non
potendosi insegnarlo destramente senza vederlo a fare. Le

_altre figure che si veggono dopo alla 49", sono le stesse che

quelle poste nel libro di M.r Ozanam, senza alcuna spie-
gazione , onde per non mancare in alcuna cosa qui le ho poste.

\
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PARTE QUARTA
. CHE CONTIENE . -~
« DIVERSE SORTE DI GIOGHI

Parte levati da varj Autori y ¢ parte veduti fare,
-/ -
v L

Modo d’ indevinare le carte d'un mazzo ad una ad #na.
Dovete avere un anello nel dito annulare della mano de-
stra, il qual anello oltre di avere la sua pietra nel disopra,
dee ancora avere nel di sotto, ciod verso la palma della
. mano, uno specchio pit grande che sia possibile . Arrivato
“che sarete in una conversazione dove si gioca, vi farete da-
re un mazzo di carte ‘di qualunque Sorte senza guardarle ,
Ie quali siano pure state mescolate 5 quanto pii- piaceva al-
la convetsazione , poi ve le porrete sopra del capo, e le
terrete colla mano sinistra 4 poi leverete le carte’ad una ad
una colla mano destra, le quali vedrete cosa sieno , mentre
in alzando la destra aperta sopra di esse per levarle, vedre-
te la carta ch’ & sopra il mazzo rappresentata nelo specchio,
onde direte questa & la tal carta, e questa la-tal’ altra, €
* cosi fiho all’ultima; quando si fa questo giocco, nen 8i dee
avere alcuno per di dietro, ma tutti debbopo star davanii,
lontani ancora qualche passo, acciocchd non §' accorgane
dello specchio ch’avete nella mano sottp dell’ anello. Per
Poter francamente dire cosa $ia , sard bené che lo speechio
sia un_poco colmo, il quale sar bensi alquanto piccolo y ma
si vedrd tutta la caréa, li qual cosa non succedeiebbe, se
. Jo specchio fosse pian6 o concavo.
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Fare che due faccie dipinte sopra del muro , ana accenda la
’ candela , e I’ altra I’ ammorzs . :

Disegnate due faccie nel muro, nella bocca delle quali
vi farete un buco, in uno d’essi porrete polvere d’archibu-
so, e nell’altra canfora perfettissima ; pigliate poi una can-
dela accesa, e accostatela alla figura che tiene polvere d’
archibugio nella bocca, mentre questa accendendosi, col suo
jmpeto estinguerd la candela, la quale immediatamente co-
si calda accostata alla bocca dell’altra figura, dov’'e la can.
fora, subito si accenderd; queste due figure debbono esser
fatte una vicino all’altra, perch® la tandela non si accene
derebbe, quando lo stoppino d’ essa non fosse caldo, ciod
smorzato allora. ,

: . I,
Modo di fare una polvere da burlare.

Pigliate galla, e vetriolo romano once una per sorte, pe-
state insieme tutto questo, cribratelo in modo che venga’in
sottilissima polvere . Se ‘con .questa polvere fregherete da
tutte le parti una salvietta , alla quale dopo che alcupo si
sia lavato, sari¥atta la burla. Nell’asciugarsi diventera tut-
to nero, e finché non muta acqua e salvietta , sempre si
tingerd. : .

Se con questa palvere si fregherd la carra bianca, e sopra
di essa si scriverd colla penna bagnata nell’ acqua pura, le
lettere compariranno nere: se lascierete cadere con destrezza
un poco di questa polvere in un bicchiere di vino o acqua,

questo verrd nero, e fard maravigliare gli astanti.

v 1v. .
Acqua chiara, colla quale lavatasi la faccia e le mani
fa venir nero. . )

Pigliasi scorze di noci fresche e della galla, e se ne cavi
acqua al lambicco, della quale se ne ponga una caraffa nel-
la tavola, poi direte a quello, a cul si vuol fare la burla
che tiene le guancie tinte; direte che pigli I’ acqua ch’ ¢
nella caraffa, non avendone altra in prouto , e verrd nero ,
d?ve s1 sard bagnato, e fard ridere la conversazione . Per.

. . © tornar
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tornar il suo colore bisogna aver preparato acqua stiliata
«dall’aceto posto in lambiceo con suco L‘llmone € scamonea.

V.
Modo di rompere un ferro come wetro.

Potrete scommettere con qualcheduno di rompere un ferro
come fosse vetro , battendoli sopra con un sasso ; farete in
questo modo. Pigliate ragia di pino, trementina, olio co-
mune, vernice liquida un’ oncia per sorte , cera nuova on.
cie 4, arsenico e solimaro oncie 8 per sorte , e con queste
cose si fa una candela col suo stoppino di bambagio nel

. mezzo, e colla fiamma di questa candela si scalda il ferro
dove si vual rompere in modo che venga caldo tutto quello
che si pud, e se si potesse rovente ; mentré dopo che sard
raffreddato se gli batterd sopra con un sasso, e si romperd

«£ome vetro. j \
VI :
Levaye un anello Jegato in un fazzoletto senza rompere_
: : 4l fazzoletto., '

Deesi avere un anello di ferro , come quelli che si pon-
gono alle portiere’, il quale non sia saldato , ma sia be
unito, cioé da una parte sia appuntato, la qual punta en-
tri in un poco d’ incavamento fatto nell’ altra parte dell’
anello , accioccht non si conosca che sia saldato: questo
anello- tengasi nascosto nella manica sopra il polso. Si deve
poi avere un altro simile anello, ma saldato, ¢ questo si
dee far vedere a tutti; poi vi farete dare un fazzoletto, nel
quale porrete I’ anello che tenete nella manica , e 1’altro
glie lo porrete, la qual cosa si fa comodamente, mentre
questo deesi fare sotto del fazzoletto, acciocche tenga coper-
ta la maiio, poi farete legare il fazzoletto attorno dell’anel~
lo, e lo farete vedere e toccare. Darete poi il fazzoletto in

' mano a una persona, perché lotenga dalla parte legata stret-
to e sicuro, e voi terrete nella mano la parte del fazzoletto
pella quale sta 1" anello, poi coprirete le vostre mani, e
.quelle del compagno con un zaltro fazzoletto, sotto del qua-
le dovéte torcere 1’anello che sta nel fazzoletto, cacciandolo
nel fazzoletto per la parte appuntata , colla quale farete in
esso fazzcletto un piccolo bucohpel quale con destrezza le-
. ' 4 ve-

)
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verate tutto 'anello col farlo girare; e subito cacciate qlse-
sto anello nella manica, e levate fuori I’ altro, che vi ave-
te, ciot lo stagnato e poi fregate il fazzoletto, acciocché
si perda il segno del buco , e subito scoprite le mani g il
fazzoletto , e farete vedere 1*anello; e il compagno avra
nelle mani i} fazzoletto legato senza rottura, onde farete re-
stare gli spettatori maravigliati . i :

' VIL

A far parere una camera piena di vitiy ¢ & wva.
in qualunque tempo dell’ anno. ‘

Quando 'uva comincia a fiorire ;, accomodasi un vaso pie-
no d’ olio d’ oliva puro e netto, in modo che dentro dell’
olio vi resti il grappolo d’uva con.le foglie ancora , € che
vi resti ancora del vacuo attorno, accioccht vi possa cre-
scere dentro 1"uva a suo piacimento, mentre il grappolo

dee restare attaccato alla vite 5 percid detto vaso dovrd es--

sere fermato bene, acciocché non aggravi, e tiri abbasso la
vite, e il vento non lo agiti, onde bisogna ancora avvertia
re di far questo in luogo , dowe percnota il sole, e sopra
di questo vaso si dovrd porre aun coperchio ingestato con
una pelle sopra; questo vaso deve ancora avere un buco per
poter levare la materia quando bisognerd , il qual -buco si
chiuderd ottimamente: dentro questo vaso vi s’ingrosserd I*
uva, e diventeérd matura - Quando sard ben matura, si le-
vera I’olio pel buco, e poi il grappolo dell’uva’, dal quale
si spremera tutto il suo suco nell’olio, e si chiuderd il va«
so ottimamente , facendolo stare alcuni giorni al sole. Se
con quest’olio s*accenderd un lume in una camera in qual-
siveglia stagione, con avvertenza perd di aver ben chiuso e
finestre, ¢ uscj, e che pon vi sia altro lJume che quello, o
varj altri lumi dello stesso olio , vedransi per I' aria volare
continuamente foglie e grappoli d® uva , che faranno un bel

vedere . Chi lo stesso provasse con altre frutta , forse non

succedercbbe altrimenti.,

: VIIL
A fdr parere i circqstanti semza capo.

Pigliasi orpimento bene polverizzato, e si pone in una pi-
gnatta nuova con olio a farlo bollire , tenendolo perd ben
: ) - chiu~

\
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ehiugo aceioccht non esali, mescolalovi ancora un poca
di solfo . Si pone di quest’olio in uma lucerna, ¢ si accen~
de dove hon sia altro lume, e che sia chiusa [a camera, di-
cendo ai circostanti , che 3i freghino gli occhi, mentre si
accende questa lu¢erfia , tosto si comiincieranno a vedere @
. Poco a poco, € parraino esseré senza c_ago. '

‘“ L g ', IX' ’

[} " . ~r

s
v

Modo di fare che le frusta abliano' la cortectia
b " di guscio dovo. " T 7

* Pigliansi guscj d’ova;'e si pestatio ; e macinano in polves
re sottilissimas poi si pone Pndaceto fortissimo , che diverrd
tenera come unguento,; questo ungugnto col pepnello deli--
catamente si distende sopra il fratto, al quale si vuol fare
la corteccia di guscio. d’ova, poi seccata che sard , si avia
il fruttos onde si pud dire in una conversazioné di far por-
tare in tavola ova in forma.di pere , prune , persiche , ec.
che sard un bel compimento del banchetto.

X,

< < Faré un ovo grosso come un pakone, \
Pigliasi quella quantitd di ova:che si vuole, secondo Ia
grandezza dell’ovo che si vuol fare , si _pongdno i rossi da
una parte, e dall’altra la chiara , poi si mescolino leggier-
mente tutti i rossi insieme, e Si pongano in una vescica ros-
sa grande ; poi si leshino dentro di essa veseica in modo
che restino come ana palla rotonda 3 poi 3i pone la vescica
in una pignatta d’ acqua , tenendola in essa galeg iante €
sospesa , e si fa bollire sin tanto che si vede gonhare , e
ehe sia la vescica assodata, ¢ deesi star attento, perché fas-
si tosto ; quando Poi questi rossi saranno divenuti_un poco
duri, si cava la vescica, la quale si apre , ¢ vi si mettone®
ancora 1 chiari delle ova con bella maniera, in modo ehe
questa chiara vada attorno al resso condénsato talcht esso.

resti nel mezzo della chiara, e che quanto pid si pud ,
prenda la forma di ovo; ‘di nuovo porrai a cuocere la ve-
scica , sino che secondo il vostro conoscimento la chiara sia
.divenuta dura, ¢ assodata attorno al resso ; si tagli poi la

. . :;Ou‘q

~
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sommitd della vescici “8iot dovera il buco , nel quale se
gli pose il rosso e la chiara , facendo che rimanga’ ben pia-
no, e non vi resti_protuberanza alcuna ; cid fatto, coprasi
tutto I’ ovo coll’ uhguento descritto 21 nuthero antecedente
mediante un penticllo , ¢ poi si bagni con ‘acqua chiara , e
si lasci seccare, che’ parrd un ovo naturale. Si pud ancora
rendere pil mirabile col porre nel mczzo del rosso , uno o
Piu animaletti arrostiti, come pure nella chiara, mentre nel
mangiar I’ovo vi, si traveranno questi animalucci dentro, e
riuscird pid mirabile, e T A
o - XL
Modo di scriver secretamente jn.maniera ; che now si veggano
' le letteve, se non dan~thi sapra il secreto.

Piglia dell® aceto bianto stillate circa una mezza foglietta,
nel quale si fa bollire circa un’oncia di litargirio d’argento
in polvere, e si mescola bene coll’aceto, e poi si lascia ri-
posare, si filtra, e poi si serba . Con esso s1 scrivano nella
carta le cose che si vogliono che restino scritte , e asciutte
‘che saranno, non apparird in essa carta alcuna scrittura.

Piglisi poi paglia e retagli di carta, e si abbrucino, ed
il carbone che faranno si distemperi con un poco di acqua
chiara, e con quest’acqua nera si scriva sopra la carta che
2 hai scritta coll’ aceto e licargirio , e che non si vede
nulla, ciod vi scriverai 1 negozj che ti premono che siano
weduti , onde questa scrittura si potri leggere da turttl .
Quegli poi che riceve la lettera cosl scritta , per far appa-
rire le lettere nere, .e fare che compariscano le occulte ,
dee pigliare calcina viva quanto una noce, con un poco di
orpimento, e ogni cosa si fa in polvere; tutto questo si la-
scia per 24 ore in infusione dentro a un’ ampolla di acqua
chiara, e poi si filtra, e con quest’acqua si bagna unaspon-
gia, o un poco di bambagio , e con esso si bagna un poco
la carta scritta, e le lettere nere spariranno’, e le altre oc-
culte compariranno rosse toccanti pili tosto il nero , quande
Ja carta sard asciutta. - ' S :

Si pud ancora dopo di aver scritto sopra la carta, e ch

" sard asciutta , far comparire le lettere , col porre il foglio
spiegato nell’altra acqua, che compariranno le lettere bian-
che, ma rilevate alquanto in modo che si conosceranno , e
se pil facilmente, e pill si vogliano conoscere , si pone la
carta cosi bagnata incontro al chiaro o al lume, che si ve-
draano politamente le lettere, '
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Queste due acque debbonsi fare, e tenere in vasi di fer.
ra nuova, invetriati e bea netti 3 queste acque saranno bele
le, trasparenti e chiare, e se si mescolino insieme, diven.
gouo opache, o di color moltn scuro. (L

Quando queste acque sono fatte di frescoy e che si @ ben -
coperto il vaso nel auale si & fatta I’ infusione della calce ,
non & necessario se non che dopo aver scritto colla prima
acqua e asciutta passarvi sopra in poca distanza la spongia
bagnata nella seconda acqua . 8i ¢ veduto alcuna volta che
1’acqua di calce & cosi efficace, che dopo aver distesa la pri-
ma carta scritta colla prima acqua in nna tavola, e poi co-
perta con una mano di fogli di carta , versando I’ acqua di
calce sopra il primo foglio di sopra, quando questo sard so-
jamente bagnato, la scrittura della carta d’abbasso compari-
1d nera. L

Si pud scrivere ancora in questa maniera, che non & men
bella della suddetta : piglisi dell’ allume di rocca , quanto -
una nocciola, e si ponga a sciogliere in tanta acqua quanta
ne cape un bicchierino d’acqua vita . Volendo poi.scrivere
secretamente ; si scriva sopra un foglio alquante righe di ne-
gozj, o altre cose che non premano se sono vedute, poi si
scrivano nel restante della carta bianca i secreti che si vo-
gliono con penna puova , e colla suddetta acqua allumata
sempre mescolandola acciocché si pigli sempre colla penna
I’ acqua bene allumata, perch® I" allume va al fondo, e
questa scrittura quandQ sarhA asciutta mon comparird . Per
farla comparire si spiega il foglio , e si fa inzuppare nell’
acqua pura, perché quando sard bagnato, compariranno ot-
r:mamente le lettere , bianche si, ma si potranno facilmente
leggere , almeno coll*esporre il foglio cosi bagnato contro
del lume, ,

Si pud-ancora nel rimanente della carta che sar} restata
bianca dopo avervi scritta la lettera , 0 negli intersticj del.
le righe scrivere con una delle seguenti maniere , le quali
bench® siano notissime, cid non ostante ho voluto scriverle
per quelli, i quali non le sapessero . Si scriverd dunque o
con succo di limone , o, con succo di cipolla, o con sale
ammoniaco ridotto in finissima polvere , e sciolto in acqua
pura, mentre esponendo il foglio al fucco , acciocchd senta
bene il caldo, subito compariranno le lettere . Si puo anco~
ra scrivere sopra la carta con soluzione di vetriolo in acqua,
che la scrittura non si vedrd, poi beguata la carta in acqua

nele
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nella quale sia sciolta della buoma galla d'Isiria 4 le lettare
‘compariranno. . .

XIL

Mode di far comparire in uni mano le lettere scritte
sopra di una carta.

Pigliasi orina, e con penna nuova si scrivano sopra Is
palma della mano sinistra quelle lettere ¢he si vogliono, le
quali si lasciano asciugare , poi si scrivdno le stesse lettere

in una carta con inchiostto comune, e queste $i mostrano

ai circostanti col dire, di volerle far sparire sopra la palma
della mano sinistra , mostrando ancora la palma di detta
mano sinistra, acciocché veggano, che non vi & niente di
scritto; cid fatto abbruciasi la carta ; nella quale sono scrit«
te le lettere, e con quella carta abbruciata si freghi [a
palma della mano sinistra, dov’® stato scritto coll’orina, €
le lettere compariranno, '

xuf,

A scrivere una lettera in un o0, la quale non si poird
Jeggers se non se gli levi la scorza,

_ Si piglia un dvo, e sopra della scorza se @i scriva quela
fo che pit prace, con allume di rocca distemperato ‘in ace-
to, poi si pone al sole gagliardo; dcciocchd le lettere si

>

secchino; poi si pone I’ovo in acqua salsa, o salata per duc

giorni, ¢ alla fine si cava, e si lascia asciugare all’ ombra,
€ poi si fa cuocere in acqua, tanto che venga dure, e le
dettere penctreranno ¢omodamente. - \

s X1V, '
" Par lettere, le quali non si potrdnne leggere
: che in tempo di notte.

Si piglia fiele di rana , e legno di salice fracido , $quanr.
ma di pesce, parti egualiy e ogni cosa si pelverizza sottil-
mente, & con chiare d’ovo se ne fa un unguentd, col quale
scritto sopra muro, legnoy carta, o altro, queste lettere non
si vedranno che nella notte oscara, ‘




XY, -

A far comparire in un subito lettere sopra una pietra,
: 0 matsone. ,

Si scrive sopra la pietra o mattone quello che si vuole
con grasso di becco, che le lettere non si vedranno 5 posto
poi sopra queste lettere aceto forte , subito si vedranno le
letters, le quali parranno scolpite. s

"XVIL
A far comparire in una boccia d’acqua diverse
' fiaure curiose. ‘ " '

Si piglia una boccia lunga, quadra o_rotonda che si riem-
pic di acqua chiara j poi si piglia un poco di zafferano , e
si pone in una pezzetta di lino , facendone un piumacciuolo
il quale si pope in un bicchiero d’ acqua , e si lascia stare
sino che.l’acqua sard divenuta gialla, allora si piglia.una o
due chiare di ova fresche , e si pongono dentro in quest’
-acqua gialla, la quale si andrd sbattendo per far che s’ in-
corpori, poi $i pone quest’acqua tinta nella boccia , dove &
¥acqua chiara, che subito si comincierd a vederé, e alzarsi
il chiaro dell’ovo dal fondo della buccia, e formerd diverse
figure curjose. Deesi avvertire di_gettar I’ acqua gialla con
la chiara di ovo a poco a poco nella boccia di acqua chia-
ra, che riuscird mezlio , e se non venisse a vostro medo ,
‘agaiugnete un’altra chiara di ovo che avrete I intento.

N XVIL

Rappresentare in una boccia di wvetro il mondo elementare .

Prendete una boccia di vetro con suo piedestallo per pil
leggiadria, fatta ogni cosa a un dipresso, come dimostra la
Fig. 15, poi prendete dello smalto nero grossamente pesto ,
il quale andra nel fondo della boccia , e rappresenterd la
terra. Per rappresentare I’ acqua, prendete del tartaro calci-
nato, e lasciatelo all’umiditd, e prendete la soluzione che si -
fard , ma la pilt chiara, colla quale mescolerete un poco. di
azzurro, ¢ parrd acqua marina. e )

N R / Llaria
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L’aria si rappresenta con acqua vita della piu sottile che
'$i pud, la quale si tingerd di color celeste col torna sole.

Ultimamente per rappresentare il fuoco, prendete dell®
olio di lino, ovvers dell’olio dj trementina tinti di color di
fuoco con zafferano; tatte queste materie sono talmente djf-
ferenti in peso e in figura, che se si wescolano con violenta
- agitazione ; si vede un vero €305 ; e una confusione tale che
sembra ogni cosa mescolata seoz’alcun ordine; ma appena si
cessa’di agitarle; che ciascheduna di queste cose titorna ak
suo luogo naturale. :

1

| XVIIL
Modo di far salire il vino sopra delPacqua.

Bisogna avere due zucche o boccie che abbiano il collo
molto lungo, una di esse s riempie di vino, e I’ altra dj
acqua ; poi si capovolge quella piena di acqua ,; chiudendo-
la col pollice ; e s* imbocea in quellz piena di vino ,; cid
fatto, s1 vedra con gusto il vino passare attraverso dell’acqua
a poco a poco, e pigliar posto sopra dell’ acqua ; la quale’
andrd nella boceia abbasso.

Xlx‘

N

- Modo di ":'ep'ararc‘ il vino dall’ acqua .

. Pate fare una tazzg di tronco di edera , in questa ponete
il vino mescolato coll’acqua , e sotto questa 'tazza ponetevi
un altro vaso, che I'dcqua si filtrerd attraverso det port del~
12 tazza, e cadr¥ nel vaso di sotto. :
XX,
Far vedere le persone coi volti pallidi ¢ orrid; .
Bisogna far ‘abbruciar in una camera un bicchiere dj

acqua di vita, nella quale sia stata sciolta una buona presa

di sal comune, avvertendo che la camera gia ben chiusa , &
“i"lumi che si terranno accesi 4 dovranno esser composti del<
la stessa materia, e gli astanti si vedranno I’un 1"altro nel-

la forma sopradescritta, : '
o : ‘ XX .

|
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: XXI. :

Bodo, di far la polvere fulminante ; poca quantita della quale
Ja uno scoppio, come un grosso cannone . :

Si pighiano tre parti di sal nifre, Sal di tartaro due par<
ti, solfo una parte, ognj cosa si fa in polvere e si mescola
insieme, e la polvere sard fatta . Questa polvere si fa scal-
dare a poco a poco in un cucchiajo di ferro al peso di cir-
ca sei grani , che fulminerd , e fard uno scoppio come un
grosso cannone » Si fa ancora un’altra composizione coll’'oro,
chiamata oro fulminante ; che fa lo stesso € maggior effetto
della suddetta polvere, onde chi ha dell’oro da gettare,; veg-
ga) it Lemery, il Valemgnt ed altri y che troyerd la maniera.

- . XXIL o

Modo di fare T inchiostrg di simpatia, ovvero il vapore di un
liguido che pcnetra un libro, o una muraglia.

Pigliasi impregnazione di saturno , Ia quale non & altror
che piombo ridotto in polvere mediante la calcinazione , la
qual calcinazione si fa col farlo fondere in un vaso di ter-
ra nofr verniciato, agitandolo con una spatola sopra del fuo-
co, fino & tanto che tutto & ridotto in polvere; sl pone poi
questa polvere a scingliere in aceto distillato , e questo li-
quore ch*® chiaro come I'acqua di fontana 4 si chiama im-
pregnazione di satutno. : ,

_Pigliate un libro grossocirca quattro dita , € ancora di
pil; scrivete coll’ impregnazion di saturno sopra una carta ,
Ia quale porrete fra le carte del libro, rivoltate il libro , e
notate a un dipresso I’ opposto della scrittura 5 e fregate !*
ultimo foglio in quel diritto con bambagio imbevuto in li~
quorce fatto con calce e orpimento, cioé fatto , come la se-
- conda acqua descritta di sopra al numero XI. , lasciandovi
ancora il bambagio sopra: mettetevi poi subito una carta
doppia di sopra , e tenendo fermo il libro battetegli sopra
con la mano quattro o cinque colpi, rivoltatelo poi,, e po--
netelo fra un torchio da librajo , o sotto un peso per un
mezzo quarto d’ora in circa, e levatolo, vedrete le lettere
che non si vedevano, comparire in cutto il libro. Il mede-’
simo si pud fare a traverso di una mutaglia , con riguardo

, - perd
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s perd di mettere duestavole contro ai due lati, dove si sard
scritto , aceiocché possano impedire I’ evaporazione degli

" spiriti. . s )

L XXIIL

Modo di far comparire la carne cotta cruda , -
JAnguigna , e verminosa, ‘

Pigliasi sangue di lepre, si faccia seccare, e si riduca in |
polvere, e quando la carne & levata dalla pignatta, ¢ ch’ &
calda , avantidi portarla in tavola s’ aspergerd col suddetto
sangue di lepre in polvere il quale si liquefard dal calore ,
¢ umiditd della carne , la quale parrd cruda ,'sanguigna , e
fard nausea a chi non sa il secreto, e chi lo sa, la mange-
1 saporitamente . Se poi si vuole ancora far parere vermii-
nosa, bisogna aver preparato piccoli minuzzoli di cordicel~

- le da liuto bianche, colle quali aspergerai la carne calda ,
queste dal calore si contorceranno e muoveranno, onde sem-
brerd che sieno verissimi vermi. o

'

XXIV. o

Modo di cucinare un cappone o animale mezzo allesso,
e mezzo arrostito, e che sia tutto intiero .

Pigliate il cappone, e dategli un poco di lesso , poi co.
pritelo per la metd di pasta alla grossezza di circa tre dita,
poi ponetelo in un tegame colla parte caperta di pasta , ri-
volta in gili, e la metd del cappone che resta di sopra , la
condirete con lardelli ed erbe, come si_fa I’arrosto, poi
porrete questo tegame nel forno caldo con\bqona custodia ,
mentre la parte di sopra si cuocerd arrosto politamente, e
nella parte immersa nella pasta vi passerd il calore attra-
verso, e si finird di cuocere anch’essa in bianco come a les-
50 : avanti di_portarlo in tavola lo leverete dal forno, e lo
porrete un poco a bollire in una pignatta dibuon brodo so-
speso perd in modo che nel brodo viresti immersa solamen-
te quella metd di cappone allesso 5 poi si porti in tavola ,
che si avrd un cappone cotto mezzo allesso , e mezzo arro-
stito, e tutto intiero. ‘

: XXV. !
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XXV. . )
*

“
~

A fare cbe in un bicchiere il wino nero stia sopra del bianco .

' pigliate un bicchiero, e mettetevi del vino bianco fino al-
fa metd, poi pigliate una sattil fetta di pane, che pigli a
un dipresso tutta la superficie del vino bianco, e poneteglies

da sopra , poi piglierete il vino che sia ben nero , e fatelo*

-gocciolare a poco a poco, secondo che s alzerd il vino, e il
vino nero non si mescolerd col bianco , ma stard di sopra :
riempiuto. poi il bicchiere , si leverd la fetta del pane con
delicatezza, ¢ sard’fatto il giuoco. ’

, XXVL

Modo di far riempire un fiasco di vino o & acqua, poi attac-
- carlo al Tassello , rompere il fiasco , & far vestare il wine
attaccato al Tassello.

Pigliasi nn fiasco, e dentro se gli pone mna vessica grande
a proporzione, {’orifizio della quale si fa venire sull’rifizio
del fiasco con destrezza; poi si dimanda del vino, 0 acqua,
e si tiempie il fasco, poi si attacca a una trave, ma nell’

A

artaccarlo unirete I'orifizio della vessiea , e lo legherete con-

sottile , rpa forte cordicella : poi attaccherete 1l fiasco al
chiodo per li manichi o corda posta attraverso d’essi, come
pure legherete allo stesso chiodo la funicella che sostiene la
vessica, facendo che resti lenta; poi si rompa il fiasco, che
i rottami cadranno in terra , ¢ il vino resterd attaccato al
Tassello dentro della vessica.

XXVIL .
‘Modo di alzare tre bastoni con un altro bastone
. in un modo facile, ma curioso.

Abbiansi due bastoni come i due AB, A C, Fig. 32, i
quali sieno uniti insieme dalla parte di sopra in A ; appog-
giasi a-questi-dae bastoni uu altro bastone , come I’ AD in
modo che tatti e tre stiano elevati sopra terra, come si ve-
de in detta Figura . Per levarli poi con un bastont tutti e
tre da terra, come col bastone E.F,l Fig. 53, basta con lbel-

‘ a
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Ja r}'naniera spingere addietro i due bastoni uniti AB, AC ,
in modo che vi entri tra essi il bastone EF, I'altro bastone
A D, che cid fatto, innalzando il bastone EF , alzeranno
ancora con esso i tre bastoni AB,AC, AD, come si voleva.

XXVIIL‘

- Modo di fare una ‘testa di legno, la quale posta sopra di unk
tavola ; ¢ interrofata, dia adequata rispesia . :

- - Abbiasi una testa di legno, come A Fig.54, la quale ab-
bia per di dentso un buco, o canale A , il quale passi dalls
- bocca sino sotto del collo ; abbiasi ancora un tavolino come
il B, un piede del quale, come il C, sia pertugiato nel
mezzo; di pit nel loco C dove tocex in terra il piede per.
tugiato, dee essere un' buco che passi di sotto, sopra i} qual
buco dovra corrispondere il buco del pertugio del piede del
- tavolinoj di sotto poi al pavimento dee seguire una canna
¢on una campana di cartone fatta a imbottatore , come 14
X, posto il tavolino in questa sitnaziane §i coprird con un
~edttil panno acciocch® non si vegga il buco; poi si porrd ls
zesta. sopra il tavolino th modo , che il canale fatto in essa
‘corrisponda sopra. il .buco del tavolino § poi si fa stare un
uomo di sotto, il quale riesca col capo dentro dell’ imbots .
tatore X: cid fatto se uno dimanderd qualche cosa alla te. -
“sta, 'uomo che di sotto sta attento , risponderd secondo la
dimanda . Per fare, che il gioce riesca pily mirabile, si pud
fare, che: gli occhj e la bocca della testa sieno movibili, e
che passino abbasso nell” imbottatore de*sottili fili attaccati
ad essi, accioccht 1’uomo, secondo che sisponde , possa far
aprire la bocca, e voltare gli oechi.

XXIX.

Modo di fare che un secchio pievo d' acqua stia sopra d'ux
bastone appoggiato sopra una tavola.

Sia il bastone BC, Fig. §5 , il quale dev” esser piano al-
tmeyo dalla parte di sotto dove vuolsi poggiare sopra il ta-
welino, che dev’esser pasto parallele all* orizzonte ; pongasi
vicino all’estremitd d’esso bastone il-secchio picoo d® acqua
con un altro.bastoncello, come I' K, il'quale sia perpendis

: : co-
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~ @olare al bastone BC, e ad esso s* appoggi e prema per di
sotto;, come pure nel fopdo del secchio D cid fatto ponga-
si il bastone dalla parte pili lunga CE colla patte piana so-
pra della tavola in modo che la parte FG ch’¢ sopta la ta-
vala , sia di tanta lunghezza che possa col suo movimento
equilibrarc il secchio pieno d*acqua j per far la qual cosa si
va provando, spingendo il bastone sopra della tavola sino a
tanto che si sard fatto I’equilibrios . _ '

. XVSXXJ'

"
;

' Mods di dividere uni squadvd di carta o di lsgne
‘ ' in quattro squadri eguali,

 $ia lo squadro ABCDEFA, Fig: §6 ;. il quale sia stato
atto col levare dal quadrato BG la sua quarta parte; ciod
il quadrato EG , per dividerlo dunque si dovri dividete la
BA in quattro parti eguali in 1, 2, 3, col condurie le pa-
rallele 1, 4, 2, E 3; 5; come pure si dovrd dividere inal-
tre quattro pasti eguali il lato BC, cio® in 6; 7, 8 ; cone
ducetido le parallele 6, 9; 7, E 8, 1oy le quali divideran-
no tutto losquadio ABCDEFA intanti. quadretti ; tre de’
quali faranno uno de’quattro squadretti per la divisione che
‘$i vuole, come.si vede segnato nella Figuta in AF§dc24
primo, ¢2B7abc secondo, ajcdgea tetzo ; € 9elydSEg
nel quarto; 1 quali tagliati in detti luoghi ; avremo diviso
questo squadro in quattro $quadri eguali; come si voleva., -

XXXL

Modo di fare un vdso, nel quale si mettans differenti liguori,
che scaturiscano a nosira voglia da und stesso canale

 Sia il vaso AB, Fig. §7; chiuso nel collp del tramezzo
CD, questo vaso dee essere diviso. da tanti altri tfameezi ',
quanti sono i varj liqueri che sivogliono porre, i quali tra-
hiezzi, sieno ottimamente saldati nel corpo di questo vaso ,
come pure nel tfamezzo superiofd CD, che per maggior in-
talligenza supporremo che sieno due, ciod E, ¢ ¥, come si
- vede nella Figura. 1l tfamezzo C D dee avere taati -piccoli

pertuzj; quanti ne eape a guisa di crivello ;, i quali-buchi
devono andare per tucti i luoghilposti fra i tramezai’; sotta

. . por
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poi 1l tramezzo @P si faranno gli spiracoli G, H, K, che
passano alle partjj dove deggionsi -infondere i liquori ; poi
in R dee esservi un canalino , . il quaie suolsi dividere ‘i
aleri tronchi ottimamente insieme saldati e comunicanti , i
quali tronchi debbono passare alle parti , ‘dove debbono in-
fondersi i'liquori, onde per cid fare deggiono due di questi
tronchi, come vedesi nella figura, passare per li doe tramez
zi F, F, chie dividono il vaso , ai quali debbone esser in-
torno pulitamente saldati , acciocch® i liquori nen si mesco-
lino. Se si chiuderanno gli spiraceli G,H,K, e il canaleR
ponendo per la bocca d¢l, vaso acqua, o vino , o qualsivo-
glia altra sorte di liquofi, questi non discenderanno 1n alcuon
luogo per non aver alcupn’ uscita 1’aria racchiusavi : aperto
poi uno dei detti spiracoli, subito nel luogo, ove sard aper-
to il respiro, entrerd il vino e I’acqua che vi sard posta di
sopra: chiuso questp respiro, e apertone un altro, e indi
postavi un’altra sorte di liquore, in quella parte facilmente
scenderd ove sari aperto ‘il respiro 5 onde se dopo di aver
posti i liquori fra.tramezzi, si chiuderanno tutei gli spira-

. coli, come pure tutti i buchi del cribro, mediante un tura-

glio che esattamente chinda la bocca de] vaso, bencht sia
aperta la bocca del canale R, non uscird nulla, se non quan-
do si chiuderd uno spiracolo , ‘mentre allora pel canale-R
tlujrd quel liquore posto fra 1l tramezzo , nel quale corri-
spande il buco dello spitacolo, che avrai aperto. Per cid fa-
re facilmente, e con leggiadria, basterd far passare/una fd-
scia attorno a tutto il vaso, che ricopra gli spiraeoliG,H,K °
la quale perd sia politamente nel vaso insinuata’ che non si
conos:a, la qual fascia dovrd avere un buco inyluogo como- -
do pit grande di uno di quegli spiracoli : onde tenendo il

- vaso nel manico X, si possa con un dito in un ritegno sal-

daco in essa fascia girar la stessa, acciocché il buco fatto in
cssa possa riuscire ora sopra uno spirasolo , ed ora sopra un
altro, secondo, quel liquore che vogliamo allora far fluire -
pel canale R. ) o

XXXIIL

" Modo di fare un mazzo di carte , le .quali' pbrte nella tasce

di qualche. persona , diventino fave, ceci , od altre cose.si-

mils, ) o . ,
; Pigliasi un mazzo intiero di carte-da Tarocchi, i qua_l\l
pel nostro gioco sono migliorr delle altre, peché quante pils

o : . ’ | $0i10,
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Sono, ficsce icalio s §e né piglino di queste 25 0 30, ¢ si
taglino attorno; ciod facciasi un buco tondo 4 o quadro nel
mezzo di esse; ciod di quella figura chie pid piacerd, i qua-
1i buchi debbono essere fatti tutti eguali in tutte le 25 o 30
carte, poi queste carte si soprappongano una sopra dell’altra
incollandole insieme in modo , che cost unite formino una
specie di scatola senza fondo e senza ceperchio ; sopra poi
di questa scatola; o carte foratg, se gliene incolli un’altta,
che servird per fondo, e se gliene incolli un’ altra da una
sola parte in modo, che formi un coperchio , la qual carta
- @ coperchio vuolsi potere alzare ed abbassare, ciod aprire e
chiudere questa scatola, la qual carta, che forma coperchio,
dovri essere incollata dalla parte pid lunga , in mode ¢che
da questo lato faccia PPufficioy che fa la cerniera in una sca-
tola, e dalla parte contraria all’ incollatura dee avanzare un

~ poco in fuori, acciocché riesca facile , e senza incomodo I’

aprire e chiudere questa sorta di scatola . Preparate le caste
in questo modo, riempirete il vnoto.di questa scatola con:
fave, ceci, od altra cosa a vostro piacimento, € sopra € sot-
to questa scatola porrete le altte carte del mazzo, che parrd
tutto un intiero mazzo di carte , e in tal modo accomiodato
lo terrete nella vostra tasca’. Quando volete fare il gioco ,

" prendete questo miazzo relle vostre mani tenendolo stretto ,

accioech® non si rovescino quelle che avrete posto dentro la
scatola, e mischiate di sopra e di sotto le carte, che.vi so-
' no restate sciolte, direte a qualcheduno 5 che voi volete far -

- ‘andare nella sua tasca delle fave, o ceci, o quello ch’avree

te posto nella scatola, poi fate vedere la carta ch’® di sotto
al mazzo dicendo, che nel porre il mazzo nella tasca vole-
te far tramutare la detta carta in $ave, ceci, ec. Cib fatto,
mostrate che nelle mani non avete*nulla; poi ponete il maza
zo nella tasca ; ed aprite la scatola, la qual cosa sard facile
da tare, mentre a quest’effetto abbiamo lasciata avanzare un
poco in fuori la carta che serve di coperchio alla scatola, e
cosi la rovescierete nella tasca, facendo andare in essa le
fave, ceci, ecs ed ancora leverete la carta ch’® sotto il maze
20", e la porrete di sopra, o fra mezzo alle altre carte sciol-
te; poi levate le carte della tasca ; dicendo 4 che tenga ben
chiusa; poi mostrate la carta ch’t sotto dé} magzo , diman-
dando se sia quella prima, e la persona vi dird che.no: mi-
schiate poi un poco le earte sciolte ; col porle sotto e sopra
del mazzo; poi dite, che guardi nella tasca, nclla quale vi

' , 13 , © tEee-
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‘trovera con molta ammirazione le fave, ceci, ec. Cid fatts, -

viponete le carte nella vustia tasca . Se poi voleste fare il
gioco un’altra volta, dovrete avere unsimil mazzo nelia vo-
stra tasca piero d’altra differente materia , e cosl resteranno
maggiormente maravigliati: terminato ch’avrete detto gioco,
passerete a farne deghi aleri acciocché non vengano in co-
gnizione, come stia il secreta.

XXXIIL

Modo d'indovinare tutti i punti che uno avra fatti , gettando
quetla quantita di dadi, ch’a lui parra, e gquante volte gli
parra senza alcuna interrogazione , solo quanti sono i dedi,
o quante volte gli ha gettati, con condizione perd , che nu.
weri ogni volta i punti di sopra e Ai sotto &’ ogni dado.

 Questo gioco & facilissimo , ma pure non & cosi cognito :
dovete sapere, che i dadi sono fatti in modo, che 1 punti
del di sopra e del di sotto d’essi presi insieme , fanno ap-
punta sette , onde se dird d’ aver gettato quattro volte tre
dadi, direte subito, che i punti sono. 84 , mentre facendo
ogni dado 7 ogni volta che si butta , ed avendo tre dadi ,
avrd dunque fatto. 21 ogni volta , che gli avrd buttati ; ed
avendoli buttati quattro volte, si moltiplichi il 4 per 21 ,
.e fard 84 pei punti fatti come si cercava. S¢ avesse buttato
3 dadi 7 volte, avrebbe fatto 245, percht si mokiplicheran-
no+i § dadi pel 7, numero de’ punti del di sopra e del di
sotto fa 35, questo 35 moltiplicato per 7 numero delle vol.
te che ha buttato i dadi, fa per I’appunto 245, pei numeri
dei punti cercati. :

Si pud ancora avere de’ dadi , il numero dé’ punti del di
sopra € del di sotto de’quali non faccia 7, ma un altre nu-
mero a vostro piacimento, purche sempre lo stesso, mentre
la stessa regola servird , come per esempio se i numeri del
di sopra e de! di sotto de’dadi facesse sempre s, e si fosse-
to buttati 4 dadi 3 volte , si moltiplicherd 'ii numero 4 de’
dadi per § numero della somma.del di sopra, -e di sotto di
essi, e fard 204 questo 20 si moltiplica per 3 numero delle
volte c¢he si sono gettati i dadi, e fard 60 numero della som-
ma de’ punti del di sopra e del di sotto dei detti quattro
dadi gettati tre volte, come si cercava. :

XXXIV,
]
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| XXXIV. s
-Modo di scrivere in ciffra in tode, che questa resté
~ dmpercettibile a chiunque la vedra.

Nop pretendo qui d’insegnare i moltissimi modi , che vi
sono di scrivere in ciffra, mentre chi di cid ne sazd curioso
potrd vedere gli autori, che di cid ne hanno scritto , come
I' Ab. Tritemio, il Porta, la scuola steganografica del Padre
Gasparo Scotti , il Prodomo del Padre Lana , e molei altri .
Solo voglio insegnare un modo breve e facile da farsi da
ciascuna persona , il qual modo ¢ impercettibile a chiunque
vedrd la lestera in tal maniera scritea. ' : A

Dee avere quegli che scrive, e quegli a cui dee esser di-
retta la lettesa, un foglio di carta tanto grande’, <he resti
dentro una pagina o foglio dove si scrive ordinariamente una
Jettera : quest: due fogli debbano essere in yarj duoghi qui
e 11 a capriccio pertugiati con pertugi fatti in modo, ch’in
essi- vi si contenga un pezzo di riga di] lettera scritta: cid
fatto dovete applicare questo foglio cosi pertugiato sopra il
foglio , che volete scrivere all’ amico , e negl interstizj , o
vacui dei pertugi di esso scriverete il secreto ; poi levate il
foglio pertugiato, e scriverete la lettera, facendo che {a pri-
ma riga cammini giuste nel sito , dove avete fatto arrivare
il lembo del foglio pertugiato , come pure’ dalla parte sinia -
stra le righe stesse non passino il lembo del foglio pertugiae
to, e cosi scriverete {a lettera con sensi diversi da quelli
del secreto , ma in modo perd , che ginguendo collo scriteo
alle righe , o lettere fatte mediante Ja carta pertugiata’, i
sensi st accordine in ‘modo ; che non diano alcun sospetto
di ciffra 5 la qual cosa con un poco d’ attenzione si esegui-
sce . Fatto questo , chiudete la lettera nel modo solito, la
quale manderete alf’amico, il quale altro von dee fare per
iscoprire il secreto, che applicare il lembo superiore e late-
rale del foglio pertugiato che esso tiene, alla riga superiore
ed al margine destro delle righe scritte , mentre pei buchi-
vedrd le righe € le lettere scoperte , le- quali leggeadole in-

_tenderd il secreto dell’ amico . Per cid fare debbonp esser i
fogli pertugiati si dell’uno che dell’altro segnati nel di so.
pra, acciocch® nell’applicarli sullo scritto non isbagliassero |
ma perché il senso cke porterd il secreto ( il quale si-dee
fare piti che sia possibile breve ) forse non giugnerd sempre

~ad occupare perfettamente j pertugi del foglio, dee I’ amico
' 14 es.
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esser ayvisato, che dove ternfina il secreto , ivi fard punto

termo, non dovendosene far altri in tutto lo scritto ne’ per-
tugi, e questo per render pilt che sia possibile facile I’ uso
di questa ciffra’, e cosi’ seaza moltissinfo studio avecte una
ciffra di sor poco merito. ’ :

: XXXV. ,
Modo di fare inchiostro in polvere da portare i viaggio.

Giacche abbiamo scritto di sopra di lettere e di ciffre, mi
pare qui non disdicevole insegnare il modo di fare I’inchio-
stro portatile ch’ & di molto utile per viaggio , il quale sk
fa nel seguente modo.

- Si prendano ossa di persichi, d'armeniache , di prune, di
- mandorle dolci ed amare , tutte le dette ossa debbono avere
la sua mandorla deatro,’ di queste se ne dee pigliare egual
parte, e porle sopra le bragie in modo che vengano rosse ,
<€ poi levate si lascino smorzare 4 e diverranpo carboni ne-
fissimi . . .

Si piglia poi due parti det detti earboni , e una parte di
perfettissimo fumo di ragia, una di vetriolo , una di galet-
ta , la quale sia stata grossamente ammaccata , ¢ fatta un
poco soffriggerla in una padella ¢om olio ; quattro parti di
gomma arabica; ogni cosa si macioi, ¢ si passi per velo, e
questa sard la polvere desiderata ,. la quale deesi serbare in
vaso di cnojo , e quanto pii sard vecchia , tanto sari mi-
gliore. Quando si vuole adoperare, se ne piglia un paco, e
51 stempera COR vino , acqua, O aceto , il tutto caldo se si
pud, ¢ se non si pud non importa , e subito dvrete inchio-
stro perfettissimo da scrivere, senza molto incomodo.

XXXV K
Modo con cui levasi 4 inchiostro e I olio dai libri o carte .

.

Perch® molte volte succede, che nei libri stampatiy 0 net
manoscritti vi cade inchiostro, o vi sono state eancellate con
esso le lettere, le quali si vorrebbero vedere, .non penso che
discaro sar} al lettore 1'averne qui il modo di levarlo.

11 modo che adoperano i libraj, & questo: pigliano acqua
forte da partire, e con un pennelletto hagnato in essa, ba-
gnano I’ inchiostro, e bagnato che Ihanno, lo ribagnano
con acqua pyra mediante un. altro penrello netto, e per tat

" ma-
[ . i N .
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mini¢ra I’ incliiostro si d‘leg“ﬂl e quando nnaola volta
questa operazione non bastasse , la replicano finche a loro

pare convenevole. o
Vi € ancora una polvere che leva le lettere o inchiostro

“sopra la carta, ¢ perché questa polvere mi pare che sia pid

comoda della suddetta acqua forte , mentre la polverc senza
alcun imeomodo si pud portare in iscarsglla, stimo doveroso -
insegnarla a quelli che non }a sanno, come si vede espresso
nel modo seguentes ' '

Si piglia biacca, o cerusa sottilissimamente macinata , la
quale s’ impasta con latte di fico, e poi si lascia seccare 5 €
di nuovo si rimacina, e nuovamente col detto latte 8’ impa-
sta , e poi tornasi a seccare, in somma si fa questo sette
volte; € la polvere sard fatta, Quando volete con questa

olvere cancellare le lettere sopra della carta , inumidirete

e lettere con acqua pura, poi le porrete sgpra la. pelvere’

suddetta, la quale glie fa lascierete per una notte , € la
mattina con una pezza bianca si Jeva destramente la polves
re , e la carta resterd bianca, onde le potrete riscriver sce
pra . Se le lettere non si fossero dilegnate a vostro modo ,

_ ritornate a fare la suddetta operazione , che assolutamente

le lettere si dilegueranno . Se mai pes tale operazione la
carta fosse restata debole nel luogo , dove si sono cancella

. te le lettere, o levato I’ inchiostro, per rimediare a cid do-

vete bagnare il luogo con acqua, in cui sia stata sciolta suf~

ficiente quantitd di gomma arabica , che la carta in quel

luogo dopo essere ascintta, ripiglierd la sussistenza di prima,
e ancora d’avvantaggio. ' o

E perche alle volte succede, che altre lordure cadono so-
pra dei libri e delle carte , come sasebbe dell’olio, sard dun-
que bene insegnar qui il modo di levarlo sopra dei libri o
carte, quando per mala sorte sopra di essi caduto vi fosse,

Deesi dunque con altro olio inumidire la carta , dove é
unta di olio ,'quando perd non vi fosse caduto di tresco I’
olio sopra , e sopra si dee porre uno strato di calcé fresca
I polvere, e sopra questo strato di calce si dee passar so-
pra con un ferro ben caldo, come sarebbe con uno di que’
fcrr1, che i sattori adoprano per appianare le cuciture degli
abiti nuovi, e vedrete a poco a poco ’olio della ‘carta pas-
sare nella calce, onde levata essa calce ne resterd la carta
di sottn nettissizra ; ¢ se questa operazione una sola volta
noa bastasse; cio¢ in una sola .volta non si levasse tutlt_o P

ot : © olio
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olio, o "unto ch’era sopra {a carta, si replicherd un’ altra

wolta con ahra calce fresca: cosi leverete con facilitd lolio,
grasso, ed altro untume di sopra alla carta . In tambio di
calce si pud-adoperare della pietra romana in polvere , che
€2 lo stesso effetto, {a qual pietra & quella che adoprano i
sartori'a segnar di bianco; -dove vogliono tagliare gli abiti -

XXXVIL
Modo di far fusco senza fuoco.
Pigliate una libbra di buon salnitro , e distillatelo : fatta
1a distillazione tornatela a distillare la seconda volta, ¢ an.

cor la terza wolta, e cosi fatro ,. avrete la terza acaua del
salnitro ; pigliate due oncie di quest’ acqua, e un’ oncia di

' acqua vita grossa, € quando volete far il fuoco, gettate una

'di queste acqne sopra dell’altra, che subito ne uscisa fuoco,
col quale potrete accendere il Jume , e farete restare attoni.
10 chi {o vede,

‘ XXXVIL .

Modo di fare una candela, che i vento non la smovzi.

Pigliate del purissimo zolfo & della cera parti eguali, rie
solverete ogni cosa in wvaso di terra-vitriato sopra 1l fuoco ,
® con gpesta mistura fate le candele nel modo solito, che
queste per qualsivoglia vento non si estingueranno.

) XXXIX.
Modo di fare dei libretti da yicordi , nei grali scriverete so-
pra con uno stile di ottone , e le lettere compariranmo nere
 ¥& quali poi si cancellano | & sopra si pud rornare a scrive-
e, come quei libretti che vengono di Germania.

Pigliasi gesso finissimo e buono passato per un velo , il

~ quale si scioglie con colla di carmino , detta caravella, li-

quida, e questa mistara §i d3 sopra la carta con pennello 3
Poi quando - asciutta, si rade , ciod si fa piana in modo,
che resti liscia, poi di nuovo se le toraa a dar sopra col
pennello la suddetta mistura, € quando sara asciutta, si tor-
B3 a spianare come prima: ciy fatro, deesi avere blatccz
L ' ' 30L-
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sottilissima macinata e §ltraca’, la quale deesi dist\smpcitea
icon olio di lino cotto, e con questa mistara si dee nogese
.sopra, dove si & dato il gesso; poi si lascia asciugare all?-
ombra, e con un panno bagoato in acqua pura si liscia que- -
sta carta cosi ricoperta, avvertendo perd, che il panno nom
sia molto bagnato , ma si dee spremere acciocché resti sola-
mente umido; poi si lascia cosl per quindici o venti giorpi
finché sard asciutta, e con queste carte si fa un libretto cop
200i _cartoni, nei quali vi sard , come nei libretti di Ger-
mania uno stiletto, o ago di ottene , col quale si debbono
scrivere i ricordi sopra le carte di questo libro ; e quando
pon avrete pill bisogno di quel ricordo , lo fregherete con
paono un poco umido che si dileguerd, e sopra potrete tor-
nare a scrivere, come prima., :
, XL. / |
Modo di fare una lampada Ai gran visparméo , wentre wnx
libbra™ d® olio #i moce pac servire ardendo di giorno ¢ &i
Rotte tutta una settimana ., ‘ o
Per far questa lampada, bisogna in prima faré uma éan.
delletta ne? séguente modo . Deesi infondere del bambagio
da fare lo stoppino per due ore in acqua vita grossa, poi
si cava: secco che sard, se ne pigliano cinque o sel fili, se-
condo la grossezza dél bambagio, e si rotolano insieme , fa-
cendone uno stoppino . Fate poi mettere della cera, e per
ogni libbra di essa vi porrete due oncie di zolfo puro e nep~:
to, e in essa ben calda farete passare lo stoppino due o tre:
volte , dove unirete la materia attorno mediante ua’ assicel~
la, come fanno quelli che fabbricano le candele ; questa
candeletta si taghia della lunghezza che si vuole; questi
stoppini o candelette sono migliori quando sono: vecchie ;
poi si fard un cilindretto, detto volgarmente nasetto di Jat-
ta, nel quale si dee porre la candeletta o stoppino erettovi
sopra, lo ‘porrete dentro una lampada in modo, the resti
sospeso in aria mediante tre o quattro fili di fevro assicora-
" ti attorno a detto nasetto , e attaccati al bordo o margine
della lampada ; poi empirete la lampada di acqna fino che
questa giunga a toccare il fondo del nasewro, e sopra porre-
te tant’ olio di noce , quanto che arrivi alls punta dello’
stoppino o candeletta , ¢ vi stard ritta .¢ sospesa in meio ,
¢ cosl sard preparata la lampada, la quale accesa fan}etl’, ef-
- fetto
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- fetto detto di sopra; e quando s* abbassa I'olio, o fa &4tia-

deletta , questa si alzerd, o' s’ abbasserd secondo che porterd
il bisogno alla superficie deli’olio, mediante i fili di ferro,
i quali sostentano il nasetto con lo stoppino o candeletra® 4
e in tal modo avrete nna lampada di molto risparmio.

2 . . X LId -t
Modo di fare una lucerna, la quale non-mai si potra
rovesciare, ancorchd cada per.terra .

Debbonsi fare due cireoli di ferro , o di ottone , oppure
di legno eguali, i quali debbons essere saldati uno nell’ al-

- tro ad angoli retti nel modo che sono i due colori della sfe-

fa, e a traverso a questi dee esservene \saldato un. altro di
‘egnal grandezza appunto , come sta I’ equinoziale wvella sfe=
fa, poi ne’ due poli , o saldatare dei due primi circoli dee
passare un ferro, il quale dee esser fermato in detti poli con
sipari, ip_modo .che non possa uscir fuori ; ma perd facil-
mente giri nei poli, in mezzo al qual ferro, cio¢ per me-
glio esprimersi , nel centro della sfera vi sard saldata una
lucerna semisferica, il fonda della quale dee esser piombato
accioccht il peso lo tenga sempré verso terra, mentre acce-
sa la lucerna, per qualunque moto che si faccia , ancorchd
si gettasse in terra, non mai si rovescierd , perchié¢ il peso
semfre mira la terra col fondo abbasso, mediante il gito che
fa il ferro attorne i poli ; onde si potrebbe aficora rotolare
per terra senza che la lucerna si rovesciassg, come si vqlevas

XL1L

Modo curisso di fare an’acqua , la quale taglia il vetro ed il

cristallo, ¢ senza pericolo che hon venga ben tagliato .

. . . | . -
Mi @& stato riferito , che quest’ acqua veramente abbia la

suddetta facoltd: pér me non 1'ho provata , ma perché mole
ti dicono d’averla provata , e per esser curiesa , ho stimate
Jbene insegnarla, e si fa nel seguente modo. - .
- Pigliate di quell’ erba che nasce sopra i muri, fa quale si
chiama parietaria, e comunemente vitriolo: con quest’ erba
sc ne fa acqua stillata, 1a qmale deesi serbare ben chiusa in
vaso di vetro. Deesi poi fare un”altr’ acqua stillata dal ve-

_ triolo romano , facta la quale si terrd anch’essa ben chiusa

fin un vaso di vetro, o crisijllo . Quando si vuole tagliare
1l vetro o cristallo , si pighiano patii eguali -di queste due
> . acque’

- . .
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acque, si uniscono igsieme , ¢ si disegna sopra il vetro do-
ve si vuol tagliare , ’e sopra i segni si passa un pénnello
bagnato in derte acque, che in quel luoge dicono , che as-
solutamente si taglia. ¥ S

o XLI1IIL

Bellissimo e curiosissimo modo di fare medaglie senza torchio,
' ‘e senza far rumore. .

Debbonsi avere preparati i sigilli, coi quali far si voglio-
no le medaglic, tanto quelli che servir debbond* per diritto
e per rovescio, i quali-debbonsi porre in un pignattino co-
perti con olio di talco; olio di zolfd', e arsenico fino parti
cguali, poi si dd fuoco lento. Lé famine che debbono im-
prontare, s'infuocano scpra i -carboni, poi s ungono con
pennello coi suddetti olj, dopo cavansi i sigilli, e con que-
sti s imprimano sopra le lamine cosi infuocate ed unte , le
quali s’ umpronteranno nello stesso modo , che si sigillasse
una lettera, e con tal modo si faranno medaglie o ritratti
con molta facilitd, o -

"XLIV.

Modo di fare un Fosforo , col quale si pud scvivere sopra il
muro, e le lettere compariranno di notte , come se fossero
. di fuoco, ‘

. Ammassate quantitd d’orina, e ponetela in luogo, dove
niuna cosa vi possa cader dentro , e lasciatela stare cosi in
putrefazione almeno lo spazio d’un mese , poi ponetela den-
tro un vaso di rame, ¢ non altrimenti, e fatela bollire in
csso fin a tanto, che diventi spessa qual mele, con osserva-
re, che nel bollire non vada di sopra e si spanda. Nel bol-
lire che fa, bisogna andarla mescolando con un cucchiajo
di ferro, col lévare la schinma e porla in una tela posta
sopra un telajo di legno con un vasé sotto per raccogliere
la colatura, 1a quale poi deesi rimettere dentro del vaso, e
deesi ccsi continuare, fincht si vede che I' orina non faccia
pilt schiuma. ' : '
Prendete poi quest’orina, che sar} gid ridotta qual mele,
e aggiugnetevi del bolarmeno a-proporzione dell’ orina, co-
me sarebbe in circa due o tre oncie di bolarmeno per ogni
boccale di orina, poi mettete ogni cosa in“una storta di
buon vetro, e ben latata con luto fortissimo,. acc10€§hé pos-
- : sa
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8a resistere al fuoco; pol adattatevi in grai fecipiente colle.

giunture lutate, dentro del quale dee porsi dell "acqua, pot

_ si deefar faoce graduato gotto, come si fa all’acqua forte 4

e all’olio di vetricloy e poi fatevi tanto fuoco; che la stor-

“ga divenga rossa; € vedtete golare nell’ acqua del recipiente

della materia, come grossi granelli disabbia, € quando nun

¥ ne cade pilt; bisogna aver psepatata dell’acqua calda

“dentro un gran vaso di vetro; avendo cura ; che non pigli
ariay perch¥. questy ‘materia s*accenderebbe ¢ nel qual vaso
di acqua cakla veiserete destramente questa mat¢tia, la qua-
le si congelerd ; e con.essa ne formerete piccole candele ,
l¢ quali poi porrete entgp la caraffa dell’acqua‘calda: quan-
do ve ne volete servite 'y -nen aveté da far altfo che cavar
fuori una di queste candele ; e scrivere con essa nel muro
cid che volete; e vedrete la scrittura apparire particolarmens
te di norte,. come fuoco; poi ritornate subito la vostra can.
dela_ nell’acqua; € in essg serbatela. i

Si pud ancora questa matetia ridotta in polvere fenere

~ tipserrata_in vaso di vetro, acciocch¥ non prenda ariay €

fard, I’ ufficio di battifuoco 4 mentre posto un solfarino in

. questa polvere subito s’ accendesd : potrete burlare ancora

qualche persona ponendovi di questa polvere col vostro va.
so di vetro, il quale dee avere il collo sottile a foggia di
tabacchiera, nel di sopra della sua mano, dicendo questa
esser tabacco, mentre ‘subito che questa polvere sentird 1
aria y si accenderd e fard’ moltissime scintille di foco, e ren<
~derd nello stesso tempo melta ammiirazione « Deesi perd av-

vertire,, che questa fosforo it polvere rion @ di molta dura<”

ta, ma poi perde la sua virtd particolarmente ; quanto piu
& stato gperto il vaso’ dove si chinde ed ba pigliato molta
atia; non-cos) perd fatto nell’altro modo 4 cioé¢ in candela
posta in acqua come abbiamo detto di sopra ; mentre in tak
#8i0do durano- moitissimo tempo . ' '

KLV,
Modo di fare la polvere simpaticd

La polvere sitpafica essendo gl giomo &' oggi fanto co-
grita; cid mi dard occasions di pon fat molte parole . Con

questa polvere si %uatisconu’ Ie piaghe, e ¢i stagna il sab-

gue del naso e delle ferite ; si nmitiga il dolore dei denti ,
diminnisce estremamente tutte le sorte. dei dolori "l‘ qua-
v ) b un-
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fangue Taogo del corpo essi siano. Questa guarigione' non si
fa gid col porre la polvere sopra la parte offesa , ma sopra
il sangue levato da essa e inviluppato in qualche paunoli-
no, mentre i cofpuscoli balsamici del veti slo , di cui &
composta questa polvere ¢ passano nella piaga del malato
facendosi questa guarigione secondo if sanoi parere’ dei pin
valenti Fisici, per hi cofamenti dei corpuscoli.y nei quali
consiste tutto il meccanismo della natufa. ' .

Non si pud sopra di cid desiderare d’ avvantaggio, e di
il curioso e scientifico, che quello che ci ha lasciato serit-
to in un suo eccellente discorso I illustre Cav. Dighy ia-
glese ; pubblicamente avuto da esso nell?Universitd di Mom-
pelier, ov’era andato per 1’orrore che aveva di veder regni~
re in Inghilterra I’infame Cromuello a pregiudizio dell’ an-
susta famiglia reale. Si pud dire , che questo signofe sia
stato uno di quelli, che pid degli altei abbia contribuito ak .
{3_ dﬁelosoﬁa' corpuscolate 5 dove allora se n’era quasi perdutz

qea . C . .

Ecco dunqué il modo y nel quale si prepara la polvere
simpatica. Si prende quella quantitd che si vuole di_vetrios
lo romano, nella fine di luglio 4 o verso il cominciamento
di agosto, ciot a dire nel tempo che il sole & nel segno di
lione, mentre questo tempo & pit degli altri @ proposito peg
melte cagioni ben note a1 fisici« Si fa risolvere questo vee
rriolo in acqua’ di pioggia, la quale & dell”alera otigliore §
fopo si filtra-quest’acqua per carta ¢ cid fatto si pone quea
sta sopra um poco di fuoco affinché svapori , onde per @it
are, bisogna lasciarla sopra del fuoco una intera notte 4 €
a_mattina seguente si trovetd nel fondo del vaso il vetriolo
n piccole pietre di un bel color verde , il quale s"espone
1l sole affinch si calcini e bianchisca . Questa soluzione ,
leragione, e cal¢inazione si fa tre volte , affine di rendere
a sostanza del vitriolo pili pura e pilt omogenea . Dopo
Tuesto s’ espone il tutto ai raggi solari 4 affinch® il vetriole
inisca di ben calcinarsi, e pertettamente bianchirsi.

_ La suddetta polvere in tal modo fatta, chiamasi polvese
impatica semplice. Quando si vuole compesta, vi si aggiu«
ne la metd di gomma dragante, o gomma arabica fatta in
:nlvere quasi impalpabile « Deesi serbare questa maraviglio-
a polvere in vaso di vetro in un luogo ben secco, perch
id ‘non facendo, la menoma umiditd che risentisse , rimet-
crebbe la polvere in vetriolo i Non deeSi punto toccare il
. . YCo
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vetriolo con alcun coltello , alloraquando si prepara quests.
polvere simpatica . Questo non si fa gid per superstizione .
*come 1’ banog, creduto molti, come le buone donne, ma per
una salda radne, la quale & che gli spiriti del vetriolo- si
portano cons melta facilitd al ferro , com® & ben noto a’ fisi~.
ci, onde la polvere simpatica resterebbe spogliata da questi
spiriti volatili, nei quali consiste la sua virtr. '

- 3y .

Questa polvere non si mette giad sopra la piaga, ma sopjlrg;_'

- un panno Jino, o sopra una spada, ih cui sieno gocciole di

sangue o altra materia di essa piaga. Si dee tenere la piaga.
coperta con.un lino ben bianco , il quale deesi lévare tutti
1 giorni, ponendo ancora sopra la materia cavata dalla pia.
ga un poco di. nuova polvere simpatica; e questo deesi pra-
ticare sino ad una ‘Pperfetta guarigione. '

. Bisogna serbare il panno lino, o altro, nel quale & il san- -

gue, o materia della piaga., ciot quella materia, la quale

l

si medica colla polvere simpatica in luogo non troppe cals .

do, perchd si farebbe infiammazione nella piaga, onde ‘bisoa"
goa tenerla in Inogo, il quale non sia nt troppo caldo}, nd -
Troppo freddo, n¢ troppo umido. o T

I pidt esperimentati nell’ uso di questa'po!vere dicono ,
che bisogna gualche volta cangiar luogo al panno lino so,

‘pra del -quale si medica la materia, o il sangue della pia!

ga,’il qual luogo dee cangiarsi secondo le differenti dispo-
sizioni della-piaga ; mentre se in essa |’ ammalato vi seate
gran calore, bisogna porre il panno lino in luogo fresco. 1.
buon sgnso insegna_ questo, senza che vi sia bisogno d’indi.
viduard la cosa d’avwantaggio. . . C
Dird solamente , ‘che il celebre Padré Lana Gesuita , 7
quale & stato uno dei maggiori filosofi dei suoi giorni,  cc
me si pud vedere nelle sue opere, e particolarmente in ques
la sua grand’opera intitolata , magisterium nature (5 artis,
dichiara, che sovente si & serviro con molto successo dellx
polvere simpatica, ed ave non v¢ nella’sua preparazione ..
nel suo uso (i quali sono gli stessi, che quelli i quali al
biamo descritti di sopra),alcuna superstizione né& patto @
cuno col demonio; e che la natura tutta sola vi agisce m-
diante i colamenti della materia sottile del vetriolo, i qu*
1i sono agenti mexzani, che in questa guarigione cosi mis -
bile fanpo, che la piaga e il vetriolo si tocchino per u

contatto fisico . Y B
Propterea carp vis bujus medicamenti ompnis sit in part
. 178
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iis. Voldbilibus , set effluviis ipsius ‘vitrioli ( neque #lla inievs
edit superstitio , aut alus tum damone ) ejus preparationent
s> usém boc loco describere opportunum existimavi ; qua ego
{pse maultoties certissimis experimentis comprobavi ; Lana de
fnotu transpirats libi 2. artific; 11,

CXLVIL

Modo di fare I’ unguento armario.

15 anguento armario anch’esso & molto cognito 5 come la
$uddetta polvere simpatica,.¢ fa le sue mirabili operazioni
"pello stesso mibdo; che di sopra si disse della polvere sim-
patica; mentre quest’ ungtiento. applicato sopra la spada , o
sopra 1l ferro che ha fatto la ferita 4 14 fa guarire ; benche
in una gran distanza dadl ialato, senza nepput vederlo. -

Vi sono state delle furiose dispate sopra questo unguento
armario ; 1 Fisici hanno mandato il calore di questa guari..
~ -gione tuttd maravigliosa molte lontano ; ed hanno fatto ve-
dere, che 1 filosoft hanneé bensi della flemma, ma non man-
cano ancofd di bile: Io dird; chie la pib parte di quelli, i
‘quali si $ono internati in questa contestazione 4 erano i me-
no tapaci (g pottarne il giudizio. In effetto ; essendo io sta-
to curioso di_vedere quello, clt’essi hanno scritto sopra que-
$ta materia, ho osservato, che qitelli.i quali pil degli altri
hanno fatto rumore ; efano gente 'a cui la corpuscolare filos |
gofia era tutta incognita 4 senza 14 quale & cetto,; clie non s
intenderd nilla in tuteo quello che vi é d’ occilto ¢ mara-
viglioso. nella natura 5 perch® i corpuscoli sono i picciodi
agenti invisibiliy pei quali ella .opeta le sue meraviglie.

Gli uni banno preteso, ¢he questa guafigione ; la quale &
feale; non gid immagindfia ; sia un puro effetto della natu~
tas gli aleri 1Ybanno attribuita al demonio; e se ne son tro-
vati di quelli; 1 quali hanno ossetvato ; che questa nom era
¢he gn’ impostura , e che alcuna perfona non era miai stata
guarita pet questa strada . Francesco Bacone cancetliere d’-

nghilterra; Van-Helmont Hocleninus hauno parlato di que-
$to unguento come- d'una cosa; che naturilmente: goarisces

- 1l Padre Lana Gesuita; esaminando questo nnguento ; del

quale ha leévata da Francesco Bacone lx swa composizigne ,

dice ; che si pud molto bene spiegate i sorprendenti -effetei’

di questa guarigione, pei colanicnti de’ corpuscoli 5 che si
' ' cRoe L SPKe
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spiccano dagl’ingredienti molto spiritosi ¢ molto eraspifabili”
dei quali & ¢omposto 1’anguento armario , dicendo , che se
qualche cosa sembra a noi render sospetta questa guarigione,
questa sard senza dubbio la gran distanza , che si trova tra
la spada o ferro sopra del quale s’applica questo rimedio, e
I’ ammalato- che si guarisce «+ Ma questo certamente non dee

- dar panto. di fastidio, mentte v’ & moklta distanza ancora fra

le vigne che fioriscono in Francia, e i vini che si scrbano

~ in Germania: eppure sappiamo |, che ‘in qaesti vini si fa ury

osservazione, allora quando le vigne sono in fiore ¢ -5i enins
dliguid obstaret, quominus reduci possint ad effluvia , s eo-
rum motum, permixtionem , (c.- maxime obstaret , videtur in
gons distantia 5 que aliquande intercedit vinum , e. g. efferve-
scens in Germania, dum uve florent in Gallia, Lana de mo»
to. transpirat, lib. 2. cap. v. propasit. 32. pag. 76. co

Lo stesso Padre Lana mostra di esser cosi poco imbarazza.
o di questa distanza, la quale essa sola pud fare delle dif-
coled, in modu che pare vicino a eredere , che questi co=
lamenti di materia sottile si possano portare fin agli astri 3
¢ ‘aggiugne medesimamente , che se gli atpmi che si traspi-.
rano dal globo terrestre, non fossero portati fino alle stelle,
e da esse rimaneati fino in terray come per un perpetno fus-

80 e riflussoy non vi sarebbe punto di commercio fisico fa

il cielo e la terra. Idem ibid, propds. 44. pag.63.

Inteso ¢id , non dovrd schifarsi d’ apprendere la prepara.
zione di questo meraviglioso unguento; la qual composizio-
ne si trova nella magia naturale di Giovanni Battista Porta
2ib.8.cap: 12, il quale ne attribuisce I’ invenzione a - Para-
celso. Sitrova ancora nel trattato de unguento armario di
Goclenio, il quale dice, che Paraeelso ha perfezionato, non
gid trovato questo secreto . < ’ L

Fraocesco Baccone cancelliere d’Inghilterra, ne di la'sua
composizione nella silva sildarum; cents x. n. 998, 1l Padre

" Lana Gesuita ha copiata. quella di Bacone-, ¢ I’ ha posta

- nel secondo volame della sua Filosofia , /. 2, ¢. 1. experiment.
1.26.pag.43. Qui sotto vedetela tale quale 1’ho pigliata dal
YGOCleﬂiOd o o

Recipe: wnet concrete in calvaria strangulati , wnciai 3.

“Mumie , sanguinis bumani singul. unciam semis.

Rumbricorum terresty.,aqua vel vino loteruws exiiCcatorums
I1. 'I. . R - e B A .

Adip, urs. verris aprygni a uncias , 5.

Q1. lin. terebinth. a drachmas 11,
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Si mischiano tutte le suddette cose in un mortajo, e si
serba questa composizione in una lunga e stretta caraffa "di
vetro, € questo si fa quando il sole ¢ pe] segno di libbra.
Si fa entrare in questo unguento il ferro, che ha farta la
ferita o piaga, se s1 pud avere, ovvero un altro il quale si
bha dolcemente. introdotto nella piaga o ferita, il quale sia
asperso di sangue e degli spiriti animali , che vi si richieg~
gono. Si lava tutte le mattine la piaga con PPorina dell’am.
malato, ovvero con acqua pura, e dopo d’averla ben netta-
ta; bisogna sovente ungere il ferfo , se si vuol prontamente
che guarisca, e si lascia un giorno o due senza toccarla .
Goclenio dice, ch’® molto cognito come 1°’imperatore Mas-
similiano si serviva di questo unguento. 2
Questo ¢ quel tanto, che mi & parso dover dire circa
questo unguento armario , e polvere -simpatica , per levare
agl’ignoranti il pregiudizio di credere, che nella guarigione
maravigliosa fatta delle ferite e piaghe colla polvere simpa-
tica, e coll’unguento armario, non siavi. ombra alcuna di

perstizione . ,
# XLVIL

Fare, che entrando uno in una camera con un lume acceso,
.~ . &accenda tutta I aria della camera.

- Facciasi chiudere una camera in modo, che non siavi la
menoma fissura, acciocchd 1'aria della camera non albia
comunicazione alcuna coll’ aria esteriore. Cid fatto, entrasi
in essa , -¢ subito si chiuda I'pscio, e pongasi in mezzo a
questa camera un‘ vaso, nel guale siavi un poco di canfora
con ‘altrettanto spirito di vind, sotto del qual vaso deesi la-
sciar fino a tanto, che il tuttd sia esalato ; dopo portasi il
vaso fuori della camera col fuoco ancora, e subito chiudasi
Yuscio. Cid fatto farete entrare quello al quale volete fare
la burla, facendo che abbia un lume in_mano, la qual cosa
si pud far di notte, ed entrando questi nella camera , tutta
I’aria, o per dir meglio i corpuscoli esalati dallo spirito di
vino e dalla canfora, de’quali la camera tutta & ripiena, §*
accenderanno in un subito, e si vedrd tutta la camera piena
di fugco, il quale si dileguerd come un lampo, senza alcun
Kocumento, ma con gran mperaviglia. o
1L FINZBE

-



"TAVOLA
Di quello che si centiene in questo Libro, - |

PARTE PRIMA,

De] Sommare, gioco primo, : pag, §
De] Sottrarre; gioco secondo. ' . Trx
Del Molriplicare; ‘giaco terzo, . o T
Del Partire, gioco quarto, T 1
Della regols del Tre , gioco quinta. - F 2Q
Della regola del Cinque, gioco sesto, -~ .- ¥ 33
Pella falsa Posizione , gioco settimo, L . 3¢
PARTE SECONDA,
De’ quadrati numerici in progeéssiene aritmetica, 4t
De' quadrati pumerici in progressione geemetrica. .~ §7

De’ quadrati numerici in progressiont armonjaca. - . €q

o

Indovinare un numero che qualchéduno avrd pepsato,  6r

Indovinare due numeri che unq abbia pensati, . 63
Todovinare piy mureri che uno_abbia pengati, 6%
Avendo ung delle manete, o altre simili cose” in pumero pa.

ri in una mang, ¢ in numero, impari nell'altra, s'indovina

in' qual mano saranno le pari, ¢ in quale le impari. 64
Uno avendo tante mopete @ altre case eguali nell’una ¢ nell’

altra mano, ‘indoyinare quante ne abbja per manq,. 6§
Ip altro modo, avendo' upa persona tanfg cose 5 q mMopete
- in numego eguali neli® una ¢ nell’ altra mang , s’ indoviaa
- quante ne abbia, . - : oo il
~ Due persone essendo convenute di prendere a volontd de’ny.
~ meri minori di un numero -proposto , continuando alternds
" tivamente sino che tatti: i- loro pumeri-insieme facciane un
7 determinato numero. pid grande del propasto. Fare in me+
‘ do d'arrivare il primq al numero. determinato -pid grande . 66
Essendasi presi pid numeri o carte séondo-Pordine naturale

cied 1,2,3,4, eC. ¢ disposti in rotondo, sindovina quels
-Jo che gualchcdun& avsa pensito, 67
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Avendo fatto pigliare a tre persone un numero di-onete -
di fave, carte o cose simili com certe.condizioni , indovi. -
_nare quante ne avran prese per ciascheduno. R 1
Trovare il numero che sard restato a qualcheduno dopo qual- -
«che operazione senza dimandar alcuna cosa, , :
Essendo presenti tre carte a tre persone, indovinare quella ,
che ciascheduno avrd pensato, o ivi
Pigliato un mazzo di carte da Tresette. ¢ con questo. fatine
'de’ varj mazzi con certe condizioni, s'immagina la somma

" di tutti i punti, che-résteranno sotto a detti mazzi. 70
Fra pilt carte indovinare quella che quaicheduno: avrd pen
-5at0 , : ) . . v
Pid carte differentd essendo 'poste " successivaments & molte
persone perché he ritengano una nella loro methoria, sin-

dovina quella che ciascheduno avid pensate, 7t
Essendo disposte egualmente pilt carte in tre ranghi, s'indo-
vina quella’ che qualcheduno avrd pensato, 73

Sindovina il valore dei punti di una carta, e lacarta stessa -
che qualcheduno -ayrd-levata da nn intiero mazzo di care
te.. : 74 .

Posto un anello in una tavola, ¢ indovina di quattro perso-
ne non solo quella che I'avrd pigliato, ma in qual mano
in qual dito, e in qual nodo i’avid poste, A 1

Modo o’ indovinare I' punti fatti da una persona con tre da-
di senza vederli, ‘ ivi

_ $rindavina di tre perséne che si 'sia immaginato qualche co-

" sa, ‘come per esempio una di esser. Papa , 1" altra Re , e
Ialtra Imperatore. Ovvero uno abbia preso ora, I* aitra-
argeato, & I'altra rame, o tre altre cose differenti. 76

Modo di disporre 30'cose in maniera, che contate 2 9'a 9

- -ovvero in altro modo e buttate via tatte le ultime, resta
buttata via la metd, ciod 15, che vai avrete destinato .
€h'é lo stesso che dire, se 15 Cristiani , e 15 Turchi,
‘oyvero Ebrei si trovassero in mare, e a csgione di fortu-
pa bisognasse gettare la_metd in mare , farvi andary cueti
i Turchi' ovvere Ebrei, = ° S g

Disposte 30 carte con certo ordine in una tavola’y s indovi-

© nang due per persama, che st ne sla immaginate, - 7%

X3

F
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. PARTE TERZA,

Tuwi i giochi dei bussali di carte dalla pag. 8o sino alla 89
Far sparire a qualchc persona mongte 5 o ferlink dalle sue

. mani . - ivi
» Modo di rompere una forte tordncclla colle mani , essendovi
o iofilate in essa tre palle . 99’
Mode di far tramutare una earta. . . ivi
Modo di fare una scatola per far .vedere molte ova . 9r
Moda di far levare una carta ad-une, ¢ farla sparire . in'un -
- OYO 93
' Modo di fare la scatola delle monete e ferlini . ©odvd o~
Modo di far una scatola da fondere le monete . 9s
Mocdo di fare Ja fontana di gioventd .o ivi
Modo di cangiar le. cafte ‘gf
Modo di fare una lesina, la quale parrd che si pianti nella
fronte ™
Modo di far spmrc il mngho da un vaso 5 ¢ poi farglicla
- - ritornare 97
Modo dj far 1a-scatola da inerite . 99

Per tagliare una funicella , e poi farla divenire tutta mnera

ivi
Modo di far due nodi in ama corda s € poi uloﬂa in modc

. che si fa vedere non esservi nodi ivi
Per cangiare un ferlino in una monets 109
Per.pasere di-cssersi passato con un coltello yn braccno ivi -
Far uscire molte ova da un sacchetto vuoto for /
Fare un bel gioco con due bastoni e una funicella ivi

A v re up cordone sopra di un bastone in modo , -che
ti di cxhsslmo a kvarlo, pure si leu in un mbno .

) roz : .

o h gioco detto della cordelia ro3
~ Mangiare tre bocconi di pane ’ ¢ farh tndare mco di o
cappello . ivi

Modo di fare il libro detto; della buona ‘donna . 304

© Modo di fare il gioco dglla moneta, ¢ fazzoletto - Civi
Far _passare un anello i un bastone essendo ctenato dai ca-

s pi 10§
Modo di mdovmare ke carte che uno Avid lcvatc s ¢ farle
mutar Inoge - S vl

'

-
\
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Mode di fat nscire della cordeﬂa dalli bocca 166
Modo di pxegaré tuna carta per fare tholti giochi ivi -

'Modo di' tagliare quattro squadri in urr pezzo' di legno qua-

_ drato senza perdere di legno , che quello ‘che .imporea il

passaggto della sega . wt
Modo di disparre quattro differenti soree di carte in un mo-
do curioso i
Modo di fare un gioco con una paglia o ivi
Gioco con una eoreggia e varj pezzi di legno ivi
Fare una borsa che nen si pud aprite 5 s¢ non da chi sa il
secreto- ~ 199
Far passare delle cerase in un p:ccolo buco fatto in una car
ta -~ ivi
Taglxare una carta in forma di catena in modo che gh anel-.
. li sieno incavellati I'uno nell‘altro e
Levare un cordone annedato agli anelli di un pajo di forbn-
¢ ivi
Un altro gioco da far con le fobici . ivi

Rwolgercmn cordone attorno ad un bastene retondo facen-
.do pid giri, e nientedimeno tirato il cordone non si ten
-ga nel bastone . Itg

Modo che dué persone si possano legare insieme. per Je | tﬁz .

ni, e facilmente sciogliersi.senza slegarli ,

are una borsa cucita 'da per tuttoy e cid non OStante v si
: possano porre dentro le morete I 1 {
. Modo di fare il sigillo di Salomone . i
Modo di fare/degli. occhiali che nel cavarli gungano il nagp

ivi

Fare uoa borsa difficile da scr;are ¢ da aprire U l.vi '

* - Indovinate tutte le. carte d’un gioco nna dopo laltra n3
Far andare tre fanti insieme ¢on una doona 4 benchd siasi
messo un fante con una donna sopra il ‘mazz0 , uno di

-g0tto, e I’altro nel mezza 1Y B
$'indovina la carta che ufo avrd toccaea' v
Trovare la carta che ung avrd pensata 1y

Far trovare in un ovo la carta che qua!chcduno avrd levata
ivi

Una' persona avendo fatti tre mazzn, %'indovina Jacarta del
di sopra. ivi

; indovina tutte in un ¢olpo s carta che qualcheduno avid -

~ pensata o , v

~. ‘ J
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"PARTE QUARTA. ‘
Mado d' indovinare le carte di un mazzo ad una adunanr 7
Fare che due faccie dipinte nel muro 4 una accendq la cane

_dela e l'altra I'ammorzi R 31
Far una polvere per burlare ' ivi
Acqua chiara, colla quale Javatosi il volta ¢ le mani fa ve-
nir nerq . ivi
Rompere un ferrg come vetro . 119 .
Levare un anello legato in un fazzoletto y senza rompere il
fazzoletto ‘ ’ i/
I’ar parere una camera piena di viti , e uva in qualunque
‘tempo del! anno ‘ . 120
“Far parefe i circostanti senza capo ivi
' Modo di far che le frutta shbiano la corteecu di scorzo d’
‘ovo ! : 1al
Far un ovo grosso came un pallone - ivi -
Modo di scrivere secretamente in maniera che non si vedano
le lettere se nop.da chi saprd il secreco, 123
'Modo di far comparire in una mano le lettere scritte sopra
di unatarta 128
ivere una lettera in un ovo , la quale non su potrd leg.
- gerey se non se gli leva la scorza ivi
' Far lettere 5 che non si potranno leggere 5 che jin tempo di
© fotte ivh
A far comparire in un “subito lettere sopta una pietra 0 mat.
. tone 513§
A far comparire in una boceia di acqua cbnara diverse figu.
Te curiose - S | |
Rappresentare in una boccla di vem il moado elemenure ..
Fivi
Moado di far salire il vino sopra dellcqua 16
Modo di separar il vino dall* acqua v
Far veder le persone con volti pallidi e orridi ivi
" Modo di far la polvere fulminante, paca quantitd detla qua.
le fa. uno scoppio come un grosso cannope | 139
Modo' di fare I*inchiostro di simpatia 5 ovverd il vapore di
un liquore che penetra un libro o una muraglia, ivi
Modo di far comparire la carne cotta 4 cruda o sanguigna ,
* € verminosa , , ul
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Modo di cucinare un cappone 5 O aftro ammale mpzzo ales. .
' 50 e mezzo arrostita , e che sia tutto intiero i ,

A fare che in un. bu:chxere 11 vmo ncro sua sopra del bian«

.CO oo 12
Modo di far giempiere- uo ﬂasco di vino o dn acquay poi atg
“taccarlo al tassello , rompere il fiasco, e far: restare il wvi-

'no attaccato al tassello ’ ivi
Modo di -alzare tre: fbanom con-un altro bastone m un mo~
do facile , ma cariosa , S v
Modo di fare una testa di- lrgﬂb\, 1a quale posta sopra 4§
- una tavola ¢ interrogata dia adequata risposta - 130 -
Modo di fare che un secchio pierio dj acqua ; stia soprs d'un
‘bastone appoggiato sopra‘una tavola i - ivi
Modo di dividere nno squadro dl catte p dl legno in quar-.
tro squadri eguali - - - SR 138

Maoado di fare un vaso , ‘nel qualc pbstm dnﬁ'cfenu liquori
da uno stesso foro pe mandj uno di quclll, ¢ch? a noj pilt
piacera i

Modo di fare up mazzo di carte , le quah poste nella tasca
di qualunque pejsona Vi ci faccu andare fave , ceci , od
altre similt cose . T ‘x;a

Modo d’ indovinare tutti i punti che uno avr3 fatto gettan.
do quella quantitd di dadi che gli pare , e quante yolte
gli pare , senza alcuna interrogaziope , solo quanti song
1 dadi , ¢ quante velte gli ha buttati, con condizione pe-
I, che numeri Ogni valta i punti dn sopra e di sotta di .

ogni dado 131.
Modo di scrivere in ciffra in modo, che questa resti imper
cettibile a chiunque 14 vedrd m

Modo di fare inchiostro i in polverc da _portare per viaggio ,
236

Modo di levare I mchiostro e I' olio dai libri o carte ivi*

Modo di far fuoco senza fuoco 138

Modo di fare una candela che il vento non Pammorzi ivi

Modo' di fare dejy libretti da ricordi , -nei quali scrittovi so-
pra con un lo di ottone , le lettere companranno De.
Tey le qualy poi si cancellano y e sopra vi si pud tornare
a_scrivere , come in quei libretti che vcngono di Getma-
nia ivi

Modo di fare wna lampada di gran risparmio , mentre una



3

3y gLl WAL

libbra d’elio di nece pud setvire ardendo d: giorno , e di

- ‘notte tutta una settimana : 139
Modo di fare una lucerna, la quale non mai si potrd rove-
sciare , ancorchd cadesse per terra 140

Moedo curioso di fare un’ acqua’, la-quale taglia il vetro e
cristallo , senza diamante e senza pcncolo ‘che non yen-

ga tagliato - ivi
Bellissimo e guriosissimo modo di fare medaghe s Senza: tor-
chio e senza rumore : 14€

| Modo di fare un fosforo , col quale si pud scrivere sopra il

muro , e le lettere compmranno di notte 3 come so fos-

sero di fuoco . ivi
Modo di fare la polvere sumpatrca : 143
Mado di fare I' unguentd armario - : 144
Fare che entrando uno in una camera com un lume acceso,

¢’ accenda tutta l’am della camera - X148

Fine dell’Indice .
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