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PARITHMETIQUE

AMUSANTE.

L’Alxrﬂuénqus est 'art de compter, ou la
science des nombres,

On se sért, en arithmérique, de dix caractéres
différens, qui sont :

o 1 2 3 4 5
zéro. un. deux. trois, quatre. cing. °
6. 7. 8. 9

six. - sept. huit. neuf.

Neuf de ces caractéres sont appelés chiffres po.
sitifs 5 le zéro n'exprime aucune valeur, 2 moins
qu'il.ne soic mis a ]a suite d’un autre chiffre, C'est
la combinaison et I'arrangement de ces caractéres
ou chiffres, qui donnentI'art d’exprimer en chiffres
les norabres énoncés dang le discours , et d'énon-

cer dans le discours les nombres cxprlmés en
chiffres,

Lorsque des dxx caractéres ou clanrcs dont il
a
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- wient d'étre parlé, il s'en tiouve plusieurs de suite,
leur valeur augmente en proportion décuple,
allant de droite 2 gauche; c'est-a-dire, qu'une
unité du chiffre précédent vers la gauche, est dix
fois plus grande que celle qui suit vers la droite.
Par exemple, dans la suite des chiffres 46527,
chaque unité du chiffre 2 est dix fois plus grande
que chaque unité da chiffre 75 chaque unité du
chiffre § est dix fois plus grande que chaque
unité du chiffre 2, et ainsi de suite. Zéro seul,
comme nous l'avons dit , nc signifie rien 3 mais
deant précédé d'un chiffre, il rend la valeur de
celui-ci dix fois plus grande. Ainsi le chiffre 1,
tout- seul, ne vaut qu'unc unité; mais s'il est
suivi d’un o, il vaudra 10 ou dix unités; side 2,
i1 vaudrg 100 ou cent uités; side 3, il vaudra
mille, ainsi de suite. Et siau licu des zéros il y
avait des chiffres positifs, ils conserveraient leur
valeur selon leur ordre; comme 4§37, qui repré-
sentent quatre mille cing cent trente-sept.

Les chiffres qui servent 3 opérer dans larith-
métique , s'appellent chiffres arabes; nous pré-
sentons ici la table de leur valeur, et de leur rap-
port avec les chiffres appelés romaiuos, lesquels,

" quoiqu'étrangers aux opérations que nous allons
définir, ne doivent pas étre ignorés de ceux qui se
livrent a I'étude du calcul.
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Un.eveveesw 1.1

Deug. . . .o v v 2.. 10

Trois o« o v 3 .. 1L

Quatre . . ... 4..1V.

Cng. . cveee § oV,

Six....v... 6..VL

Sept oo eeves 7.4 VIL

Huit. . ..... 8..VIL

Neof. .o vvv 9. o IXL

Dir........10..X.

Onze. ... ...11..XIL

Vingt . .....20..XX. '

Trente. . ... o v 30 . « XXX, |

Quarante . . . . 40 . . XL.
- Ciaquante. . . . §0 . . L.

Soixants, . ... 60 .. LX,

Soixante-dix. . . 70 . . LXX.
Quatre-vingt. . $0 . . LXXX ot 1Vxx,
Quatre-vingt-dix.90 , . XC ou IV*xX,
Cent......100..C. -

Deux cents. . , 200 . . CC ou II¢,

Trois cents. . . 300 . . CCC ou III¢,
Quatre cents. . 400 . . CCCC ou IVe,
Cinq cents. . . §00 . - Dou VCou12.

Six cents, . .. 600 . . DC ouVIcou1dc.
Septcents. . . 700 . . DCC ou VII€ou1dc.
Huitcents. . . 8oo DCCC ou VIII¢ ou 19cce-
Neuf cents. . , go0 DCCCC ou IX¢ ou 19cccca
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Pour exprimer en chiffres (1) des nombres énon-
cés dans le discours, par exemple, pour mettreen
chiffres le nombre un million six centvingt-quatre
mille huit cent quarante-deux, lequel nombre
est égal 2 un million , six cent mille, vingt mille,
quatre mille, huit cents, quarante et deux, on

“exprime d'abord le nombre donné, par partics.

Un million. . .. ......... 1000000,
Six cents mille. . . . ...« .... 600000,
Vingtmille. . ... ......... 20000
Quatre mille. . . .. . ........ 4000,
Huitcents. oe. e oot oo v i .. 800,
QuUarante,. . . v vttt eaeaa s 400
Deux ¢« c tveeevre ceconcen s 2e

Et comme dans cette suite les zéros ne servent

(1) La manidre de prononcer certains nombres
me laisse pas que d’embarrasser quelquefois cenx qui
ne sont pas familiers avec les chiffres. Par exemple,
demandez- leur comment il faut écrire onze mille
onze cent onze ; ce n'est quaprés avoir hésité qu'ils
s'appercevront que ce nombre est le méme que douze
mille cent onze. J’ai vu bien des personnes se creuser
1e cewveau pour savoir 3 quelle somme montaicnt le
tiers et Je demi-ticts de cent framcs..
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qu'a faire garder aux figures significatives Ie rang
qu'clles doivent tenir pour conserver leur valeur,
supprimez les zéros et descendez tous les chiffres
sur unec méme ligne, ct vous aurez

‘ 1,624,842,

ce qui exprime lc nombre énoncé dans le dis-
cours. _ ’

Pour énoncer dans le discours, des nombres
exprimés en chifftes, il faut remarquer, 1° que
dans une suite de chiffres, on doit distinguer
plusieurs tranches allant de droite 3 gauche, et
que chaque tranage est composée de trois chiffres:
pour en rendre la distinction plus sensible, I'usage
s’est introduit de diviser par une virgule chacune
de ces tranches ; 2°. que la premiére tranche 2
droite s’appelle la tranche des unités ; la seconde,
la tranche des mille ; 1a troisiéme , la tranche
des millions ; la quatridme, la tranche des
milliards , etc.; 3° que la derniére tranche 2
gauche ae conticnt quelquefois que deux chnﬂres
¢t méme tn.

a3
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Arbre de numération,

 Centaines de milliards.
@ Dixaines de milliards,

+ Centaines de millions,
~ Dixaines de millions.
o Millions,

N Centaines de mille,

o Dixaines de mille.

v Mille,

w Centaines,

o Unités ou nombres.

N Milliards.
+ Dixaines,

Pour savoir 3 combien s'¢lise 1a somme ci-
dessus, on commence par la tranche' qui est 2
gauche, et il ne faut énoncer le nom propre a
chaque tranche, qu'd la fin de ladite tranche.
Ainsi la suaite des chiffres §67,456,789,346 signi-
fie cinq cent soixante-sept milliards quacre cent
cinquante-six millions sept cent quatre-vingt-neuf
mille trois cent quarante-six,

Les principalesopérations en arithmétique sont,,
I'Addition, la Soustraction, la Multiplication- e¢
la Division. Dés que I'on est au fait de ces quare
régles, on peut facilement se former & toutes les
autres opérations du calcul , qui n’en sont que
1'application.



(7)

— = ]

|

DE L'ADDITION.

Annx'nonnm, c’est joindre ensemble plusieurs
sommes ou nombres, pour en avoir ce qu'on ap-
pelle le zozal.

Par exemple, il est di 2,411 lnzrcs, 3,165 livres,
6,123 livres; pour savoir combien ces trois sommes
réunies doivent produire, il faut les poser les unes
sous les autres de maniére que les unités soient
sous les urités, les dixaines sous les dixaines, les
centaines sous les centaines, etc,, comme il suits

DCBA
2,411 liv,

A ajouter, . . < 3,165
6,123 liv.

Total. . . 11,699

Cela fait, on commence 2 compter par la co-
lonne A, disant de bas en haut : § et § sont 8 et
1 font 9, que I'on pose au bas de ladite colonne.
On retourne 2 la colonne B, et 'ondit: 2 et 6
sont 8 et 1 font 9, que I'on pose au bas de la co-
lonne ; puis a la colonne C,ondit: 1 et1sonta et
4 sont 6, que 'on pose de méme; et enfin d la
coloane D, et I'on dit: 6 ct 3 font g et 2 sont 15,

- T BTSN T

Caw
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que I'on pose comme il est marqué 2 la figure; et
T'on a pour Ic total des trois sommes 2 ajouter,
celle de 11,699. -
Mais si I'on a les trois sommes ci-dessous 3 K}
ajoutcr ; savoir :

- DCBA
4,382
463
9,379

14,224

On commence opération comme la précédente,
parlacolonne A, etl'on dit: get 3 sont 12 et 2 sont
14; en 14 il y a une dixaine et 4 unités; on pose
donc 4 au bas de la colonne A, etl'on retient 1,
Puisallant A la colonne B, on dit : 7 et 1 de retenu
sont 8 et 6 sont 14 ct 8sont 22; en 22 il y a deux
centaines et deux dixaines; on pose les 2 dixaines
sous la colonneB, et 'on retient les deux centaines.
Puis allant 2 la colonne C, on dit: 3 et 2 de rete-
nus sont § et 4 sont 9 et 3 sont 12, ou mille et deux
centaines: on pose ces dernicres sous lacolonne C;
et retenant 1, 0n va a la colonne D en disant : 9
ct 1 de retenu sont 10 et 4 sont 14, que I'on pose
comme il estfiguré a I'exemple ; et 'on trouve que
le total des trois sommes est 14,224,

Mais si les sommes qui sont ducs renferment des

.
.
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sous et des deniers, on aura soin de porter les
sommes comme ci-dessous, c’est-a-dirc , les livres
sous les livres, les sous sous les sous, les deniers
sous les deniers. Par exemple, il est did les trois
sommes suivantes :

3o liv. 19s5.6d.
48 2 4
9 3 4

e e——

363 liv. ss.2d.

Pour avoir le total desdites sommes, on commence
par la colonne des deniers, qui, ajottés ensemble,
font 140u1 sou 2 deniers. On pose lesdeux deniers
et 'on retient le sou. Allant a la colonne des sous ,
on en fait I'addition comme il a éié enseigné, en se
rappelant d'y joindre le sou provenu des deniers:
il en résulte 2§ sous. Ayant d’abord posé le 5§ au
bas de lacolonne des unités, dn a eu 2 1 la colonne
des dixaines. Or, 2 dixaines de sous sont la méme
chose qu'unelivre : retenant donc 1, on opére I'ad-
dition des livres, et I'on a pour résultat le total
indiquéal’exemple ci-dessus. Pour voir,aprésqu’on.
a fait une addition, si I'on ne s’est point trompé,
on recommence 2 compter du haut en bas, ¢t st
le total se trouve le méme, 'opération est juste ;
car il est clair que c’est la méme chose de faire
I'addition du haut en bas, ou du bas en haut.
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Si I'on avait un grand nombre de sommes 3 addi- -
tionner, pour éviter de s’embrouiller, on pourrait
couper ces sommes de six en six, ou de telle autre
maniére qu’on voudrait, et I'on placerait les uns
sous les autres les totaux partiels qui en seraient
provenus, qu'on ajouterait cnsuite, et qui donne-
raient le total général.

—

DE LA SOUSTRACTION.

Sousﬂumuz , C'est Oter d’une somme une somme
moindre , pour trouver ce qui reste, ou la diffé-
rence. ’ c

Il est dii 897 livres; sur cette somme on regoit
a compte 713 livres : pour savoir ce qui reste en-
core a toucher, on opére de la maniére suivante :

CBA
Di.....897
Payé. ... 753

Reste . . . 144

Commengant toujours 1'opération 3 droite , on
‘'dit : qui de 7 paie 3, reste 4, qu'on pose sous la
colonne A. Allant 2 la colonne B, on dit: de o
paic § , reste 4, qu’on pose sous la méme colonne;
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puis 2 la colonne C, on dit : de 8 paie 7, reste 1,
qu'on écrit aussi sous cette colonne, et I'on a 144,
qui est la somme qui reste due. Mais lorsque le
chiffre supérieur est plus petit que l'inféricur qui
est 2 soustraire , il faut alors augmenter le chiffre
" supéricur d’unc unité prise surle chiffre précédent,
laquelle unité est une dixaine par rapportau chiffrg
suivant pour lequel on I’emprunte..

Or le chiffre précédent sur lequel on emprunte
cette unité, doit étre diminué d’autant lorsqu’on
opérera sur lui;ou bien, on peut le laissertel qu'il
est, et augmenter de cette unité le chiffre inférieur
qui lui est correspondant: ces deux procédés
reviennent au méme, Par exemple.

Silestdd...... ézg
Et que I'on paie . . 4¢3

Il reste. . . . 172

Pour opérer, on dit : de § Otez 3, reste 2,
qu’'on écrit sous la colonne des unités. On passe aux
dixaines : de 2 Otez §, cela ne se peut; on em-
prunte une unité sur le chiffre précédent 6, que
I'on marque d'un point afin de s’en souvenir,

. et cette unité ajoutée a 2 faic alors 12, desquels
Stant ¢, reste 7, qu'on écrit sous la colonne des
dixaines. On passe aux centaines, et le point qui
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est au-dessus de 6 avertissant qu’on en a emprunté
une unité, il ne vaut plus que 5, et 'on dic: de §
Otez 4, ou ce qui revient au méme, de 6 Stez 5,
reste 1, que 'on écrit sous la colonne.

On trouve quclquefois deszéros dans le nombre
supéricur : il faut, dans ce cas, emprunter une
unité au premier chiffre positif 2 gauche, laquelle
ajoutée 3 zéro fait une dixaine, et ensuite opérer
comme dans I'exemple suivant :

45030
32621

12409

De o tez 1, cela ne se peut ; on emprunte du
3 une unité qui vaut 10. Side 10 on 6te 1, reste 9 :
ensuite de 2 Gtez 2, ou (laissant le chiffre supérieur
tel qu’il est, et augmentant de 'unité empruntée
le chiffre inférieur) de 3 Otez 3, reste rien, et 'on
met o sous la colonne ; et comme le chiffre sui-
vant, dans le nombre supérieur, se trouve étre
un o, I'on opére comme on a déja fait, c'est-a-
dire, que I'on emprunte uae unité du chiffre voi-
sin & gauche.

Si dans le nombre supérieur il se trouve plu-
sieurs zéros de suite devant le chiffre pour lequel
il faut emprunter, alors I'unité doit étre empruntée
du premier chiffre positif qui précéde 2 gauche;

mais
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mais dans ce cas tous les zéros interposés entre ce
chiffre et le chiffre pour lequel on emprunte, se
changent en aurant de 9. En effet, si de 402 il
faut retrancher 3, il est clair qu'aprés avoir em-
prunté une unité du 4 pour ladonner a 2,le nombre
40 qui précéde, ne vaut plus que 39, et par consé-
quent le o interposé entre 4 et 2 sc change en g,
Voici un exemple :

;ooor.

12851

SR

17141

De 2 8tez 1, reste 1. On passe a la colonne des
dixaines : de o Otez §, cela ne se peut; on em-
prunte une unité du chiffre 3, et 'on dit : de 10
Otez 5, reste 5. On va a la colonne des centaines,
et le zéro érant changé en g, on dit: de 9 Stez 8,
reste 1; dans la colonne suivante, on dit pareille-
ment: de g Otez 2, reste 7; enfin pour la derniére
colonne : de 2 6tez 1, reste 1.

L'opération poutra se faire encore en emprun-
tant toujours 'unité sur le zéro précédent (comme
si ce zéro érait un chiffre positif) et en se souve-
nant d’augmenter de Punité empruntée le chiffre
inférienr et coirespondaut au zéro duquel on
I"aura cmpantéc.

b

P e B Al L el ity
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Si les deux sommes, c’est-a-dire, ce qui est d&
etcequel’on paie, ou une desdeux seulement, sont
composées de livres, sous et deniers, on commen-
cera a soustraire des deniers les deniers, si cela se
peut, puis des sous les sous, etdes livres les livres.
On remarquera bien que lorsque le nombre des
deniers de ce qui est dii se trouve plus petic que le
nombre de ceux 2 soustraire , on emprunte alors
un sou, soit qu'il y en ait ou non a la colonne des
sous, et le sou emprunté est réduit en 12 deniers,
que 'on joint a ceux sur lesquels la soustraction
n’apuse faire. Si le méme cas arrive pour les sous,
on emprunte alors une livre (que 'on réduit en
20 sous) sur le premier chiftre positif des livres,
qui se trouve réduit ainsi d’'une unité, et 'on
continue I'opération’comme il a éé enseigné,

Nous allons rendre la chose plus sensible par des
exemples,

Iestdi. . ... 427liv. 155s. 9d.
On paie. . . . . 19§ 7 5

IHreste....232hv. §s 4d.

Commengant par la colonne dzs deniers, ondit :
de 9 Otez g, reste 4. Passant a la colonne des sous,
on dit : de 1§ Otez 7, restc 8. Allant enfin 2 la
colonne des livres, oa oplre comme a l'ordinaire,

e~
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etl'on a le reste indiqué 2 I'opération figurée ci-
dessus. ‘

Mais dans le cas suivant ou
Ilestdu. ... 78liv. 25, 5d.
On paie. . . . 3§ 9 7

Hreste, .. 42 12 10

On dit: de § Otez 7, cela ne se peut; on
emprunte un sou, qui fait 12 deniers; 5 et 12
d’empruntés sont 17; de 17 8tez 7, reste 10, que
I'on écrit. Allant i la colonne des sous, on voit
qu’il y en a deux, mais qui sont réduits 2 1 i
cause de I'emprunt qu’on a fait pour les deniers.
Or, qui de 1 6te 9, cela ne se peut. On emprunte
donc une unité au 8 des livres , laquelle vaue 20
sous : 1 et 20 d’empruntés, c'est 213 de 21 Otez
9, reste 12, que l'on pose. Venant aux livres, on
dit : de 7 (8 étant réduit 2 ce nombre par 'em-
prunt) dtez ¢, reste 23 de 7 Stez 3, reste 43 et
T’on a le résultat indiqué.

Silestdi. . . . . 745liv. os. od.
Et que l'on paie. . §32 9 7

Ilreste. . ...212 10 §

On emprunte une livre sur le 5 des livres, et de
cette'livre,, qui vaut 20 sous, on prend un sou

bs
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qui vaut 12 deniers, ct 'on a 19 sous 12 deniers
que I'on pose si I'on veut, ou que I'on retient dans
la mémoire; ct ayant soin de se rappeler que le
chiffre 5 des livres est réduit 2 4 par 'emprunt,
on opére comme i Pordinaire.

La preuve des différentes soustractions se faiten
additionnant Ja somme payée avec ce qui reste. Il
est clair qu'il faut, pour que I'opération soit juste,
que ces deux sommes soient égales a ce qui est dii.

Question sur la Soustraction.

On veut savoir quel dge on a : supposez qu'on
soit né le 25 novembre 1766, et que nous soyons
au 29 novembre 1796. On posc 1795 et la portion
de 1796, qui est 10 mois 29 jours, puis on place
dessous 1765 et la portion de 1766, qui est 10 mois
2.§ jours; et faisant la soustraction comme il vient
d’étre dit, on obtient le résultat suivant :

REGLE.

Onestau 29 novembre 1796, ci. 179§ 10m.29j.
Laperson. est née le 15 nov. 1766. 1765 10 25

e

Elle est agéede. . . ... 30ans  4i.

Cet exemple donne la clef d’une infinité d’autres
opérations relatives aux intérérs de capitaux, aux
rentes, erc.

La soustraction sert aussi a2 vérifier si I'addition

-
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est bien faite. On suppose qu'on veuille faire la
preave de I'addition ci-dessous :

" 345liv. 105, 3d.

A ajouter. . . 456 7 9
32§ 6 2

Total. . .. 1,127 4 2
12 24 14

* Preuve. . . 17 1 o

1

On commence 2 compter a rcbours, c’est-a-
ditc, a gauche, ct l'ondit: 3 et 4 sont7 et 3
sont 10. On Ote ces 16 des onze qui sont au-
dessous, ct qui avaient été posés les derniers en
faisant I'addition, etil reste 1, que ’on pose sous
11; Pon descend ensuite a c6té le chiffre 2 dutotal.
Passant a la seconde colonne, on trouve que les 3
chiffres qui ysont donnent 11, qui étant 6tés de 12
(formés de 1 de reste et du 2 descendu), il reste
encore 1, qu'on pose sous le 2, et I'on descend 2
€6té le 7 du toral. Ajoutant ensuite les 3 chiffres
de la troisiéme colonne, on trouve 16, qu'il faut
oter de 17, il reste toujours 1, cest-3-dire, une
livie ou 20 sous. Les 20 sous, réunis aux 4 qui
sont sous la colonne des sous, en forment 24. Ad-
ditionnant cnsuite ladite colonne de sous, on ca

b3

PP ———

| L ma—



(18)
trouve 23, lesquels érant 6tés des 24 susdits, il
reste 1 sou, ou 12 deniers, qui, réunis aux 2 qui
sont sous la colonne des deniers, en forment 14.
Additionnant ensuite la colonne desdeniers, cny
trouve le méme nombre 14: donc il reste o5 ce
qni prouve que I'addition est bien faite.

Nous avons, afind’abréger, choisi pour exemple
unc addition en livres, sous et deniers: il serait
superflu de dire que I'addition simple se prouve
de la méme maniére.

DE LA MULTIPLICATION.

M ULTIPLIER, c'est trouver un nombre qui
contienne autant de fois le nombre 3 multiplier,
qu'il y a d’unités dans le nombre qui maltiplic.

Cette opération contient trois parties : le mul-
tiplicande , le multiplicateur et le produir. Par
son usage, on trouve, par exemple , une aune de
drap valant 8 livres, combien 24 aunes au méme
prix doivent valoir, etc.

Avant d’expliquer la maniére d'opérer, nous
allons faire connaitre la table de multiplication,.
i l'aide de laquelle on peut trouver tout d'un
coup le produit d’un nombre simple par un autre
nombre simple. On a le plus grand intérée 2 se-
familiariser avec cetze table et 2 se I'inculquer
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dans la mémoire, attendu que de sa connaissance
dépend la célérité dans toutes les opérations de
Parithmétique, et que sans elle on va toujours en
titonnant et au risque de tomber a chaque inscant
dans l'erreur.

A . ‘ B
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Dans cette table, tous les nombres simples étane:
a cOté les uns des autres dans la ligne supéricure.
A B, ctles uns sous les autres dans la ligne per-'
pendiculaire AC, si I'on veut multiplier un nom-
bre par un autre, par exemple, st I'on veot
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savoir combien produira le nombre 8 pris dans la
ligne AC, mulriplié par 7 pris dans la ligne AB,
vous trouverez ce produit, qui est §6, dans la
case qui répond en méme temps au chiffre supé-
rieur 7 et au chiffre collatéral 8. Le résultat ciic
été le méme si 'on ciit pris 7 dans la ligne AC,
et 8 dans la ligne AB.

Voiciune rcgle qui pourra étre unle i ceux qui,
par défaut de mémoire, nc pourraicnt apprendre
parfaitement leur table de multiplication. Il n'est
personne qui ne connaisse les produits des cing
premiers chiffres multipliés les uns par les autres ;
on a ordinairement plus de peine 2 trouver les
produits de ceux qui sont au-dessus de § jusqu'a 9
inclusivement, :

Dans ce cas, on ferme les deux mains 3 'une
représente le multiplicande, et I'autre le multi-
plicateur. Levez de la premiére autant de doigts
qu'il manque d'unités au muliplicande pour ar-
river a 10, et levez 2 'autre main autant de
doigts qu’il manque d'unitds au multiplicateur
pour arriver a 10; comptez ensuite les doigts qui
restent fermés pour des dixaines, et multiplicz
les doigts levés les uns par les autres, en les consi-
dérant comme des unités. La somme que vous
aurez en ajoutant ce produit aux dixaines, sera le
produit demandé,
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Pat exemple, pour multiplier 8 par 6, vous
direz:de 8 2101l y a2, et vous léverez deux
doigts de la main qui représente le multiplicande 5
puis de 6 2 10il ya 4, et vous léverez quatre
doigts de Ia main qui représente le multiplicateur,
1l restera quatre doigts fermés qui représenteront
4 dixaines ou 40. Enfin vous multiplicrez 4 , nom-
bre des doigts levés d’'une main, par 2, nombre
des doigts levés de I'autre, et vous ajouterez le
produit 8 4 40, ce qui vous fera voir que 8 mal-
tiplié par 6, ou 6 par 8, donnent 48.

La multiplication se rencentre sous différentes
formes : nous allons successivement présenter la
maniére d'opérer dans chacune de ces espéces. '

On veut savoir combien coliteront 47 aunes de
drap 2 6 francs I'aune, on pose d’abord 47, qui
est le multiplicande, et sous lui, a droite, on
&crit le multiplicateur 6, comme i! suit :

Maltiplicande. . . . . . 47 aunes, -
Multiplicateur , .. ... 6 livres.

Produit. . . . ., 282 livres.

On dit : 6 fois 7 sont 423 on pose 2 sons les uni-
tés, et 'on retient 4. On continue : 6 fois 4 sont
24 , et 4 de retenus sont 28; que I'on pose comme
il est figuré a I'ézemple s et I'on a 282 livres pour
Ic prix des 47 aunes de drap 2 6 livres I'aune. Si
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le ‘multiplicande avait moins de chiffres que le
multiplicateur, par exemple, sil'on voulait savoir
combien 6 aunes coiiteront 4 47 livres I'aune , il
s aglralt de faire du mulriplicande le mulnplxca-
teur, et réciproquement,.

Maisssi le multiplicande et le multiplicateur sont
des nombres composés, c'est-a-dire, s’ils sont
formés de plusicurs chiffres, il faudra maltiplier
tout le multiplicande par chaque chiffre du multi-
plicateur , savoir : par ses unités, ses dixaines, ses
centaines, etc. Or, le multiplicande, multiplié par
Ies unités du multiplicateur , donnera un produit
d'unités; multiplié par les dixaines du multipli-
cateur, il donnera un produit de dixaines; multi-
plid par les centaines du multiplicateur, il donnera
un produit de cenraznes, et ainsi de suite, Il faudra
écrire ces différens produits les uns sous les autres,
en observant de garder les rangs propres a chaque
ordie : la somme des produits partiels donnera le
produit total 5 exemple :

Multiplicande, . 284 -
" Multiplicateur. . " 12¢

Produit des unités . . . ., 1170
Produit des dixaines, . .. 468
Produit des centaines. , . 284

ey

Produit total. « . . .. . 29250
e
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. Commencez par le premier chiffre du muldpli-
cateur, et dites : § fois 4 sont 203 écrivez o sous
le 5 et retenez 2 : 5 fois 3 sont 1§ et 2 de retenus
font 17; écrivez 7 et retenez 1 : § fois 2 sont 10,
et 1 de retenu font 11, et vous aurez 1170 pour
le produit des unités. Vous passerez a 2, second
chiffre du multiplicateur, et vous direz : 2 fois 4
sont 8, que vous poscrez en I'avangant d'un rang .
sur la gauche, parce que le multiplicatcur 2 étant
au rang des dizaines, le produit 8 est un produit
de dixaines. Continuez 2 mulciplier les aurres chif-
fres du multiplicande par ce chiffre 2 da multi-
plicateur, et vous aurez 468 pour produit des
dixaines. Passez ensuite au troisiéme chiffre 1 du
multiplicateur, et dites : une fois 4 est 4, que
vous reculerez encore d’'un rang vers la gauche
pour le mettre au rang des centaines; continuez
2 multiplicr les autres chiffres du multiplicande,
et vous aurez 234 pour produit des centaines.
- Ajoutez ces trois produits, et vous aurez le pro-
duit total. .

S'il y avait des zéros au multiplicateur, il fau-
draic faire I'opération comme il suit, en observant
de poser de méme le multiplicateur :

Multiplicande. . . . 318
Multiplicatcur.. . . 300

Produit. < + . . ¢ 63600,
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Cela fait, on descend d’abord les deux zéros du
multiplicateur; puis on multiplie la somme par 2,
et I'on pose ce qui en provientau-devant des zéros,
ce qui forme le produit.

S'il y a des zéros 2 la fin du multiplicande et du
multiplicateur, il faut multiplicr seulement les
chiffres positifs les uns par les autres, et ajouterau
produit tous les zéros du multiplicateur et du mul-
tiplicande. Par exemple, si I'on veut multiplier 600
par 30, c’est comme si l'on avait a2 multiplier 6 par
33 dans ce cas, il viert 18 au produit : on y ajoute
les deux zéros du maltiplicande et celui du mul-
tiplicateur, et I'on a pour produit 18,000.

Si le 2éro est précédé e suivi de chiffres positifs,

on lui fait alors garder la valcur que son rang lui
assigne :

Zéro au multiplicateur. Zéro au mutiplicande.

224 201
r 124
224 ) 804

000 402
224 201
22624. ) 24924

Pour multiplier tout d’un coup un nombre pat
10, parexemple 24, on n'a qu'a y ajouter un 2ér0,
er
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et 'on verra que o fois 24 font 240. SiI'on veut
savoir combien valent 28 aunes de drap 2 28 liv.
I'aune, on ajoute un 0 28, ct I'on a 180 liv. prix
des 28 aunes. Sil'on veut multiplier par 100, on
ajoute deux zéros; si I'on veut multiplier par
mille, on en ajoute trois.

La multiplication se prouve par la division ,
ainsi que nous le démontrerons a la suite des régles
que nous allons donner sur celle-ci.

Questions sur la multiplication.

On veut savoir combien il faut d’aunes de pa-
pier pour tapisser une chambre qui a 16 auncs
de largeur et 4 auncs de hauteur : on multiplie la
largeur parla hauteur, c’est-a-dire, 16 par 4, ctle
produit 64 indique au juste qu'il faudra ce nombre
d'aunes de papier pour couvrir ladite chambre.

On veut savoir combien il faudra de briques
carrées pour carreler une chambre : on pose de file
dans la longueur la quantité desdits carreaux ou
d’autres objets d'upe dimension égale, qu'elle

pourra comporter : supposons qu’elle en contienne
cinquante-quatre : on fait la méme opération sur
1a largeur; et nous supposons encore qu'il en faille
32 dans ce sens-ci. On multiplie de méme la lon-
gueur par la largeur, et l'on trouve qu’il faudra
1728 carrcaux pour le parquet.

c
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Enfin, régle générale, la largeur multipliée par
la longueur, ou ce qui est la méme chose, la
longucur multipliée pat la largeur, donnent la su-
petficie. Dés-lors, rien de plus facile que I'appli-
cation.

e}

DE LA DIVISION,

L a division est une opération par laquelle on
cherche combicn de fois une somme est contenue
dans une autre somme plus grande. Cette derniére
somme est appelée dividende, et 'autre se nomme
diviseur ; le nombre trouvé par I'opération est le
guotient. 11y a plusieurs manicres de faire la di-
vision : nous ne présenterons que celles qui sont
les plus usitées, actendu qu'il est peu utile de les
connaitre toutes. B

L’on veut savoir combien 3,748 liv. partagées 2
quatre personnes, doivent produire & chacune ;
on fait la position de ces deux nombres comme
ci-dessous.

Premitre position.
Divilende, . . . 3,748 {_4__ diviseus,
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Cela fait, commenganti gauche  Opération
dudividende,aucontrairedes trois  zerminée.
autresréglesdel'arithmétique,l'on
dit: en 3, combien defois42iln’y 3748 i
est pas : alors, en 37 combien de 36 937
fois 42 il y est o fois; on écritdonc "4
9 au quotient, et on multiplic le 12
diviseur 4parce g5 cequidonne3s  ,g
que I'on &crit sous 37 (lorsque I'on
est exercé au calcul, on ne pose qu'en idée ces
produits partiels ) : on soustrait alors 36 de 37 et
il reste 1, que 'on pose, et 3 c¢6té duquel on
abaisse le chiffre 4 (1) du dividende, ce qui donne
14 poursccond membre de division. On ditensuite:
en 14 combien de fois 42 il y est 3 fois. On écrit
3 au quotient, et I'on multiplie le diviseur par ce
3. Ce qui fait 12, que I'on 8te du second membre
de division 14, il reste 2, que I'on pose, et coté
duquel on descend le 8 du dividende 5 et I'on a
pour troisiéme membre de division le nombre 28 :
on examine combien de fois 4 est contenu en 28,
et 'on trouve qu'il y est juste sept fois : on pose 7
au quotient, et I'on a 937, qui est la somme

(1) 1 faut avoir soin de marquer d’un point, an
dividende , le chiffte que I'on en abaisse.
) ca
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que doit avoir chacune des 4 personnes qui se
partagent les 3,748 livres.
Lorsqu'il y a plusieurs chiffres au diviscur, on
faic d’abord la position comme il 2 éié dit , puis
I'on opére comme dans I'exemple suivant :

. D 3
Dmdcnde. .. 1728 { 12 Diviseur

12 144 Quotienr.
52
48
48 .

On prend pour premier membre de division les
deux chiffres 17, qui contiennent le diviscur, en
disant : en 17 combien de fois 122 une fois; on
écrit ¥ au quotient; et 'on soustrait 12 de 17, reste
5 » a c6té duquel on descend les deux dixaines du
dividende, ce qui donne §2 pour second membre
de division. On continue : en §2 combien de fois
122 Pour plus grande facilité, on compare le pre-
mier chiffre du diviseur avec le premier du divi- -
dende, ct I'on voit qu’en ¢ il se trouve 5 fois 13
mais avant d’écrire § au quotient , on multiplic le
diviseur par §, et I'on a pour produit 60, qui est
plus grand que le second membre de division 52 3
Ie diviseur n’y est donc pas cinq fois. On essaic 4
de la méme maniére, et I'on voit que le produic 48
peut écre 6té de 523 on écrit donc 4 au quotient,
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et''on soustrait 48 de ¢2; il reste 4, 3 c6té du-
quel on descend les 8 unités du dividende , ce qui
donne 48 pour troisiéme membre de division : on
-voit que le produit de 12 par 4 peut en étre 8té,
et que ce produit lui érant égal, il ne reste rien.
D’ou I'on conclut que 12 est exactement contenu
144 fois dans 1,738,

$'il arrive que le diviseur ne soit pas contenu
dans le chiffre qui reste de la soustraction opérée
surun membre de division, et dans celui descendu
du dividende, on pose un zéro au quotient, afin
de conserver 'ordre et le rang que doivent garder
les chiffres du quotient ; et Fon abaisse un autre
chiffre du dividende pour former un nouveau
membre de division.

11 faut aussi observer qu'on-ne peut jamais porter
plus de 9 au quotient, 2 chaque opération sur un
membre de division; car si I'on pouvait mettre 10
au quotient, il s’ensuivrait que le membre de di-
vision serait dix fois plus grand que le diviseur,
cc qui ne peut pas érre.

Si le diviscur est composé de trois chiffics, on
operera comme il suit :

16”4{ 345 Reste

29548 48 12%
194

€3
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On regarde si les trois chiffres du diviseur sont
contenus dans les trois premiers chiffres du divi-
dende : s'ils y sont contenus, on opére sur ces trois
chiffces pour savoir combien le diviseur y est con<
tenu de fois. ‘Mais dans I'exemple que nous pré
seutons, 34§ diviseur n’est pas contenu dans 167
qui sont les premicrs chiffres du dividende, alots
on en prend 4 pour premier dividende partiel, et
T'on dit : en 1675, combien de fois 145 ? mais
comme il serait trop embarrassant de le trouver
de cette maniére, on opére particllement, et pre-
nant les 16 centaines du premier membre de divi-
sion, on les compare aux 3 centaines du diviseur,
et I'on dit : en 16 combien de fois 32 ils y sont
naturellement s fois; mais avant de poser ce ¢ au
quotient, on vérifie si le diviseur est bien contenu
ciuq fois dans les quatre premiers chiffres du divi-
dende, ce que I'on reconnait en multipliant tout le
diviseur par ct premier quotient présumé, et en
essayant si le produit qui en viendra peut se sous-
traire du premier membre de division. Si la sous-
traction ne peut se faire, il est clair que le diviseur.
n'y est pas contenu ¢ fois : on essaic alors ¢, et
T'on voit que le produit de 345, multiplié par 4,
peut se soustraire de 1675 : il reste aprés la sous-
traction 29¢, et I'on abaisse 2 c6té le 4 du divi-
dende, ce qui forme ie sccor.d membre dedivision;
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Pon opére sur celui-ci comme on a fait sur le
premicr.

11 y 2 une maniére d’opérer plus expéditive ; la
voici : — Ayant comparé les 3 centaines du divi-
seur aux 16 centaines du premicr membre de divi-
sion, on a trouvé que 3 était naturellement 5 fois
dans 16; pour essayer sil'on doit placer § au quo-
tient, on dit, en commengant par les urités du
diviseur, ¢ fois § sont 2 §; allant ensuite aux unités
du premier membre de division , on voit que 2§
ne peut étre soustrait de § : on emprunte dans ce
- cas une somme telle que la soustraction puisse
s'opérer, soit sans reste, soit avec un reste qui soit
au-dessous de 10. Ainsi, empruntant2,0na 24 ;
qui de 2§ paic 24, reste o3 ct l'on retient les 2
empruntés. Revenant aux dixaines dudiviscur, on
dir: 5 fois 4 sont 20, et 2 de retenus sont 22
on fait valoir 27 au 7 du dividende, et I'on dit: de
27 5tez 22, reste 5, que I'on pose au c6té gauche du
zéro, et I'on retient 2. Multipliant les centaines
du diviseur par §, on a 15 ct 2 dec retenus sont
17; il 'y a que 16 centaines au dividende, donc
on ne peut pas mettre § au quotient. On efface le
résultat de cette opération, et I'on essaic 4, en
opérant comme on a fait avec g, en disant: 4 fois
§ sont 20, de 2¢ reste § (que I'on pose sous le ¢
du premier membre de division ) -ct retient 23
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4 fois 4 font 16 et 2 de retenus sont 18; on fait va-
loir 27 au 7 du dividende, et qui de 27 Gte 18,

reste 9 ( que I'on pose sous le 7) et retient 2 :
4 fois 3 sont 12 et 2 de retenus sont 14; 14 Otés
de 16, reste 2 ( que I'on pose sous le 6) : donc le
diviscur est bien contenu 4 fois dans le premier
mewmbre de division, avec un reste de 295, qui ne
contient plus le diviseur; car il ne faut pas perdre
de vue que si ce reste était plus fort que le divi-
seur ou lui érait égal, ce serait unc preuve que
le chiffre porté au quotient ne serait pas assez fort.
On pose donc 4 au quetient, et pour former le
sccond membre de division, on abaisse le 4 du
dividende, et I'ona 2954: il faut trouver combien
de fois le diviseur y est contenu. Pour ce faire, on
suit la premiére formule indiguée ; ou, employant
le dernier procédé, on dit : en 29 combien de fois
3 ? il y est naturellement ¢ fois; mais ayant essayé
de la maniére que nous venons d’indiquer , on
trouve que le diviseur n’est pas contenu ¢ fois dans
ce sccond membre de division ; on essaic donc 8,
en disant : 8 fois § sont 40; pour que la soustraction
puisse se faire, on fait valoir 44 au chiffre 4 du
dividende ; et alors, qui de 44 6te 40, reste 4 (que
L'on pose), et retient 4. Puis, 8 fois 4 sont 32 et 4
de retenus sont 36 : on fait valoir 45 au chiffre ¢
du dividende, ct de 45 Otez 36, reste 9 (que I'on




(33)

pose ) et retient 45 8 fois 3 sont 24 et 4 de retenus
sont 28, lesquels étant 6tés de 29, il reste 1 (que
I'on pose ). Il s’ensuit que 'on doit porter 8 au
quotient, que par conséquent 34§ €st contenu 48
fois dans le dividende, et qu'il reste 194 qu'on ne
peut plus diviser. Dans ce dernier cas, si 'on a
opéré sur des livres,.an réduit ce reste en sous,
ce qui se fait en le maltipliant par'20. Ainsi, mul-
tipliant 195 par 20, on a 3960 sous 2 diviser par
345. Le résultat de la division donne 11 sous au
quotient , avec un reste de 105 sous qu'il faue ré-
duire en deniers, ce qui se fait en le multipliant
par 12. log, ainsi multipliés, donnent au produic
1260 deniers. Il faur diviser de méme cette somme
Par 345, et il vient au quotient 3 deniers, 1l reste
en définitif 225, que I'on néglige , parce qu'ils ne
valent pas un denier.

On a vu qu’en multipliant des livres par 20, il
wvenait des sous ; et qu'en multipliant les sous par
12, il venait des deniers; et cela s’appelle réduire
de grandesespéces en espéces moindres. Ladivision
au contraire sert a réduire les moindres espéces en
espéces plus grandes ; donc, en divisant des de-
niers par 12, il vient des sous , ou par 240, il vient
des livres ; en divisant des sous par 20, il vient
des livres, Il en sera de méme de tous les objets

.
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divisibles par parties; par exemple, en dwnsant
des pieds par 6, il vient des toises;
des pouces par 12, . . . des pieds;
des lignes par 12, . . . des pouces;
des points par 6, . . . . des lignes;
des onces par 16, . . . deslivtes de poids;
desonces par8, . . . . des marcs;
. des grospar 8, .. ... desonces;
des deniersde marc par 3, des gros;
des grains par 24, . . . des dcmcts de marc,
ainsi du reste,

Le résultat sera opposé si vous multipliez I'objet
pat scs parties. Nous donnerons a cet égard des
développemens plus étendus en patlant des nom-
Dbtes complexes.

La division se prouve par la multiplication ; ce
qui se fait en multipliant le diviseur par le quo-
tient , ou le quotient par le diviseur. Si 'opération
est bien faite, il viendra au produit la somme dua
dividende. Toutefois il faut observer que s'il y
avait un reste, il faudrait joindre ce reste au pro-
duit dc la multiplication. En effet, si 79 contient
8 fois 9 avec le reste 7, il est évident qu'il faur,
aprés avoir multiplié le diviscur ¢ par le quo-
tient 8, ajouter le reste 7 au produit 72, pour
retrouver le dividende 79.
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Réciproquement, la preuve de la multiplicatipn
se fait par la division, comme nous I'avons pré-
cédemment annoncé. A cet effet, I'on divise le
produit par le multiplicateur; et si 'opération que
I'on vérific est bien faite, on aura le multiplicande
pour quotient, Car il est évident que si 6 multi=
pli¢ par § donne 30 au produit, 30 divisé par §
donnera § au quotient.

De méme que la multiplication se sert de preuve
a elle-méme, en faisant faire au multiplicande la
fonction de multiplicateur; de méme aussi la di-
vision peut se prouver par la division. Et en effet,
si I'on divise le dividende par le quotient, le di-
viseur viendra pour résultat de cette opération.

Division. Preuve.

8 {_‘_ 8 {_‘L
. 4 PR
La division s'abrége, en certains cas, par le
procédé contraire de celui que nous avons indiqué
pour abréger certaines multiplications. Par exem-
ple, lorsque le diviseur est composé de I'unicé
suivie de plusieurs zéros , s’il y a autant de zéros
ou plusa la fin du dividende que dans le diviseur,
on n'a qu'a retrancher autant de zéros dans le
dividende qu'il y cn a dans le diviseur, ¢t le reste
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est le quotient. Ainsi, pour diviser 75,000 par

mille, je retranche les trois zéros du dividende,
et le reste 75 est le quotient de la division 5 si je
divise le méme nombre par 100, je retranche 2
2éros , le quotient est 7503 si je le divise par 10
je retranche un zéro, et le quotient est 7, 500, ’
Le diviseur étant toujours composé de I'ufhité
suivic de plusicurs zéros, si le dividende avait des
chiftres positifs a la fin, on pourrait aussi retrane
- cher autant de caractéres de la fin du dividende
qu’il y aurait de zéros dans le diviseur ; et I'on
aurait le méme résuliat, excepté qu'il y auraic un
reste qu’il faudrait réduire comme il a éré dit,
suivant l'objet sur lequel on aurait opéré,
- On tire de 12 une manicre fort courre de réduire
les sous en livres : elle consiste a retrancher le
dernier caractére du nombre qui marque les sous,

et a prendre ensuite la moitié du reste, suivant la

méthode qu’on vient d’enseigner.

On a 617,409 sous a réduiré en livres; il fau
retrancher le dernier chiffre 9, qui marque les
unités des sous, ct prendre la moitié da reste:
cette moitié est 30,870 ainsi, 617,409 sous valent
30,870 livres g sous, le chiffre retranché valant
autant de sous qu'il renferme d'unités. Mais si le
dernier chiffre éeant retranché, la somme a diviser

o — ———

par moitié ne pouvait pas I'étre sans resze, ce reste |

serait
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seraitalors une dixaine de sous, que I'on joindraic
au chiffre retranché, Par exemple , 178 sous étant
2 réduire en livres, on sépare le chiffre 8, et la
moitié de 17 étant 8 livres 10 sous, il est clair
que 178 sous valent 8 liv. 18 sous.

Pour avoir le dixi¢éme d'une somme de livres,
on sépare comme ci-dessus le dernier chiffre; le
nombre qui restera exprimera des livres; et, en
doublant le chiffre retranché, il donnera des sousa
Ainsi 136 livres divisées par 10, donnent 13 liv.
12 sous. ' .

Multiplication des nombres complexes.

On appelle nombres complexes ceux qui con<
tiennent des quantités de différentes espéces; la
nombre 40 liv. 15 sous 6 den., et celui de 26 toises:
4 pieds 10 pouces sont des nombres complexes,

Pour multiplier un nombre complexe par un
autre , il faut, 1°. réduire chacun des déux nome
bres a la plus petite espéce qu'il contient 2°, mul-
tiplicr I'un par I'autre les deux nombres ainsi ré~
duits; 3°. diviser le produit de cette multiplication
par le nombre qui exprime combiea de fois la plus

grande espéce du multiplicateur contient la plus
petite; et le quotient sera le produit cherché.
Mais alorsce produit érant seulementexprimé dans:
1a plus pgjice espéce du multiplicande, cest-a dire,
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en deniers, si cé muldplicande a &é rédait en’'
deniers, on le convertira en sous, puis en livres,
par le moyen de la division,

On veurt savoir combien doit cofiter un ouvrage
de 4 toises § pieds § pouces, 2 3 liv. 2 s. 4 den.
la toise, 1l faut multiplier 4 toises ¢ pieds 8 pouces
par 3 liv. 2 sous 4 deniers: il est clair que I'unité
que I'on doit considérer dans le multiplicande est
la toise. Maintenant, pour faire cette opération,
il faut réduire en pouces les termes du multipli-
cande, et de méme réduire en deniers le maltipli<
cateur. Il en résulte, pour le premier, 316 pouces,
et pour I'autre, 748 deniers. En multipliant ces
deux sommes ['une par Pautre, le produit est
265,288, On divise ce produit par 72, qui marque
combien de fois la toise contient le pouce; et
T'on trouve 3,698 au quotient , avec un reste 32
soixante-douziémes, que 'on néglige, parce qu'il
ne vaut pas un denier,

Pour réduire ces 3,698 deniers en sous, il faut
suivre la méthode indiquée i Particle de la di-
vision,

La multiplication présente moins de difficultés
si I'un des deux nombres 2 maltiplier n’est pas
complexe. Supposons qu'on veuille connaltre ce
que cofiteront 3¢ toises 2 4 liv. 2 sous 6 deniers
la toisc : on multiplic successivement les livres,
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puis les sous, puis les deniers, par 35, et lc pro-
duit est 140 liv. 70 sous 210 deniers. Réduisant
alors les sous et les deniers en livees, on aurs
144 liv. 7 sous 6 deniers, prix cherché,

Division des nonibres complexes.

Si l'on a des nombres complexes a diviser, il
s'agit de réduire le diviseur i sa pluspetite espéce
actuclle, ensuite multiplier le dividende par le
nombre qui exprime combien de fois la plus petite
espéce dudiviseur est contenue dans la plusgrande
espéce actuclle de ce méme diviseur, et faire la

"division comme il est dit. :

Supposons que 7 marcs 2 onces d'argent aiene
coiité 346 liv. 18 sous 6 deniers, et quon veuijje
savoir 2 .combien revient le marc. On muliplis

346 liv. 18 sous 6 deniers par 8, nombre qui ex«
prime combien il y a d'onces dans le marc, qui
est la plus grande espéce du diviscur. Il est entenda
'qu’on a observé de réduire les 7 marcs en onces,
©c qui 2 donné §8 onces en y joigmant les 2 qui
indiquent la plus petite espéce actuelle de ce divis
.seur. Le produit de la multiplication du dividende
par 8 est 2,77¢ liv. 8 sous, que 'on divisera par 8.
On aura au quotient 47, €t un reste 49, que 'on
réduira en sous, ce qui donnera 980 sous, auxquels
©n ajoutc les 8 sous, c’est abors 988 A diviser par 583

da
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on trouve 175, et le reste 2 sous, qui, ne¢ pro-
duisant que 24 deniers, n’est pas susceptible
d'érre divisé, et que l'on néglige. Le quotient
total est donc 47 liv. 17 sous et unc petite partie
‘de denier ; somme qui est le prix du marc.

On peut aussi suivre-cette autre pratique; sa-
voir: 1° réduire le diviseur a la plus petite espéce
actuelle qu'il contient ; 2°, faire la division en
comrricngdnt par les plus grandes espéces du divi-
dende; 3°. multiplier le quotient par le nombre
qui marque combien de fois la plus grande espéce

" actuelle du diviseur contient la plus petite. Ainsi,
cnemployantles sommes déja prises pour exemple,
on réduit tout le divisent 7 marcs 2 onces en §8
Qnces; on divise ensuite 346 liv. 18 sous 6 deniers

" “par 58, en commengant par les livres, et il vient

au quotient § livres, et le reste §6, que I'on ré-
duit en sous; le produit est 1120, anquel il fant
wjouter les 18 s. du dividende, c’est 1138, i diviser

yar §8. On a au quotient 19 sous, et le reste 36

qu’on réduit en 432 deniers, auxquels ajoutant les

6 deniers du dividende ; la somme est 438, qui,

<tant encore divisée par §8, donne au quotient 7

deniers et un reste que I'on néglige. On a donc
un quotient de g liv. 19 sous 7 deniers que l'on
multiplic par 8, plus petite espéce du diviseur; et
le produit est 47 liv. 16 5. 8 den,, prix du marc.
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On voit que cette méthode présente un résultat
un peu moins exact que la premicére; pour atteindre
. cette perfection, il faudrait opérer sur les frac-
tions, dont les bornes de cet ouvrage ne nous
.permettent pas de parler.

. . Regle ide trois, ..

" Cette régle, dont on attribue Iinvention & Py-
thagore,, 2 mérité par son cxtréme utilité d'éere
appelée, par quelques arithméticiens, régle d'ox.
Elle consiste a trouver, a l'aide de trois nom-
bres que l'on conna?t un quamcmc nombtc qut
cstmconnu. SR i
Pour la disposition dc cette régle, il faut placer
les trois nombres connus , de telle sorte que le
premier et le troisiéme soicnt de méme nom, c’est-
a-dire, s'il y a des aunes au premicr terme 5 il
devra y avoir des aunes.au troisiéme; et silya
des livres au second , il viendra des livres au qua-
triéme terme.
~ ILy a deux sortes de régles-de trois 3 I'une est
directe ct l'autre inverse. La -régle est directe
loxsquc les termes corrcspondans vont du plus au
plus, ou du moins au moins; elle est inverse ,
lorsque les termes correspondans: vont du-plus au
moins, ou du moins au plus. Enfin, soit que la

ds
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régle de trois soit directe ouinverse, efle peut écre:
simplc ou composée. Elle est simple, lorsqu’il n’y
a que trois termes de connus; elle est composée ,
‘lorsqu’il y en a plus-de trois, ' .

Par cxemple, 25 ouvriers ont fait 32 ¢oises d'ou-
vrage, combien goouvriers en feront-ils dans le
méme temps 2 == Plus il y aura d'ouvriers, plus
il y aura d'ouyrage. La régle est donc directe,
puisque les termes correspondans’, ¢ est‘a—dtre .
les ouvriers et Pouvrage qu'ils ont fait, vont du
plus au plns. Ainsi vous opércz de fa maniére
smvante :

Si z.f ouv. ont fait 3:. T. combien 0 en ferontils 2
ARV '
s .. 1600T.. x6oo

u ouv.
64. 1.'.

.

Vous voyez qu'aprds avoir fait la position dans
Tordre indiqué , ce qui est le point essentiél, nous
avons commencé A multiplier le secohd terme par
le troisitme (le résultat elit éé le ‘méme si le
troisiéme terme et été multiplié par le sccond ,
en observant seulement que le produit aurait tou=
jours désignéles espdces caractérisées par le second -
terme , savoir, des toise$) ; puis le produit 16007,
ayant été divisé par le premier terme 2§ ouvr,,
1l en est résulté 64'T. Et en effet, si 25 ouvriery
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_ont fait 32 toises, soen doivent faire e double
dans le méme temps.

12.aunes de drap ont couté 180 livress on de~
_mande combien coliteront 4 aunes. Les termes
- correspondans vont du moins aa mains; ct la
régle est encore directe. On opére de la.méme
.manicse,

Si 12 aun. 180 liv. combien 4 aun.?

220 liv. .. 71.0{ 12 aun.
60 liv.

:.crhemmos ‘ont consommé un magasin de vivres
en’ 16 ‘joursy en combien de jours 40 hommes
J'auraient-ils consommé? Plas il y 2 d’hommes,
moins il faat de jouts : donc les termes correspon-
dans vont du plus au moins, et la tégle de trois
est inverse. Dans ce cas, au licu de maltiplier le
second terme par le troisiéme, c’est le premier qui
sert de multiplicateur, et le troisiéme dmsc le
produit, . -

Siz20 h...en16 i combien 40h?
20 h.

320 jo.. 320 {_‘;.‘;_13;

Il scra facile, d'aprds ces exemples, de faire
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fapplication aux différens cas qui pourront se pré-
senter.

42 toises de- magonncne on éié faites par 1¢
hommes en 8 jours ; combien 10 homimes pourront«
ils faire de toises en 16 jours? La position se fait
d'abord ainsi-: si § hommes en 8 jours font 43
toises, combien 10 hommes en feront-ils en 16
Jours? On voit que cette régle est composée , et
qu'au moyen de cinq termes connus, il s'agit d'en
trouver un sixiéme qui ne l'est pas. Dans ce cas,
il faue réduire I'opération 3 une régle de trois
simple, en disant: § hommes qui travaillent pen-
dant huit jours, sont la méme chose que huit fois
s hommes, ou 40 hommes pendant’ un jour ;-et
10 hommes qui travaillent pendant 15 jours, sont
la méme chose que 16 fois 10 hommes’, ou 160
“hommes en un jour. La question se¢ change en
celle-ci :

Si 40 hommes ont fait 42 toises, eombien 1602

Cette régle est directe, et il ne s’agit plus que
de multiplier I'an par I'autre le second et le troiv
siécme terme, et diviser le produit par le pre-
micr; I'on trouvera que dans le cas présenté,
168 1. sont le nombre qu'ont dii produire leg
10 hommes. Voici un cxcmplc ﬁgm:é d'opéranon
enum.
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" SiI8s.enjr. 45T. comb. I§H.en 121, ?

3 12

§4-diviseur, : 30
81004 54 pni A
270 (i1j0 180

45 maultiplicateur.

Produit. . . . 8100. . dividende.

Si les termes éraient des nombres complexes ,'
pour faire I'opération, il faudrait rédqte chaquc
germe 3 sa plus petite espéce acruelies ‘

Régle de compagme.

*Cette réglc sert, dans une sociéeé, a-répartir un
" gain ou unc perte propomonnellcment a la mise
de chaque associé.

Trois marchands ont fait une société, et ayant
arréré leurs comptes,, il s'est trouvé 834 liv. de
profic; quel sera le gain de chacun 3 raison de
sa mise ?

Le premier avait mis .. v ... . 432 liv.
Lesecond . v anvennsnes. 534
Le troisiéme s eseacaseas 683

. TOtalc ce e 1649.



(46)

Apris avoir additionné les trois mises , le toral
doit écre mis au premier terme d'autant de régles
de trois qu'il y a d'associés ; le second terme se
forme du profit qui a &té fait; et la mise de chaque
associ€ est le troisiéme terme. Faisant opération
comme il a été enseigné pour la régle de trois, on
trauvera successivement la part de chacun,comme
il suit :

Si 1649 ont produit 834, combicn 432%
Sil‘4’.......s;4o.....531**
Si 1649, o v o one 8340 o o o0 683FRK_

*1% associé. , 218liv. g9s. 9d.. Reste.. so07d.
#II°, ,...270 I 6.veces 558
BEEI0IS. . 0. . 34% 8 8......795%

Total . . . 834liv. 19s.11d. 1649 d,

. 1649 % 1649

Ii e e e s vl

834 liv.

Pour avoir la preave de 'opération, on a addi-
tionnd enserhle les gains particaliers, et le total
est venu €gal a la somme du profit, moins 1 de-
nier, lequel s'est tronvé en divisant par le divi-
seurcommun 1649, lasomme provenuc des restes
des divisions de deniers.
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Ainsi , rdgle générale, s'il manquait 2 deniers
ou plus, comme il arrive dans les régles de com-
pagnie de 4 associés ou davantage, il faut tonjours
ajouter enscmble les deniers restans des divisions
de denicx‘-s, et diviser leur total par celui des
mises , diviseur commun 3 il viendra la somme
de deniers qui manque, sans quoi 'opération serait
mal faite.

Trois libraires ont entrepris l‘imprcssion d'un
ouvrage qui conucnt 100 feuilles, tité 2 1000
exemptaxres. ‘Combien chacun doit-il _payer pour
sa patt, 2 raison de la quanmé d’exemplaires qu'il
prendra? _

On suppose que le premier en prenne 500, le
second 300, le troisiéme 200. On fait d’abord le
bordereau de dépense comme il suit':

200 rames 2 8 liv. la rame . . . 1600 hv.
Composition et tirage 2 raison

de 16 liv. la feuille. . . . . . . 1600
Eoffes o o e e v cevveees. 100

Total. . ... .. 3300

Cecla fait, pour savoii combien chacun doit
débourser A raison du nombre d’exemplaires qu'il
veut avoir, on fera ttoxs régles de trois N commc
il suit:
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Si 1000 vol. val. 3300 combien soo*
Si 1000 « o « «+ 3300 ¢ « o » « 300**
Si 1000 « « « « e 3300 4 o « ¢ o 200**%

*[°° libraire . . . . . .. 1660 liv.

R § S 990
I, L i eeet e 600

" Total pareil. ... .. 3300...preuve,

Si I'on veut connaitre le prix de chaque volume,
on divise les 3300 liv. par les 1000 volumes, ct
l'onajliv.6s,

On parvient, par les mémes procédés, a con-
naitre la part de perte que chaque associé devrait
supporter , au cas ot la société en aurait éprouvé.
Mais dans ce».as, au lieu d’ajouter a chaque mise,
il faudrait en soustraire ce qui viendraic de perte.

Si les mises des associés étaient formées de nom-
bres complexes, il faudrait réduire chaque mise 2
sa plus petite espéce, et en faire autant de lasomme
du bénéfice ou de la perte. Il faudrait de méme
tout réduire , si la mise d'un seul renfermait des
nombres complexes; de méme aussi si c’érait la

somme du gain ou de la perte.
" Mais si les associés sont entrés dans la sociéeé
3 diverses époques, par exemple, que I'un y soit
entré depuis six mo's, le sccond depuis 4 mois ,
e
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le troisi¢me depuis deux mois; s'il s"est fait un gain
de 132 liv., et que le premier ait mis .
240 liv. pour, . . 6 mois. . . 1440 liv.
Le second,
$17. ¢ e o e o 0o o4 c0eeo.o 2068
Le troisiéme,
300y ¢ s c s s a0 2ees0e0 600

4108

Muleipliéz les mises de chaque associé par son
temps, comme on voit 2 l'opération figurée , c’est-
a.dire, la somme du premier par six mois , et ainsi
des autres, et il en viendra trois produits qui ,
additionnés ensemble , donneront au total 4108,
Cela fait, vous posez cette derniére somme aa
premier terme d’autant de régles de trois qu'il y°
a d'associés , les 132liv. de gain forment le second
terme, ct la mise de chaque sociéiaire forme le¢
troisiéme terme, Faisant alors les régles de crois -
3 Pordinaire, il en résulte le bénéfice de chacun

comme il suic:

Si 4108 liv. produisent 132,combien 1440%
Si 4108 o, v e o0 e oo I32 o o 44 o 2068%*
Si 4108 ¢y e 0cves 132 . s n.. 60O

e

e
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_wet Agsoc, de 6 m. 461. 55, 4d. rest. ;568 d.

skqpe, ... deqm.66 8 11 . ... 3964
wak[II¢ . ..dezm.19 § 7 ... 284

8:.16{ 4168 8216
2 deniers. .« « .o o0 2

—

Preuve. .« . - 132 live

Rigle d'intérét,

On parvient par cette régle 3 fixer 1a somme dti!ei

pour de I'argent prétéa un intérét convenu, ——On
veut savoir combien 2000 liv. doivent rapporter
en 29 mois, i raison de § pour 100 par an; on
femarquera que 10o liv. pendant un an ou 12 mois
doivent rapporter le méme intérét que 12 fois
100 livres en un mois, et que 2 mille livres en
29 mois doivent rapporter le méme intérét que 19
fois 2000 liv. ou §8,000 liv. en un mois ; on dire
donc, en faisant la régle de trois,

Si 1200 liv. prod 5 liv. en un mbis, comb. §8,000L
Résultat. . . . 241 liv. 13 s, 4 d. &intérér,

" Rgle d'escompte.
L'escompte est ce que 'on doit diminuer sur

une somme que F'on paic avant I'échéance. On

i

- —— -
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-présente 2 un banquier un billet de 3000 liv. qui-
ne doit échoir que dans six mois 5 combien doit
payer fe-banquier en prenant § pour cent d’es-
compte par an 2 Puisque ¢ pour 100 par an fone
2 liv. 10 s. pour six mois, il est clair qu'il faut
rabattre cette derniére somme sur 105, et il vien-
dra 102 liv, 105, Faisant alors la régle de trois,
cn observant les réductions aux plus petites es-
peces; on dit: '

Si-107 est réduit A 102 liv. 10 5. 3 comb, 3000.
Et l'on a pour résultat 2928 livees 11 sous §
deniers, ct anc fraction de denier qu'on néglige.

Regle d'alliage,

Cette régle consiste 3 unir plusieurs choses
“de qualités différentes , ou de différens prix, afin
" d’avoir un mélange d’un prix moyen. Par exemple,

sil'on a du vin A 7 sous la pinte et du vin 2 125, ,
et qu'on veuille un mélange i 10 sous, on par-
vient, par la régle d'alliage, 2 connaitre quelle
quantité de chaque espéce doit entrer dans ce
. mélange , ctc. etc. Il faut multiplier la valeur
d’une chose de chaque.espéce par le nombre des
“choses de cette méme espéce, ou réciproquement ,
lorsqu’on veut connaitre le prix moyen de plu-
sicurs sortes de choses dont on sait le nombre ct
c>
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lavaleur; puis on ajoute tous les produits, et I'on
en divise la somme par le nombre total des choses
mélées. On a mélé ensemble les différentes espéces
_de vin suivantes; on veut savoir quel sera le prix
d'une bouteille de ce mélange :

" 15 bout. 2 405, lab. multipl. 40s. par 15, c’est 600 s»
“2§. cee30. 00 c0e0030..s250.. 750
300« 100 ceeenos 10, .. 30... 300

70 bout. _ 1650s.

On divise la somme des produits de sous qui est
“1650, par le nombre des bouteilles 70, et le quo-
tient 23 sous 7 deniers est le prix d'une bouteille
de vin ainsi mélé, -
Déterminons maintenant dans quelle proportion
il faut prendre de chacune des choses qui doivent
entrer dans un mélange, lorsqu’on connait la va-
“leur de chacune de ces choses et la valeur du mé-
-lange. Par exemple, un marchand veut méler de
“I'eau-de.vie a 3¢ sous la bouteille avec de I'eau- |
"de-vie 2 27 sous la boutcille, combicn devra-e-il
“prendre de bouteilles de chaque espéce pour avoir
"de I'eau-de-vic 2 30 sous? '
On dispose d'abord les trois prix comme il suit :

;o{”"""
BN § 5 SPITE R
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- On prend la différence qu'il y a du nombre 3¢
au prix moyen 30, et l'on met cette différence
vis-2-vis de 273 on prend ensuite la différence
du prix moyen 30 au prix 27, €t on fa place vis-
a-vis duprix 3. L'on conclut qu’en-mélant 3 bou-
teilles d’cau-de-vie 2 3§ sous, avec § boutcilles
2 27 sous, on aura de I'eau-de-vie 3 jo sous la
‘bouteille. Et pour preuve : ’

8 bouteilles 4 30 sous font. . . 12 liv.

. ——
'3 bout, 2 35s. font. . . sliv. §
s bout. 2 27s. font. . . 6 1

——————————

Somme égale . . . 12 live

On 2 quatre sortes de café, La livre de la pre-
miére vaut §8 sous , celle de la seconde vaut 49,
de la troisiéme 28, et de la quatriéme 22: come
bicn faut-il de livres de.chaque espéce pour avoit
du café 4 36 sous 2 On fait la position comme 3
Yexemple précédent : S

8cce 4
49 ¢ o o 8
28.,..13
n;._.:.z.

36

‘On parte ensuite la- différence du prix le
plus fort au prix moyen ci face du prix le plus
€3
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faible, et ainsi de suite, en prenant ces différences
du hauc en bas, ct les plagant du bas en haut; ct
I'on a le résultar indiqué a I'excmple figuré, Et
_ pour preuve : ]
s71. de café 2365 la liv. font.. . 1021, 128,

14 liv. 2 ¢8s. la liv. font 40 liv. 125,
8 .. .49 o1y 12
13 «..28.......718 4
S22 L., 22 ... ... 24 4

Somme pareille.. . . 102 _ 12 -

Mais si dans les prix dont on veut avoir Ia dif-
férence d'avec le prix moyen, il y avait moins de
sommes inféricures 2 ce prix moyen, qu'iln’y en
aurait qui lui fussent supérieurcs, on ne pourrait
pas tirer cette différence commeil vient dére dit,
Il faudrait opérer comme a I'exemple suivant.

On a rtrois sortes.de thé. La livre du premier
vaut 29 livres ; la livre du second vaut 28 livres,
et la livre du troisiéme vaut 18 liv. ; on demande
dans quelle proportion il faut les'méler pour avoir
42 livres de thé 2 22 francs la livre.

h 29 ... 4 o
224 28 ... 4
18...7plus6oury

r———
2l

\
|
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Prenant la différence de 29 322, il ya 7, que
Ton écrira a coté de 18, parce qu'il est moindre
que 22 prenant la différence de 28 222, il y a
6, que l'on écrira encore vis-a-vis de 18, parce
qu'il n’y a plus d¢ nombre au-dessous de 22. Aprés
-quoi , il faut que 18rendsa 29 et 3 28 eequ'ils lui
ont prété : ainsi, prenant. Ia différence de 18 222,
il reste 4, que l'on ‘crit tant devint ig que de-
‘vant 28. On ajoute ensemble les différences, et
il se trouve 21 livres de thé. Mais le nombre des
Tivres du mélange est 42 : alors il fauc faire trois
régles de trois, et l'on obtiendra ce que I'on veut
savoir. Voici de quelle maniete cllcs dowcnt étre
con;ucs s

Si 21 liv, de mél, deman&ent 4. hv. a 29.sous,
combien en faut-il pour 422 . iy
Ainsi des autres deux. La uestion posée dc cette
sorte, vous opérez comme il suit :’

Si 21 demandent 4 combien 42.*
Si2l ... 4.0 0. 27
Si 21 ......l;.....4z.‘,‘"‘,

hd A z9hv. eesense 8 hvresq -
»xA 28liv. ..... 8.
*3*A 18liv. ... .. 26

Preuve, . ... 42
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Tarif pour connaitre ce que Fori aura pat an
& proportion de ce que lon a par jour, et
réciproquement,

Et———

Par jour. Par an. Par jour. Par an.
de L sd s L s

1. . .. 1. Io. §. 16. « o .. 292,

3eee 4 I3 I7e.... 310 g
€. ...9. 2.6 18, . ... 328. 10.
9 s - l; 13. 9. RS RN 346. 1§.

P '

L.ooe. .18 4. Ioe oo oo 3650
2.0 ... . 36 T0. e te e .17;'0.
3 0c oo §4 IF. I 109§.
B e e oo TR 4 <. .. 1460,
feoeoeor9lii fo - - Fow-wo . 1827,
6. o s o0 v 109+ 10.. 6. 6... 2190,
Tewveos 1270180 7o oo e 25850
8 ... 146, 8 .... 2920,

9 e e os. 164, §. 9. e .. 3285
10. o oo+ . 182,10,  10..a'. o'. 3650.
Il. o o e e o 200, Ifs ~ II, o'u oo 4OIf.
12. . . o o o 219 12, ¢« - . 4380.
130 e o o oo 2370 S0 7 134 0 weee 4945
T4e o o 000 25§ 1G, I4e o o o o $110.
I§e v o o oo 273 If, R IR 5475
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Parjour. Paran. Parjour.  Paran.

1. 1. L 1.
16. . ... §840. 21. . .. . 7665,
37. . . . « 620¢. 22, « . . » 8030,
18, .... 6570. 23, . .. 839¢.
19. . « « « 6935, 24. . ... 8760.
20e . . . 7300, 2f. ¢« o o . 912§,

Au moyen de la table ci-dessus, on peut faire
toute espéce de supputation de ce genre. Parexem-
ple, sil'on veut savoir combien 3 liv. 11 sous
& deniers par jour produiront par an, on voit
d’abord que pour 3 liv. I'on a 1095 livres, ensuite
pour 11 sous 200 liv.15s., ct enfin 9 liv. 2 5. 6 den.
pour les 6 denicrs. On fait I'addition de ces trois
‘sommes; ct I'on a pour le tout 1304 liv. 17 soys
6 deniers. '

Tarif pour les pitces de 24 livres.

1 1. . 1.
valent . 120 14valent. 336 23 valent. g53

e 144 1§ « e e s 360 24 ¢ a0 576
oo .. 168 16 « .. 0 384 25 o s . 600
e s s . 192 17 <+ . s 408 26 o .+ . 624
oo o 216 18 .. .0 432 27 o 00 648
¥O o . .. 240 19 « o o o 456 a8 ... 672
I .. .6 264 20 . ... 480 29 o o 0 o 696

O BN -

212 . . 0 o 288 2T o o v+ §04 30 ¢« e 720
%3 oo 00 312 22 o .00 528 31 oo o 744



$2 valent . 768

33 « o
34 o
35 o .
» ..
37 ..
38 .0
39 -
40 o o
41 ..
42 .0 o
43 ¢ 0 o
4440 o
4500 o
46 .4 o
47 ¢ o o
48 . ..
49 .-
§0. ..
L2 A
§Lo. 0
§3e0 e
$4 0
§5 2 e
§6. ¢ o
§7 00 o
§8 0.0

o . 793
.. 816
.« 8B40
.o 864
.+ 88%
oo 912
. 936
. . 960
.« Y84
« 1008
¢ 1032
« 1056
. 1080
. 1104
. 1128
. 11§
. 1176
.« 1200
. T224
o 1248
. 1272
. 1276
. 1320
. 1344
. 1368
. 139i

(s8)

5o valent 1416

604, .
61 0e e
6204 0
6) e
6400
65 ...
66...
67 o o o
68 .. .
694
70 e o
Tree
72 00
Tieo o
T4 oo
NIEEE
76 .. o

T e

784
7900
8o...
8r...,
82...

.

.

.

.

1440
1464
1488
1§12
1536

1560

1584
1608
1632
1636
1680
1704
1728
1753
1776
1800
1824
1838
1872
1896
1920
1944
1668

83..,. 1992
84+ o 2016
$5. 0. . 2040

86 valent 206,

87..
88 ..
89¢.
[ LI
9% o0 o
9T e . .
93 o o
94« o o
95 es o
96. .4 ¢
97 ¢ e o
98¢0
99 oo
100¢ . o
12§ ..
1504 4 o
17§ 0 o o
‘20040
300 .. 5
400..
’0°-~o
600 o . .
700 ¢ o o
800 ...
900 « o .

1000 o o »

- 2088
. 2172
- 2136
. 2160
.« 218
. 2208
. 2238
. 3256
« 2280
. 2304
. 2328
. 2352
. 2376
. 2400
. 3000
« 3600
. 4200
- 4800
« 7200
* 9600
12000
14400
16800
19200
21600
14000
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Tarif pc;ur les écus de € livress

l.

¢ valent . 30

6
7
3

9

e oo 36
e e e 42
ee o048
e 54

10. . ¢ s s 60

11

. .0 ..66

13...0.72
13 . c0..78
14+ 0.0.84

15

< eheego

16 . ...096

17
18
1
a0
az
as
23
24
a5
aé
az
a8

e o9+ TOB
e o108
e s se 114
< e e 130
« o o0 126

.

29 valent. 174

1

30 . ... 180
e oo . 186

31
32
33
34
35

- 36

37
38
39
40
41
43
43
44
49
46
47
48
49
5o
51

5

.

.« 204

.

. 192
198

. 210
. 216
° 222
. 228

. 234

. 240
. 246
. 293
. 358
« 264

. 270 -

. 2796
. 282
. 238
. 294
« 300
. 306

. 313

f;.vdent.u:.
$4 oo .. 324
§§ <o o o 330
§6 « . 0 ¢ 338
§7 o - o 342
§8 o o0 . 348
§9 <. o 314
6o .... 360
61 . ... 366
62 . .. 372
63 . ... 378
64 « .. . 384
65 « o . . 390
66 « . ¢ 396
67 o o ¢ 4 402
68 .. 0. 408
69 . v 0 BIY
70 <. . o 420
7L o e\ . 426
7 c e e 432
73 ¢ - . 438
T4 o - 0 444
75 o o o . 450
76 oo s . 456



()

L L 1.
o~ valemt . 46: $o vabemt . 533 125 valent 750
23 L. .. 483 93 .- §42 1§9. . + « 90O
T9 o - 7% ot . ... 546 27§ « . - 10§O
$2 . ... ad 9% . ... §52 3¢o . . . 1200
$1 oo . 438 9% <. .o 558 300 . . » 1800
$2 ... 49 94 o - - §58 400 ¢ « o 2400
83 < e.. 498 95 - - o570 §90 . . . 3000
84 .. .. jo8 96 . e 576 600 ¢ . . 3600
85 ...« 9§10 97 .. 532 700 . « « 4209Q
86 ... 516 93 .. .. ;88 800 . . . 3800
87 ... 523 99 o - o < 594 900 . ¢ « §400
$8 < e .. 538 200 .. .. 600 1000... 6008

Rigles pour trouver les intéréts & différens
denicrs.

Avu pENIER 8. 1] faut poser sa somme, et en
prendre la moitié (1); le quart de cette moitié

(1) Pour tirer la moitié, le tiers, le quarﬁ le cine
quie¢me, le sixidme, etc. d’'une somme, on divise
cclte somme par s, par 3 , par 4, par § , pu 6, ctt.
On peut aussi s’y prendre d’une autre manidre. Pit
exemple,’on veut trouver la moitié de 3557 . 105, 6 do 3
on commence par le premier chiffee 3 gauche, et la moifié
de 3 nc s trouvant pas cxactement, on pread la moitié

5CI8
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sera I'intérée que doit produire ladite somme,
Exemple :
Principals . . . . . . o . . 3750liV.
La moitié, o . . . . ... 187¢

Le quart de la moitié. ., 468... 15s. intéréc.

Av DENIER 9. Poser sa somme, en prendre la
moitié , ensuite prendre le tiers de cette moitié,
- et les deux tiers de ce tiers donnerong I'intérée:
Principal. « ... . .. .. 9000 liv.

Lamoiti€. . . . .+ . ... 4500
Leterse e e o0 o-v v v o . 1500
Les deux tiers du tiers. . . 1000 intérée,

de 2, qui est 1 ( que P'on pose ) ; en joint au 5 sui-
vant la dixaine qui reste, ce qui fait 15 : la moiié
de 15 est 7 (que I'on pose ), et il reste encore une
dixaine, qui, jointe au 5 qui suit, donre 15, dont
la moitié est 7 ( que I’on pose ), ct il reste 1 3 joindre
au 7 suivant, et c’est-17°: la moitié de 17 est 8 (que
I’on pose), et il reste une livie ou 20 soms, qui,
joints avec les suivans , en forment 30. Or, la moitid
de 30 sous est 15 sous; puis la moitié de 6 deniers
est 3 deniers; et 'on troyve que la moitié cherchée
gt 3778 liv. 15 & 3 Jeniers. Ainsi des autres.

f
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" Au DENIEK 10, Poser sa somine , couper Ie der-
nier chiffre ; et cc qui restera, sera l'intérée que
doit produire ladite somme :

Principal 1000(0 livres.  Intérét 1000 livres,

Mais si la derniére figure érait un chiffre po-
sitif, il faudrait la doubler, et pour lors ce seraient
des sous :

Principal 1345(2 livees.  Intérét 134¢ L 4 sous.

Avu DENIER 12, Prendre le quart de a somme,
et le tiers de ce quart sera lintérét de cette
somme :

Principale « s e ¢ ¢ o+« o o, 12000 liv.

e —————

Lequart. . e e e v o 6o 0o ss e 3000
Le tiers du quart. . . . .. . . 1ooo intérét.

AU DENIER 14. Prendre la moitié de la somme,
et cnsuite lc septieme de ladite moitié , ce
qui en proviendra secra lintérét de ladite
somme :

Principal . . . « o+ ¢« . o« 14000 liv.

Lamoitid. . c coc v v v e. 7000
Le scptiéme de la moitié. , . 1000 intéréss



(&)
Avu DENIER 16. Prendre le quart de la somme s
et le quare de e quart sera | ‘intérée :

Principale . ¢ « « . . . 20963 liv,

Lequart......¢. §I40 .. 1§
Lequart du quart, . . 1285 .. 3..9 intérét.

- Au pENIER 18. Prendre la moitié du principal ,
ensuite le tiers de cetre moitié, et le ners dudit
tiers sera l'intérée s

Principal. . . . ... 22748liv. . 1058,

Lamoitié o oo oo o Y1374 0o §
Le tiersde la moitié. 3791, ... 8. .4
Le tiers dutiers. o « 1263, 4.4 16. .1 iptétét,

Av DeNIER 20. Couper la derniére figure de
la somme principale, et prendre la moitié de ce
qui restera, te sera 'intérée:

Principal. . . ... .. . 200000 liv.
Lamoitié. .. ...... 1000 intérét,

Si la derniére figare coupée est un chiffre

positif , il représentera autant dc sous sans
doubler :

Principal. . , PR 12.4:.(; liv.
Lamoitié, « «c.. 621 ...5S.

fa
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Au DENTER 21. Prendre la moitié du principal,
et le onzicme de cetre moitié sera I'intérét

Principal . . . . « . 28500 liv.

La moitié. . . . . . 14250
Le 11° de la moitié. 1295. . . 9. . . I intérét,

AU DENIER 24. Prendre le quart du principal,
et le sixiéme de ce quart scra lintérée:

Principal ¢ « . - « « 24000 liv.

Le quart. . o . . « « 6000
Le sixiéme du quart. 1000

Au DENIER 2§. Prendre le vingtiéme de Iz
somme principale’, et les quatre cinquiémes du
vingtiéme seront l'intérée du .principal :

Principal. - « + « « - . 15000 liv.

Le vingriéme. . o . o ¢ 750
Les 4 cinquiémes. . . . 600 intérét.

Au DENIER 30, Prendre le dixi¢me de la somme
principale, et le tiers de ce dixiéme sera l'intérét:

Principal. « . « + . « . 18000 liv.

Le dixime . . . . . « 1800
Le ticrs du dixiéme . . 600 intéiée,
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Au DENIER §0. Prendre le dixi¢me de la somme,
et fc cinquiéthe’ de ce dixiéme sera l'mtérer.
Excmplc :. v

Principal . . . ... 384;;!. .o IgS.

;Le dixiédmeé i .... 384§...11-.6
Le cinquiéme du1o%  769... 2 .. jintérét,

f3
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DU NOUVEAU SYSTEME
DES POIDS ET MESURES

E des calcul: relatifs & lewr dwx.rzon deczmala.

/

ON ne saurait révoquer en doute l'utilité incals
culable du nouveau systéme des poids et mesures;
dans des tenips plus calmes, il efit été accueilli
avec empressement. Il faut espérer que malgré
les dénominations scientifiques dont on I'a défi-
guré, dénominations qui ne seront toujours aux
yeux du vulgaire qu'un jargon rebutant; il faut
espérer, dis-je, que la France appréciera un jour
les avantages de cette réforme salataire , et jouira
du bienfait sans considérer la main qui le lui a
transmis.

Les nouvelles mesures sont dc cinq especes diffé-
rentes ; savoir : les mesures linéaires, qui servent
a mesurer un corps dans un seul sens; 2°, les me-
sures agraires, employ{es pour connaltre I’étendue
d'un terrain; 3°. fes mesures de capacité, a l'aide

\
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desquelles on juge de la contenance d’un vase ;
4°. lcs poids; §°. les monnaies. .

MESURKES LINfAIRES,

Le myriaméere (10000 métres), équivaut a 5132
toises 2 pieds 7 pouces.

- Le kilométre ( 1000 métres), i 513 toises 1 pied

§ pouces 4 lignes.
L’hectométre (100 métres), 3 51 toises 1 pied
11 pouces 4 lignes.
Le décamétre ( 10 métres), 2 § toises 9 pouces
6 lignes.
Le métre, 3 3 pieds 11 lignes et demie.
. Le décimérre ( 30, de métre), 3 3 pouces 8 lig.
11 trente-deuxiémes.
" Le centimétre, 3 4 lig. 10 vingt-troisiémes,
Le millimétre ; 3 4 ncuviémes de lignes.

Mzsuxns ‘DB cAr'Acxr’ﬁ.

" Le stére (métre cube) &quivaut 2 29 pxeds

cubes et 21 centiémes.
Le leolm'c , 2 fo461 pouces cubes.
L’hectolitre , 2 5046 pouces et un dixicme,
Le décalitre , 2 504 pouces cubes 61 centiémes.
Le litre, 3 0 pouces cubes 461 milliémes.

D UAE ek e e me sl
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_ Le décilitre, 5 pouces cubes 46 milliémes.
Le centilitre , 2 un demi-pouce cube.

Poibps,,

Le myriagramme équivaut 2 20 livres 7 onces
§8 grains poids de marc, C'est a- pcu-prés le poxds
du boisseau de Paris,

Le kilogramme, i 2 livres gros 49 grains.

L’hectogramme , a; onces 2 gros 1z grains
1 céntiéme.

Le gramme, & 18 grains 841 milliémes.

- Le décigramme , 3 1 grain 8841 dix-milliémes.

Le centigramme, a 188 milliémes de grains. -

"MESURES DE. SUPERPFICIE,

L'hectare &quivaut 2 2634 toises carrée et
deux dixi¢mes; caviron dcux arpens des caux et
foréts.

Le décare , & 263 toises carrées et 4:. centiémes.

L’arc 3 26 toises carrées ct 342 milliémes.

. Le déciare, 2 2 toises carrées 6342 dix-mil-
li¢mes.

Le centiare, au quart d’une toise carrée.
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Réduction des aunes de Paris em

métres.

Aunes Metres. Aunes. Métres.
=+ .. 0037127 7. . . 8,5164.
TE + -+ - » 0,074253. 8. .. 9,5044.
% ... 0148507. 9. . 10,6925.
3 . i 0,297014. 10. . 11,8805,
1 . 0,594027. 20.°. 23,7611.
= 0,049502. Jo.. . 35,6416.
= . . 0,099005. . 4o . . 47,5222.
3 ....0098009.  %0..59,4027.
F - .- :0,396018. 6o . . 71,2833.
... 1,881 ~7o. . 83,1638.
2 ... 23761 ‘8. . 95,0444
5 . ..:5,5642. 90 .. 106,924g¢
4 . ... 47520, _100.. 118,8055,
5 . 5,9403. ‘1000..1188,0548.
6

. ¢ 7,1283. 10000.11880,5479.
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Réduction de sous et deniers
et centimes.

Deniers. D.C.
Xoo.. 0,0042.

2 4. . 0,0083,
5.... 0015
4. ... 000167
5.... 0,0208.

(7]
© o a;ctg

en décimes

D.C.

.+ s« 0,2500.

. 0,3000.
« » 0,3500.

« « 6,4000.

New e 0,4500.

- 6.... 0,035. 10 . ... 0,5000.
Y ... 00292 IT ....o0,5500.

" 8.... 00335 12 ¢ ... 06000
9. ... 00375 13 .. .. 06500
to. ... 0,0417. 14 . ... 0,7000.

T ... 0,0458. 15 .

.+« 0,7500.

Bous. } 16 . ... 0,8000.
.« « . 0,0500. 17 . . 0,8500.
« + 0,1000. 18 . ... 0,9000.

S NN -

« + + 0,2000.

et —

. 0,1500. 19 . ... 0,9500.
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[ ——— —————
DU CALCUL DECIMAL

O N a choisi le rapport de 10 2 1 pour diviser
etsubdiviser les nouvelles mesures : par ce moyen,
le calcul qui a pour objet des opérations qui
leur sont relatives, devient exurémement simple
et facile,

Pour exprimer en chiffres une somme quel-
conque, composée, par exemple, de métres et de
partics de métre, il ne s’agit que d’écrire d'abord
le nombre des meétres entiers, ep mettant au-
dessus du dernier chiffre le mot mécre en abrégé
et d’ajouter i la suite les autres chiffres, dont le
premier indique le nombre des décimétres, le
second celui des centimétres, et le troisiéme celui
des millimétres. Ce sera la méme chose, 5'il s'agic
de toute autre espice. Pour rendre en chiffres
35 grammes 3 décigrammes 2 centigrammes , on

o g , ’
€crit 3,32 ; pour figurer deux cent vingt-quatre

francs 7 décimes 9 ccntimés, on écrit 224,79,
Lorsque par les anciens procédés on avait faie
unc opération i la suite de laquelle il résulcait
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une somme telle, par exemple, que celle de 3 liv.
€ dcniers, on marquait par un zéro qu'il n’y avaic
point de sous, et lon écrivait 3 liv. o sous 6 de-
niers; de méme, lorsqu'on a, dans le nouveau
systéme, a &crire 2 unc somme a laquelle il man-
quera quclqu’une des divisions décimales de I'u-
nité, on mertra un zéro a la place. Ainsi pour ex-

primer en chiffres trente-six francs six centimes
fr. -
on écrit 36,06.

‘Lorsque, dans uneopération, I'on a des fractions
de I'unité plus petites que la moindre de celles
dénommées dans la nouvelle division, on les
désigne en considérant qu'elles expriment des

dixiémes de f'unité du chiffre précédent. Ainsi
fr. .
21,345 s'énoncera par wingr-un francs trois dé-

cimes quatre centimes et cing dixiemes de centime
( ou simplement cing dixiemes). .

" "On peut encore énoncer de plusicurs maniéres

up nombre composé d’unité de mesure et de parties
m.

décimales de cette unité, Ainsi le nombre 6,358
peut se rendre par 6 métres 3 décimbtres § cenis
métres 8 millimdtres , ou par cing metres trois
“cent cinquante-huit millimétres, ou encore par siz
mille trois cens cinguante-huit millimdtres.

Nous
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Nousavons mazqué d'unevirgule la séparation de

Tunité d'avec ses sous-divisions. Dés-lors, si I'on
veut écrire L'une sous. l'autre plusicurs sommes
composées d’'unc méme. espéce et de parties-de
cesunités, on ne place le mot indicateur de I'unité

- qua la premiére somme , et dans les qutres [a
virgule en tieat licu. '

Les chiffres qui suivent la virgule exprimanc
des parties décimales de I'unité, on a donné a
ces chiffres le nom de décimales , et on les désigne
par premitre, seconde , troméme, etc., décunalu

' Abp pIiTI o N, '

ErLx consxstc 3 &crire les unes sous les autres
les sommes & ajouter, de mamétc que les virgules
sc trouvent sur une méme colonoe; et faisanc
Popération comme i I'otdinaire,, on observe de
placer daus le zoral la, virgule au méme rang oy
clle se trouve dans les nombtes supémurs.

On veut, a]outcr :

. Tiouilan L. £
34 fr. 9 décnmes 4. c‘ennmes ol . 34,94
8 fr. § décimes "3 centimes, ou. . 8,53
15 fr. 3 décimes . T centime, oy, 15,31

“os v PO

On aura au total, .. . .7i'. 7 §8,78
5"il yades places vides eafe Ressommes; ce'quj

4
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axzive lorsque Pune de ces soumhes & fhoins de
;u,mmalcs que Fautre  on passe les vides en Faisamt
Jaddition , comine on'passe-1es 2éres dans !‘amk-
uéaqu on.hnme. Enmpln :

. f;.,.:_‘,.

SRR TRt S 3,04
7. - 4 .
!4.3 : 0,67

: Tol.'al .. 47,68 Total . 'xj,iii1;~"'

PR
%

La méme rné:hode s etnplpu: da\ns fes opéranons
qui ont rapoort aux poids ¢t mesures. On-veat,
pazuuhple, comnaitre la toralité de 14 longueur
de quatre piéces d‘étefc on’ métre et pamés db
nﬂm ‘on opére ainsi '

t.
‘La pmnué:uf« Je. iee e :y",;'"( '
lnswondé e Se . 9,08
La troisiéme . .« « s 570 o o 8F
La quatri¢me de. . < . .. 27,02

\'_)(","""’l)) PR

ou........éﬂ,oo

e
L Awhsl It autttc px&ces & étoffe portcht 68 métres
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SoOuUsSTRACTION .
.. ON. €t I'un;sous J'auste les. deux nembres
broposé ,ds mamerc que les vxrgnles s répondcnt,
et dang le seste ou- la- dijférenée, on met la vxr-
gule sur lalignement de- ccﬂcf dcs &éux nombres
supéneurs, Déncy ' oioco e

e e e R X
- Sil vous est dite . . . . . ;6,846
:Et que I'on vous paic’ .. 13,985 "
TR Il restera .’. .. 11,861

Y

b

S'il arrive que l’nn dcs dcux nombres proposés'

ait moins d¢ déeimales-que Fautre, comme’si I'oR’
fr. . fr. .

a a soustraire 3,655 de'19,3, ‘on surmonte l'cm-

batras ‘€ a;outant z ce defolet autant de zéros

19,300, c¢ gux n aloutg ner; Q la yal.cqt 3 carle
pombre ainsi ptésenté s'énonce par 19 francs
3. -décimes o centime. o dixiéme, Ajesi , fisane
Iz soustmtm commc daas lamhmétmc ordin

wc, o : s BT T ALY
'&. Colaad

“"’ji’)c ..........19,300 o
s v ’ﬂOtcz..........;,(gé

o ELEGBUEXR o 4 oo a0 15,604 -
g3 .

ar
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L’on veut savoit combien une longueur différe
de l'autre longueur. ~
» Lune est de 6 métdes o décimétre 3 centimerres
. T . mt. A
5 millimétres ¢ dixiémes, ci. . . . . 6,0356.
L'autre est de 4 métres 3 déci- -
métres 2 centimétres 4 millimétres
9 dixi¢mes, cio v o v v 000 i o 43249,

' L;I,di&'ércnge' P S « . 1,7107..

“De méme si 'une est de 3 métres 3 décimétres
- 4 centimétres 2 millimétres 3 dixié-

I . ) ! mt.

MeS, Cheenntneaieane . 34

Que I'antre soit de o métre 9 déci-
r;:étrgs,wci. e es g e e ee e 0,9000.

2T diffdrence sera o 0 o o oo o 24425
" MULTIPLICATION'
xnnin i oLt -

--§i T'on veut multiplier un nombre composé
dunités e de parties de ces unités par un nombre
composé d’unités simples, on écrit les deux nom-
bresI'unsousl'antre, en faisany faire la fonct'lon de
multiplicateur 3 celui qui a le moios de ch?&'re'h
pour Ja commadité de l'opération. On fait d.l-
bord la multiplication comme  I'ordinaire } puis,
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au produit qui en-résulte , on sépare. par’ une
virgule vers la droite, autant de décimales qu'il
yen a au muluphcandc, et lqn a la somme

cherchée. oo Do
Par exemple : : "
. o . . ﬁ’. )

".Un métre détoffe a colieé. . . . 32,23

Combicn coutefont  ce priz. .~ 21métres.

—

3223,
6446
\ N ' N O ——— ————

676,83

Si le multiplicareur est 10, 100, 1000, O tout
autre nombre décimal, la multiplication s’opére
en reculant la virgule vers la droite, dans le
multipficande, d'aurant de rangs qu'il yade zéros -
au multiplicateur. Ainsi, le produit de 4,35 par
10 est 43,5 5 celuj de 2,325 par 100 est 232,53
celui du méme nombre par 1000 est 2325, en
supprimant-entidrément la. virgule, parce que le
nombre ne contient plus de décimales. Si on eiit
voulu le multiplier par 10000, aprés’ avoir fait
disparaitre la virgule on aurait encore ajouté un
z¢ér0 pour le rendre dix fois plus grand. Car uny
2éro placé 2 {a suite d'un chiffre qui exprime des
unités, est bien d:ﬂ?xcnt dé celm qu’on place apiés

83
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dne démnzlu €c dernier n’ajowee fien i 4 valeur

du nombre, au licu que le premier le rend dix
fois plus grand. .

Si I'on veut miultiplier un nombre compasé

d'unités et de décimales, par un nombre composé

de la mémg maniére, on opére comme a l'ordi-

naire, saps faire atention gux virgules; et dans

le produis, l'op sépare ausang de ¢hiffres vers

la droite qu'it y a de décimales aa multiplicande
et au mattiplicateur, Par cxcmple :

e

Combx;n coliteront . .-. 9,:.6 déto&'e
fr.
. Angsonde. . ......-3;3/3unc

- Yo7
s - i any8 .
30»)'58

e

- D!vxsxou.

FENIS N

Cas ni lm dwmoa " ﬁut :qn: resse.

Sunoqous qn on ait payé u; métres détof&
3 raison de 1827 Francs 6 décimes 7 centimes,
¢omhbign revignt le prix de chagnc métre ?

On fait la division -2 lordmxrc sans 2voir
égard a la virgule dy dividende ; pyis F'on sépace
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dans le quotient, vers la droite , agtant de chif]
qu'il y a d¢ décimalas au dividende, et l'on"a
Ie résultat suivant s

+

;o fe
 1829,67 (213 métres.
' fr.
1246 8,59
 toty S

Si le diviseur était 10, 100, 1000, ctc., la
division s Qpércrau en faisane le contrgire de ce
qui se ptatxquc en pareil cas pour la multiplica~_
tion , ¢'est-3 dire, en reculant I vxrgulc vers la
gauche , dans le dividende, d'aytanr de rangs
quily a de 7éros au dwnscur et par ce moyen'~
le dividende deviendrait le guoucnt. ' .

Quinze mhtres 2 décimcras 3 v:eutunéttcs ong,
coié 131 francs 7 décimes 3 centimes g5 millic-
mes, 3 eombicn sevicns le métre? On recule
d’abord dans le diviscur et dans le dividende la
virgute vers la droite , d’autant de rangs qu'il est
nécessaire pour la faire disparaitre enti¢rement du
diviseur, et I'on opire comme 3 la premiére régle.

mt,
Les d:::x nombres donnés étant 14,23 (divisenr )

et 131,735 ( dividende ), ils se trouveront
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ths comme il suit :

- ft mt.
13173,9¢ (1523
| g
9899 8,65
7615~

~ Sil'on a pourdividende 28,92, etpour diviseur
2,41, setrouvant autant de décimales dans1'un que
daps l'autre, la virgule dtsparait également dans
1és deux. :
Mais si I'on a pour diviseur 2,152, et pour di-
vidende 7316,8, il paraitra d'abord impossible de
~ faire disparaitre la virgule du diviseur, puisqu'il
a deux décimales de plus que le dlvxdende.
se sert, dans ce cas, du moyen indiqué pous la
soustraction, c'est-2-dire , qu'on donne au nombre
qui 2 le moins de décimales autant de zéros que
Pautre 2 de décimales de plus. Les deux nombres
-proposés devicnnent alors 2152 et 7316,8003 puis
geculant la virgule comme il est dit, on 2

73168002152
860800 {3400



i

()

- Cas ok la division donme un reste. .
. Soit 391 le dividende, et 21 le diviseur,ona
T 391621 !
. . N pe— c— L e
; . 18118 ’
.- - [ i; l‘
IPRE . . . b
Il est venu 18 au quetient avec le. reste 13,
Pour continuer Ja division sur ce reste, on y joint
un zéro, et I'on pose une virgule a.la droite du

‘guotient 18,

I
181 Q18,61
130
40
9 .

~

On divise ensuite 130 par 21, ce qui donne 6
au quotient. Ayant multipli¢ 21 par 6, et le pro-
duit &eant soustrait de 130, il reste 4, apréslequel
on place encore un zéro. On divise 40 par 21,
ce qui donne 1 au quotient et le reste 19. On
peut poursuivre ainst tant qu’on voudra, en ajou-
tant un zéro aprés chaque reste. Mais en se bornang
au quotient que 'on vient d'obtenir, on voit que
I'ona déjaatteint 2 une précision suffisatite, puisque -
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tous les nouveaux chiffres ¢ que I'on pourrait pro-
curer encase ay guaticens A¢ vagdraient pas un
centime,

‘Enfin} régle géhéraPe, poiir tous lesicas-oti le
dividende etle diyisenr sont des nombres entiers,
aprés avoir employé tous les chiffres du dividende,
placez une virgule 3 la suite du premier reste,
et continuez la division en ajourant de méme un
2éro 4 [a suite de tous les autres restes. <
¢ §i le dividende a des décimales , on emploie
&abord, comme i 'ordinaire’, vous les chiffres
qui sont contenus dans ce dividende ; puis l'op
sépare, a I'aide de la virgule, autant de chiffres
a droite dans le quotient, qu'il y a de décimales
au dividende. On place ensnjte un zéro 2 la suite
du reste; et I'on continve comme il a été dir.

On propose de diviser 7 francs entre 2§ per-
sonnes. On voit que le diviseur est plus grand que
le dividende. Alors, considérant le franc comime
composé de décmies et dc ccntuncs, I'on op&c

ainsi : .
- . 70 2¢ ) . -
:—{r o
200(0,28 . -
000 . .

* On avu d'abord que k3) w'est pas contenw &n 7.
On pose au'quotient uni-zéio que Fon faic saived
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dc la virgule, pour indiquer qu'il n'y aura pas
d'unités de francs. Op place ensuite un nouveau
zéro 1 la droite dy dtv:dendc 73 et continuant 2
opérer comme il a &té dic pour les restes , on
trouve que la part de chague personne est exac-
tement de 28 centimes.

Nous en avons assez dit poui mettre sut la voie
cqux qui sont déja versés dans Iamhménqxe
ordinaire ; I bon sens seul leur indiqaera les
applications  faire dans toutes les opérations du
calcul. On voit qu'au moyen du nouveau systéme,
une personne d'une intelligence ordinaire peye
dans imoins d'un miois apprendre tout te Gu'il ekt
néeessaire de conhaltre dans ectte pattié pour les
asages de la société. Les réductions de fractions
en unités, d'unitds en fractions, tous les embarias
que I'on rencontrait dans les opérations sur let
nembres complexes, daspamsscm ici.

- P
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NOTICE

S UR

__LES NOMBRES,

~Et sur les iddes superstitieuses qu'ils ont
produites.

" st —————————

N (SRR .

;Lf.@ superstition est aussi ancienne que le monde.
Savans et ignorans, dévots et impies , esprits forts
et esprits faibles ; tous, dans tous les temps,
.adoptérent plus on moins’ ses erréurs et ses pres-
tiges. Souvent elle. décida du sort des barailles
. Alexandre ne lui-dut-il pas sa victoire sur Darius?
et I'apparition d’un lidvre (1) a armée de Xerets
qui méditait la conquéte de la Gréce, ne fut-clle
pas suffisante pour jeter le découragement dans
I'ame de ses scldats et pour leur faire prendse la
fuite? v ' \

(1) Valére Maxitme liv. ler. , raconte , de la meil-
leurs foi du monde, que ce lidvre avait éié engendré
Par une jument.

Mais
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:Mais la superstition re fut pas uniquement I'a<
panage de la multitude ignorante; elle fue aussi
le faible des plus grands hommes. La couronne
de laurier dont Jules-César ceignait son front,était
destinée, suivant Suétone, a détourner de lui le
tonnerre , qu’il redourair extrémement ; Augusteé
ne chaussait jamais-le pied gauche avant le pied
droit. Sylla, faisant un sacrifice , voit s"élancer un
serpent aw coté de I'autel; sur I'avis d’un devin, il
prend les armes et défait les Samnites. Un serpent
par®aux pieds de Caius Hostilius, et il est batry
par les Numantins. Socrate lui-méme trouva le
présage de sa mort dans un vers d’ Homcxc qu'il
avait songé en dormant.

- Doinitien, Marc-Auréle et tant d'autres croyaient
aux songes. Mithridate sur-tour érait un grand
réveur, il tenait une note exacte des songes de
ses concubines. Auguste se faisaic répéter ceux de
ses domestiques, etles écourait avee le plus grand
séricux.

Mais pourquoi chercher si loin nos exemples.
Eong-temps la cour de France fuc liveée 3 la plus
grossicre superstition. Charles V, Charles VI,
Charles VII et Louis X furent de z¢)és partisans
de Pastrologic judiciaire 5 et-comme regis ad
exemplar totus componitur orbis , la maladic ga-
gnait les courtisars, ot de 11 se répandaic dang

h



(8)

Jes villes et les campagnes. Dieu sait combien alers
les sots furent la dupe de ceux qui ne I'éraicos
pas. Louis XI avait une citréme prédilcetion pous
les astrologues (1): Les régnes de Hensi I1 oo de
s¢s enfans furent des régnes de superstition. Elle
fat portée a Fexcés par Catherine de Mdédicis s
tien d’étonmant; clle éait femme et kalienpe. .
' .Ces etreurs, propagées d'age ¢n fge, somx
brrivées jusqu'd nous : .chaque jour , nos places
publiques sont couvertes de discurs de boane
aventure; et '’homme pourvu da sens congnua
ne sait s'il doit s'égayer ou gémir en voyant la
ridicule gravité avee laguelle ees impudens jon-
_ glears débitent leurs burlesques oracles, et le sé
tienx grotesque avec lequel quelqucs niais person-

hages les écoutent.
On croira sans peine que Feprit humam si
disposé 2 attribuer aux effets les plas ordm:ures,
des causés surnaturelles, zit saisi avecavidieé I'alie

* (1) H conféra 'sfchievéohé & Vienne & um cent
edih Angélo Calika ; suquel quolques prédierions
que l6 hasard ou Yadresse & trouver vriies , et sur-
 sous celle do la more da duc de Bourgoghe, avaicat
donné un grnd cmpire sur Fespriv ceédule de ce
grince. , o
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fient qu'offraic & sa erédatité une science vraiment
mervailleuse,. celiedes nombres (1), et se soit
efforcé-de pénéerer, A travers I'ingénicux dédale
de sescombinaisons, jusqu’au sanctuaire du destia;
Les andians, ct sur-tout les sccrateurs de Pytha+
geore, nc manquérent pas d'attribuer une infinicé de
propriéés inynérieuscs anx nombres. L'unité, qui

() Nops m déc;deto’ls ;m si nous scuunes :e-
,iev;l;o;cs de l‘amhménque aux Phenmens  comme
Tont prétendy Strabon (lib. V11, Geogr. ) et Hé-
rodote ( lib. II. ), ou 3 Abraham, qui l’enscigna
anx Egjptleris ( Joseph', L. 1, e, jud. ), ou i Py~
thigore ,. an 4 12 déesss Numérie, ou 3 Diey -
mime, <omme cetrajos 'ane prétendu pour trancheg
1a difficulté ; car il faut bien trouyer ep tout du mery
weilléux: & Eg la psenve que cetre science est £manée
»-de 1a divinioé ;:discgt ces dorniers,- c’est que Diey
p fait toyt ca poids, cn nombre ¢t en mesuze , ot
o quil a vouly. honater du nom des nombres le quaz
» witme divee du . Pentatenque ». Une science 3 lar
quelle on prémit unc pageille ofigine , devait nécex

 saisemdnt entichit le. domaine de la superstition.

L ueage. des pmdl et. mesures a-dd suivie line

wentio .d¢ Parihmériqne. On.#'3 pag. d¢ domnées

plus positives sur leur origine. Strabon (lb. ¥,

Geogr.) en giribuc.linvention 3 Phapdon , ou Phidea,
h2
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en est le principe génératif, ectait, aux yeux de
ces philosophes , le caraceére sublime de la divi-
pité) ils n’aimaient-pas le. nombre deux.” Mais
parcourons ce qu'un :chanoine de Bergame (i)2
*pris soin 'de .recueillir. sar cette matiére, Il nous
apprend que le nombre impair est consacré aux
choses divines , numero deus.impare gaudet ; ce
qui explique pourquoi les victimes offertes aux
,dlvmués célestes éraient toujours en nombtc im-
pait, tandis quc celles qu'on offralt aux Dieux
infernaix éeaient en nombre palr . Les dcgtés du
tcmple de Jérusalcm étalcnt cn nombre lmpalt....

[aRS

guivant lee ( Hise. nat. i:b VII.) Laexce ¢ b,
1X.) Pauribuc 2 Pythagore; et Joseyh (Iw ) 3
Cain, fils dAdam. - - et
L'invention de la -mengaic viem ‘enbuite. Dans
Tes {)remicts temps , les- affaires commerciales ne se
faisaient qiic par échanges. Macrobe (lb: Z, Sacurn.)
apporte que Janus fit ¢ premier Yui donna au'cuivre
1a destination -menémite, et que' I¢s. premidres pieces
‘portaicht - I'empreinte’ d’une’ biebis-ou d’un bosuf.
Cetie 'monnasie fat appelée pecunia .par ies Latins,
de pecus , béuil.-Phoedon , on Phidon. ( Seeabon , Lib.
VALY fut le pmnm qui fit amploye‘t l'argcnt an
méme usage. g LI .
* {x) P Bungu¥; 2r nemitiorah my&mu.

-
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Dicu recomimenda -2 Noé, de faire entrer -daris
I'arche Jes: animaux non immondes,sept @ scpt s
les immondes, au contraire, en noshbre pair ec
plus petiri ... . Les pillulles doivent touvjouts se
prendre ep nowbre impair. La fidvre qui se passe
sa, un accéy pagr-revient infailliblement, —Mais
e nombre aroiks gst le] noimbre par. excelichce. Los
ancieps faisaient trojs fois-par.joys des sacrifices
& Jupiter, afin d'invogucr {son.secours. .pour. J&
commengeipent;, le milicn et la; fin-de woutes
choses. . yybg démon tenta trois; fois. Jdsds-Ghrise
dans le désert.. .. Avant e déluge , la-teige fus
peuplée par les grois enfans d’Adam, sayeir,Caing
Abel et Seth; et apees le déluge, par les,trois
¢nfans de Noé, savoir , Sem,.Chapi et Japhet. .|
C'était au troisiéme jour-que -la plaic deila cire
concision tait la plus doulourcuse, ——Le nambre
quatre était en grande vénération parmi les Pytha-
goriciens : il est 1e cabe dela perfection. ... Ea
presqug_toutes les langues,, I nom de Digy est
de quatre lettres (1) — Lenombe cing conticnt

—

ot
ERUEPICIORETt )£ e

(1) Les Hébreux :'appellent ' Adonai , Jehova:y

Eheieh , noms qui sont. de qudtse 'ettres en.leuy
© langue; les Assyriens . Adudy des Pérses; Styré on
Syré ; les'Mages., Orsi; les Egyptions, Theush (1'h
m’est point letice ¢t ne marque.quunclaspiration )3

hj
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de grands: secrets dans la nature ot dans la grace.
Les ainés demeurent duns le, sein de: leur mére ;
cing.jours ‘de plus-que les puinds., erc. cte, =~On
ae dixpas grand chose du nombre .six. Mais le
. sepritne: 2! été cxtrémement bien accueilli par les

ancicnseclesmodernes. Les médecing y ont trouvé
todtes. 1oé! vicisticudes ide 1a vie humaine; il 4
‘raujoure passé pour:-un dés:plas mysedricax dans
" §ks sciences ev:dans les religions. I est consdcré
dés ta naissance’ du monde. & J| &ibtic 1€ pare
»:tagk des tomps’ et 1¢ hombre des dcremens dé
o 1'égliscd il marque la punition des meurtriers
w.de Lamec, ¢o qu'ont: imité les canons dans-les
& régles dola péoiterice . Clest hii qui dééermine
les jours critiques etles'annéesclimatériques.. ..
P’homme 'qui: edree “en 'sa Soixante < troisiéme
anaée doit-craitidrc -pour sa vie , parce que ce

TR e el Ly AN

oo GRS A p——T ™ T T

les Grees, Thevs { ' e Formié en grec qu'dne letere |
hkia ¥; 1es -Lating, " Deus™; “Tes Arabes Alla ; les
Fures; Aydis tes Espagnots ;- Dios ; tes Allemands
et lox Flamands', . Goae ‘ou €éeh ;. quelques. habitgns
dn. Nouvesn-Mende p Bimi;.ot ley Francais. cofia ,
Diew.rH ese: fhtheok que I'Iralic, le bercean de a
enpgritition, gin:dérogé A cette u\.gle admirable ; Disw
Cfmsbwon,lddxe. .. -
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nombre 63 résuire de la maltipication de 7 pag
# ... Le septidme si¢cle aprés la fondation des
empires leur est ordinairement faneste..... Le
sepricme;des gargons nés d’une méme mére, sans
mélange de filles, guérit infailliblement les
dcrouelles. .. Ce nombre est e principe de notre
existence , en ce qu'en sept heurds la semence
segoit sa premiére disposition -2 engendrer , en
sept jours clle se coagule, en scpt semaines elle
est articulée. .... A -sept mois, la naissance de
I'enfant cst heureuse. . . Les dears poussent ardj=
mairémient au septidme mois, etise reneuyellent
i'la sepri¢me abnéc:-: Hénoc, o sepeieme aprés
Adam, a &é eransporté au cicl.. .. Le chandelier
&'or du temple de Jérusaldin porrait sept lampes...
J. C. érait le 37° ¢n ligne directe depuis le pre~
mier homme; il fur artaché scpt beures sue la
eeoix, et y parla scpe fois; il rassuscits-le sepeiéme.
jour, sc montra sept fois 3 ses disciples ,. ot leur
envpya le Saint - Espir ‘aprds sepr fois sept
jours, ctc. etc. =+ Lomembre:huir nless pas beun
reax. — Il n'en est: pas. de méme du. nombre
neufi A Athéies , kes Muglciens sacrifidrenr 3 uya
homme qui était mart danssa 99* snnde , atrendn
quc $a vic -avait atteimu le dermior poins-dé la
Rerfection ; et Pon tirait une pareille indaction
de la combinaison. effectivement surprenanse que:
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ptésente ce nombre, ainsi que ndus le ferons voit
vets la fin de cet ouvrage. — Le nombre dix
marque le plus haut point du bien er du mal.
- Le nombre ¢reige est le ptétagc de .toutes les
calamités.’

Nous ne finirions pas si nous voulions retracet
ici toutes-les idées superstiticuses auxquelles Jes
nombres ont donné naissance.Mais une pluslongue
- énumération deviendrait insipide 5 clle ne servi-

rait qu'a provequer de tristes réflexions sur le pen
de solidité de-cette raison dont I'espéce humaine
sc targuc. Et en effet, I'on.a peinc 2 concevoit
que homme-crédule et superstiticux , témoin
journalier de 'inutilicé des efforts des mortels pout
entr'ouvrir ¢ livre des destinées , repousse encore
opinidtrement I'évidence : vingt fois ses prariques
mystérieuses ont. trompé son attente ; le hasard
lui procure-t-il un seul succes., le succés seul est
présent , tout le reste sorc de 52 mémoire,

Combicn la lotetic, lépre fatale, ct'une des plus

laides productions'du génie fiscal, combien la lote-
rie n'a-t-elle pas, de nes jours; contribué a nourrit:
- Ies fatigans prestiges de Uillusion. L'un, combi-
nant. e tous sens les neuf séduisantes dixaines,
veilleet s consume envainseffor:s pour donnerau
hasard unedirection qui li soit favorable; 'au:re,
pénéeré de I'idée du bonheur. axtacl%é atel nombre
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plutde ‘qu'd €¢I avtre , perd son argent’, et ‘ne
congoit pas, dans son désespoir, comment 'heu-
teux trois ne I'a pas micux servi que le tm{e
proscrit. La mére de famille a-t-elle , dans son
sotumeil, songéun chiffre; elle se hate, et I'argent
qui devait alimenter ses enfans, ne sert qu’a lui
procurer pendant quelques jours les inquiétes
palpitations d’un espoir décevant que la perfide
toue fait évanouir en un clin-d'ccil, Mais voyez
les dupes atcourir en foule aux comptoirs de
I'infime tripdt : celui-ci a vu 3 son lever le
ndméro d'un fiacke; les yeux de celui-la se sont
portés comme par inspiration sur le numéro d’une
maison; I'un a vu tant d’oiseanx , Fautre a songé
telle chose, I'autre. . ... II§ viennent , sur ces
infaillibles augures, prodiguer léur -or:au démon
ﬁl?'ancier, dont les combinaisons, plus siires, bnt
bien su se prémunir contre les boutades du sort.
Pagvres humains!.... Ah! parmi les maux que -
nous a predigués 1a révolution , nous pouvons
aw moins compter un bienfait, c’est'celui de la
desruction de cet immorat éeablissement (1).

( ) On nous promet sa :és.u:tecnon. Qn se, fa
use. =e.. Coest une si bomiic ceuvre de rlume: lcs
sots ! Et d'ailleurs, n’est-ce pas un |mpot volon-
taire 2 .... Ah! MM, Tes ph:losophes , il serait bien
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Mais si l'ignosent ne zrouva dans les aossbres
qu’une sousce inépuisable de trompeuses ilusions
‘et de spéeplations mystiques, Vhomme éclairé
pus y découvrir des propriéids et plus nobles eg
plus intéressantes 5 er réumissant lutile @ Joar
gréable, il parvins jusqu'a faine contribwer i nos
pmusemcns png scicnce dont Paberd repoussang
semblaic écacter rouse idég de plaisic. Et en effit,
st 3 J'aide du calcal qu'on aprive & des résujiats
si ingénieyx, si variés, si merveilleux méme pout
le vulgnire , que cojui-ci, n¢ pouvant en saisir
Jes causes nacurelles, est presque toujours disposé
& ateribuer 2 de pareilles opérations , dcs idées
de magic et de sortilége. .

Faire connaitre les procédés: smxples 3 lnﬂc
desquels on.catretiept l'illysion de 'hosome crée
duaje, c'gst-prémaunir celui-ci contre les charlar
1853, qui nc sAVENL que teop merere 3 profic soa
inexpérignes, ¢'est rendre. service 3 Fhamanieds
£t notre v sera rempli, si cette petite compir
Jatien .peut. contribuer 3 éclaicer qusliques pcrn
sonngs et asécréer Jes autres. - -

Plus noblé d’éclaiter l'xgnorance, que de la mettre i

conmbunon.
- L R Lrefe ot PR

PP PR
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PREMIER FE O,
‘Deviner le nombré que quelgu’un aura pensé,

F AI¥Es tripler ke nombre qu’on aura pensé et
- prenez lamoitié du produir, au cas que ce preduit
puisse se diviser en dewx parties dgales, sans
fraction. $'il ne peut érre divisé, demandez qon
ajoute ane unité au nombre pensé, et gu'on triple
1a moitié. Demandez ensuite combien il'y a de
fois 9 dans ce nombre triple; et pour chaque fois
9 prenez autant de fois 2, et vous aurez le nombre
pensé; en observant cependant d'sjower 3, si la
divisioh 2’a pu se fairc sans Fraction. $i au der-
wier triple,; il ne se trouve pas ute fois ¢, le
mombre pensé est un. ~~Esemplé : Nombre pensé,
4. o=Trpld, 12, ~=Divisé ; 6, eawTriplé, 18, mmn

s
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18 contient 2 fois 9 3 pour chaque fois 9 prenez
2, vous aurez 4, nombre pensé.

Il y a une maniére de faire la méme expé-
sience qui est plus comipliquée. On divise encore
par moiti¢ le dernier nombre triplé, y ajoutant
1 s'il n’est pas divisible. Demandez combien il
y 2 de fois 9 dans cette derniére toitié, et prencz
autant de fois 4, vous aurez lc nombre pensé.

. Ajoutez cependant 1, sila premiére division n'a
pu se faire, 2 si c'est la seconde, et 3 si c'est
'une et I'autre. Si » n’est pas contenu une fois
dans la derniére moitié, et qu'on n'ait pu faire
la premiére division, on aura penséj 13 si I'on
n'a pu faire la secondc on aura pensé 2 5 si I'on
n'a pu faire ni June ni l'autre , on aura pensé
3. —Exemple : Nombre pensé, 8. ~— Triplé,
24. — Divisé, 12, — Triplé 36, == Divisé, 8.
= 9 cst contenu 2 fois en 18; en prenant 4 pour
chaque fois, vous aurez 8, nombre pensé.

1. -\ JE U,

FaiTes doubler le nombre pensé; dites d*ajouter

4 au nombre doublé, -er de multiplier le touc
par §. Demandez qu'on ajoute 12 au produi, e
_quon multiplic le rout par dix; ce qui se fait ca
-ajoutant unzéro a Ja somme. Demandez 12 somme
totale

.
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totale de ce dernier produit, et vous en soustrairez
320. On-aura pensé aurant de fois 1 qu'il restera
de fois cent, —=Excmple : Nombre pensé, 7. —
Doublé, 14 =— Ajoutéz 4, on a 18, — Maulti-
pliez par §, 0ona 9o, =— Ajoutez 12, on a 102,
~— 102 muliiplié par 10, c'est 1020. == Otez-cn
320, reste 700. =7 est le nombre pensé.

111, JTEU.

Farresdoublerle nombre pcnsé fau:c&y ajouter
6,8, 10, ou tel autre nombre que vous jugerez a
propos. Dcmandcz qu’on prenne la moitié de la
somme, et qu'on la multiplie par 4. Qu’on vous
dise la somme du dernier produit; et de sa moitié
so,usttaycz' le nombre que vous aurez donné i
ajouter. Il resterale double du nombre pencé, =
Exemple : nombre pensé, 6. — Doublé, 12, —
On ajoute 8, on a 20, dont la moitié¢ est 10,
qui , mulriplié par 4, donne 40. — La moitié de
40 est 20, — Sur 20, dtez 8, nombre donné, ’11
reste 12, qui est le double de 6, nombre pensé.

1vé. JEU.

" Fa1res doubler le nompre pensé, et a cette
somme doub’!éc faucs ajouter §, puls mulciplies

3l
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fe tout par §. Dites enfin quon ajoutc ro ad
produit, €t qa’on makiplic le tout par ro. Farees:
vous déctarée ce dernier produit; ¢ii émr soustrayant
f¢ nombre 340, vous adrez le nombre pensé dans
le nombre des cerraines rescantes. = Excrmple :
Nombré penté, 3. == Doublé, 6. — Aioutez ',
c'est t1. <= 1 ¢ mulriplié par 5, Cest g5. == Ajon-
tant 10, il vient 65, — 65 multiplié par 10, on
a 650. — De ceite derniére somme Otez 350,
il reste 300. —=Ce nombre de centaines indique
I nombre pensé, qui est 3.

ve, 120,

O fait penser un nombre ; on en fait penser ud
second de moindre valeur, puis ud tréisi¢me ayant
_ de plus suf lc premier nombge rout ce que le
second a de moins sur e méme nombre. Qu'on
vous dise cc que valent ens¢mble les deux der-
~ piers nombtes penséds , ¢t fa moitié de Ia somme
vous présentera le premier nombre pensé, —
Exemple : On a penséy ; on suppose que e second
nombre pensé est 6, par conséquent moindre de
33 que le troisiémée soit plus fort de 3, on amn
12, == 126t 6 font 18. Faites-vous déclarer ces
deuix sommes pensées, et la moitié, qui ést 9, vous
&onnera le premicr nombre pensé.

2
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vie, TEV.

‘ ~
FarTrs multiplier le nombre pensé par tel
nombre que vous voudrez, faites diviser le pro-
duit aussi par tel nombre qui vous plaira. Qu'en
multiplic le quotient par quelqu’autre nombre,
‘et que lc produit de cette multiplication soit encore
‘divisé par un nombre 2 votre volonté : vous direz
alors de diviser le quotient qui viendra de cette
derniére division, par le nombre pensé. = Pen-
dant qu’on aura fait cette opération , vous aurez
‘vous-méme pris un nombre i plaisir, lequel-vous
multiplierez et diviserezavec les chiffres que vous
‘aurcz fournis i I'autre; et vous diviserez aussi le
‘dernier quotient par votre nombre pris 3 plaisir.
- Alors vous aurez , en définitif, le méme quotient
que lui. Ainsi, connaissant ce quotient, vous lui
dites mystéricusementd’y ajouter le nombre pensé,
et de vous en'déclarer le total. Alors il ne s'aglt
plus que de soustraire le quotient connu, ct ce
qul restera est le nombrc pensé, K

-

"‘EXIMPLI:. TR A

. Soitg le nombre pen-  Soit 4 le ‘t‘lv(")’mb,l# W

$é; faites-le multiplier vous autez pris ; malti-
_ PAr 4,00 aura 20. —  plicz-lepar 4 yous auscz
iz

!
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puis divicer par 2, on
aura 10. — Multiplier
par 6, on aura 6o.
Diviser par 4, on aura
1§5. == Que l'on divise
ce dernier quotient par
le nombre pensé (5), il
viendra 3.

16. — Divisez par 2,
vous aurez 8. — Mul-

— . tipliez par 6, vous aurez

48. — Divisez par 4,
vous aurcz 12. — Di-
visez ce dernier quo-
tient par le nombre que
vous avez pris (4), vous

- - aurez leméme quotiear,
i 3. Le reste est évident,

vIit JEU.

L'oN a 2 deviner plusicars nombres qu’une ou
plusieurs personnes auront pensés. Si la séric des
nombres pensés est impaire , comme si I'on cn
avait pris trois , 'cinq ou sept a la fois (pat
exemple les nombres 2,3, 455, 6), dites qu'on
vous déclare la sommé du premier et du sccond
joints cnsemblc, qui est 53 celle du second et du
troisiéme, qui est 75 du troisiéme et du quatri¢me,
qui est 93 du quatriéme et du cinquiéme , qui
est I1; et ﬁnalcmcnt {a:somme du premier et du
dcrnxcr qui est 8. Alors prenant toutes ces sommes
Pat ordre, additionnez celles* qv.u se trouveront
‘en litd impair, c'est-3-dire;’ les premlerc troi-
siémic ¢t cinquidme (5, 9, 8); qui feront a2:

L
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additicnnez de méme cnsemble celles qui sont
en lieu pair, ¢’fst:a’dire, la séconde et la qua-
tm.mc (7 et 11), qui feront 18. Soustrayc),
cette'somme’ de la-premiéie 22 , il restera 4, quj
est lc double du. premier nombre pensé. Or, dés
Qu'on‘sait ‘qucl “est le Preiier: nombre , ‘il est
Facile de trouver tous les ‘autres, puisqu'on sate
1a somme qu'ils fonr uiiis deux a deux. = Sila
séne ‘des nombres pensés est paire;, comme si
Ton ‘en’ avait pensé iix (2, 3,4, 5,65 7),
‘faftes-en déclarer les sommies de deux en deux
‘comme ci ﬁessu# et puis fa somme du second
‘et da’ dernier, ce qui féra 5,7, 9, 1, 13,
‘Yo 3 puis zddmonncz ensémble toutes les sommes
“des lieux- rmparts, excepté: la premitre , Cest-3-
dxrc yet'13, qui font 22, Additionnez aussi les
‘sonmmies des lieux pairs’, ¢'ese-a-dire 7, 11, 10,
qui feront 28. De cette derniére somme soustrayey
la premicre 22, il restera 6, qui est le double
du second nombre pensé 3, et vous trouverez
glors facilement les autres.

A o



LG LI

ey -
-y s

vIpIs JRLU.

. Deines- dewx objess  serrés dans la, mais. |

DiTEs 2 une pessopng de placer dans,u;;g de
ses maios une pide d'or par exemple , et daps
Yautre upe picce d'axgent. Donpez A l'argent ya
certain prix, £r 3 {'or no ayre .3 condition gue
Tun sera pair g L'aytre impair ; que 'argent, pl;t
cxemple - yaille 7, et Lor 4. Faizes alors malti-
plicr parle nombre impair ce qu'elle tient dans Iz
dreite., et par Je nombre pair ce quelle tieng dans
Ja gaushe. Faites additionner le produit des deﬁ,:
* mulsplications , er demandez. si le rotal est pair
on jmpait. §'il esf jmpair, L'argent est dansla droite
et l'or daps la gaychs : clest le copmaire, sil
goral esr pair. e v

/ . . Tl P

I35 JED.

ON fait encore , par les mémes procédés, le
jeu suivant. Proposez 2 Pierre et & Jean deux
nombres différens , I'un pair et L'autre impair, 10
et 9 par exemple & pour deviner qui a pris dix
et qui neuf, prenezdeux autres nombres, 'un pair
et l'autre impair , commng 2 ct 3 , puis faites mule-
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~ glier par 2 .celui que Pierre aura choisi, ot pag
3 cejui choisi par Jean. Faites ensnite additionney
Jes deux produits , et que Fon yous ¢n dise Ja
~ somme ; ou bien demandez si. cette spmime est
pombre pair ou impair, ou plus subtilesept £n-
Sore, derpandeg si elle peut se diviser, par deux
sans ffactions. $i clle nc. peye &ure djvisée.aingi,
il est clair qu'clle est jmpaire: . Or, si le nambre
£st impair , infailliblement e nombyse. que. vaus
avez fair multiplier par 2 est 19, et: récipeor
fucment. — Exemple : Si Pigrrg gvaitio ec
Jean 9., les produirs étant 20 ev'z7,'Je toral sers
47, nombre impair, d'ou vous conclurez. qug
<¢lpi que vous avez faic moluplier pac 3. ssple
nombre impair, ct pastant qchﬂvl avai: cbois;
P ;;Pz;rr; 10s . Ly ot b e i
1 M H

I T RO B b § v UM

T R

,De‘vmer plu:uars rzomlm: pa;sl:, pourvu qaf
) chacun d eux sozt aa-dc::aus de lp. s
Line, i Dol odoe o A
Fares dpublex lp@nmpz nomlm PRRSE | PRiY
ajourer cing au produjr o evmylriplier le sous pas
5., puis giouter §o 3p prodyic, gjoutsr.encors ie

- sccond nombre pensé, et mulsiplick par 1w; Faisss

s
¢



( 104 )
ajouter f&f troisidfire nombre pensé-2e- muh:plxe‘f
encore par 10’3 et toujours de-méme pour tous les
hoimbres pensés, Faites-vous décluet la sonimmic
“et protédez ‘ainsi* quil safer ¢ T
- 87 Pon 4’ cpens;é ‘un nombre, & par cxemplc*
cdoubslé, est hP—A)outcz §, c'est 19, =— Mul-
tipliez paw, clesc 8y —Aioutcz 10, c'est oy, °
== On' vous déclare cette dermérc sommc s “vous
en°sousftayés 3 {1, feste 6‘0. I.c ptcmxcr chlﬂ"rc
montre le>nombre pensé; TR I
. Si'l'vhva pensé déux nombres 776 et 8 par
exemples 6 doubl¥, ¢ cs: Sig, e 2jOurez f ,'c’est
17, = 17 -multipli¢ par 5 ,-C'est 85, 4—~Ajouter
102’65t v § qu'on 'y joigne le second nombre
pensé (8)5 -¢est- 1037 Sbastiayez 3§ de -cette
dernidre somme qu'on vous déclaréra ,» vous
aurez 68, dont le premier chiffre indique le pre-
mier nombre pensé, et le segond l'autre nombre
pensé. -

Sl lon,M pcnsé 3 nombres, par cxcmplc 6
i 9, procés{cz dabord commc pour le secon
cxcmp‘ic “de’ pIus, faites mul’:pher ro; par 10,
I'on aura 10303 et ajouter le troisiéme nombre
pensé ; o11 aurai 1039 v soustrayez jso de ceue
‘detuiére somme ;. qac vous vous ferez. déclarer,
il vous restera 689-, somme quz mdlqne par ordm
ics 3 chiffres pensés, . : .
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Si Pos ‘en a pensé 4, par exemple 6, 8
"9 et 7, procédez d’abord comme ci-dessus; puis
‘faives multiplier 1039 par 10, ce scra 103903
qu’on ajoute cnsuuc le 4°. nombre pensé (7), ce
sera 103¢7: sur cette dérniére somme dtcz 3;00 N
il reste 6897, chiffres pensés.

On'opérera de méme , soit qu’on ait pensé cinq’,
six nombres ou plus, en ajoutant chaquc fois un
zcro au soustracteur,

. Pour rendre le' jeu plus subtil, on peut falr&
ajouter au derniet total un nombre 3 plaisir qu'on
indique soi-mémé ; par exemple, si I'on a pensé
les trois nombres 6, 8 et 9, qui donnent 1093
1a fin de lopéranon ‘vous pouvez dire d’ajouter
encore 12 5 puis prenant pour soustracteur 362 au
lieu de 3507, vous iobtené'z‘ le méme résultate

. . i

[ XIG.IBU’.

~ . -

Quelquun ayant dans chaque main une mlme a
quantité de pikces, deviner combien il ya
en tout.

" DrEs acelui qni a pris les piéces, qu'il trans-
porte ‘d’unc main en l'autre un nombre tel qu'il
vous plaira lui mdxqurr, pourvu qu'il le puisse
faire 5 car s'il n'ch avait pas autant, il faudraic
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;lunmuer ¢e sombre. Cela fair, dites que de I
main od il a mis ledit nombre , il remetre dang
Jautre autant de pidees qu'il y en est demeuré.
Vous serez siir _alors que dans celle od Sest fait
le premier transport, il se trouve le double du
nombre que vous avez fait transporter. Connais-
sant alors ce qu'il y a dans une des mains , yous
demandez combien il y en a de plus dans I'unc que
dans l'autre,, ou ¢ombien il y ena de moins ; et
yous pousrez alors dire ce qui est dans chaque
puain, ou le total des deux ensemble. Exemple;
§i la personoe avait en chaque main 12 picces,
gt que vous lui fissiez metre de la main droite
£n la gauche 7 desdites pidees , ‘et de 1a gauche
£n la droite autane qu'il en resteraic dans celle-ci,
infailliblement il y adrait dans la gauche 14 picces,
Ce nombre connu, vous demandez combien il y
«n a de moins daps la droite ; il vous dit 4 : or,
il est clair qu'il y en a 10 dans cette main.”

XI11% JEU.

De trois choses et de trois personnes proposées,
deviner quelle chose aura &é prue par chague
personne.

Surrosez que les trois choses soient nnanncay
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A, un écu E, one tabaticre ¥, que Fes tréid
petsonnes sofemt Pierte 1, €laude 2 , Martin 3,
qué vous nommerez i part vous, premier, second,
troisiéme ; vous avez ensuite z4 jetons ou pidces
de monmai¢ ; vous en donnez au premier un, A4
second deux, au troisiéme 3 ; réste 18, que vous
laissez sur fa table. Alors, vous retirant ¥ P&

\

" ¢art, vous dites aux trois personnes de prendré

chacune unc-des trois choses désignées ci-dessus; |

puis vous demandez que celui qui # pris 'annead

A prenne autant de jerons que vous lui ertdvies

douné; que celui qui 2 I'éew B, prenne deux fois
autant de jetons qu’it en x regus; énfin, que celut
qui % la tabariére I, prennc quatre fois duvane
de jetons que vous lui en: aviez donné. Ceter

opération achevée, vous allez voir combien il reste
- encore de jetons sur la table. Observez bien qu'il
ne doit en resterque 1,2, 3, §, 6 ou 7, et que
s'il y en dvait uh nombre 2utre que Lun de ¢es
six , I'opération scrait manquée. Pour procéder
facilemenk, rappelez-vous les six mots latms que
voici @

RS ST S . 6 ‘7
Salve-Cerea - Anima « Sethita~ Vita - Quics,

 Selon I¢ nombre des jetons restany, vous
prencz l'un de ces mots; ¢'est-a-dire, s'il reste

’
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um, vous prenez Salve; s'il reste 2, vous prenez
Certa , et ainsi de suite. La premicre syllabe dé-
signe le premiér homme, et l1a voyelle de cette
syllabe montre la chose cachée par lui; la seconde
syllabe désigne laseconde personne, et la voyelle
indique la chose cachée, ainsi desautres. —Exem-
ple : S'il reste six jetons , prencz le mot Vita: la
premicre syllabe indique que la premiére personne
a caché la chose I, ou la tabatiére ; la seconde
syllabe montre que la seconde personne a caché
la chose A, ou I'anncau; il est clair alors que
° la troisiéme personne a caché la chose E, oul'écu,
~— On peut aussi faire la mémne opération sans
le secours des mots latins ci-dessus, et au moyen
de la table figurée ci-aprés,

"jetons.| hom. |ches.cSjetons.| hom. § :hos.c.
R B PO M W 1...]..E.
1. | 2.....E. R . 2...}..L
3...).. L 1 «..} A
. I...}.. E. R I P O |
2. 2...0.. A, 6. z...].. A
3...0. . L 3 .E
$. 4 2. L") 2. 1 2. ]..E
] - 2...|..E. 3.. |..A.
UL S - VI
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L& méme jeu peut aussi sc faire 2 quatre per-
sonnes. Voici la manié¢re de procéder. Prenez
88 jetons , et en donnez un 2 la premiére per-
sonnc, 2 2 la seconde, 3 4 la troisiéme, 4 2 la
quatriéme, en tour 103 1l en restera 78. Dites 3
chaque personne de prendre une des quatre choses
qu'elle voudra ; puis demandez que celui qui a la
premiére chose prenne des jetons autant qu'il en
a regus ; celui qui a la seconde chose, quatre fois
autant qu'il en a requs; que celui qui a la troi-
si¢me , preone scize fois autant de jetons qu'il
en a: celui qui a la quatriéme chose n'en prend:
point. Voyez ensuite combien il reste de jetons
sur la table. Or, il n'en restera point, ou il
restera un des nombres exprimés dans la série
de chiffres du tableau ci-aprés. Notez bien que
‘Vousaurez, 2 pasévous, nommé la premiére chose
A, lascconde E, ‘la troisiéme I, la quatriéme O.
Ainsi, par exemple, s'il reste 22 jetons, regardez
dans le rableau les voyelles qui sont A c8té de ce
nombre, vous trouverez E; O, I, qui indiquent
que la premiére personne a la seconde chose , Ia
seconde personne la quatriéme chose,, Ia troisiéme
personne la troisiéme chose, et que par consé-

k
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quent [a quatriéme personnc ala premicre chose.
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xXI1ve JEU.

De plusieurs choses disposées en rang , deviner
laguetle on aura pensée ou touchée & wotre
insu,

X
@
(@ @3

NG) OLY

@ sappose que des dix choses disposées comme

\



(111)

il est figuré ci-dessus, on ait pensé la sepriéme,
* qui, est G : demandez 3 celui qui aura pensé, de
quelle chose il veut commencer 2 compter un
pombre que vous donncrez , disant que vous le
laissez libre de commencera C, D, E, etc., ow
bien déterminez vous-méme cette place. Admet~
tons qu'il veuille commencer 4 compter par la
cinqui¢me, qui est E; alors ajoutez le nombre de
cette place, qui estg, au nombre de tous les objets
disposés, qui est 10} il viendra 1§, Dices-lui qu'il
preane 2 part soi le nombre de la chose touchée ou
pensée, c'est-a-dire 7, qu'il le pose tacitement
sur g, et qu'il continue a compter tout bas jusqu’d
15, en réuogradant 3 exigez néanmoins qu'il
touche chaque fois la chose, ou au moins. cclle
ot il achévera de compter. Exemple : Ayant mis
7 sur E, il compte 8 sur D, 9 sur C, 10 sur B,
11 sur A, 12 sur K, 13 sur I, 1gsur H, et 14
sur G, nombre cherché. Mais, pour couvrir le
jew, on le fait continuer de compter plus loin,,
jusqu’a 20 parexemple; et continuant vous-méme,,
de maniére qu'il ne s’en apergoive pas,-a cémpter
jusqu’'a 25, vous retrouvez encore la la chose
pensée ou towclpte. Si 'on voulait commencer 3
eompter sur 4; il faudraic faire €ontinucr jusqu'a
14, ainsidureste, en ajoutant roujours au nombre
des choses rangées le nombre sur lequel on veut

k2
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commencer 3 compter. Ainsi 5il n’y avait que
six choses rangées, et que I'on vouliit commencer
a compter de la troisiéme , il fandraic faire
compter jusqu'a neuf, ou plus loin si 'on vou-
Lait; la chiose pensée ou touchée devant alors se
retrouver de six en six. = Ce jeu se fait aussi
avec des cartes. :

xvVve reu.
Jeu de lannean.

- G totr est une application du X¢, Oa suppose
unc compagnic de 9 ou 10 personnes.L'uné d'elles
prend un anneau i votre insu : il s’agit de savoir
~ quelle est 1a personne qui I'a, i quel doige et
méme i quelle jointure du doige elle I'a plact,
1 faut observer d’abord que les personmnes doivent
écre disposées de maniére que 'une soit premiére,
Fautre seconde , ctc.; que de méme des mains,
T'une soit premiére et I'autre séconde 5 que des
cinq doigts de la main, I'un soit premier, I'autre
second, etc.jetla miéme chose pour les jointures.
Exemple: si laquatri¢me personnea la bagueenla
_“seconde main, au cinqui¢me doigt & la troisi¢me
‘jointure, pour le deviner, on procede ainsi : on

Fait doubler le nombre de la personne , qui est 4,

¢'est 83 on fair ajouter §, C'est 13 3 multiplier
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par 5, c’est 653 Qjouter 10,.c'est 7¢ : on fait
joindre a cette somme le nombre de Ia main qui
est 2, c'est 77; multiplier par 10, c'est 7703
ajouter le nombre du doigt, qui est 5, c’est 7753

mulriplier par 10, c’est 7750 ; ajouter le nombre

‘de la jointure , c’est 77133 puis faire ajouter en-

core 14 pour mjeux couvrir le jeu, c’est 7767: de

laquelle somme ( que vous vous ferez déclarer)

vous soustrairez 3§14, ct il restera 4243 , dont

chaque chiffre indique par ordrece que vous’
voulez savoir, c’est-i-dire’, ‘que la quatriéme

personne a I'anncau i la seconde main au cin-

. quitme doigt, a la troisiéme jointure. 11 est aisé

de faire I'application de cet exemple 2 tous les

autres cas : les chiffres 2 ajouter ct les multipli-

cations a faire sont les mémes ;il n'y 3 qu'a chan-

ger le nombre de la personne, celui du doige,
de la main et de la jointure. - -

XVI, JRU,
Icudédc{.

ON peut encore faire la méme opérauon avcc
des dez. Par exemple , une personne a jeié 3 dez;
clle a amené 1, 4, 6. Faites-lui doubler un de
ces trois dcnners nombres ; supposons qu'cllc a

kj
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doublé le premier, c’est 1 ; faites ajouter 5, Cest
7 smulciplier 7 par 5, c’est 35 ; ajouter 10, c'est
455 qu’clle ajoute a cette derniére somme le nombre
d'un autre dez, 4 par excmple, cc sera 49, 2
multiplicr par 10, et il viendra 4903 enfin qu'elle
ajoute a cette derniére somme le nombre du troi=
sicme dez, il en résultera 496 : clle vous décla-
rera cette derniére somme 3 ct en ayant soussrait
350, veus treuverez en reste 146, dont chaque
chiffre indique par ordre, et séparément, la va-
leur des treis dez. Cette opératiop peut ss com-
biner de toutes manicres , et s'appliquer 2 dif-
férens objets, '

XVIIS JEU.

Plasicurs deg étant jetés , deviner les points
qui en proviennens,

QUELQU’UN ayant jeté trois dez & votre insa,
dites-lui d'ajouter ensemble tous les points qui
sont dessus ; puis , que laissant un de ces dez 2
part sans le déranger, il prenne les points qui
sont sous les deux auatres, et qu'il les ajoute 3 la
somme des précédens. Faites-lui encore jeter ces
deux dez, et qu'il compte les points qui ea pro-
vicndront ¢t les ajoute & la précddentc somme;
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puis laissant 3 part avec le premier I'un de ces
deux dez, sans le changer de position, qu'il prenne
Ies points qui sont sous I'autre, et les ajoute au

_reste 3 enfin qu'il jette encore ce troisiéme dez,

qu’il ajoute 2 la somme totale les points qui vien-
dront dessus, et qu'il place ce dez, sans le re-
tourner, avec les deux autres. Alors vous appro<
chez de la wable, et tegardant les points quj
restent sur les trois dez, vous y ajoutez 21, et
vous avez la somme égale A celle produite par
toutes' les opérations susdites. Exemple : les trois
premicrs- dez ont produit 5, 3,.2, en tout 10;
laissant § 2 part, on trouvera 4 et § Sous 3 cg
2, qui ajoutés 2 1o font 19. Jetant de neuveau
les deux dez, si les points de dessus sont 4 et 1,
ajoutés a 19, ils feront 243 laissez 4 4 parr, sous
Pautre dez on trouvera 6,.qui joints i 24 donnent
30. Duis jetant ce troisiéme dez, vous ajoutez son
produic 2 la somme précédente : on suppose que
ce soit 2, on aura 32, Ce dez érant alors placé
avec les deux autres, vous aurez, sur les trois ,
§, 4.ct2, qui font 11 au total. A cette somme
ajoutez 2.1 (trois fois 7) vous aurez aussi jz,sommc
parsille. Ce jewipourrait encore se pratiquer avec
un plus grand nombre de dez , en observant d'a-
jouter 311 aurant de fois 7 quon aura fait ajouter
de fois lcs points opposés d'un dez. Il faut aussi
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faire attention que les dez soient bien faits, c’este

a-dire, que les points de dessus ) ;omts: ceux dc
: dcssous fasscnt toujours 7.

XVIII® JEU.
' 1Y

De trois personnes’ qui ont pris des jetons on

- des-cartes , deviner combien chacune en a.

DrTEs 2 la troisiéme personne de prendre un

nombre de jetons tel qu'elle voudra, pourvu que ce

nombre puisse étre divisé par 4 saris reste, comme’

seraient par exemple , 8, 12, 16, 20, etc. Dites
3 la seconde personne de prendre autant de fois
=~ jetons que la troisiéme en a pris de fois 4, et
-quela premiére en prenne autant de fois 13. Aloss
demandez que la premiére donne aux deur autres,
surses jetons, autant qu’clles en ont chacune; 5 puis
que la scconde donne aux autres autant de je-
tons qu'elles en ont chacune ; que la troisiéme
fasse de méme 3 'égard des deux-autres. Cerre
opétatmn finié, prenez les jetons d’une des trois
personnes , n'importe laquelle :.1a moitié de ces
jetons sera le nombre de ceux qu'avait la troisiéme
personne au commencement 3 dés-lors il sera aisé
dedevinerles nombres des dct‘{x autres, en prenant



(117)

pour la seconde autant de fois sept, et pour la
premicre autant de fois 13 qu'il y 2 de fois 4 au
nombre du troisiéme connu. — Exemple : Le
troisiéme a pris 12 jetons ; en 12 y dyant 3 fois
4, le second prendra 21 ou trois fois 7, et le
premier -39 ou 3 feis 13. Le premier ‘donnant
aux deux autres, sur ses 39 jetons, autant qu'ils
en ont chacun, le troisiéme en aura 24, le second
42, ctil en restera 6 an premier. Le second donne
alors aux deux autres comme a fait le premier 3
il se trouve que le troisiéme en a 48, le premier
12, et qu'il en reste 12 3 P'autre; enfin le troi-
SIéme opérant de méme , chacun se trouvera avoir
vingt-quatre jetons, dont la moitié est-le nombxe
i connaitre.

X1x% JEU,

Dcvmer combien il ¥ ade points en trois cartes
que quelqu’un aura choisies.

PRENEZ un jeu de 52 cartes, et que quelqu’un
en choisisse 3 telles qu'il voudra. Dites-lui de
compter les points de chaque carte choisie; et qu'a
chacune il ajoute autant des cartes qui sont au
“talon qu'il en faudra pour arriver au nombre 15,
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¥ compris les points de Jadite carte. Prenant alors
le restane du jew et en Otant 4 carees, le nombre
desautressera [a somme des points des trojs cartes
choisies. Exemple : Si Jes points des trois cartes
éraient 4, 7, 9, il faudrait pour accomplir 1¢ 3
chaque carte , ajouter 15 cartes au 4, au 7 en
ajouter 8, et ay 9 en ajouter 6 : il resteraje alors
24 cartes , desquelles en Gtant 4, on aurait 10,
nombre égal i celuj de 4> 7-¢t 9, qui sont les
Points des erois cartes chosies. . '

Si Pen veut faire ce jeua 4, 5, 6 ou plas
de cartes, et soit que le jeu soit de §2 cartes plus
owmoins, soit que lc nombre 3 compléter soit 1,
14 ou 12, il faut retenir I régle générale que
voici : multipliez Ie nombre que vous faites ac-
complir , par le nombre des cartes que I'on a choi-
sies, et au produic ajoutes ce nombre des cartes
choisies ; puis soustrayez cette somme de tout le
nombre des cartes; le reste sera Ie nombre des
€artes qu'il vous faudra Geer de celles qui reste-
ront au talon, pour que les aueres vous indiquent
les points des cartes choisies, S'il ne reste rien
aprds la soustraction » ke nombre des cartes res-
tantes aprés Fopération doit exprimer justement
les points des cartes choisies. Au cas ou lo
nombre des cartes se trouvant trop petit, la
Soustzaction ne pourrait pas se faire, il faudraic
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dtet ce nombre des cartes, du produit de la
multiplication, et en ajouter le reste, ainsi que
le nombre des cartes choisies, a celui des cartes
restantes.

X x% JB U,

De plusieurs cartes disposées en plusieurs rangs,
deviner laguelle on aurd pensée.

ON prend ordinairement 14 cartes, que I’on dis-
pose en trois rangs de cinq cartes chacun. Faites
penser une carte 3 quelqu’an, et qu'il vous dise
en quel rang clle est. Ramassez ensuite chaque
rang l'un aprés I'autre, observaut de metere au
milieu celui o4 est la carte pensée. Placez de nou-
veau toutes les cartes en trois rangs , en en posant
une au premier, une au second, une au troisiéme §
puis encore une au premier, une au second , une
au troisiéie , et ainsi jusqu'a la fin, Demandez
ensuite en quel rang est la carte pensée, et ra-
massez les cartes comme ci-dessus, en plagant
toujours au milieu le rang ot est la carte pensée.
Enfin rangez, comme il a été dit, les cartes que
vous aurez ramassées, ct demandez encore dans
quel rang elle se trouve; il est clair alors qu'clle
est la troisiéme de ce rang.
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XX1% JEU.

M|U|T|U]}S
NJO|M|E|N

DIE]|D|I}T
cljlojcjrys .

Prenez vingt cartes etles disposez de deux endeux
sur la table. Dites 2 quelqu’un d’en penser deux, 2
condition que les cartes qu'il pensera se trouveront
ensemble : cela fait, vous relevez les cartes de
deux en deux sans les méler, et vous les disposez
dans l'ordre indiqué par les quatre mots latins
figurés ci-dessus ; savoir, les deux premicres 212
place des denx mm, cest-a-dire,, la premicre
du premier rang, ct la troisiéme du second ; vous
mettez les deux secondes cartes ala place marquée
par les deux uu, c’est-i-dirc, la.seconde et la
quatriéme du premier rang, et ainsi de suite, en

" mettant toujours chaque deux cartes i la place des
chaque deux lettres semblables. Vos cartes érant

toutcs disposées, vous demandez dans quel £ang
ou
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ou dans quels rangs les cartes pensées sont placées.
. Si I'on vous dit, par exemple, qu’clles sont dans le
premier et le second, vous voyez par le tableau,
que la premiére du premier rang et la troisiéme
du second rang sonc les cartes pensées, ce qui est
indiqué par les deux lettres semblables. Si I'on
wous dit qu'elles sont dans Ie premier et le der-
nier rang , lesdeux ss vous font voir que lesdites
cartes sont les dernicres de chacun de ces rangs.
On peaut, si I'on veuat, faire penser des cartes &
plusicurs personnes; o les devinera aisément de
{a maniére démontrée ci-dessus.

XXII1% 35 U.

Plusieurs cartes étant pensées par différentes
personnes , deviner laquelle chaque personne
- aura pensée.

ON suppesc qu'il y ait quatre personnes qui
veuillent penser des cartes : prenez 4 cartes, et
fes montrant 2 la premiére personne, dites-lui
qu ‘elle pense celle qucHe voudra, puis mettez
& part ces quatre caftes; prenez-en quatre autres
que vous présenterez 2 la seconde personne, puis -
4 aucres 2 la troisidme, et 4 3 la quatridme , .en
-disant a chacune d'y penser unc caste. Alors dis-

‘ 1 .
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poscz sur quarre de front les cartes présentées
a la premiére personne, et placez dessus de la’
méme maniére les cartes de la seconde personne,
puis celles de la troisi¢me , et enfin celles de fa
quatri¢me : ensuite présentant 2 chaque personne
fes quatre paquets, demander.-lui dans lequel se
trouve la carte qu'clle -a pensée. Il est visible
que la carte pensée par la premidre personne sers
Ia premicre du paquet, celle de la seconde per-
sonne la seconde du paquet, celle de la troisiéme
scra la troisime, ct celle de la quatriéme, la qua-
triéme du paquet ot chaque personne anra déclaré
qu’clle se trouve. On voit que la méme chose pews
se pratiquer avec un plus grand nombre de per-
sonnes.

X XI1f§1° JEUV,

PRrENEZ le nombre de cartes que vous voudrez,
etles montrez ['uneaprés| l'autre a celuj qui voudra
en penser une, et qu'il se souviennoda quantiéme
est la carte qu'il retiendra. En méme tomps que
vous lui montrez les cartes, comptez-les vous-
méme secrétement3 et quand il aura pensé,
continuez 2 compter tant qu'il vous plaira : puis
prenez les cartes que vous avez comptées et dont
vops gavez le nombre; posez.-les sur celles que

-Vous n'avez pas comptées, de tcllc manidie gu'c
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voulant les recompter, clles se trouvent en sens
dontraire,, c'est-a-dire que la dernidre devienne
la premiére , que la pénultiéme soit la seconde,
et ainsi des autres. Alors demandez la quantiéme’
érait la carte pensée; et 2 coup siir clle tombera
sous le nombre des cartes que vous aviez secré-
rement comptées , en observant , comme nous -
Favons dit; de compter a rebours , et en mettant
sur la premiére carte le nombre exprimant la
quantiéme était la carte pensée. Exemple : Vous
avez pris les cartes A, B,C,D,E,F,G, H,
15 1,2,3,4,5,6,7, 8, 9. Supposons que la
carte pensée soit la quatridme D, et que vous
ayez continué A compter jusqu'a 9. Demandez [a
qiantiéme éraic la carte pensée s on vous dira la
quatriéme. Commengant donc 2 compter sur I ou
Ia 9¢. carte, vous dites 4 sur celle-ci, 5 sur H,
& sur G, et ainsi jusqu’a 9 ou D, qui cst la caue
pcnséc

XXIVS TEU. °

.U N jeu de cartes en contient 32, dont 16 sont
composées de nombres pairs, telle que le valet
qui vaut 2, leroi qui vaut 4, les 8 ct les 103
les 16 autres sont composées de nombres impairs
telles que la dame qui vaur 3, I'as 1, les 7 ct fes
9. Mewant donc séparément les carees 3 nombrd

12



(124)

pair, ct celles & nombre impair, vous faites titer
a quelqu'un unc carte d'un de ces paquets, etd
. une autre pcmnne une carte de [autre paquet.
Sabstituant alors adroitement un paquet a I'autre,
vous présentez i la personne qui a pris dans le
paquet 2 nombre pair , celui 2 nombre impair, et
réciproquement , ¢n leur disant d’y méler la cane
qu'ils auront prise,, il sera facile de lz rccommm
ct dc la montrer.

XxvVve JEU.

. D1TES que I'on mette en un rang sur la table,
et 3 votre insu , autant de cartes que I'on voudra;
puis, qu'on en fasse une autre rangée qui contien-
dra une carte de plusque la premicre, Dites ensnite
que I'on enléve du premier rang le nombre de .
cartes que vous voudrez; cela fait, quon dte dt
setond rang autant de cartes qu'il en reste au
premier; e¢ enfin, qu'on enléve routes les cartes
qui restent au premier rang : vous devez étre siir
- alors qu'il reste sur la table un nombre de cartes
pareil 2 celui que vous avez dit d'enlever la pre-
micére fois, et une de plus. L’on voit que 1a carte
gjoutée au second rang ne sert qua couvrir le
jeu; on pourrait en faire mettre deux ou trois s
T'on vqulait, Exemple : On a fait une rangée de
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.dix cartes; la seconde rangée est de onze. Dites
qu'on te six.cartes 2 la premicdre, il y en res-
tera quatre ; faites Ster du sccond rang aatant de
. cartes qu'il en reste au premier, savoir, quatre;
puis, qu'on enleve les quatre cartes du_premier
rang, il ne restera plus sur la table que sept

cartes, Il en est de méme pour tous les autres
cas. semblables.

XXVIS JERU.

Partager fgalsmem 8 pintes de vin en 2 , avec
“trois vases inégaux , lun de 8 pintes, le
second de § , et Lautre de 3.

So1r le vase de 8 pintes pommé A, celu;
dé ¢ pintes B, cclul de 3 pintes C, Prencz A
- et versez en B autant que celui-ci en peur tenir ;
prencz B et emplissez C; versez dans A ce qui
est en C; et ce qui teste dans B, c’est-a-dire deux
pintes, mettez-le dans C. Emplissez encore B du’
win qui est dans A, et de celui qui est en Bachevez
d’emplir C : puisque C avait déja deux pintes,
il n’en recevra plus qu'unc , et il restera juste cn
B 4. pintes, meitié que I'on voulait avoir.

I3
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XXV JEU.

Autre manidre dopérer.

. Vetsez dcAenC,~=de CenB, —decAen
C, —dcCenB, —de B.en A, =—deCen
B, ==dc A en C;——il doit rester 4 pintes en A,

XKXVIri JEU.

" Partager par moitié douge pintes de vin avec
- trois wases inégaux , lun de Y pintes,
Lautre de 7 , et Lautre de §.

" So1t donné un vase de 12 pintes D, un de
7 pintes S, un-de g pintes C : vessez de D.ea
C, -—chen S,—deDenC,—deCenS,
-—chenD —deCenS, —deD ch —_—
deCenS,~=deSenD, —chcnS ——dc
CenD, —de DenS. — Vous aurez la moitié
ou six pintes en S. =1l n’est pas absolument né-
cessaire que les deux petits vases égalcnt 3 eux
deux la capacité du grand vase; en voici la preuve.
Au lxeu\ des deux vases S et C, prencz-cn un
dc 8 pinites et I'autre de 5, et versez dc la bou-

/



{127 )
teilfe de 13 pintes en celle de 8. — De celle de
& en cclle de . —=De celle de ¢ en celle de 12,
h—jDé 8eng.—Derren 8, ==De 8 en §; ==
1l doit rester 6 pintes dans fa bouteille de 3.

X XIXt FEO.

POUR se rendrele man?cment des chiffres fami-
lier, on s’exerce quelquefois an jeu suivant. Deux
personnes conviennent de diré¢ Fune aprés Fautre
un nombre qui n’excédera pas dix inclusivement,
et celui qui arrive le premicr 4 100 a gagaé la
parrie. Nous affons donrer le moycn de gagner
chaque fois i ¢e jeu contre quelqu’un qui ne con-
naiera pas la ruse. Il ¢'agit d'ajouter un au
nombre convenu , qui est ici 163 il viendra 1¥,
qu'il faut soustraire continuement du nombre
auquel on veut attcindre, qui est cent. Vous aurez
alors 89, 78, 67, 56, 45, 3%, 23, 12 et I.
€cla posé, si vous commencez 2 dite £, votre
adversaire ne pourra plus vous empécher d*arrivex
aux nombres ci - dessus 5 et ayant soin de les -
accrocher chaque fois, il est démontré que vous

- ariverez infaRiblement 3 roo avant loi. Si:c’est d
Yui & donner 1€ premier ohiffre, vous en dites en-
suite on qui vous fasse arriver a r2; et dés-loss
il ne pourra plus yous empécher d'arriver a 23,
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34, 45 » etc. et de 13 2 100. Il 'est pas essentiel-
" Jement nécessaire de s'arrérer i tous les nombres
reconnus propres 2 faire gagner ; on peut en dire

& voloaté en commengant ; il suffic d'en accrocher -

quelques-uns vers la fin : car dés que vous anrez
pu compléter 67 par cxemple, votre adversaire
ae pourra plus vous empécher d'aller 3 100. On
peut jouer i ce jeu avec d'autres nombres quel-
conques : le nombre qu'on ne peut pas passer
peut éere celui qu'on voudra, ct de méme de celui
anquel on doit atteindre. Pour gaguer alors, les
procédés sont les mémes. On ajoute 1 au nombre
fixe, et on le soustrait continuement du nombre
auquel il faut arriver : les sommes qui provien-
dront de ces soustractions continues, indiqueront
les différens points qu'on devra accrocher.,

XX X% 1XRU. .
. . Ld . .

FAITES penser un nombre 5 faites Ster un 3
<c¢e nombre; faites doubler le reste : qu'on &ee
encore un de ce double, et qu'on ajoute au reste
le nombre pensé : demandez ensuite quel est le
nombre provenu de cette addition ; ajoutez-y 3, et
le tiers sera le nombre pensé; ——Exemple : Ona
.pensé 53 qu'on en Ote 1, reste 4 : qu'on double,

¢'est 85 qu'on Ote 1, reste 7, auquel ajoutant le
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nombre pensé §,0n a1z : si vous ajoutez 3, il

viendra 15 ct alors Ic tiers de 15 est 5, nombxc
cherché.

XXX1% 11U

Trois cartes ayant éé présentées & trois

personnes , deviner celle que chacune aura
prise, :

ON doit savoir quelles cartes ont éé présen~
tées : il faudra appeler Fune A, l'autre B, et la
troisi¢éme C. ‘On laisse. néanmoins la liberté aux
trois personnes de choisir chacune en particulier

" la carte qu'elle voudra. Ce choix fait, d°°“f«'a
Ia premicre personne le nombre 12, 2 la secorile
" 1e nombre 24 et 3 la troisiéme le nombre 36. Dites
ensuite i la premiére personne d'ajouter ensemble
1a moitié du nombre de celle qui a pris la carte
A, le tiers du nombre de celle qui a pris la carte
B, et le quart du nombre de celui qui a pris la
carte C; et demandez-lui la somme qui proviendra
de cctee addition. Or , cette somme sera une de
celles marquées au tableau ci-aprés, qui indique
que si certe somme , par exemple, esc 25, la pre-
micre personne aura pris la carte B, la seconde
1a carte A, la troisiéme 1a carte C; que si cette
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somme est 29, la premidre personne a pris la
carte C, la- seconde la carte B, la wroisiéme
fa carte A; et ainsi des autres. :

Sommes. 1'%, 2% 3% Personues.
’ 12. 24,  36. Nombres.
23, ... AL B. C. ) .

24. ... . Al C. ‘B.

25.. 0. B. A. C.
27.....C, A. B.

. 28.....B. C. A.

29, ....C. . B. A, .

X RXIIS 1E U

Dc .m{a cartes y devingr ccllt que qug quelgu’un

aura pensée.
AB. C.BD. EBF HBL
oo coo .o0o00 o000
0 o coo (oo o oo
o o Ooo 0oo0oo0o 00O
.00 o000 ) oo o0
O o o o o
oo -0 o o
o o o o ‘©°
oo o o o

Disposez vos cartes en deux rangs de 8 chaque,

-




Ci31)
comme il est marqué 2 la figure (AB). Demandez
ensuite a celui qui aura pensé la carte , ddos quel

rang elle est. S'il dit qu’elle est dans le rang A ,.
devez leg cartes de cette rangée, et disposcz-les

sur deux ligoes de 4 cartes chaque,, aux deux céeés
de la colonne B, comme vous voyez C et D.
Demandez encore en quel rang est1a carte pensée:
si I'on répond qu'clle est dans le rang C, levez
cette rangée et celle D, de maniére que les cartes
de chaque rang ne se trouvent pas mélées. Vous
commencez ensuite a poser fes cartes de la rangée
C alternativement,, une en E, l'autre en F, puis
en E, puis en F, et de méme des. 4 cartes de
la rangée D. Demandez encore en quel rang se
trouve la carte pensée; et si lon vous dit qu'elle
est dans le rang E, levez les cartes comme il vient
d'étre expliqué, et disposez-les de méme en Het
I. Demandez enfin en quel rang est la carte pensée;
elle doit étre nécessairement la premiére de la

rangée ou l'on dira qu'elle s trouve. On opérera

de méme sila carte est pensée dans 1a colonne
B. Nous avons supposé que la carte pensée , dans
Pexemple que nous donnons, était la cinquiéme
en A, comme il est marqué par le signe diffé-
rent; et ce mémessigne indique les différentes places
‘que la carte pensée a parcoutucs dans le couss de
l'opératien, .

‘
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. Yous proposerez 3 une personne de multiplics
par tel nombre i son choix, unc des trois sommes
que vous lui donnerez par écrit, Vous lui dires
de rayer tel chiffre qu'elle voudra dans le produit
de sa multiplication, en la laissant maitresse d'ar-
ranger i sa fantaisic les chiffres restans de ce pro-
duitaprés la défalcation da chiffre rayé. Cetee opé-
 ration finie , vous vous ferez donner les chiffres
du produit ainsi brouillés, et vous opérerez comme
il est dic 2 I'exemple qui suit. Vous observeres
bien que les chiffres qui composcront chacune des
trois sommes, doivent, ajoutés les uns aux autres,
former sans plus ni moins le nombre 18, Exemple:
soient les trois sommes proposées, celles ci-aprési

31554230 132,354 252,144.
“ o "~
9. 9. A 9. 9. 9 9.
v \vw ~/
18. . 18. 18.

En supposant que la somme choisie pour étre
multipliée soit celle-de . . . . . 132,354
et que le multiplicateur soit o « v o o', 7

Le produit S€ra. « « o o « 2 o « 926,478
) L A

Supposer
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Supposez maintenant que le chiffre qu'on aura
rayé soit le 6 ; les chiffres restans formeront le
rotal de 92,478. ) Lo

Comme vous laisserez la personne maitresse
d’arranger lesdits chiffres dans tel ordre qu'elle.
voudra, supposez encore qu'elle vous les remettra
mélés ainsi, 79,482. Vous corhptez 4 part vous.
lesdits chifftes, en disant: 7 et 9 font 16 ; vous
laissez 9, il reste 7: 7 et 4 font 115 vous 6tcz
9, restez; 2 e08 font 10, Otez g il reste 151 ¢t
2 fonr 3 5 pour arriver 3 g il manqgae 6, et ce
nombre est celai que I'on a rayé au produit de la
maultiplication. Il serait tout aussi simple d’ajouter
ensemble les chiffres de la somme, et de diviser
ensuite le total par 9. €e qui manquerait au
reste pour arriver 2 9 scrait le nombre dfacé,
.exemple :

j0{ o
Division. . .. . {—

Addition. 3

[TY QPR

fsll

XXXIVS JBU

O peut encorc faire Ie méme jen d'une autre
: m
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maniére, ct il est encore plus agréable. On laisse
a la personne la faculté de choisir elle-méme la
somme qu'clle veut multiplier, 2 condition qu'clle
vous Is montrera, etqde vous serez libre d’y ajouter
un chiffre. Pour lors, ¢n supposant que la somme
choisie soit 789788, vous réunissez ce qui manque
2 chaque chiffre pour arriver 3 o, et du toral
vous cn formez un nombre que vous ajoutez i
lasomme proposée. Remarquez bientoutefois que
si le résultat de I'addition de ces manques vous
donnait g exactement, vousn’autiez rien a ajouter,
et vous laisseriez faire la multiplication sur la
somme choisie telle qu’elle serait: de méme, si ce
résuleat vous donnait plus de 9, vous n’auriez a
ajouter que le nombre excédant, et vous laissericz
le 9 de coté. Revenons a I'exemple : dans la
somme supposée , pour arriver 2 9, il manque 2
7 le nombre 2, 2 8celui 1,3 9rien, 3 7—12,3
8§ —1,28—13vVOUsavVEZ 2, I,2,1, 1, qui
réunis ensemble forment 7: ce sera donc un 7 que
vous aurez i ajouter , et vous ¢ poserez au com-
mencementou  la fin, 2 volonté. Remertantalors
cette somme 2 la personne, vous lui dites de
prendre tel multiplicateur qu’elle voudra, et d'ef-
facer un chiffre sur le prodait de sa multiplication.
Elle pourra aussi méler les chiffres 2 sa fantaisic.
Pour deviner le chiffre cffacé, vous sujvez:Ies
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procédés indiqués au jeu précédent. Par la méme
raison, on pourrait lzisser rayer 2 chiffres et méme
plus, poirvu que leur somme réunie n’excédic
pas 9, ¢t I'on en devinerait de méme le total,

XXXV JEU.

Vous gagez avec ung personne de mettre par
écrit, et avant que les chiffres soient posés , le
total d’autant de sommes qu'il lui plaira, dont
clle posera la moitié et vous I'aucre. Pour par-
venir i ce résultat ingénicux, vous opérez comme
il est dit & I'exemple suivant.

Soit convenu que la personne posera cing ran-
gées, de cing chiffres chacune : vous multiplicz
5 fois s par 9, ou, ce qui est la méme chose ,
§ fois 9 par 5, comme il suit:

59999.
- s.

Produit. . . . . 499995.

Cela fait, vous déclarez que ce produit sera
Ie total de addition qui va étre faire. Alors pre-
nant les cinq séries de chiffres de vetre adversaire,
vous formez avec les nombres qui manquent aax
chiffres desdites séries pour arriver 3 9, et cela

ma2
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uniun,en commemjant par le premier & gauche,
vous formez, dis-je, vos cinq rangées, comme
vous voyez a l'exemple ci-aprés, c’est-a-dire,.
comme de 7 pour aller 2 9, il mangue 2, vous -
posez 2, deod g, c'est 9;5de 02 9, idem; de
239, cest 73 de 83 9, c’est 1, que veus posez
4 mesure et ainsi jusqu'a la fin, Preuve s

70028

85416

2361y

62202

19869

. 29971
~ e 14563
-76382 -

37797

80130

— ——

Total. .. « <. 499995.
xlx)'tvv'. JEU..

PouR savoir de combicn de mangdres 9 per-
sonncs peuvent se ranger dans une chambre, il
n'y a qu'a multiplier Ies 9 premiers chiffres les
uns par les autres , c’est-3-dire, le premier par le
sccond , puis le sccond ainsi multipli¢, par le
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troisitme ; et suivre jusqu’a neuf : I'an trouvera
que ces neuf personnes peuvent s’y ranger de
362,880 maniéres. Si clles:étaient dix, ce seraic
dix fois ce dernier nombre. Cela posé, dites 2
quelqu’un de ranger les 9 premiers chiffres positifs
dc telle maniére qu'il se trouve 15 de tous coeés.
Si cette personne ignore la-maniére d’opérer, elle
courra risque de passer plas d'un jour pour y
parvenir, 2 moins qu'un basard particulier ne’
vienne la seconder. Ce sera bien pis si vous lui
‘en donnez ‘49. Or I'on peut parvenir  ¢e but en
moins de trois minutes, et nous allons donner
la maniére de procéder. 1l en résulte ce que I'on
appelle carrés magiques , espéces de talismans
. auxquels les. Pythagoncuns attachaient des pro-
priéiés mystéricuses. — Pour ranger les 9 pre-
miers chiffres de maniére que de toutes parts ils
présentent 15 , vous formez d'abord un carré
de 9 cases, puis 2 chaque face du carré, vous
ajoutez une case : plagant ensuite obliquement
wos chiffres dans leur ordre naturel, comme vous
. voyez a la figure premiére, vous transportez
chaque chiffre contenu dans les cases détachdes
du carré, & la case vide du carré qui lui est dia-
~métralement opposée, ¢ cst-a-duc, 1 occupera la
.€ase blanche qui est au-dessus du g, et celui-ci
Ja case blanche qui est au-dessus de 1 ; de méme
m 3
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¢7 occupera la case quiesta cOeéde 3, et 5 celle
qui est a coté de 7, et vous aurez le carré figure
deuxiéme, od 1 se troave dans tous les sens.

Figure I'®. . Figure I1¢;
T1] ‘ AlgT12]C
al 12 ' IRTE
L7 AN 8| 114
181 |6 D B
K] e

Chaque ¢olonne du carré,prise de droite 2 gauche,
de gauche 2 droite, de bas en haut, de haut en
bas, de A enBetdg C en D, présente tounjours le
nombre 15. Il n’est pas uniquement nécessaire,
pour former le carré magique a neuf cases, de se
servir des neuf premiers chiffres; on peut en for-
- mer avec telle série de chiffres quc l'on voudra,
. pourva qu'ils se suivent exactement, ou bien
qu'ils soicnt pris en proportion arithmérique oa
géométrique, par exemple, 1. 3. 5. 7. etc. ou 13.
17. 21. etc. ou 2. 4. 6. 8. etc. Cette régle est gé-
rale pour tous les can'és maglqucs dent nous
allons parler.

On n’est pas non plus circonscrit dans le nombre
de neuf cases; on peut voir, d'aprés les donndes
ci-dessus , que la combinaison peut s’opérer d’une
~ -infinité de maniéres, Youlez-vous, par exemple,
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former un carré magique i 2§ cases? Prenez les
29 premiers chiffres, o 15 autres chiffres dans les
proporrions indiquées ci-dessus. Formez enswice
un carré distribué en 2§ cases, et 3 chacune de
ses faces adaprez quatre cases détachées, comme
il se voit a la figure I1L. Phagant vos chiffres obli-
quement de § en g, ct cetta opétation terminde ,
transportez chaque chiffre des cases dérachées,
dans la case vide du carré qui lni est diamétra-
lement opposée , et vous aurez un carré semblable
a celui de la figure IV. .-

Figure IIIe.

T Figure IVe,
te 2| i t1]|24] 7 |20] 3
1z |7 EX Y6 )122g| 8 |16}
16 12 8| a4l 17) 5 [13]21] o F
le f|17 1””_-‘9' IS‘ toj18] 1 jrafasf

-

laa  |18] 14| |10} 23| 6 |19] 2 |15
l23) |19l |15
N P I Y

{25

—— . . <1

De quelque coeé quon prenne les colonnes de
C'Cttc figure IV, on trouvera toujoure 65. Si au
licu des 25 premiers chiftres, vous prenez les 24
de73 31, vous aurez un carré qui vous dennera
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9¢ de tous cbtés (figure V) ; si vous prenez vos
25 chiffres en progression de 13. 17. 21., etc.

Figure Ve. -

vous aurez 305 de tous cotés (figure VI ).

17

30l13[26

10

18|31 14

22

23

111927

1§

16

14| 7 |20

28

2

e

12{2¢| 8

Fig. VI&,

§3 |tost 37 | 89 | 21
25| 57 109 41 | 73
7 29 | 61| os | as
49 | 81| 13 | 65|97
‘101 ”  éy 17 ‘9'

- Enfin, si I'on veut former un carré 2 49 cascs,
oa suivra toujours la méme marche ; et plagant les
chiffres obliquement de 7 ea 7, comme on voit
figure VII, on obtiendra le carré figure VI, 08
tout autre scmblable. “

- € Poyez les figures ci-contre h
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e

18]

frsl lol

|2

3 |

[2a] |16]

|10

41

l29]

l23] |

171

_fnl sl

16

jo 24

18

12|

< a3l 137

31

2y

19

el

71

44|

38| |32

| 126} |

o]

4

|45

I39]

(EE1]

J271

|21

¢

|46l

l40] "134]

|471

41

I35

148

42|

Fig. VIIte.

28]
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Mais il faut bien observer ici qu'on ne doit
transporter que les dernicrs les 4 chiffres qui rem-
plissent les cases des 4 extrémités; savoir, 1,7,
43 » 49. Vous placerez d'abord les autres chiffres
contenus dans les cases hors du carré, aux cases
vides qui leur 'sont diamétralement opposées en

- dedans du carré : puis vous placerez de la méme
maniére les 4 chiffres restans , dans les 4 cases du
carré qui demeuréront vides. Et pour plus d’exac-
titude , notez bien que si votre carré est divisé
de 3 en 3 cases, le chiffre a ttansporter se place
a la quatri¢me case directement opposée; s'il est
divisé par g, le chiffre se place a la sixi¢me;
s'il est divisé par 7, il se place 4 la huiticme
casc 3 aimsi des antrés. - '

. ] .
: Carrés magiques pairs.

On a remarqué ‘que les séries de chiffres dont
nous nous sommes servis pour former les carrés
ptéc‘&cns, étaient toujours en nombre impair: on
fait gussi des carrés en prenant une quantité paite
de chiffres, soit de suite, soit en proportion arithe
métiqué. Mais la maniére de les former est dif-
féremte. Ayant dressé un casré de huit cases (figure
IX), vous commeacez par la premidre casc 3
gauche en A, vousplacez 1, et vous laissez deux
cascs: bianches ;. vous placer 4, et vous laisscz
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8 cases blanches; vous placez 13, laissez 2 cases
blanches , et posez 16; vous poscz ensuite les
‘quatre chiffres du centre comme il est marqué a
la figure IX. Allant ensuite 2 droite en B, vous
comptez 1,2, 3, 4, §, ctc. en observantde pla-
cer chaque chiffre dans la colonne vide sur laquelle
vous le nommez. Par exemple, ayant nommé 1
sur la case ou est 16, vous placez 2 et 3 sur les
deux cases vides qui suivent immédiatement; vous
nommez 4 sur 13 5 ¢t allant toujours de droite 2
gauche, vous posez 5 4 la premiére case vide, et
ainsi de suite ; et e carré ainsi formé vous donne
34 de tous c&tés, comme on voit 2 la figure X,

Fig. IXe. Fig. Xe.
A » — -
1 4 1 [ 1514 | 4
61 7 1n{ 6| 719
10| 11 8.} 10 | 1| g
13 6 s3] 2] 16
B

Nous ne pousserons pas plus loin nos cxemples
sur les carrds magiques. Nous en avons assez diz
pour donner au Jecteur intelligent le moyen de

_s'exercerlui-mémed ¢es ingénicuses combinaisont
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XXXVII JEU.
Jew de cartes.

Les carrés magiques offrent I'idée de plusicurs
jeux de cartes, qui pcuvent donner lieu a des ga-
geures de sociéeé. Donnez 3 une personne toutes
les figures et les 4 as d'un jeu de cartes, et paricz

‘qu'clle.ne les arrangera pas, dans un espace de
temps donné, de maniére que de quelque fagon
“qu’on les prenne, soit du haut en bas, soitde droite
a gauche, soit d'dn angle 2 F'autre, il se trouve
toujours roi, dame, valet et as, et que I'on trouve
dans ces différens ‘sens une carte de chaque
série, c’est-a-dire, pique, tréfle, carreau et caeur,
1l fandra qu’un hasard particulier seconde votre
adversaire pour lui faire gagner la gageure. Voici

comme les cartes-doivent étre posées.

1 Valet As | Roi Dame \
carreau.| | coeyn | pique. tréfle,
- . - e ——
Dame ‘lgm As Valet
.| pique. refle. carrean.| | caur.
- ; .—-——""
As Valet Dame Roi I
e i . au.
‘ trefle. pique. ccgur carse:
- ma——
Roi l ‘Dame | Valet As
l cQr. carreauv. tréfle. pique. |

xxxvit’s

.
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XXXVIIS JEU,
{

Disposition ingénieuse pour corriger le hasard.

Quinze Frangais et 15 Anglais se trouvent sur
un méme vaisseau; il survient une tempéte , et
T'on décide qu'il faue jeter a la mer la moitié des
-personnes qui sont dans le vaisseau, afin de sauver -
le reste. Le capitaine, qui est Frangais, voudraic
conserver tous ceux de sa nation. Comment s'y
prendra-t-il pour sauver les apparences, et pdur
ne point éure taxé d'injustice par les Anglais ? Le
wvoici. Il propose a ses 30 compagnons de tirer au
soft entre eux, c'est-a-dire, que se rangeant par
ordre, on compte de 9 en 9, et que le neuviéme
soit toujours sacrifié. Puis il les dispose, dans I'or=
dre indiqué par le vers suivant :

. Populeam virgam mater regina ferebat.
Ou pa‘ccux-ci :

Mort, tu ne failliras pas
En me livrant au trépas.

On donne aux différentes voyelles une valeur,
c'est-a-dire, A vaut 1, E vaura, Ivaat 3, O
vaut 4, U vaut 5. On place ensuite alternative-

ment pour O 4 Frangais, pous U § Anglais, pour

n -
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E deux Frangais, et ainsi de suite. Les trente -

individus ainsi disposés, cten roulant roujours par
9, le neuviéme ne sera jamais un Frangais.,

Le méme calcul peur sappliquer a tousles nom-
bres. Supposez que, sur 24 personnes, onen veuille
rejeter 6 cn comptant de 8 en 8, Ran\gcz 14 zéros
sur une ligne, puis comptant depuis le premier
jusqu'au huitiéme, cffacez ce dernier, ct continuez
cette opération ,-en reulant, jusqu'a six fois:
les zéros cffacés vous présenteront les places 3
- assigner aux six individus 2 rejeter, Et ainsi‘des
autres cas. :

.

XXXIX% JEREUV,

Singularités remarquables Jans les progressions

arithmétiques. et. géométriques , etc. etc,
L3

TouT nombre est exactement la moitié de deux
autres pris & égale distance,, 'un au-dessus, 'autre
ag-dessous. Par exemple, 7 est la moitit de 8 et
6,dcgety, deroct4,derret 3,dec 12 e,
de 13 et 1. Vous voyez par la méme raison que
&f vous rangez sur une ligne une séric de chiffres,
soit pris de suite, soitprisdez enz, desenj,etc,
Ie premict et le dernier, le second et I'avant-
deenicr, ot ainsi de suite, en revenant vers le
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centre, présenteront toujours la méme somnfe..
Ainsi ,
2. 4. 6. 8. 10. 12. 14. 16, 18,

pris comme nous I'avons dit, donnent toujours 20.

Prenez 32 chiffres, et rangez les de la manidre
indiqaée pour les carrés magiques pairs, en ob-
servant sculement de les poser de deux en deux,
vous aurez la figure suivante :

I. © 2, 30. 29. 28, 27. 7. &.
24, 23 II. I2. I3, I4. 18, 17,
16, 15. lg. 20, 2I. 22, I0. 9
25. 26, 6. §. 4. 3. 3l. 32.

Vous ytrouvez dans chaque colonne de haut en
bas 66, dans chaque colonne de droite 2 gauche-
132 3 le premier chiffre de la premiére rangée et
le dernier de la quartri¢me, le second et l'avant-
dernier, et ainsi de suite , en revenant vers le

“centre, donnent toujours 33 : il en sera de méme
si vous prenez le dernier de la premiére séric er
le premier de la quatriéme, et ainsi de suite;ou
le premier de la seconde rangée et le dernier de
la troisiéme , es réciproquement.

. - Demandez 2 une personne combien elle croiroit
biea mettre de temps pour disposer, de six pieds
en six pieds en ligne droite, 120 pierres qui sont

‘en untas, en les prenant une A une , et en allant -

"R
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achaque foisla mettre 2 la place requise, et ensuite
pour les rapporter au tas aussi une a une. Cette
opération nc lni paraitra pas, au premier abord, -
demander unlong espace de temps. Néanmoins,
calcul fait, clle aura 2 parcourir 17 licues et un
quart, en comptant § pieds pour un pas géomé.
trique; et 2000 pas pour la licue.

Tout le monde. connait les nombres excessifs
auxquels onarrive parlaprogression géométrique,
lorsqu’on atteint unc certaine somme.Nous ne nous
y artéterons donc pas. Un homme qui vendrait
son cheval a raison des 24 clous de ses pieds, en
prenant un liard pour le premier, 2 pour le se-
cond, 4 pour le troisiéme, 8 pour le quatriéme,
et ainsi de suite en doublant toujours, vendrait
ce cheval fort-cher ; on pourra s'en assurer si I'on
veut prendre la peine de le compter.

Si I'on s'avisait d’acheter 64 arpens de terre 3
raison d’un grain de blé par arpent en doublant
toujours 4 on ne trouverait pas en Europe Ia cen-
tidme partie des grains qu'il faudrait pour rem-
plir un tel engagement. La quantité s’en éléverait
a 130 mille fois plns que la France n’en produit.

On prouve arithmétiquement que sur une grande
réunion d’hommes, il y en a deiix avec un nombte
de cheveux dgal, pourvu que celui qui est le mieux
fourni en cheveux, en ait pourtant un de moins
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que le nombre des hommes réunis. Pour ne pas
nous perdre dans les chiffres, raisonnons par sup-
position. Il y a cent hommes, dost le plus che- -
velu n’a que 99 cheveur. Laissons un homme, et
n’en considérons que 99, Or, un peu d’attention
démontre, ou qu'ils auront tous un nombre inégal
de cheveux, ou qu'il y en aura qui en auront au-
tant les uns que les autres, et dans ce dernier cas, -
1a proposition est prouvée. Dans le peemier cas ,
il faudra que le premicr n’ait qu'um cheveu , -
Pautre2, l'autre 3, ct ainsi de suite, jusqu’au 99°;
ot le centiéme ne pouvant avoir plus de 99 che-
veux, il faudra nécessairement qu'il en ait autant
que I'un de ses 99 compagnons.

Quatre peintres, 4 musiciens et 4 imprimeurs
font route ensemble; ils ont rous de I’argent, mais
aucua n'a plus-de 11 sous. Il faur nécessairement,
d’aprés ce que nous venons de dire, qu'il y en ait
deux qui aient la méme somme. ' .

-2 ajouté 3 2 fait 4; 2 multiplié par 2 fait aussi
4, propriété qui nc se rencontre dans aucun autre
nombre. '

Les nombres s et 6 sont appelés circulaires, parce
qu'étant multipliés par eux-mémes ct par leurs
produits, les sommes qui en résultent sonc toujours
®ermindes par § et 6. Ainsi 5 fois § font 25, 25 fois
25 font 625 , 6 fois 6 font 36, 36 fois 36 font 1296.

nj
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Le nombre 6 st le premier de ceux qu’on ap-
pelle nombres parfaits, c’est-a-dire égaux a toutes
leurs parties aliquotes, car 1. 2. 3. donnent aussi
le nombre 6. Ces nombres sent trés-rares, et de-

- puis un jusqu’a 40 millions, on n’en compte que
sept; savoir, 6,28, 486, 8128, 130816, 1996128,
33550336 ; et remarquez bien que chacun de ces

. nombres se termine toujours par 6t 8 alternati-
vement, )

‘Le nombre g présente aussi une propriéeé sin-
guliére, Prenez tel nombre que vous voudrez ,
considérez ses chiffres ensemble ou séparés, et vous

. verrez qus si 27 fait 3 fois 9, 2 et ¥ font aussi
93 36 fait 4 fois 9, 3 ct 6 font aussi 9; 45 5. fois
9, et § et 4 aussi 9 : vous verrez de méme que si
29 surpassent 3 fois 9 de 2 unités, de méme 2 et
9 surpassent 9 de 2 unités; si 24 est moindre que
'3 fois 9 de 3 unités, 2 et 4 est moindre que 9 de
3 unités; ct ainsi du reste.

Ainsi, pour multiplier Je nombre de 9 par un autre
quelconque, il faut dans la premiére dixaine, c’est-
a-dire, jusques gt compris dix fois 9, oter 1 du
nombre multipfic:_lteur, et ajouter 2 la suite du
restant , de quoi faire 9 par I'addition des dc_ux
chiffres ; dang la deuxiéme dixaine , Oter deux;
dans la troigiéme Oter 3, ct ainsi de suite 3 ob-
servant que quand le nombre maltiplicateur finit
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par 1, il faur que le résultar finisse par o, et
qu'il y ait au moins de quoi faire 2 fois 9 par I'addi-
tion de tous les chiffres du produit, Par exemple
7 fois 9.... de 78tez un , reste 6. ... il manque

~ 3 pour faire 9.... ajoutcz cc'nombre 3 6, vous
aurez 3. = 18 fois 9.... de 18 Otez 2, reste

16.... il manque 2 pour faire 18.. .. ajoutez ce

" nombre 2 16, vous aurez 162, == 61 f0is 9....
" de 61, Otez 7, reste §4, qui font 9; mais comme

il le faut au moins 2 fois, ajoutez 9 a §4, vous
aurez §49. — i56 fois 9... Orez 16, attendu que
C'est la seiziéme dixainc, reste 140, qui font g,
il manque 4, ajoutez-les a 140, vous aurcz 1404,
- Si le multiplicateur contient un nombre exace
de dixaines, aprés en avoir retranché le nombre
requis d’unités, on ajoute sculement un zéro au
restant. Ainsi 40 fois 9 font 360.

Le nombre 11 multiplié par les 9 premiers clnf-
‘fres, donne roujours au produit deux chiffres sem-
blables au multiplicateur, Ainsi, 2 fois 11 sone
2253 fois 11,333 4 fois 11, 443 5 fois 11, ¢5.

. Les parties aliquotes de a0 qui sont 110, §¢,
44, 22,120, 11, 10, §,4,2, 1, aloutées en- -
semble, font 2843 et les parties aliquotes de 284,
qui sont 142, 71, 4, 2, 1, ajoutées enscmbic,
donnent 220,
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Mesures et poids.

La licue commune est -de 2400 toises.... La
petite licue-est d’environ 2283 toises. == Un mille
d'Iralic contient. 90 toises, == Le pas géomé-
t#ique contient cing pieds.... Le pas commun on
la démarche , deux pieds et demi.

L'arpent ou le journal vaut 100 perches car-
rées. .. Laperche est de dix-huit, de vingt ecde
22 pieds, selon les différens pays. Ainsi lorsqu’on
mesure l'arpent avec la perche, il faut toujours
spécifier le nombre des pieds qu'elle contient,, pour
&viter I'erreur. A Paris, la perche est de 18 pieds,
et I'arpent contient 900 toises carrées, la perche
ayant g toises carrées de superficic. Par toute Ja
France, dans I'usage des eaux et foréts, la perche
est de 22 pieds, et I'arpent contient 1344 toises
et 4 neuviémes.

La toise courante se divise en six pieds.....
Le pied en 12 pouces. .. Le pouce en 11 lignes. . .
La ligne en 12 points. »= La toise carrée cantient
36 pieds.... Le pied 144 pouces.... Le pouce
144 lignes. = La toise cubc contient 216 pieds...
Le picd 1728 pouces... . Le pouce 1728 ligaes.

~ L'aunc de Paris, Lyon et Rouen contient trois
pieds 7 pouces 10 lignes cinq sixiémes..... Elle
varic sclon les licux,
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Le muid de grains, mesure de Patis, contient
12 setiers. .. Le setier 2 mines ou 12 boisscaux. ..
La mine 2 minots. .. Le minot 3 boisseaux... Le
boisseau, 16 litrons... Le boisscau de blé pése
21 2 22 livres. = Le muid d’avoine, 3 Paris,
est ordinairement double de celui de blé...Le
boisseau d'avoine pése 17 2 18 livres. =—Le muid
de sel contient 12 setiers.. . Le setier, 4 minots. ..
Le minot, 4 boisseaux... Le boisseau, 16litrons..,
Le boisseau de sel pése 25 livres. == Le muid de
charbon de bois contient vingt mines pour les par-
ticuliers, et seize pour les marchands. .. La mine,
2 minots , et le minot 2 boisseaux. =—La voic ou
muid de charbon de terre contient 15 minots. ...
Le minot, 6 boisseaux,—Le muid de chaux contient
48 minots. .. Le minot, 3 boisseaux... Le boisseau,

16 litrons. Le muid de plire contient 36 saes....
Le sac, 2 boissaux. —=Le muid de vin, 2 Paris,
contient 288 pintes, ou 300 pintes y compris la
lie, ce qui forme 37 setiers ct demi.... Le setier
contient 8 pintes,.. La pinte 2 chopines... La
chopine 2 demi-seriers... . Le demi-scrier , deux
poissons, = La demi-queue d’Orléans contient
240 pintes. .. La demi-queuc de Baune contient
230 pintes.... La demi-queue de Champagne,
I92 pintes. Les quarteaux en proportion.

Les poids se comptent par milliers, cents ou
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quintaux, livres , marcs, onces, gros et grains, «—
Le millier, ou mille pesant, condent 10 cents ou
10 quintaux.... Le quintal, 100 livres.... La livre
se divise en 2 marcs ou demi-livres, de 8 onces
chaque.... La demi-livre en 2 quarterons, de
4 onces chaque. .. Le quarteron se divise en deux
demi-quartcrons. — Le marc se divise en 8 onces...
L'once en 8 gros.... Le gros en 3 deniers....Le
denier en 24 grains... Le grain en 24 primes. ——La
livre de monnaie se divise en 20 sous.... Le son
en 12 denicrs... Le denier en 2-mailles ou oboles...
La maille ou obole, en 2 pites... La pite en 2
sémi-pites, == La livre en médecine se divise en
16 onces... L'once en 8 drachmes... La drachms
en 3 scrupules. ... Le scrupule en 24 grains.
Observations curfeuses.

Le fombre de cheveux sur une téte ordinaire
est de 140 mille,

Le nombre d'abeilles dans un bon essaim est
de 30 mille.

Le nombre de grains de blé dans un boisscau
est de 200 mille.

Un volume de I'Encyclopédie, de 705 pages
in-4°. de petit romain, contient 3 millions et demi
de lettres.

La taille moyenne des hommes est de 5 picds
2 pouccs. '
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. g60 livres de blé donnent 420 livres de farine
¢ 126 de son; il y a 14 livres de décher; il en
:vient sgo livres de pain.
"Le mot frangais Hainaut peut s'écrire de 2304
“maniéres, en sc pronongant de méme.
. Le nombre des ccufs d'une morue otdmaxtc est
. de 9 millions 300 mille,
-~ Un tonneau qui a intéricurement 24 pouces en
s tous sens, contient 226 piates de 48 pouces cubes.
: En augmentant d’un pouce le diamétre, on a
. 19 pintes de plus; en augmentant d’un pouce la
: longueur, on a g pintes de plus. Ces trois nem-
; bres suffisent pour jauger presque tous les ron~
+ neaux qu'on emploic dansle commerce.On suppose
; que 24 pouces est le milieu entre le diaméure du
. milieu et celui des extrémités.
Une meule de moulin qui a six pieds et fait un
_ tour par seconde, a une vitesse de 19 pieds par
" seconde, .
Un boulet de 24 parcourt 1300 pieds au sortir
" du canon.
Un vaisseau, bon voilier, avance dcnvxrol
19 pieds par scconde.
Un lévrier parcourt 88 pieds par seconde.
La vitesse d'un homme qui s¢ proméne est de
4 pieds par seconde.
Celle d'un bon cheval de cabriolet, 12 picds
Par seconde, ou mille toises en  minutes,
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Celle des chevaux des coutses d’Angletetre ,
42 pieds par seconde, ou 4 milles anglais (de
830 toises chaquc) cn 6 minutes.

La vitesse qu'un homme peut donner 2 tne
petite pierre lancée dc toutes ses forces, est de
60 pieds.

La fiéche des Invalides de Paris a 324 pieds
au-dessus du pavé,

. Le sommet du Panthéon a 244 pieds au dessus
. du pavé, et 335 au-dessus des moyennes eaux

de la Seine. o
La balustrade de la tour méridionale de Notre-

Dame est de 204 pieds 6 pouces au-dessus du

pavé, et de 223 pieds 3 pouces au-dessus dés

moyennes caux de la Seine.

La plate-forme de I'Observatoire est de 18 gpieds
- 3 pouces au-dessus des moyennes caux de la Scine.

© La hauteur de I'eau de la Seine édtait, aun 2§ dé-

cembre 1740, de 25 pieds 3 pouces, et un pied

9 pouces en 1767 , au pont des Tuileries. La

différence est de 23 pieds et demi. C'est la plus
. grande variation de la Scine dans ce siécle-ci. Ses

hautcurs dans les grandes ondations , suivant les
marques qui sont sur le port an blé, rapportées

i I'échelle du pgat de la Tournelle, revicnnent

aux quantités suivantes : En 1658 ,... 27 picds

10 POUCCS. == 17401, 2} picds 3 poUCEs. == 1651

P . z;
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23 pieds 1 pouce. = 1711... 22 pieds 3 pouces.
i 1784... 20 pieds o pouces, — 1764, . 20 pieds
TI POuCeS. ===17¢1... 19 pieds I 1 pouces === 1749...
16 pieds § pouces, — Les basses eaux, dans les
plus grandes sécheresses, répondaient en 17193
zéro de I'échelle du pont de la Tournelle ; mais
en 1731, la riviére descendic de 5 pouces et demi
au-dessous : et le 6 janvier 1767, clle fut jusqu’a
10 pouces au.dessous de ce méme zéro.'

On estime communément la hauteur de I'at-
mosphére jusqu'a I'endroit ou elle peut réféchir .
de la lumiére, 1§ licues de 2283 toises chacune; et
jusqu'a 'endroit od elle peut supporter des nuages,

. deux licues environ. ‘

Les montagnes suivantesonten haateur au-dessus
du niveau de la mer; savoir: le Mont- Blanc,
2391 toises, == Le Mont- Cénis, 1807, ——Les
. plus hauts sommets des Pyrénées, 1763. —~L’Etna
en Sicile, 1713, — Monte - Rotonde, en Corse,
1549. = Le Pic du Midi de Bigorre, 1506, =
_ Le Mont-Liban, 1500. == Le Mont St-Gothard ,
1431.~—Le Mont.d'Or,1048. —Le Puy-de Déme,
730. = Les plus hautes montagnes des Yosges,
720. == Les plus hautes du Jura, 386.

.Les moyennes eaux de la Seine sont 103 pieds
au-dessus da niveaa de la mer. .

Meudon est soo picds au-dessus de ces caux.

o
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Le Mont-Valérien, 492 pieds.

Le sommet de la Pyramide de Montmartre,
289 pieds.

Montmorency, 499 pieds. '

La tour de Strasbourg a 440 pieds de hautens
au-dessus du pavé.

La croft de S. Pierre de Romeé, 378 pieds.

La grande pyramide du Caire, 468 pieds.

On estime que la hautcur d'un vaisseau francais
de 110 canons est de 225 pieds au-dessus de la
quille, ¢t de 200 pieds au-dessus de I'eau.

La population des quatre parties du monde est
d'cnviren un milliard d'habitans. On en compte
pour I'Asie environ 600 milliens, pour I'Afrique
100 rmlxons, pour l'Aménquc 160 mllhons » pour
I'Euarope 140 millions.

On compte en Allemagne 2186 villes et
1812 bourgs. = En Espagne, 140 grandes villes
et 2303 ¢ bourgs, —En Angleterre, 28 graude
villes, 50 villes ou bourgs, 690,000 maisons. ==
En France, 400 villes, 43 mille bourgs ou
villages.

On cstime qu'il y 2 en France environ onze
cent mille chevaux, 4 millions ct demt de beufs,
a millions de vaches st z'b millions de moutons.

I8
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MAGIE BLANCHE
./)

iT

TOURS PE GIBECIERE.

PA rRM1 les tours de gibecidre, il en est plusicurs
dont tout le mérite consiste dans la dextérité de
celui qui les exécute. Nous ne parlerons point de
ceux-l3 , parce que, sur la simple description que
‘nous pourrions cn donner , le lecteur n’acquer-
rait pasl'agilité des doigts nécessaire pour paraitre
habile dans ce genre I’amusement. Nous aurions
dii méme nous arréter ici, attendu que ce qui va
suivre est hors du plan que nous nousétions tracé;
cependant, comme notre but est d’amuser, nous
allons placer ici différens tours de sociéeé qui sont
sasceptibles d'étre eéxécutés par les personnes les
mooins intelligentes, et qui ne laissent pas néan-
moins d’étre divertissans, et d'étonner ceux qui
p’cn ont pas la clef.
o3
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Nous dévoilerons aussi les procédés qu'emploient
les escamoteurs de profession pour nourrir P'ifla- -
sion dans I'esprit des spectateurs, et l'on verra
qae les tours qui paraissent les plus surprenans,
sont souvent ceux pour lesquels I'are et I§’zom=
binaison ont fait le-moins de dépense. En effet,
si 'on examine de prés les machines dontse servent
ceux qui attirent des curieux 2 leurs théatres, en
s'intitulant du nom pompeux de phisiciens , on
aura peine 3 croire comment, avec des moyens
aussi grossiers , on peut entretenir dans Ja surprise
unc nombreusc assemblée. Otez-leur leurs tables
a soupape, les cartes préparées, les dez plombcs,
et sur-tout LE cOMPERE, I'illusion cesse, le pres-
tige s’évanouir; le grand phisicien n’est plus 4 vos
yeux qu’un adroit joueur de marionnettes.

1. La baguetze divinatoire. On présente douze
boites parfaitement semblables; on prie quelqu’un
de mettre dans une un écu de six livres. On laisse
libre de placer ces boites dansT'ordre qu'on voudra.
On porte ensuite sur chacune une baguctte qu'on
soutient sur les deux index, er quand on arrive
3 celle qui contieat I'écu, la baguette se met 3
tourner rapidement, ~—Chagque boite a dans I'in-
téricur un double fond mobile , un peu éloigné
du premicr par I'action d'un faible ressort. Le
double fond chargé du poids de I'écu, presse le
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fessort et descend d'une demi-ligne ; et ce petict
affaissement fait paraitre au-dehors un trés-petic
clou qui était auparavant imperceptible, L'appa-
rition de ce clou annonce que P’écu est dans la
boite. Le mouvement de la baguctte ne sert qu'a
donner au tour un appartil plus mystérieux. :

2. Le courrier invisible. Clest une petite figure de
bois haute d’environ 4 pouces; elle se divise en
trois partics qui tiennent ensemble par des che-
villes. Onlarevérostensiblementd’une petire robe,
etla tére reste seule a découvert. On en détache
alors en deux fois les deux piéces qui forment le
corps, que I'on met 2 la pochc sous préiexte d'y
chercher soit de la poudre de per/in pimpin , soic
del'argentpour payer le voyage du coutrier. Aprés
toutes les simagrées d’usage , on fait enfin rentrer
la téte, et on la glisse dans un petit gotisset pra-
tiqué dans les plis de la robe. On peut retourner
cctee robe en tous sens sans que la tére paraisse »
et’la ployer méme en un trés-perit volume. On
‘fait paraitre et disparaitre cette téte autant qu’on
veut, et l'on entretient ainsi Iétonnement da

spectateur, qui s'imagine que la figure est toujours -

entiére. ,

3. Jeu de cartes. Prenez un jeu de 32 cartes;
rangez-le par as, roi, dame, valet, ect., et ainsi
de‘suite jusqu’a la fin du jeu. Faites coupger aw-

°3
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sant dc fois' que I'on voudra, Rangez ensuite vos
cartes sur huait de file, les couleurs en-dessous, ‘
en comtzngant 4 compter 3 droite. Les huic !
premiéres cartes ainsi posées, mettez-en encore i
huic aatres par-dessus, en comptant toujours de - 1
la méme maniére, et ainsi jusqu'a la fin. Cela {
fini, vous trouverez infailliblement les as en-
semble, et les autres parcillement. Ce tour exa-
miné de prés, ne parait pas bien merveilleux, mais
il ne laisse pas que d’exciter la surprise de ceus
qui n'y entendent pas malice. Il est d’alleurs sus
ceptible détre varié. =—Mélez vos cartes et faites-
les méler. Dites ensuite 2 quelqu’un de prendre
quatre cartes dans le jeu, 2 votre insu; recome
mandez-lui de bien les reconnaitre. Feigaantalers
de les lui faire placer ay hasard dans le jeu , vous
comptez adroizement sept cartes, et vouslui faitcs
poser sa premicre A la suite, vous comptez ¢n-
¢ore sept, ct vous lui faites placer sa seconde , ct
ginsides autres. De mani¢re quesa quatriéme carte
sc trouve placée sous le jeu. Vous faites couper
€t recouper, €t vous poscz ensuite vos cartes pac
paquets comme it a &ié dit. Vous demandez qu'on
vous nomme une des quatre cartes choisies; vous
retourncz vos paquets, et celui od se trouve la
carte nommde réunit les quatre cartes qu'on avait
choisic.s dans Ic jeu. = L'imagination du lectens
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.pourra lui fournir une infinité d’autres moyens
de varier ce tour. — Cette méthode si simple
est uniquement celle dont se servent tous les es-
camotcurs pour faire la plupart de leurs tours de
cartes. Il est vrai qu’ils ne suivent pas I'arrange~'
ment naturel que nous venons d'indiquer, parce
que, lorsqu’ils font voir aux specrateurs que lo
jeu n’cst point préparé ; la réunion des caeurs avec
kes cacurs, des piques avec les piques, ctc. , frap~
perait la vae, et feraic soupgonner le mystére 3
mais ils se forment un autre ordre quelconque,
qu'ils se mettent bien dans la mémoire , et ils
obtiennent un résulcat pareil. Ce serait une erreur
. de croire que le jea est mélé lorsqu'on I'a coupé
plusicurs fois; I'ordre est toujours le méme. Ainsi,
en vous faisant tirer ume carte dans un jeu pré-
paré de la sorte, ils la connaitront i coup siir en
jetant 3 la dérobée un coup-d'ceil sur celle qui pré-
c¢de immédiatement. Illeur serade méme facilede
nommer l'une aprés 'autre. toutes les cartes du
jeu, pourvu qu'ils en connaissent la premiéze.
4~ Faire passer un écu & travers une table. Vous
posez un écu sur une assictte , et vous le recou~
vrez d'un mouchoir. Cependant, en faisant cette
derniére opération, vousavez cu soin d'cscamoter
votre écu. Un autre écu, lié par un fil, a dii ére
attaché d'avance au meuchoir , au moyen d'une
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petite épigle ployée en crochet; vous le posez
avec précaution, de peur que par le bruit quiil
feraiten touchant 'assictte, il ne trahisse Iz ruse.
Vous prencz de'la main gauche I'écu substitué,
dont vous faites apercevoir la forme a traversle
mouchoir. Alors, de la main droite, danslaquelle
vous devez avoir caché I'autte piéce de mennaie,
vous prencz un verre et vous le placez sous la
table. Dans cette position , vous laissez d'abord
tomber Iécu de la main gauche sur I'assiette, a
immédiatement aprés vous lachez de ['aatre main
celui que vous tenicz suspendu sur le bord du
gobelet. Enfin prenant le mouchoir par deux bouts,
vous le levez doucement pour que Ia pic¢ce quiy
_ est attachée ne sonne pas sur 'assictte , et vousle
secouez pour faire voir qu'il n'y a rien dedans.
Ce tour, fait avec dextérité, produit une illusion
compléte.

§. Les deux cartes changeantes. Prenez deux
as de pique, dédoublez -les et les découpez 3
collez-les ensuite proptement sur le milicu du
dos de deux rois de cacur, Vos deux cartes ainsi
préparées, vous montrez d'une main, vers un
bout de la table, le roi de ceeur, et de I'autre -
main, a l'autre extrémité, I'as de pique. Vous
annoncez qu'a ccite distance, chaque carre va
prendre mutucllemsnt la place de [autre. Vous
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vous faites couvrir chaque main d*un chapeau, et-
. retournant lCS cartes, vous montrez cc que vous
avez promis.

. 6. Faire trouver une carte dans un euf. Vous

prencz une certaine quantité d’ceufs 3 vous intro-
duisez dans chacun par un trou pratiqué propre-
ment 2 'une de ses extrémités, une carte roulée.
Vousobservez que les carres que vousmettrezdans
vos ceufs soient toutesde la méme fagon, et vous
bouchez les trous avec de la cire blanche. Vous
avez ensuite un paquet de cartes semblables 2
celles qui sont dans les ceufs, Montrant alors &
la -soci¢té un jeu de cartes ordinaires, vous y
substitucz adroitement votre paquet de cartes uni-
formes, et le présentant 2 une personne, vous lui
dites d'en prendre une. Aprés lui avoir recom-
mandé de se rappeler-quelle est cette carte, vous
lui dites de la britler a'la chandelle 3 votre insu.
Vous faisant alors porter votre corbeille aux ceufs,
vous lui dites de choisir celui o clle veat que
sa carte se retrouve. L'aeuf pris, vous le bnsez
et vous Iui montrez sa carte.

7. Enlever la chemise & quelqu’un sans le dés-
habiller. Observez d'abord que la personne a qui
vous voudrez enlever la chemise soit vérue lar-
gement. Vous attacherez ensuite un petir cordon
a unc des boutonniéres de la manche gauche de
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1a chemise ; puis, mettant la main dans le dos
de la personne, vous tirerez la chemise de la
culotte , et la lui ferez passer par-dessus la téte;
puis la tirant également par-devant, vous la lais-
serez sur I'estomac. Saisissant ensuite la manche
droite, vous la tirez en avant de fagon a en faire
sortir le bras. Retirant alors sur I'estomac cette
manche , vous allez au petit cordon que vous avez
attaché i la boutonniére de la manche gauche.
Vous tirez 2 vous, ct vous faites immanquable-
ment sortir ainsi la totalité de la chemise de ce
Cété-l&. \ :

8. Rendre hideux les visgges d’une société, Faites
fondre da sel et du safran dans de I'eprit-de
vin; imbibez en un morceau d’étoupe et mettez-y
Ie feu. A cette lumiére, les personnes blanches
deviennent vertes, et 'incarnat des lévres ct des
joues prend une couleur olive foncée. L'apparte-
ment ne doit point ére autrement éclairé.

9. Subgilité. Vous prenez 3 morceaux de pain;

vous posez 3 chapeaux sur une table. Vogs pariez

qu’aprés avoir mangé les trois morceaux de pain,
vous les ferez trouver sous celui des chapeaux
qu’on vous indiquera, Il ne s'agira que de placer
sur votre tére le chapeau qu’on aura désigné.
10. Autre subtilité. Vous demandez a une per-
sonnc sa montre , et vous lui dites : Je paric que

v

TS
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wous ne répondrez pas trois fois ma montre aux
questions que je vous ferai. On fait 'enjeu aw-des-
sous du pnx de I'objet emprunté, Présentant alors
1a montte i la personne, vous lui dites : Qu'ese-ce
que cela ? elle répondra sirement, ma montre.
Vous lui présentez un autre objet quelconque,
en lui disant encore : Qu'est-ce que cela? Siclle
ne répond pas, c'est ma montre , clle aura perdu;
mais si elle répond 2 propes, vous lui direz :
Je vois bien qut vous étes au fait et que je pers
drai ; mais si je perds que me donnerey-vous ?
La personne vous répondra ma montre. Serrant
-alors la montre, vous la remerciez, et lui laissez
prendre 'enjeu.

11. Encre sympathique. Prenez 3 onces d'cau-
forte commane , mélées avec 3 onces d'eau ordi-
naire. Ecrivez sur du papier fort et collé. L'écri-
ture disparait en séchant; pour la faire reparaitre,
on mouille le papicr. ... == Ecrivez avec le jus
de citron ou celui d'oignon; les caractéres ne
paraitront qu'en chauffant le papier au feu.

12. Subtilité. Prenez un morceau de pain, et
taillez-le en fer a cheval (Figure I); gagez d’en
faire 7 morceaux en deux coups de couteau. Pour
<cela faire, coupez ¢'abord du premicr coup de 2
en b (Figure 1), vous autez 3 morceaux que.
vous placerez comme 2 la Figure II, ct vous
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eouperez de ¢ en'd; il se trouvera les sept mor-
€caux rcqms.

a.
Fig.I. . Fig. IL.
_ )
. ). G-T ‘lo..llo.ilirllovdo
.

3. Découper le verre sans diamant. Prenez un
morceau de bois de noyer de la grossear d’une

bougie ; taillez en pointe une des extrémités: pré--

semtez cette pointe au feu, et la laissez briler
jusqu’a ce qu'elle soit en charbon ardent. Tracez
'sur_votre vcrre, avec de I'encre, le dessin dans
Tequel vous voulez le découper ; faites ensuite ,
‘soit avec une lime, soit avec un morceau de glace,
quelques traits 2 I'endroit od vous devez com-
mencer votre section. Vous retirez du feu vorre
morccau de bois en charbon;.vous en posez la
pointe a cnviron une demi ligne de I'endroic mar~
~ qué. Vous observez de soujours souffler sur cette
pointe pour la conserver rouge. Vous suivez le
- dessin. tracé, en ayant le soin de laisser une

demi-ligne a peu-prés d'intervalle a chaque fois

que vous présentez vo-re charbon, Cela fait,
vous n'avez plus besoia, pour féparcr vos deux
‘ morceaux ,
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morceaur, que de tirer haut et bas, et vous les
voyez se disjoindre. '

Tout le monde connait I'usage des pointes na-
turelles de diamant pour couper le verre. Avant
Pinvention de ce procédé, on commengait par
tracer la coupe avec de I'émeri, ou au moyen
d’'une pointe d’acier trés-dur; on humectait en-
suite le verre a I'endroit de la ligne tracée, puis
en y passait unc pointe de fer rougie au feu.
( Encyclop. méth. Ares e Métiers, tome VIII,
dcuxlcmc partie , page 670.)

4. Moyen pour faire des in- promptu. Tel faie
souvcnt, dans une société, admirer ses talensdans
Prart d’improviser des couplets, qui n’est pourtant
pas 2 cet égard plus habile qu’un autre. Nous ne
parlerons pas de ceux qui sachant d’avance quelles
dames se trouveront aux sociétés ot ils sont in-
vités , préparent 3 loisir quelques couplets, qu'ils
débitent ensuite comme le fruit spontané de leur
facile cerveau. Il est un moyen encore plus com-
mode, c’est celui de se composer une petite col-
lection de passe-partouts, c’est-a~dire, de couplets
généraux, qui, au moyen de -.quelques mots Stés
ou ajoutés, peuvent convenir 2 tous les noms et
a toutes lesfigures, aux blondes et aux brunes, etc.
Pour en donner une idée,, nous allons en transcrire
un, que nous oftrons pour exemple et non pour -
modéle : P
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Air 2 Avec les jeux dans le village.

Chacun a son goiit dans le monde ,
Arhour ainsi I'a combiné ;

L'un n'a des yeux que pour la blonde,
L'autre 2 la brune est enchainé,

Julie,

Oh ! lorsqu’on vous a vu., . Sophic
2

1 <{0h! lorsqu’on vous voit. . . Aspasic,

Rosalie,
Oh ! lorsqu'on & vu . . . .4 Mélanic,
Coralie , etc.

;

Suzette ,
. Rosette ,
Oh! lorsqu'on vous & vu. . .< Fanchette ,
. Jeannerte,
Lisette,

Oh! lorsqu'on vous voit. .. Henrictte ,
h! lorsqu'on a vu...... Colinette, ctc.
Tous les cceurs sont du méime avis :

. brune ) . { jolie.
La blon dc} est cent fois plus parfaite;

La t{::;e seule obtient le prix.



C171)

1. Le petit Turc savant, C'est un automate de
18 2 20 pouces de haut tenant un marteau a la
main, et qui répond 2 différentes questions qu'on
lui fait , en frappant sur un timbre, La table sur
laquelle on le pose est recouverte d’un tapis qui
cache trois bascules ou leviers, Ces bascules sont
mises en mouvement a I'aide de trois fils d'archal
qui, passant dans les pieds de la table, vont
aboutir sous lc théitre, ou derridre une cloison.
Le compére tire ces fils d’archal, suivant le besoin,,
pour pousser des piéces mobiles cachées dans le
piédestal de I'automate, et qui se terminent 3 sa
base; il donne ainsi & cette machine divers mou-
vemens, de la méme maniére qu'on fait sonner une
montre A répétition , en poussant le bouton de la
boite.~=Le faiscur de tours présente unjeu de
cartes arrangé dans un ordre qu'il sait par cceur;
il fait tirer une carte, et coupant i I'endroit oui
elle a éé prise, il place dessous le jeu celle qui
la précédait immédiatement. Il lui est facile, en
jetant 2 la dérobée un coup-d’eeil sur cette der-
nidre, de connaitre la carte que I'ontient. Alors,
pour interroger le petitTurc et lui demander quelle
est la carte qu'on 4 tirée, il se sert d’expressions
dont les premiéres voyelles ou les premiéres
syllabes indiquent au compére la valeur et 12
coulear de la carte. C'est par les mémes procédés
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qu'on fait répondre I'auromate aux diverses ques-
tions qu’on lui fait, Par exemple, I'on présente une
boite a plusicurs cases et une petite figure de bois;
on dit de placer cette derniére dans la case qu'on
voudra, et de fermer soi-méme la boite. L'auto-
mate doit deviner dans quelle case la figure est
placée. Voici le mystére. La boite 2 un fond de
cuir assez mou pour'que I'escamoteur, en la, rea
cevant , puisse sentir au tact la case o la ﬁgure
sc¢ tiouve, d’autant plus que cette ﬁgurc cllc~mcmc
est d’unc dimension relle que le couvcrclc en’
fermant, presse sur elle,

16. Le mouchoir mis en pitces et raccommodé.
On est d'intelligence avec une personne de la
compagnie, qui ayant deux mouchoirs parfaite-
ment semblables, en a déja mis un entre les mains
du compére. L'on emprunte plusicurs 2utres mou-
choirs, etladite personne prére aussi le sierr sans
affectation. On réunit tous ces moachoirs dans un
scil, on a l'alr de les confondre tous, mais on
s'arrange pour que celui dont le compére a le
double soit toujours par-dessus. On dit 2 un spece
tateur d'en prendre un au hasard, et naturelle-
ment il prendra celui qui est sur les autres 3 mais
il est plus siir de s’adresser 2 la personne quia le
mot. Le mouchoir alors est donné 2 la compagnie
pour qu’on le fhette en autant de morceaux que
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Pon veut. Cela fait, on réunit les morceaux en
un tas, ct on les place sous un gobeler, 2 un
endroit de la table ou se trouve une petite trappe
qui souvre pour le laisser tomber dans un tiroir.
Le compére, caché derriére la cloison contre la-
quelle la table est adossée, introduit son bras dans
la table, et substitue le bon mouchoir a celui qm
a éié déchizé.

17. La carte dansante. On fajt tirer une carte. .
forcée, qu'on reconnair au tact parce qu’elle est
plus large ; aprés I'avoir mélée avec les autres, oa
I'escamote du jeu, et I'on fait voir ensuite qu'elle
n’y est plus. Puis on lui commande de paraitre sur
le mur, er le compére, a cet ordre, tire un fil
au bout duquel est attachée une carte pareille qui
sort de derriére une glace ou de tout autre en-
droit. Un autre fil, fortement tendu, et sur leqael
. clle coule a I'aide de trés- petits anaeaux de soic |
lui prescrit la route qu'elle doit tenir.

18. La carte clonée au mur d’un coup de pistolet.
L’escamoteur fait tirer une carte, et il prie la per-
sonne qui I'a choiste d’en déchirer un petit coin, et
de le garder pour pidce de comparaison. It prend
la carte ainsi échancrée, et la réduit en cendres.
11 fait charger un pistolet o ces cendres se con-
fondentavec la poudre; il fait mettre dans le canon
uacloumarqné parquelgu’un de lacompagnie.On

P 3



C174) ,
jette lc jen de cartes en I'air, le coup de pistolee
est tiré, et la carte parait clouée au mur. Voici
comme la chose se pratique, ==Le faiseur de tours
examine quelle est la carte déchirée, et de quelle
maniére est faite 1'échancrure, Il passe dans son
cabinct, prend une carte parcilley et*la déchire
dans le méme sens. Il revient , demande la carte
choisie, la fait passer subtildment sous le jeu, ct
y substitue celle qu'il vient de préparer, et qu'il
brile a la placé de la premiére. Quand le pistqlet
est enticrement chargé, il le prend sous prétexte
de montrer comment il faut le manier : il pro-
fite de cc moment pour ouvrir un trou qui s’y
trouve sous le canon ; le clou lui tombe dans la
main parson propre poids, et faisant ensuite glisser
sur cette ouverture unc espéce de virole de fer,
il Passujettic et la fixe dans cet endroit, pour qu'on
ne s'apergoive de rien. Il choisit alors un prétexte
pour-retourner a son cabinct, et apporter la carte
ct le clou 2 son compére. Celui-ci s’empresse de
la clouer sur un morceau de bois qui sert 2 bou-
cher hermétiquement un trou pratiqué dans la
cloison et la tapisserie , mais qu'on ne voit point,
parce qu'il est couvert par un morccau de tapis-
seric pareiile. Par ce moyen, la carte qu'on vieat
d’appliquer au mur ne parait point encore ; le
morceau de tapisserie qui Ja couvre est faiblement
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-attaché d'un c6té avec deux épingles, et de‘'l'autre,
il tient 2 un fil dont le compére tient un bout
dans sa main. AussitSt que celui-ci entend le coup,
il tire le fil pour faire passer rapidement le mor-
ceau de tapisserie derriére une glace ou ailleurs.
La carte parait, on la détache ; il est clair qu'au
. grand étonnement du plus grand nombre des spec-
tateurs, le morceau déchiré s'adaptera parfaite-
. ment, etle clou sera reconnu par celui qux laura
* marqué,

19.-L aeuf qui_danse. L'ceuf est attaché i un fil '

par une petite cheville qu'on y a fait entrer en
long, et qu\x sc trouve appuyée transversalement
sur lasurface intéricure dela coque. Le trouqu’on
a fait pour introduire la cheville est bouché pay
un peu de cire blanche. L'autre bout de fil tient
a I'habit de celui qui fait le tour, i I'aide d’une
¢épingle ployée.en forme de crochet. On se fait
préter une badine que I'on pose de maniére que
passant sous le fil , tout présde 'ceuf, ellc lui sexve
de point d'appui. Alors on pousse la canne de
gauche 2 droite ou dc droite 4 gauche : ce mouve.
ment faic croire que I'ccuf parcourt la canne dang
sa longucur, tandis que c’est la canne seule qui,
en glissant, présente successivement ses divers
points a la surface de I'ceuf.

20, L’oiseau mort ressuseité. QO vide un ocuf

]

.
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.en le partageant proprement par le milicu 3 on.
rajuste les deux moitiés de coque , aprés y avoir
inséré un perit serin. Pour opérer certe réunion
des deux moitiés, on colle autour une baande de
papier en forme de zone. Pour ne pas géner la
respiration de i'oiseau, on fair a I'ceuf unpetittrou
avec une épingle. De peur de se trouver en dé-
faur, on prépare ainsi plusicurs ceufs, on les met
dans un chapeau, on invite une dame de la com-~
pagnic a en choisir un. On casse cet ceuf et on
en’ retire le serin vivant. On le présente 2 'la
dame, et au moment ot elle se prépare 2 le rece-
voir, on I'étouffe, en le serrant fortement entre
les doigts. On feint d'étee surpris, ct I'on annonce
que puisque T'oiseau est mort il s'agit de le res-
susciter. Pour ce faire, on le place sur la trappe
de la table dont nous avons parlé, on le recouvre
d’'un gobelet, et le compére en substituc un
vivant.

21. La lamge sympathique. On met cette lampe
sur unc table; on s'en éloigne, ¢t I'on annonce
qu’on va I"éteindre en souflant du c6té qui lui est
opposé , ou bien, qu'clle s’teindra d'elle- méme
a la volonté de quelqu’un de la compagnie, ==~Le
chandelier qui porte cetre lampé a dans sa patte
un souffizt dont le vent cst porté vers la lamme
Par un petic tayayq. Lo compe:c en remuamn les
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bascules dont nous avons parlé, faxt jouer le
souflet 2 I'instant désiré.

- 22, Le petit chasseur. C'est un petit automate
tenant cn main un arc et une fléche : devanr lui
est uncespéce de cible ou carton divisé en plusienrs
cases numérotées. La fléche part au moment de- -
siré, et va se fixer sur le numéro qu'a choisi une
personne de la compagnic. Les bascules et lc
compére.font encore ici tous les frais.. v
- 23. Le pigeon tué d’un coup de sabre damu!
& son onibre. On attache le ceu du pigeon a un
double ruban bien tendu et soutenu .par deux
colonnes. Les deux rubans cachent une. petite lame
d'acier bien' tranchante, recourbée eh forme de
faucille. Cette lame est atrachée 3 un cordon de
soic, qui, passant entre les deux rubans, et dans
P'une des colonnes, va aboutir entre les mains.du
compére. Le cou du pigeon est assujet:i-a un
anneau de soie pour qu'il ne puisse ni avancerni
reculer. Le faiseur de tours, feignant dc frappes
sur I'ombre du pigeon, aver:it par un signal con~
venu le compére; et celni-ai tirant le cordon |
la faucille embrasse le cou du pigeon, ersa tcté :
est a linstant séparée du corps.

24. Le bouquet magique. Les branches du bouquct '
Peuvent étre de papier roulé, de fer-blanc ou
de toute autre matiére , pourva qu'clles soicnt
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ercuses et vides. On les perce dans différens points
pour y appliquer de petites masses de cire repré-
sentant des fleurs et des fruits; on eaveloppe cette
‘cire de rafferas gommé ou d'une peau bien fine; on
colle proprement ces enveloppes aux branches, de
manicre qu'elles semblent en faire partic ou en étre
une prolongation ; on' leur donne la couleur des
fleurs et des fruits qu'elles représentent; ebfin on
fait chauffer la cire pourla faire couler d’abord dans

les branches, puis par la queue du bouquet. Cela -

fait, sil'on pompe I'air parlaqueue duditbouquer,

les enveloppes se rideront et se fiécrirone; si l'on

y soufle au contrairc, le vent, enflant ces en-
veloppes, leur danne leur premiére forme. Pour
faire le tour, on presse légérement toutes les
enveloppes, et on les tord pour les faire rentrer
dans les branches du bouquet, On place ensuite
eclui-ci sur unc espéce de bouteille qui-contient
un petit soufflet, et dont Ic fond mobile, mis en
mouvement par les bascules de la table, enfle les
enveloppes a volonté. Il peut y avoir dans la
boutceille un second soufflet qui, en pompant l'air
donné par le premier, ferait disparaitre les fleurs
et les fruies, :
24, L'anneau dans un pistolet , et qui se trouve
au bec d'une tourterelle. On prie quelqu'un de
-~ mettre son anncau dans un pistolet qu'on fait
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charger par un des spectateurs. On présentc une

“cassette vide, et I'on invite ‘ane autre personne

a la sceller de son cachet. La boite est remise
sur la table a la vuc de tout le monde. Le coup

_de pistolet est tiré, on fait ouvrir la boite, et

l'on y trouve une tourterelle tenant i son bee
T'anncau qu'on avait mis dans le pistolet. Le tout
consiste 2 escamoter 'anneau comme le clou dont
nous avons précédemment parlé. On le porte aa
compére, qui lc met aussitét au bec d’une tour-
terelle apprivoisée , et qui approchant samain vers
la trappe sur laquelle la cassette est placée, faic

-glisser une coulisse pratiquée au fond de celleci,

ety intreduit la tourterelle.

26. Le coffre qui s’ouvre au commandement.
Il y adans ce coffre uae figure dont la carcasse
est un ressort & boudin ou fil d'archal ployé en spi-
rale. Par ce moyen, la figure, quoique plus haute
que lc coffre, peut s’y tenir debout quand on le
ferme, son corps se resserrant et se raccourcissant

- au besoin. Le coffre est appuyé sur les bascules .

-

qui communiquent leur mouvement au péne de
la serrure. Aussii6t que la giche en est dégagée ,
le ressort & boudin ne trouvant d'autre résistance
que le poids du couvercle, le force facilement &
sc lever, .

- 7. Lg montre pilée dans unmortier. Le morties
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dans lequel on met la montre a une espéce de
soupape dans sa base. On lc met sur la trappe en
question , et le compére fait le reste. L’escamo-
teur habile sait trouver des moyens pour rendre
dans ce cas, comme dans I¢s autres, l'illusion plus
compléte. Il met dans le mortier une seconde
‘montre dont les aiguilles, les brelogues et la boite
ressemblent 2 celles de la premiére. Pour cela,
on peut étre d'intelligence avec celui qui préte
sa montre , ou bien s’adresser a quelqu’un qu'on
a vu ailleurs, et dont on a cu soin d'examiner
la montre quelques jours auparavant, pour s’ea
Qrocurer wne 2-peu-prés parcille.

FIN.,
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