MESMERISMO

Tra dieci carte se ne prende a caso una e si adagia dorso in su sulla
palma sinistra. Sotto di essa, si situano le altre nove. Si capovolge la
mano, portandola palma in giu e le carte non cadono, ma rimangono mi-
steriosamente sospese. Quando perd il prestigiatore vuole o lo comanda,
esse si staccano dalla mano e si riversano sul tavolo o per terra.

Spiegazione

Incastrate sotto il vostro anello uno
stecchino e fatelo sporgere ugualmente
da una parte e dall'altra lungo il vostro
dito (fig. 219).

Inserite tra lo stecchino e la mano, a
forma di raggera, le carte.

Dite che il magnetismo animale del
palmo della mano ha il potere di levi- .
tare le carte. Ribaltate la mano palma 22'0‘5
in git e le carte non cadranno, ma ri-
marranno magicamente sospese (figura
220).

Quando volete, curvate leggermente la palma. Lo stecchino si spez-
zera in due e le carte, ormai libere, si ammasseranno sul tavolo. | due
frammenti di stecchino resteranno occultati al di sotto.
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