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. LE NOUVEAU COMTUS.
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Lxs Tours de Cartes et de Subtilité les plus
-agréables et les plus faciles & exécuter, qui

aient paru jusqu’a présent, dinsi que beaucoup
de Problémes et de- Calculs récréatifs et in-
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 AVANT-PROPOS.

e K > w wmn

“ C Hacux doit contribuer 4 I'as

musement de la société; c’est le
moyen de ne_point y éprouver

" de I'ennui. Le récit de- contes

agréables, la variation de diffé-
rens petits jeux , servent & y,
entretenirla gaieté, On peut en-
core. y - procurer beaucoup de
plaisir en faisant des tours de

cartes et de subtilité, et en pro-
~posant i résoudre des problémes

amusans et intéressans; ce genre

d’amusement a toujours été bien -

accuelilli. I1 m’arrive souvent de

‘récréer une compagnie, pendant

deux ou trois heures , par la va-

St
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riété de mes tours. Invité depuis
long-temps par mes amis & dévoi-
ler mes petitssecrets,et d en don-
ner la clef, je m’acquitte avec
plaisir de la promesse que je
leur ai faite de les satisfaire
en me déterminant & démontrer
toutes mes récréations compo-
sdes-de tours de cartes, de tours
d’escamotages et de subtilité,
ainsi que de divers problémes
amusans et intéressans. Ce petit
Recueil nepourra qu'étre agréa-
ble aux personnes qui voudront
se le procyrer; ellesy trouveront
Pinstruction la plus facile et la
plus. convenable pour tout ce
qu’il contient : il ne faut qu'un -
peu de patience , de la mémoire
etdelaviyacitédans ’exécution.
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Ces. récréations ne sont Ppoint
dispendieuses il ne faut que des
cartes, des dés ét des jetons. La
seule pratique suffit pour la
prompte exécution; et chacun
pourra, A son ‘gré, varier les
tours qu’il voudra faire , en y,
ajoutant.ce qu’il croira conve-
nable pour les rendre plus.agréa-
bles et moins faciles & deviner.
. N ne faut point sinquiéter
lorsqu’on manque un tour ; il
faut , au contraire, en substituer
promptement un autre , et tenir:
‘toujours. en. actiyité l'attention
des spectateurs , car cest de la
que dépend toute lamagie. -

- Lorsque vous faites des tours
de cartesen société, s’il se trouve,
dansla compagnie une pessonne
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" assee indiscréte ‘pour chercher &
vous dérouter, sans avoir égard
au déplaisir qu’elle peut vous
faire, ainsi qu'au désordrequ’elle
met i I'attention des spectateurs,
il faut sur-le-champ la punir,
en la priant de prendre votre.
place et de continuer amuse-.
ment, : cette proposition suffit
pour lui imposer silence.: . :. .
Je ne me suis point eontenté,
en traitant chacun des articles
de ce Recueil, de faire des dé-
tails arides ou des récits en~
nuyeux : il mta paru plus con-
venable de leur -donner des for-:
mes agréables, et les ornemens:
" dont ils sont susceptibles, ac-
compagnés des motifs: de-leur.
utilité oudeleur agrément y d’un:
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précis ‘exact des procédés, et
des précauntions de prudence ou.
d’adresse ; enfin des causes et.
de leurs effets, autant qu’il m’a;
été possible de les assigner sur
des principes connus, sur des
démonstrations évidentes, et sur
des explications sensibles.

Jai démontré , le plus claire-
ment possible , la maniére de
faire tous les tours contenus en
ce Recueil ; ils sont des plus
faciles et des plus agréables : il
ne faut point de mattre pour les
enseigner , ce traité seul suffit
pour parvenir i les exécuter.

Si je suis assez heureux pour
avoir réussi, je prie le lecteur
de voulair bien m’8tre favorable,
en procurant la prompte dispa-

-
.
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rition de I’édition de ce .petit
ouvrage ; ce qui fera dire au
libraire et & 'auteur : Voila un
tour bien intéressant pour nous.

<



DISCOURS
PREPARATOIRES

I** DISCOURS.

C-zs peu pour moi d'avoir étudié dans
trente-deux universités, et d'avoir voyagé
dans soixante-quinze royaumes, oii j'ai
consulté les sorciers du Mogol et les
magiciens samoyedes ; j'ai fait d'autres
voyages autour du monde, pour feuille-
ter le grand livre de la nature, depuis
les glaces du Nord jusquaux déserts-
brulans de la zone torride ; j'ai parcouru
les deux hémisphéres, et j'ai séjourné
dix ans en Asie avec des 'saltimbanques
indiens, qui m’ont appris Yart d' appalser
la tempéte et de me sauver aprés un
naufrage, en glissat sur la surface de la
mer avec des sabots dlastiques.

" Jai apporté du Tunquin et de la
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Cochinchine des talismans et des miroirs
constellés pour connaltre les voleurs et
prévoir I'avenir , sans employer la Man-
dragor, comme Agrippa ; et sans réciter
Yoraison des Salamandes, comme le
grand et le petit Albert. Je peux, au be-
soin , endormir le loup-garou , comman-
der aux lutins, arréter les farfadets, et
eonjurer tous les spectres nocturnes, en--
fans naturels de I'imagination, et péres
putatifs du cochemar. J'ai aussi un moyen
infaillible pour chasser unc espéce de

- pauvres diables quon nomme parasites,
autrement appeles plqueurs de tables :
€’est ce que je prouverax au-besoin,

II" D1S§ COURS

- Tai appns chez les Tartares du Thi-
bet le secret du grand Dalaxlama, qui
s'est rendu immortel, non comme Vol-
taire et Montgolﬁer, par-des productions
du génie, mais en.achetant en Suéde
Pélixir de longue. vie; a Strasbourg la
poudre de Cagliostro; & Hambourg l'or
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potable du grand adepte saint Germain;
et 4 Studgard la béquille du pére Bar-
nabas et le biton du juif errant, lors-
qu'on vit passer ces deux vieillards dans
la capitale de Wirtemberg, le 11 mai
1684 En faisant usage de Tonguent
qu'employait lamagicienne Caniidia pour
aller au sabbat, je prouve, par des ex-
périences mulnpllées » quun homme peut
entrer dans le goulot d'une bouteille si
elle est assez grande, et méme se rendre
* entiérement-invisible, comme font quel-
quefons certains de'blteurs envers leurs
eréanciers. ;
La cadrature du cercle, le mouve-
ment perpétuel et la pierre philosophale,
ne sont pour moi que des jeux d’enfans,

que j'abandonne aux physiciens de la.

onziéme force : c'est ce que je vais prou-
ver par mes différentes récréations.

III° DISCOURS.

Depuis que jai livré ma bibliothéque
aux flammes, j'ai couru le monde pour

.
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ma vie, €n jouant toutes sortes
.de réles. Jai été marchand de biére en
Flandre, comédien dans le Brabant ;
copiste, latiniste et ortographiste & Edim-
bourg; maitre en fait d'armes et contre-
‘pointeur a Dublin. Aujourd’hui, aprés
avoir changé de métier pour la dixiéme
fois, je fais sauter la coupe, je file la
carte , je tire la bécassine, et je plume
le pigeon. Enfin, si vous voulez que je
vous initie dans més secrets pour me
 servir de compere i lacadémie, et faire
Je: petit service, vous pourrez bientot
dire comme moi :

Ma poche est um trésor,
Sous mesheureuses mains lecuivredevientor.
. ’ '

«
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OBSERVATIONS.

1® N‘Avl-:nfrlssnz jamais du tour qué
vousallez faire, de crainte que le specta-
teur, prévenu de Peffet que vous voulez
produire, n'ait le temps d'en deviner la
cause. : '

2° Ayez toujours, autant qu’il sera
possible , plusieurs moyens de faire le
méme tour, afin que, sion en devme
un, vous puissiez recourir 4 un autres

et vous servir-de ce dernier pour prouvec .

gu'on n'a rien deving.

e

P Y

e
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30 Ne faites jamais deux fois le méme
tour 2 la priére d'un des spectateurs, car
alors vous manquerlez contre le premier
précepte que je viens de donner, puisque
le spectateur serait prévenu de leffet
que vous voudriez produire. '

4° Si on vous prie de répéter un tour,
ne refusez jamais directement, parce que
vous donneriez alors mauvaise opinion
de vous, en faisant soupconner la fai-
. blesse de vos moyens; mais, pour qu'on
n'insiste point a vous faire la méme de-
mande, promettez. de répéter le tour
sous une autre forme, et cependant
faites-en un autre qui ait un: rapport

dsrect ou indirect avec celul qu'en vous

demande : aprés quois vous direz que
c'est e méme tour, dans. lequel vous
employez le méme moyen présenté squs
un autre point de vue. Cette ruse ne
manque jamais de prodmre son effet,

50 Si vous faisies toujours des tours.
d adresse, comme }ls dépendent tous de

——
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l’z;gﬂité des mains, le spectateur, conti-
nuant de voir les mémes gestes, pourrait
‘enfin deviner vos mouvemens : faites
donc suceessivement des tours d adresse;
de combinaisons, de calculs, de collusion,
de physique, etc.; de sorte que le spec-
tateur se trouve dérouté en voyant pres
que toujours les mérmes effets, quoiqu'ils
apparticrinent a des caudes disparates,

6° Quand vous emplairez un moyen
quelconque, trouvez toujours une ruse
" pour ‘faire croire naivement , et sans af
fectation de votre part, que vous ém-
ployez un autre moyen. Sagit-il, par
éxemple, dun tour de combinaison §
faites, s'il y alieu, comme s'il dépendait
de la dextérité des doigts; et si, au con-
traire , C'est un four- d'adresse, tdchez
alors de- parditre mal-adrait.

7° Si vous faites des tours dans uni
petit cercle composé de demi-savans, ou
de personnes trop paregseuses pour se
donner la peing de’ reﬂech:r il 0’y aurg

Ay
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pas grand inconvénient de faire indis-
tinctement les nouveaux tours et les an-
ciens , les simples et les compliqués ;
mais, s'il s'agit d'amuser une nombreuse
société, oi il y aura des gens instruits
et des furets de bibliothéques, gardez-
vous de donner comme inconnus des
tours expliqués dans des livres ; et sou-
venez-vous qu'il est absarde d'intituler

un livre Recueil de Secrets, parce qu'un
secret quelconque cesse de l’etre quand
il est 1mpr1me. ‘

- .

CARTE LARGE OU LONGUE.

Cette carte, qui est plus large ou plus
longue que les autres, est d'un secours
infini pour faire les tours de cartes; on
la nomme clef, parce qu'elle sert & ‘vous
indiquer les cartes que vous faites placer
dessous apres qu'elles ont €té tirées du
jeu. On peut aussi faire:tiver cette carte,
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et la faire changer' 4 commandement ,
aihsi que vous aIlez le voir’ dans le tour
qui st *- ' ‘ K

.19 On fait tirer adroitement & une
personne ceétte carte longue que l'on
connait, et on lui donne le jeuw 2 méler;
ensuite on propase, ou de lui nommer
sa carte , ou de la couper, ou de la re-
connaltre au tact ou 4 T'odeur, si elle a
été remise ou non dans lé jeu; ou enfin
de metire le jeu dans la pache de quel-
qu'un-dela compagnie, et de la prendre
dans sa poche; (Comme c'est la- seule qui
déborde du jeu, il est aisé de.la reogix-
naitre au tact.

2° On peut faire tirer cette méme
carte  différentes personnes tour 4 tour,
pourvu qu'elles ne soient point 'une au-
prés de l'autre. Apres avoir bien mélé le
jeu, on tire la carte longue, accompagnée
d'autant de cartes qu'il y a.de personnes’
¢ lont tire; on.mortre alots toutes-
ces cartes, en demandant £n général 'si

Y
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«chacun y voit sa carte : celles qui les one
tirées répondent que oui, attendu qu'elles
voient toutes cette méme carte.lengue.
Alors on les remet dans le jeu, et, cou~
pant a la carte longue, on montre 4 une
delles la carte dg dessous le jeu, en lui
demandant si ¢'est sa ¢arte : elle répond
qu'oui. On donne un coup de doigt; on
la montre 4 une seconde personne qui
répond de méme , et ainsi a toutes les
autres personngs, qui Croignt que cette
'méme carte change an. gré de- eelui qui
fait cette récréation, et me §imaginent
pas quelles: ont toutes tiré la méme
carte. '

LES YEUX BANDES.

Maniére de trouver avec la pointe
dun couteau, quoiquon ait les yeux
bandés, une carte secrétement tirée d'un
jeu aprés qu'elle y aura'été remise, es

o e . ™ R T - ¥ DU —
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qu’on aura plusieurs fois coupé les cartes.
Faites tirer une carte du jeu, et,
lorsqu’on Yaura vue, faites-la remettre
dans le jeu sous la clef ou carte longue,
vous ferez ensuite couper plusieurs fois,
et, pour faire revenir cette carte sur le

dessus du jeu , vous oouperez vousméme -

ala clef

Yous diviserez votre jéu en trois pa=
quets, en r emarquant sur quel paquet
cette carte se trouvera ; vous vous ban-
derez la vue d'un mouchoir, en laissant
un peu de jour ; ¥ous demanderez un
couteau, et Vous prierez une personhé
de vous conduire la main sur chacun des
paquets que vous éparpillerez indifférem.
nent, en ne perdant point de vue ka
carte qu'on a tirde ; et, aprés plusieurs
simulacres , vous la ferez sortir du jeu
pour la faire voir & Uagseblde, = -~
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LES CARTES COUVERTES DUN
- MOUCHOIR.

- Trouver dans un jeu plusieurs cartes
- tirées par différentes personnes, aprés
qu'elles y auront été remises et que le
jeu aura été coupé plusieurs fois, et en-
suite couvert d'un meuchoir.

Faites tirer plusieurs cartes & diffé-

- rentes personnes , et faitesles placer,: &
chaque fois, sous la carte longue, em

- faisant couper toutes les fois qu'on les
- Temettra , et en vous ressouvenant de
- leur rang , ainsi que des personnes aux-
- quelles elles appartjennent. Mettez en-
. suite le jeu sous un mouchair , et, aprés
avoir vousméme coupé-a la clef, deman-

dez 4 chaque personne en combien de

cartes elle veut la sienne : vous les tirerez,

dapreés cela, les. unes -aprés les autres
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sans vous tromper, puisque vous savez
ou elles sont placees.

B et
. ..

LES CARTES TOUCHEES
. A VOLONTE
Prenez les quatre sept d'un jeu de

cartes et sept autres cartes, nlmporte
lesquelles; vous mettrez-les quatre sept

ensemble sur la table, ayant soin de

cacher les couleurs; vous poserez de
méme, et séparément, les sept autres

cartes : ce qui fera alors deux paquets -

de cartes. Lorsque vous voudrez faire
toucher un de ces paquets par quelqu’un,
vous direz auparavarit 4 une jpersonne :

Je veux que M.-un tel touche le paquet -

de sept. Aprés que: le paquet aura élé

touché, vous faites nommer, avant de .
le faire voir, le paquet que vous avez .
désigné. devoir étre touché. 1l est’ dong -

impossible de s tromper, puisquil y a
1%
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quatre sept d'un coté et sept cartes de
Yautre; ce qui fait toujours sept, n'im-
porte quel paquet on touche : mais, pour
masquer la supercherie , on aura quatre
ou ing cartes cachées dans la main qu'on
posera subtilement sur le paquet quon
n'aura point touché, pour faire voir qu'ik
est composé de plus de sept cartes.

LES TROIS PAQUETS DE CARTES.

" Deviner entre plusieurs cartes celle
qu'on aura pensee

I faut, pour faire ce tour, que le
nombre des cartes soit divisible par trois,
et, pour le faire plus facilement encore,
qu'il soit 1mpaxr La premitre condition
au moins. étant. supposée , on fera penser
une carte dans le jeu ; ensuite on formera
par ordre trois paquets, de sorte que la
premidre du jeu sera la- premiére du
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premier paquet, la deuxiéme la premiére
du second paquet, et la troisitme ld
premiére du troisiéme paquet 5 puis la
quatriéme la seconde.du premier pa-
quet , et ainsi de suite, toujours dans le
méme ordre. La personne qui a pensé
une carte doit étre attentive a la voir
passer, et, lorsque les paquets seront
faits, on lui demandera dans lequel cctte
carte se trouve ; on relévera ces paquets

en les mettant les uns sur les autres, en

observant que celui ol est la carte pert~
sée soit toujours au mjlien des deux
autres ! on fera de nouveau, et de la
méme maniére, trois’ paquets, et on
. demandera encore dans lequel est la
carte pensée ; on placers ensuite e pa-
quet, comme ci-devant , entre les deux
autres, et 'on formera trois noeuveaux
paquets, et on demandera également
dans lequel se trouve la carte. pensée:.’
dlors on relévera, pour la troisiéme eo
dernidre fois ,*les paquets, en Thettant:
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toujours au milieu celui o1 est la “carte
retenue. Comme vos paquets seront
composés chacun de neuf cartes, attendu
que, pour faire un nombre impair, vous
en avez 6té cing d'un jeu de piquet avant

que d'en faire penser une, il vous sera

facile de. reconnaitre cette carte; car,

en faisant pour la troisiéme fois les pa--
quets, elle se trouvera toujours étre la

cinquiéme ‘du paquet qu'on désignera, :

c'est paurquoi, aprés I'avoir remarquée,

on relévera les cartes, qu'on fera méler

pour la retrouver ensuite ;.ce qui est aisé,
Puisque vous la connaissez.

\
-

CARTES QUI CHANGENT
A VOLONTE."

* On voit quelquefois, dans.les- mains
des faiseurs de tours, la_méme carte se
«changer en une autre. Ils ont différens
moyens pour. exécuter cette récréation,,.
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qui consiste dans une grande subtilité.
1° 11 faut avoir daris le jeu une. carte
~qui soit double; par exemple, un roi de
- pique que T'on place dessous le jeu: on
met au-dessus de ce roi une carte quel-
conque , comme un-sept de cceur , et

- dessus le jeu le second roi de pique; on
méle le jeu sans déranger ces trois cartes;
et montrant le dessous du jeu, on fait
voir A une personne le sept de cceur ; on
le retire-avec_le doigt qu'on'a eu soin

~ de mouiller, et, feignant alors d'éter ce
.sept de cceur, on éte le roi de pique, et
le posant sur la table, on dit a cette méme
personne de couvrir-avec sa main ce

prétendu sept de cceur; on méle une-se~

conde fois le jeu, sans déranger la pre-
miére et la derniére carte, et, ayant fait
passer sous Ie jeu le second roi de pique,

on le montre & une autre personne, en.
lui demandant quelle est cette carte: on

1a retire avec le ‘dojgt 5 et on ote le'sept

de ceeur qu'on lui fajt couvrir. On com-.
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mande au sept de cceur, qu'on croit étre

“sous la main de la premiére personne,
de passer sous celle de la seconde, et réci-
proquement au roi de pique, qui paralt
avoir été mis sous la main de la seconde
personne, de passer sous celle de la pre-
miére ; on fait lever les mains et remar-
quer que le changement s'est fait. Les
deux cartes semblables , et Tattention
qu'on a de faire remarquer 4 la seconde
personne le roi de pique font paraltre
cette récréation assez extraordinaire.

29 On dessine sur le revers de deux
rois de cceur un as de pique sur chaque
earte, et, lorsqu’on veut faire le tour,
on a soin de mettre subtilement ces deux’
cartes ainsi préparées sur le dessus du
jeu; savoir, I'une du coté du roi de cceur,
et l'autre du c6té de I'as de pique , pour
faire croire que vous prenez au hasard
ces deux cartes dans le jeu; vous deman-
dez deux chapeaux ou deux mouchoirs,.
et, faisant voir ces deux cartes qui pa-
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raissent étre diflérentes, vous les mettez .
sous les chapeaux ou mouchoirs en ren-
versant alors votre main , ce qui occa-.
sionne le changement que vous faites.
voir en découvrant les cartes,

LES QUINZE LOTS DE CARTES:

- Pour deviner douze ou quinze lots de.
cartes qui auront €té retenus mentale-
ment par douze ou quinze personnes,

Modéle.
" 2, '4’ 6, 8, 10
3, 11, 12, 14, 16, 18
5, 13, 19, 20, 22, 24
7, 15, 21, 25, 26, 28
9, 17, 23, a7, a9, 30

il faut d'abord éter deux cartes d'un jeu
de piquet , et disposer ensuite sur une;
table les trente autres ‘cartes en quinze
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lots séparés, et composés de deux cartes
chaque ; vous dites ensuite & douze ou
quinze personnes de retenir chacune et
séparément un lot de cartes. Lorsqu'ils-
sont retenus, vous relevez indistincte-
ment ces lots les uns sur les autres, et
vous les arrangez dans l'ordre conforme
au modele ci-dessus ; c'est-a-dire que
vous mettez la premiére et la seconde
carte au numeéro 1 et 2; la troisieme au
numeéro 3 ; la quatriéme au numéro 4,
ainsi successivement jusqu’au numeéro 10.
“Vous mettez la onziéme et la douziéme
A coté une de I'autre , comme vous avez
fait pour la premiére et la deuxi¢me, et
vous continuez de placer les autres dans
le premier ordre , observant de faire
de méme jusqu'd la fin ; ce qui forme
un carré composé de six colonnes de
cing cartes chaque ; vous dites ensuite
aux personnes ‘qui ont retenu des lots,
de marquer’; les unes ‘aprés les. autres ,
avec les deux cartes restantes , les co-
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lonnes dans lesquelles leurs cartes sont
placées, et, lorsquelles sont indiquées,
vous suivez 'ordre des numéros qui com-
posent le carré, ils vous indiqueront Jes
€artes qu'on a retenues. ‘

B
.o . Lot

LES CARTES PENSEES.
Plusieurs cartes différentes étant pro-
posées successivement 4 autant de per-
sonnes, pour en retenir une dans sa mé-
- moire , deviner celle que chacune aura
pensée. '

S'ily a, par exemple, trois personnes,
montrez trois cartes a la premiére pour
- en retenir une dans sa penséc, et mettez
A part ces trois cartes. Présentez aussi
trois autres cartes. & la seconde person-
ne, pour en penser une a sa volonté, et
mettez aussi & part ces trois cartes. En-
fin présentez a la troisitme personne
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trois autres cartes, pour lui faire penser
celle qu'elle voudra, et mettez pareil-
fement & part ces trois cartes. Cela étant
fait, disposez a découvert les trois pre-
miéres cartes en trois rangs, et mettez
dessus les trois autres cartes, et dessus
- celles-ci les trois dernitres, pour avoirainsi
toutes les cartes disposées en trois rangs ,
dont chacun sera composé de trois cartes;
aprés quoi il faut demander & chaque
personne dans quel rang est la carte
quelle a pensée : alors il sera facile de
connaltre cette carte, parce que la carte
de la premiére personne sera la premiére
de son rang ; de méme la carte de la
seconde personne sera la seconde de son
rang; enfin la carte de la troisiéme per-
sonne sera la troisitme de son rang.
Vous pouvez présenter des cartes &
quatre ou cinq personnes, ayant soin de
montrer 4 chacune autant de cartes que
vous voulez qu’il y ait de personnes, pour
que Jes rangs soient égaux en cartes.
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LES TROIS CARTES INCONNUES.

T'rois personnes ayant prix chacune
une carte , deviner sans les voir celles
q ‘elles auront cho;sms :

" Hne ﬁaut pas que le nombre des poinis

de chacune des trois cartes qui aura été
prise surpasse le nombre neuf; cest pour-
quoi, avant que de faire prendre les car-
tes, il faut ter d'un jeu entier, composé
de cinquante-deux cartes, les figures et
les dix , pour ne laisser que les basses
cartes depuxs Tas, qui ne comptera que
pour un jusqu'au neuf inclusivement.
Vous direz alors la premitre personne
de doubler les points de sa‘carte et dy
ajouter un; vous ferez multiplier ce total
par cing; on y ajoutera les points de la
deuxiéme carte, auxquels on ajoutera

encore un, puis on fera doubler ce total
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qu'on fera multiplier de nouveau par
cing, pour ajouter au produit les points
de la.troisiéme carte. Vous demanderez
la somme résultante de cette derniére
addition, de laque]le vous éterez le nom-
bre cinquante-cinq, pour avoir un res-
tant qui sera composé de trois figures ,
~ dont chacune représentera le nombre des
pomts de chaque garte. |

Ezxemple. .

_ Supposons que 5, 4 et 7 soient les
cartes prises; doublezle 8, qui estla carte
de la premitrepersonne; cela fera 6, aux-
quels ajontez 1, fait 7, qui, multiplié
par 5, donne 35; aiixquels ajoutant 4,
pour la deuxiéme carte, on a 3, dont
le double est 78, & quoi ajoutant 1 , fait
79, qu'on fait multiplier par 5, qui doq-'
ne 395, auxquels ajoutant 7', qui sont
les points de la troisieme  carte , ona
402,d’olr, 6tant 55, il reste 347 qui sont
le nombre des points de chaque carte.

)
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LA CARTE TROUVEE A VOLONTE.

Faire trouver au nyméro qu'on voudra -
une carte qu'on aura pensee. .

Premier Moyen.

Faites méler un jeu de piquet, et dites
a une personne de retenir une carte au -
numéro qu'elle voudra, soit dessus ou
dessous le jeu, et de. se ressouvenir de .
la carte , ainsi que du nombre oix clla -
Yaura retenue: cela étant fait, vous an-
noncerez d’avance le numeéro auquel vous
voulez que cette carte se trouve ; vous
cacherez, pour cet effet , le jeu sous la
table, et, si la cartea été pensée en comp-
tant depuis la premiére de dessous le jeu
jusquau numéro auquel on se sera ar-
rété, vous retirerez pour lors de dessous
le jeu pour faire passer dessus le nombre
de cartes que yous avez annoncé, moing
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une carte; cest-a-dire que, si vousavez
annoncé que la carte doit se trouver au
numéro dix , vous ne ferez passer que
neuf cartes sur le jeu; vous compterez
ensuite les cartes, aprés avoir demandé
le numéro qu'on aura retenu , et vous
partirez depuis ce numeéro , pour vous
arréter & celui que vous avez indiqué,
qui doit étre la carte pensée.

Si la personne a retenu la carte sur
Je dessus du jeu, vous passerez alors les
cartes en dessous, dans le'méme ordre
qu’il est dit ci-dessus, et vous eompterez
pour lors de dessous le jeu; c'est pour-
quoi il faut demander si cest en comp-
tant de dessus ou de dessous le jeu qu'on
a pens¢ la carte.

Second Moyen.
< Dites & une personne de compter les

cartes d'un-jeu de piquet, depuis la pre«
‘miére jusqu'a la derniére, si elle le juge
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a propos, et de compter, en commen-
cant par la premié¢re de dessous, le jeu
pour en relenir une, se ressouvenant du
numéro quon aura retenu; mais la per-
sonne ne retiendra point de carte dans
les cinq premiers numéros, elle ne com-~
mencera , peur retenir , que depuis la
sixiéme earte jusqu'au numeéro auquel
elle voudra s’arréter. La carte et son nu-
méro étant retenus, on prendra le jeu
qu'on cachera sous la table, pour faire
passer sur le dessus du jen, en prenant
dessous le nombre de cartes convenable,
pour indiquer le numéro auquet on vou-
dra que cette carte se trouve. La pre-
miére carte qu'on prendra dessous le jeu
* doit compter pour deux , ‘et les autres
-ne compleront que pour une; ainsi, em
partant teujours du nombre 32, on dira
54 sur la premiére carte qu'on prendra
dessous, puis 35 sur la deuxiéme , 36
sur la troisitme, etc.; de sorte que fa
dernitre carte que vous ferez passer ,
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sera le numéro que vous aurez indiqué
pour trouver la carte pensée. Vous de-

manderez ensuite 4 quel numéro on a -
retenu la carte; vous partirez de ce nu--

mero, en comptant successivement les

cartes de dessus le jeu, que vous mettrez. -

les unes aprés les autres sur la table, les
figures étant cachées , et, lorsque vous
strez parvenu au NUMEro que Yous avez
indiqué,, vous demanderez alors quelle:
est la carte qu'on a retenue, et, quand’
onlaura nommeée, vous la ferez voir.

Troisiéme Moyen pour plusieurs
cartes retenues. '

Vous mettrez les cartes d'un jeu: de
piquet, les unes sur les autres, sur la
table, en invitant plusieUrs personnes A&
en retenir chacune une, et 4 se ressou-
venir-des numéros auxquels les cartes
auront €été retenues. Votre premier soin
cst de bien remarquer la premiére carte
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‘que. vous mettrez sur-la table, parce
qu'elle doit vous servir de. guide pour
trouver toutes celles qu'on aura reténues.
Aprés que chacun aura: retenu sa carte,
vous reléverez le jeu sans. déranger les
.cartes, vous ferez. couper le jeu plusieurs
fois, et:wous Fouvrirez. pour voir ol est
‘la carte que vous avez remarquée ; et,

- lorsque vous aurez trouvé cette carte,

vous retournerez le jeu, aprés I'avoir fait
déborder un peu, pour ne point la perdre
de vue, autenduque les couleurs ne doi-
'vent pas étre découvertes. Yous deman-
“dérez aux personnes les numéros aux-
“quels elles ent pensé leurs cartes ; vous
classeres, par ordre, ces iuméros: dans
'votre mémoire; et en cOmptant seéré-
tement de droite 4 gauche dépuis Ia- carte
“que vousavez observée. Vous vous arré-
terez chaque fois aux: numeéros que vous
“avez classés par erdre; yous demanderez
aux: persofimes 'quenes sont leurs cartes;
-et, lorsquon Jes. aura mommeées , vous
a
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les tirerez lés unes apres les autres pour
les faire voir. Si le dernier numéro qu'on
aura indiqué se trouve trop fort, et qu'il
n’y ait plus de cartes sutﬁsantes sur fa
partie de la main gaché, pour parvenir
a ce numéro; on oontinue pour lors: dy:
compter sur la partie de la main droite,,
ce qui vous conduit quelquefois jusqu’h
la carte que Yous avez remarquée.

T
»

LES QUATRE ROIS INSEPARABLES.
o roow oL -

Prenez les quatre rois d'un jeu de pi-
quet, distribuez-les a quatre persomues ;
faites-eri mettre-un dessus le jen et un
autre dessous faites ensuite sautey la
coupe;; €t, tenant toujours.votrejeu ou-
vert daprés la position de la coupe ,
vous ferez placer les deux autres rois
dans le milieu du jeu, entre les deux
parties de la coupe; vous ferez ensuite
couper plusieurs fois , aprés quoi:vous

,
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ouvrirez le jeu pour faire voir que’ les
guatre rois sont ensemble. Mais si 'on
vous. disait, avant de mettre les deux
derniers rois, queles deux premiers ne
sont déja plus dessus ni dessous le jeu,
vous feriez.de nouveau sauter la coupe
pour prouver le contraire ; et il faudrait
encore faire sauter la coupe, pour la
troisieme fois, avant que de faire mettre
les deux derniers rois, pour faire ensuite
couper plusieurs fois.avant que de les
montrer réunis. ’

LTAMULTIPLICATION DES CARTES.

-.Pour faire passer invisiblement plu-
sieurs cartes dans la main d'une personne,
Vous donnerez & une personne un
‘paquet de cartes que vous Oterez ds
-votre jeu (il n'est pas négessaire de sa»
:voir combien ce. paquet: contient de
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cartes); vous dites a'la personne ‘de
‘compter sur la table les cartes que vous
Jui avez données , pour qu'clle en: sache
le nombre. Pendant quelle - comptera ,
vaus enléverez promptement-delamain
droite ,;, quatre> cartes de dessus votre
jeu, et, 'les - tenant cachiées dans votre
main, vous les porterez subtilement sur
les: cartes que la personne vient de
compter : vous rassemblerez pour lors
ces mémes cartes , et, les tournant du
coré des figures, vous ferez metire la
main de la personne sur son paquet de
cartes : ensuite vous prenez quatre cartes
de votre paquet, que vous étalerez sur
la table sans qu'on appergoive les figures.
¥ ous demanderez A cette personne ¢om-
bien elle veut qu'il passe de tes quatre
cartes dans les siennes : si elle demande
que toutes les cartes y passent , vous les
replacerez sur/votre paquet, et vous
dourieres: quatre petits coups de’ doigts
dessus ;" ‘ers leur ordonnant de passer-;
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mais si.elle demande qu’il- n'en.passe
que trois, vous lui direz de vous en
donner une des siennés: pour leur servir
de guide; si elle n’en demande que deux;
vous lui en demanderez pour lors deux
des siennes;:€t,, si elle 'en.veut qu'une,
vous lui en demanderez trois des siennes.

Ce tour peut.se faire avec desjetons,
en opérant comme il est dit ci-dessus.

b
[ e
1

LE MELANGE DES COULEURS.
Les cartes, dun )eu de plquet. ayant
€té distribuges en quatre.colonnes, cha
cune composée dun nombre égal de
<cartes, sans avqir égard aux qualités des
cartes, mais observant seulement que
les couleurs des, colonnes soient. melan«
gees, faitesen sorte qu'aprés avoir relevé
chague colonne les unes sur les autres;
et aprés, avoir fait. cauper plusieurs fois;
¥0s cartes étant, de. nouveau distribuées
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.

a couvert en quatre autres colonnes ,
chaque colonne ne doit étre alors com-
posée que de cartes de parellle couleur
et qualité. :

_ Maniére d’opérer.

Pour faire ce tour, il faut distribuer
vos cartes en quatre colonnes, qui con=
tiendront chacune un pareil nombre de
cartes. D’abord vous commencerez par
mettre au premier rang, sans avoir égardt
ala qualite', un pique, un Cceeur , ‘urk
tréfle et un carrcau : il faut observer
quavant de faire ce _premier rang vous
devez dter les quatre sept du jeu, que
vous tiendrez cachés pour vous en servir
a propos. Pour composer le second rang ,
vous remarquerez que le ) premxer rang
finit par un carreau : cest pourquoi
yous commencerez ce rang par un car- -
yeau ; ensuite vous meltrez un pique ,

parce que le premier rang commence
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nar un piqae;.et, en observant toujours
Se qui- Suil-au rang’ précédent " vous
metivez mR (0ceur,. et ensite un tréfle.
Le troisieme Fang commenera, d'aprés
'} régle ci-dessus, par un tréfle, puis

n carreau , 'un pique. et un cceur. Le
“uatriéme rang - commencera ‘par - un
“.ceur, ensuite: tréfle, . carreau et pique;
insi- de suite jusqu’a la fin da jeu, tou-
urs: dans le méme ordre. Il faut avoir
- oin de poser vos cartes un peu les unes
.- ur les autres, . pour quelles ne se més
< ent point en les. relevant. Lorsque cela
‘st fini , ‘vous faites refnarquer que les
oouleurs sont -bien mélangées ;. ensvité
vous relevez, sans déranger les cartes,
chaque colonne’, qué vous mettez les
unes sur les-autres, en commengant par
1a colonne a gauche, et relevant immé-
‘diatement aprés cellés qui suivent. Vous
faites ‘ensuite couper plusieurs fois,. et
wous formez de nouveau quatre autres
colonnes,, en commengant par la gauche,
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et en distribuant les cartes les unes aprés
les autres.sur chaque colonne, sans qu'on
puisse voir les couleurs. Vous retoyrez
ensuile les cartes, pour faire véir.que
chaque colonne est alors composée de
cartes de pareille couleur et qualité. Lors-
quil y a quelqu'un dans la société qui
veut faire ce tour, vous le laissez. se sa-
tisfaire ;" et, lorsqu'il I'aura . fait plusieurs
fois’, vous pariez qu'en le touchant seu=
lement il ne pourra plus le faire. ‘Lors-
que le pari est fait, vous mettez subti-
lement dans le jeu les quatre sept que
vous tenez cachés dans votre main : alors
le tour ne peut plus se faire, -

. e o o

' LES QUATRE HUIT DU PIQUET.
Les quatre huit d'un’ jeu de-cartes
€tant en apparence divisés dans le jeu,

les faire trouver réunis soit dessus le
jeu, soit dessous, ou au milieu du
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jeu, selon-la volonté des personnes:

Choisissez les quatre sept dun jeu,
disposez-les la téte. en haut , perdez-en
un dans le jeu, et.placez les trois autres
sur le jeu ; prenez ensuite les quatre huit,

que. vous placez sur la table, ayant soin

de mettre. dessous les trois premiers le
huit de pareille couleur et qualité que le
sept que vous avez perdu. dans-le jeu.
Vous enlevez ensuite trés - subtilement
Tes trois- sept-qui sont sur le jeu, pour
les. tenir cachés dans votre main. Vous
faites placer sur le jeu les quatre huit,
€t, en prenant vous-méme le:jeu, vous
posez dessus ces huit les trois sept que
wvous avez dans la main. Vous prenez
alors les. trois: sept avec le premier huit,
et:, en masquant le bas des.sept, vous
ouvrez ces.quatre cartes pour faire .voir
et persuader que ce sont encore les quatre
huit. Vous remettez ces quatre cartes

sur le jeu, et vous tournez le jeu du
2%
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c6té du blanc; vous l'ouvrez en éventail,
puis vous prenez le premier sept, que
vous placez presqu’a I'extrémité du jeu;
vous placez le second plus en avant, en~
suite le troisitme au milieu; et le qua-
triéme, qui est réellement un huit, vous
le mettez au commencement du j jeu,
entre les deux premiers huit : vous lais-
sez un peu déborder ces cartes par en
haut, pour faire voir que ces prétendus
huit sont divisés. Vous les enfoncez dans
le jeu, que vous refermez , et vous de-
- mandez si on veut que les quatre_huit
qhi doivent s'étre” réunis se trouvent
dessus le jeu ou dessous, ou bien dans
le milieu. Si on vous demande dessus ,
vous faites voir quils y sont; si on de-
mande qu'ils soient dessous, vous les y -
faites passer en faisant semblant de méler
les cartes ; mais si on les veut au milieu,
il faut alors faire sauter la coupe.
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S e wmebes
7’

'I‘OUR '.DE C ARTES SURPRENANT

Fanre tirer des cartes par. dnffu cutcs

pgxspnnqs 5 les ‘bvlcn méler par diftérens
amélanges ; mantrer. ensuite -qu'elles ne
sont ni dessus ni dessous le jeu, ct les
tirer du jeu d'un coup de,r,najn.,

. ~ Ce tour est un des plus adroits et des
plus comphques qu’on "puisse. faire.
.10 Aussitot que fiuatre speotateuxs; au-
ront pns chacun une carte, demandez—
en une, et faites-la poser dans le milieu
dujeusur le paquet de la main gauche,
que vous couvrirez du Paquet de la main
[droite, . : -
20 Faltes sauter la coupe, pour que
celte premiére carte'se trouve dessus, et
employez aussitét le faux melanﬂe pour
faire croire que vous ne savez plus ou1
®st celte carte ,. quoique vous la laissicz
toujours dessus. - :

-~
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30 Dans I'instant ot vous demanderez
la seconde carte, faites de nouveau sauter
la coupe, pour que la premiére se trouve
sur le paquet de la main gaiche, et qu'on
mette la seconde sur la premiére, avant
que vous les couvriez du paquet de la
main droite. :

4° Que la coupe saute encore une fois,;‘
pour que les deux premiéres cartes pas-
sent sur le jeu ; aprés quoi vous employez;-
le faux mélange,-pour persuader que
‘vous confondez ces deux cartes avec les
autres , quoiqu’elles restent toujours &
leur méme place, | .

50 En demandant la troisieme carte, °
faites de nouveau sauter la coupe, pour
faire poser cette carte dans le milien du
jeu, avec les deux premiéres, sur le pa-
quet de la main gauche, et remettez-les
aussitot par-dessus, pour employer en-
eore le faux mélange. '

69 Usez duméme stratagéme pour que
la quatriére carte soit posée en appa=
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rence dans le milieu du j ]eu » quoiqu’elle

reste sur le jeu avec les trois autres, et
faites encoré usage du faux mélange. -

7° Quoiqu'on pense dans ce moment
que les quatre cartes sont séparées, et
mélées au hasard, tachez de faire évas
nouir tout soupcon sur ce point, en:ens
levarit ces quatre ‘cartes, et en donnant
& méler le reste.

80 Posez ces cartes sur le jeu quand

‘on amélé, enle prenant sur le bOrd de

la table. * ' " -t

g° Faites” sauter la coupe pour que
vos quatre cartes aillent dans le milieu,
et tenez les deux paquets sépards par le

‘petit doigt de'la main gauche.

* 10° Dans cet instant, faites voir que
les cartes ne sont ni dessus ni dessous
et faites aussit6t sauter la ‘coupe’, pour
que ces cartes passent par-dessus.

11° Pour qu’on se persuade que vous
tirez, ces cartes d’un seul- coup de main;
prenez les cartes dans votre main gau<
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che, et, cn levant la main comme pour

donner un coup de marteau sur la table,-
faites jouer votre pouce pour faire glisser

Ja carte supérieure en avant vers la main

droite ; que votre main deseende ensuite

xapidement en - lachant la carte sur Ja

tabley, de maniére quon.en puisse, voir

la figure : faites “gelte 6pér§lioa quatre

fois avec la méme vitesse, en vous adres

sant aux quatre personnes qui ont tirdes

les cartes 5 et en leur disant : Voila la

vétre, voila la vétre, etc; et comme elle§ -
penserom que vous lirez ces cartes, du
milieu du jeu , ox elles croient qu'elles
sont mélées avec les autres, il faudra de
toutenécessité, ou qu'ellesadmirent yotre
tour, en vous supposant beaucoup plus
d'adresse que vous n’en-avez , ou qu'clles
aient présent & Tesprit les onze moyens
que vous venez d'employer pour les sur-
prendre. - . .
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.LES QUATRE TIERCES AUX ROIS.

Prenez les quatre tierces aux rois d'un
jeu de cartes, disposezles en quatre rangs
sur la table, ayant les figures découvertes,
I importe peu quelle qualité de carte
vous mettrez l'une aprés I'autre, pourvu
que le premier rang commence par pis
que, trefle, cceur ct carreau. Au second

rang vous observerez que le premier fi-

nit par un carreau ; c'est pourquoi vous
le commencerez par carreau; et, comme
il commence par pique vous mettrez un
pique, ensuite un tréfle, puis aprés-un
ceeur ; le troisiéme rang commencera par
Ja méme raison, par cceur, carreau, pi-
que et tréfle. Les eartes étant ainsi dis-
pposées, vous les releverez les unes sur
les autres, rang par rang, sans les méler,
en commengant par la droite, et, vous
.en formerez quatre paquets , en les dis-
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tribuant alternativement , Tune apres
Tautre, les couleurs couvertes. Alors cha-
que paquet sera composé de trois cartes,
que vous retournercz , pour faire voir
que ces paquets contiennent séparément
ume tierce au roi de méme’ couleur et

qualité. o

LA CARTE TROUVEE DANS UN
(EUF '

Pour faire trouver dans un ceuf que
T'on fera casser, une carte qu'on aura se-
crétement tirée d’un )eu, et qu on aura
redmte en cendrc. e '

Vous prenez un ceuf auquel vous faites
un petit trou par le bout le plus pointu;
ensuite vous dédoublez une carte que
vous avez bicn attention de remarquer,
et vous la roulez bien serréde pour la faire
entrer dans I'ceuf , sans qu'il soit vide.
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- Vous bouchez bienr le trou-avec de
ka cire et du blanc d'éspagne détrempé,
etlorsque cet ceuf ainsi préparé est sec,
vous le renfermez dans une petite bolte
de fer blanc, pour vous en servir au be-
soin.

Lorsque vous voulez faire ce tour, vous
fuites tirer forcément une carte pareille
a celle qui est dans l'ceuf; vous deman-
dez ensuite des ceufs pour en faire choisir
un par une personie de la société ; vous
Lui faites mettre :cet ceuf dans: une autre
petite ‘bolte semblable 4 celle dans la=
quelle vous avez mis I'ceuf prépare€. Yous
escamotez, sans quon §en appergoive,
cette seconde boite , pour mettre en sa
place Ja premiére qui est préparée; vous
brilez la carte quon a tirée,, et vous pre-
nez par les deux bouts I'eeuf dans lequel
est la carte:, vous:le faites. frotter des
cendres de celle qu'on:a brilé, et vous
le faites- casser-par le milien sur une as-

sietle , vous.en retirez la carte peur la
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fire voir , sans cependant la donner 3
visiter, attendu qu'il fautI'escamoter pour
qu’on ne puisse pas la trouver, n'y sap- -
percevoir du moyen que vous avez em~
ploye.

-

LA CARTE QUI VA D'ELLE-MEME
~ SE PLACER AU PLAFOND.

Une carte ayant été tirée d'un jeu, et
remise dans le jeu, qu'on fera couper plu~
sieurs fois, fairé voir cette méme carte:
attachée au plafond. '

Faites tirer une carte  volonté; faitesla:
placer sous la carte longue, et faites cou-
per plusieurs fois le jeu ; ensuite coupez
Yous-méme, pour faire venir cette ¢arte
surle dessus-du jeu : puis, en faisant voir.
la carte dé dessous, et en demandant si
c'est la carte qu'on a tirée, vous mettea
 aussitét de la pommade sur la carte de

‘
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dessus ; et, comme on vous dit. que la
carte de dessous n’est pas celle qd'on a
tirde,, vous jetez le jeu de cartes au pla« :
foud, en ordonnant que la carte tirée s’ y
trouve attachee :

I et

LES CARTES .T.ROUV‘EES A
COMMANDEMENT.

Un jeu de cartes étant éparpillé sur
une table, ayant les couleurs cachées,
faire en sorte que plusieurs personnes
vous donnent, sans les voir , celle que
vous leur demanderez.

Observez biert la carte de dessous le
jeu, ou bien servez-vous, & cet effet, de
la carte longue. Faites semblant de mé-
ler le jeu, sans perdre de vue I'une ou
l'autre de ces deux cartes, que vous fe-
rez passer dessous le jeu; et, posant le

jeu sur la table, vous éparpillerez les
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cartes par-dessus celle que vous avez re-
marquée, sans pour cela la- perdre de
*vue. Yous dircz ensuite & une personne
de vous donner , sans.la regarder, telle
carte; ce sera celle que ‘vous avez re-
marquée que vous demanderez. Vous
direz, aprés ccla, & une autre personne
de vous donner telle autre carte; ce sera
pour lors celle qu'on, vous aura remise
‘que vous demanderez, ct ainsi de suite -
pour les autres cartes.que vous: deman-
deres & plusicurs personnes, observant
de teujours demander la: derniére qon
vous aura remise;et, lorsque ce sera votre’
tour & demander une carte , vous pren-’
 drez celle que vous avez remarquée et
que vous avez demandée. en premier et
qui n'a point .été - prise, pulsqm on vous
a'donné une autre:carte en sa: placc.
Vous arrangez - ensuite les- cartes par
ordre, et vous faites -voir que- ce sont-
récllement - toutes celles: que vous avez
demanddes, « ..o, . o



BE NOUVEAU COMUS. 45
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LES CARTES PAIRS ET IMPAIRS.

Pour deviner deux cartes que deux
personnesauront secrétement tirées dans
deux paquets de cartes.

On sépare premiérement les cartes par
pair et impair, et pour cet effet , 'as vaut
un, le roi quatre, la dame trois, et le
valet deux. Les autres. cartes -comptent
pour leur valeur. Lorsqu'on a mis les pairs -
ensemble , et les impairs également: en-

_semble, ce qui forme deux paquets sépa-
rés; on fait prendre a une perponne , une
carte dun des paquets, et st elle I'a tirde
.elans le paquet pair; on '1al fait mettre
dans celui impair. qu'on fait méler, et la
carte qu'on aura. tirée dans le paquet im-
Jpair, on la fera. mettre dans celui pair,
en faisant aussi méler. Ensuite ,- on exar '
_yoinera’ chaque paquet , -et il sera facile

WL ey
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de connaitre la carte qu'on y aura placée,
attendu qu'elle sera différente, soit pour
le nombre pair ou impair.

-

LA CARTE RETROUVEE DANS
LE JEU. -

Pour trouver une carte quon aura
secrétement tirée d'un jeu aprés Tavoir
fait mettre dessus ou dessous le jeu, et
aprés avoir fait couper.

Prenez un jeu de cartes, que vous
mélerez bien, et en le mélant, remar-~
quez la carte qui se trouvera dessus ou
dessous le jeu; faites ensuite tirer une
carte , que vous ferez mettre a votre
volonté, dessus ou dessous le jeu, selon

I carte que vous aurez remarquée ; vous
ferez couper plusieurs fois, et vous con-
naitrez la carte qu'on aura tirée en éta-
lant le jeu sur la table, parce qu'elle sera
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4 gauche, apreés la carte que vous aves
remarqueée ,: si cette carte est celle de
dessus, et au contraire elle sera a droite,
avant la carte remarquée, si c'est celle
de dessous; c'est pourquoi il faut bien
faire dttention si vous la . faites mettre
dessus ou dessous. ,

. L
o \

LE ROND DE QUATORZE CARTES

- e

Pour toumer quatorze cartes mises

-en rond sur une table, en ne tournant

toujours que celle sur laquelle le nombre

)

Ou formera_ sur une table, un rond
composé de quatorze cartes , pour les
tourner sept par sept jusqu’a la derniére;;
pour y parvenir, il faut faire attention
par quelle carte on commencera ; on
comptera un sur cette carte jusqu'a sept,
€t on retournera la septiéme ; ensuite,

[ e

/ oo
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on recommencera-4 compter un sur la
carte retournée , et au septieme point ,
on retournera une autre carte, ainsi de
suite ; et lorsqu'on aura tourn€ la carte
par laquelle o a cormmencé , on Ia
passera, en-comptant un' sur celle qui
est aprés, et on continuera de compter
comme auparavant ; ce jeu donne de
T'occupation & beaucoup de personnes.

[N

LES QUATRE PAQUETS DE CARTES.
Faire tirer ure carte ‘dans un jeu,
et aprés avoir divisé le jeu en quatre
paquets, le faire trouver dans celui que
~ la compagnie- choisira' 4 sa -volonté.
Aussitot qh’on aura tiré une carte.du
jeu, tenez, 1° la moitié du jeu dans
chaque main ; 20 faites poser la carte
tirée sur.le paquet, de la main gauche
et couvrez-la du paquet de la main droite ;

PR ST ey
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30 fajtes sauter la coupe. invisiblement,

et.I'on croira gque Ja earte tirde est. dans
le. milieu-du jeu, quoeiqu'elle sait dessus ;
4° employez un instant le faux mélange,
finissez. par laisser sur le jeu la carte
en question, et enlevez-la; 50 donnez
4 méer les anires cartes ; 69 partager le
jeu sur le bard deJa table de votre coté,
en quatre paquets; 7° egallsez les pa-
quets, -en donnant & celui .qui p'aurait
e weis ou quatre cartes, quelques-unes
de. celui qui én _aurait.uneitrop grande
quantité. (Servez—vous pour cela, de la
Jnain:gauthe, poisque Ja dreiterest pas
libee ), et quand on eura désigné le pa-
quet spr lequel on voudra que la carte
s¢ trouve , premoz~ be e votre main
dreite, en -y posant ka carie que Vous
evez dans:la main, Qqaad -de _paquet
$ara -entre -vos tmAILs , YOus pouvez €n-
core ; avant de mdntrer la carte, der
mander. si on veut quelle soit dessus ou

dessous, ou bien dans e milieu du pas

3
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quet;et, si on la demande dans le'mi-
lieu , vous ferez sauter la coupe sxl ya
‘moyen, et faites nommer la carte avant
-de la montrer.

! M

vl ) N P )

LA VALEUB DES POINTS DE

PLUSIEURS CARTES

Deviner les' po:nts de plumeurs cartes‘,
:qui se trouyent - sous -différens: paqu'e;s
'qu on aura falt fau-e dunj peu de cartes.

Apres -avoir : mélé un jeu de. plquev,
-vous en faites faire des ‘paquets qui doi- -
vent tous compléter le-nombre quinze’,
en comptant les as pour onge, Jesfigires
ppour dix , et les autres: cartes pour ler
waleur ; lespaquets dé cartes doivent étre
mis sur la table,.de sorte que ‘vous ne
* puissiez point voir. les couleurs, et vous
devez vous cacher pendant qu’on com<

pose ccspaquets I P
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*" La personne qui sera chargée de l’d;
peratxon prendra’, par exemple, un as
qui’ vaut onze points, elle le posera sur
la table , en cachant le point, et elle
mettra par dessus quatre autres cartes,
n'importe lesquelles, pour completer le
srombre’ quinze, ce qui fera le premler
paquet Pour le second paquet, si'la -
premiére carte est une figure ou un dix,
elle mettra par-dessus cinq autres cartes
pour former le nombre quinze, et ainsi
de suite jusqu’a la, fin; dmaisilorsqu’il ne
s¢ trouvera plus assez de cartes pour
oomposer un’ paqueét , la pérsonne laxs-

‘sera les cartes sur la table.

‘La chose &ant faite), vous" vots ap-
procherez , et vous ferez attention au
nombre de paquéts qui sont ‘sur Ia table;
sil ne s'en-trouve que ‘trois), vouis’ a,m—
terez seize au nombre des. cartes qui
seront restées, et cette addition sera le
total des points des cartes qui soit sous
les trois paquets’: ‘mais §il: se trouvait
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quatre paquets, il faudrait, au licu de
16 , ajouter 32 au nombre des cartes
restantes, ce quufera pareillement le total
des points qui sont sous les quatre pas
guets; et, sil se trouvait cinq. paquets
on ajouterait. alors 48 aux cartes res,
tantes et enﬁn sil Y avait six paquets,
on annonceralt 64 points, attendu qu'a
snx paquets il ne reste poins de cartes.

- LE SQRCIER.

Maniére de nommer toutes les cartes
d'un jeu de piquet , sans les voir, aprés
avoir fit couper plusiewrs fois les cantes.

Yo 4 !

... 'Vous arrangererz, les carws dans T'ordre
qm suit ; savoir : dix, neuf, roi, un,
walet, huit , dame, il restera quatre septa
la fin;, 3 Iégard des couleurs), vous com-
fmeRcerez ipar pigue , €nsiite par Wifle;
coeur et CAIYeaN, ok VOus suiveez fou
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jours le méme ordre des couletrs, alrist
que la méme denommanon des cartes ¥
Gest pourquoi veus: mettrez d'abord le’
dix de pique, ensuite le neuf de tréfle,
puis le roi de coeur, I'as de carreau, 1¢’
valet de pique, le huit de tréfle et Ia'
dame ‘de céeur, ensuite le dix de car-
u, le neuf de pique, etc., jusqua'
lavﬁn qui doit étre la dame de carreau,’
sur laquelle vous. mettrez le sept de
pique, ensuite le sept de tréfle, puis Io'
sept de cceur, et le sept de carreau qui’
‘sera la dernitre carte du jeu. -
~ Le jeu étant ainsi préparé, VOUS 1¢
faites couper plusieurs fois, et, en ‘re<!
levant les cartes , vous jetez un- coupc'
deil surla ear!e de dessous; elle yous’
mdxquera'la carte qui-est_ sur le dessus’
du jeir. Par exemple, si fe valet de car<’
rean se trouve dessous le jeu, il vous’
indiquera que le hui} de ‘pique doit étre’
dessus ;' ¥ous tirerez. done ce huit de/
pique, et vous le- nomnmrez avant que’

w7 e



54 LE NOUVEAU COMUS.

de le faire voir, et vous appellerez suc-

ccsavemem les unes aprés. les autres,

tOUtC‘S les cartes ql.ll se trouverant apres.

la premiére que vous avez montrée, ce
qui vous conduira sans erreur jusqu’a la
fin du j jeu: Vous aurez attention, en fai-
sant veir les cartes, de les remettre les
unes sur les autres, pour conserver le

méme ordre que dessus, pour pouvoir

ﬁure de suite un autre tour qui ne peut
se faire que d'aprés cet arrangement ;
vous ferez pour lors couper de nouveau.
plusieurs fois le jeu; vous.le présenterez
adifférentes personnes pour qu'elles pren-
nent une carte, quelles garderont sei-
gneusement cachée; a chaque fois qu'on
tirera une carte, vous ouvrirez le jeu 2
Yendroit oir on aura tiré la carte, .et
vous regarderez subtilement la carte de
dessous la partie supérieure du- jen que
vous tenez dans votre main droite ; elle
vous indiquera ,’d’aﬁes T'ordre descartes,
quelle est celle qu'on a tirée, e} pour pou-
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'Yoir Vous €n ressouvenir; vous les éeri¢
Tcz, les unes apres les-autres. Vous les
nommerez epsuite , en priant les pers
sonnes qui les auront cachées dans leurs
mains de les montrer.

!

e >

-LA PROMENADE ZDES DAMES

Pour fa]re ce tour, il faut eparplller
un jeu de piquet sur une table, et re-
Iever le plus promptement possible toutes
des cartes dans Tordre qui suit 3 savoir ;

-une dame, un valet, un as, un treﬁe,

un pique, un ceeur, un carreau, et un
roi ; vous continuez A les relever- ainsi
Jusqu'a la fin. Lorsque vos cartes sont
toutes relevees, ‘Yous les rangez les unes
aprés les autres sur la table, de’maniére
a formerhult paquets, composes de quatre
cartes chacun, sans qu'on:puisse voir les
cquteyrs, Qh§e,rvez que, lorsque les buig

- premitres cartes sont poseesssur la tar
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ble, vous recommernicer dmittre lés suj
vantes.sur-Ja premitre carte jusqu’s la
huitieme ,.et toljours en - recomimient
tant, on suivra le méme ordre )cusquh
1a fin.

Lorsque vous vou]ez retourner les
cartes pour faire voir que chaque paquet
est composé de cartes', analogues au dis-
cours que vous allez faire. Vous com-
mencez d'abord par e premier paquct,
et-vous dites en le retournant : Qua‘tre
damiés, voulant aller la promenade, ap=
pelerent leurs quatre valets, (retoumez
le second paquet )} pbur qils amenassent
quatre 4nes; (retournez le troisiéme pa~
quet ) ccs dames, étant montées dessus ,
elles pamrem €t, tout en se promenant,
elles entrérent dams un <champ pour ¥
cuellla' dutréfle s (retournez e quamem«;

quet) voulant cueillir cette herbe, elles
se sentirent si fortement- piquées, ( rex
tournez le cinquitme paquet); direlles
wuraient ris le cevr (r@tdutnez le:sixid-
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me paquet) sur le Carreau, (rétourncz
le septiéme:paquet ) si quatre cavaliers,'
(retournez le'huitiéme paquet) qui ar-
rivérent fort 4 pt‘opos, ne les eussent
secourues. 11 faut &tré trés-prompt 4 re-
tourner .chaque paquet pour montrer a
Finstant ce que 'on annoncera. confor<
meément au dxscours. o

£

L'AS DE PIQUE. .

Faire disparaitre d'un jeu de cartes un
as de pique, et le faire trouver dans Ia
poche dune personne de la société.

Découpez. urt point de pique, et éol-
lez-le, soitavee du savon, ou un peu de
pommade sur le point d’'un asde carreau §
dtez, avant de faire le tour, I'as: de pique
de votre jeu, et mettez-le dans la_poche -
de quelquun. Mettez ensuite votre as

Ainsi préparé dessous le jeu, et aprés
5%
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avoir fait semblant de battre les cartes,
montrez celle de dessous le jeu, qui doit
étrel'as de carreau qu'on a masqué: vous
demariderez quelle est cette carte; on
vous dira que c'est 'as de pique. Vous
ferez ghsser sur -le - champ le point de
pique, qui se trouve sur l'as de carreau,
et, en battant les cartes, vous ordon-
nerez & I'as de pique de passer dans la
poche de la personne dans laquelle il a
é1é mis , et yous ouvrirez le jeu, pour

faire voir qu'il n'y est plus.

L'AUBERGE ET LES VOYAGEURS. .

- Quatre jolies femmes, voyageant en-
semble , arrivérent sur le soir dans un
petit bourg ot il n'y avait'qu'une seule
auberge ; elles furent done forcées d'y
aller- pour y passer la nuit. L'héte les
recut on ne peux mieux, et leur fit pré-

parer un hon souper; mais il ne put leur

e "
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donner pour eoucher qu'une chambre
dans laquelle €taient ‘quatre lits. Ces da-
mes, ayant besoin de repos, se hdterent
de souper-, et furent promptement, se
coucher. Quelques instans apres, quatre
dragons, qui allaient en semestre, arri-
vérent aussi dans l'auberge ; ils deman-
dérent & souper et 4 coucher. L'héte leur
dit qu'il pouvait bien leur donner 4 sou-
per; mais qu’il n’avait point de lits va-
cans, attendu qu'il n'avait qu'une seule
chambre dans laquelle il y avait quatre
lits, et que chacun de ces lits étoit oc-
cupés par des dames qui venaient d'ar-
river. Les dragons prirent le parti d'en~
voyer I'héte pogr engager ces darnes de
vouloir bien eéder deux lits. Les dames,
apres beaucoup de difficultés, sy déter-
minérent pouftant, et, les dragons étant
roontés dans la chambre, ils remerciérent
ces dames de leur complaisance. La con-
versation devint si intéressante et si per-
suasive , que ces dames ne refuscrent
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point de partager: chacune leur Kt dvee
les dragons qui étaient de forts jolis gar-
cons; ils ne tardérent pas a se coucher,
et 4 donner des preuves convaincantes
de leur amabilité; et , pendant quils s'efe
forgaient & témoigner leur reconnaissan«
ce, quatre religieuses vinrent pour loger
dans cette auberge. Le maitre lear ob
serva quil leur domnerait volontiers &
souper ; mais qu'il ne pouvait leur don-
ner delits, et que, si clles voulaient passet
' la nuit dansdes fauteuils, elles en étotent
bien les maitresses. Ces pauvres religieus
ses, qui étaient bien fatigudes, se ddso
laient d'étre obligdes de passer ainsi la
nuit ; leurs plaintes furent entendues des
dames et des dragons , qui résoluremt
dc donner une place dans leurs lits & cha~
tune de ces femmes ; elles appelérent
Fhéte pour quil leur fls cette propo-
sition. 11 Sacquitta de Ja cormission , ct
les ddtermina avée peine haccepter Foffre
qu'on leur faisait. A peine furent - cllcs

o=t e .
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¢ouclides , que quatre -officiers vinrent

dans 'auberge pour y Toger. Lthéte Teur
fit la méme observation quil avait faite
aux religieuses ; mais ces officiers ne vow -

urent poim' entendre raison, il§ réso-
lurent d'avoir de gré ou de force des lits:
Le tapage qu'ils faisaient détermina les
dragons 4 descendre pour mettre le bon

" ordre, et pour rétablir la tranquillité;

mais. quelle fut letr surprise, lorsquiils

* virent que ces officiers étaient de lewt

régimrent. s changérent pour lors deton,
et offiirent de partager leurs lits, en di-

sant qu'ils y trouveraient une compagne -

pour clracun. Les officiers; enchantés de
Faventure , acceptérent avec phisir la

proposition dunr si charmant quatuor ;

ils firent venir de la liqueur, et, aprés
avoir bien bu avec leurs dragons, ils fus
rent tous se coucher. Un voisin de T'au-
berge, qui en voulait 4 Théte, avait exa-
miné ce qui se passait dans la maison
il profita de T'occasion pour aller le dé-

R S il A LY T AR i
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noncer au juge du lieu, en lui disant que
cet homme faisait de son auberge un mau-
yaislieu, et qu'il fournissait aux voyageurs
qui allaient chez lui des femmes-de mau-
vaise vie. Cette dénonciation obligea le
juge & se transporter a 'auberge pour y
fuire sa visite ; mais I'hdte, qui avait été
prévenu, fit part de ses inquiétudes aux
dragons et aux dames, qui, pour 'obliger,
‘se placérent de maniére que, lorsque le
juge entra dans la chambre, il ne trouva,
dans chaque lit, que des personnes du
méme sexe ; ce qui 'obligea a se retirer
sans verbaliser, et, lorsqu'on fut assuré
de son départ, les-dames et les militaires
se réunirent ensemble dansle méme ordre
qu'ils étaient auparavant , de sorte que
la nuit fut des plus agréables pour tout
le monde. -

Le discours ci-dessus suffit pour dé-
montrer I'ordre dans lequel on doit placer
les cartes les unés sur les autres. Comme
chaque lit se trouve placé a chaque coin
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de la chambre, il faut d'abord y mettre
les quatre dames; vous mettez ensuite
par-dessus les quatre valets, qui représen=
tent les dragons; puis ensuite les quatre
as, qui seront les religieuses; et enfin les
quatre rois, qui sont les officiers; ce qui
formera quatre paquets de cartes décous
yertes et différentes les unes des autres.
Lorsque le juge viendra pour faire sa vi-
site, vous reléverez ces paquets, I'un sur
Vautre, sans déranger les cartes, et vous
les ferez. couper plusieurs fois, ensuite
vous les replacerez 4 couvert, alterna-
tivement dans chaque it , et vous retour-
nerez les paquets, pour faire voir qu'ils
ne sont plus composés que de cartes de
méme espéce. Aprés le départ du juge,
vous les releverez encore comme aupa-
ravant, vous les ferez couper de nouveau,
et. vous les replacerez successivement ,
couvertes dans chaquelit, pour faire voir;
en les retournant , qu’elles sont dans le

méme.ordre quelles étaient en premier
. ’

lieu.
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LA LIMONADIERE ET LES TROIS
- PETITS ESPIEGLES. -

" Vous prenez trois valets dans un jeu
de cartes, ainsi que la dame de cceur,
et vous les mettez & découvert sur la
table ; vous placez ensuite le quatriéme
valet sur le dessus du jeu, et vous dites,
en montrant les trois valets qui sont sur
la table, voici trois petits gaillards qui
out dérobé de I'argent chez leurs parens;
la somme monte A quarante sous, et, com-
me ils se croient fort riches, ils projettent
de faire I'école buissonniére , et d’aller
passer l'aprés-midi au afé, pour s’y bien
régaler; ils y vont effectivement, et aprés -
¥y avoir pris du café, de la liqueur, de
la biére, des glaces, des biscuits et des
macarons, ils démandent & Ja maitresse -
combien ils doivent; la dépense se mons .
tait 2 six livres : les voila donc fort em-
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barrassés pour-le paiement puisqu’ils:
rfont que queramke sous. . Aprés s'étre con~
certés pour savoir.quel parti prendre, ils.
résolurent de s'en aller sans payer, et de
prendre chacun une route diftférente; ils
appelerent pour cet effet la limonadictre,
et lui demandérent encore uue bouteille
de bitre, et, pendant qu'elle était allée
l& chercher, le piemier se sauve & droite,
(‘on met le premier valet sous le jeu )
le second prend le chremin & gauche, (on-
pPlace le second valet au milieu- deijen) et
letrdisidme’s'enfuit par. une route opposee’
aix deuk autres, (‘om met ce tr ens;éme'
valet sur le dessus du jeu.) La limona~:
diere de retour fut bien surprise de voir
que ées trdus petxts comperes setanent’
Tor's 4 les pourstitvre. On met tni consé=
quence cette dame sur e dessus du jeu;’
on fait couper phs:eurs fois es cams, ety
en: ouvrant le-jeu , on fait voir quelle
a altrapé mes trois peuta ﬁﬁpﬁns pms-
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qu'elle se trouve au milieu d'eux. Elle les!
- fait conduire chez leurs parens, qui paient .
la dépense , en promettant de les blen»
cor rlger. : ‘

-

LA TEMPETE. ..
' ) .

, o o

- Quinze Francais et quinze Turcs se-

trouvent sur mer dans un méme vaisseau. .
1l survient une furieuse tempéte. Aprés,
avoir jeté dans I'eau toutes les marchan-.
dises, ainsi qu'une grande partie des pro-;
visions‘ afin d'alléger le btiment,, le pi-,
lote annonce au capitaine q il n'y ade-
moyen pour se sauver, qu'en jetant en-,
core 4 la mer la moitié des: personnes,,
en les faisant tirer au'sort. Lie capitaine,
qui veut conserver les Frang:als, fajt ar--
ranger le mondc en rond , de maniére que
le nombre dix, qui est celui choisi pour
étre jeté a la mer, ne tombe que sur les.
Turcs.Sa dxsposmon étant faite, il compte

JRpS SR YN [T
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“de dix en dix, et fait jeter le dixiéme 2
la mer , en continuant toujours de comp-

_ter unjusqu’au nombre dix : il se trouve,
qu'aprésavoir jeté quinze Turcsa lames,

les Francais sont restés. Comment a-t-il.
disposé les trente personnes pour sauver
les Francais? :

Solution.

v

- Prenez un jeu de piquet; 'disp&sez sur

une table les cartes en rond, en-obser=

vant de les fettre alternativement dé-
couvertes et couvertes; VOUs suivrez pour
le nombre des cartes que vous devez pla-

cer de cette maniére, les lettres qui com=

posent les mots cx-apres,

BACEBB DAA CABBA

Comme la !ettne B, -qui commence Ie
mot Bacebbe , est la_seconde lettre.de
Talphabet , vous mettrez d'abord deux

cartes découvertes, et la lettre A qui suit
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éantla premiére lettre delalphabet, vous

He mettrez ensuite qu'une carte couverte,
C'est-a-dire la figure en-dessous , et vous

mettrez , toujours alternativement , les’
cartes couvertes et découvertes, jusqu’a .
la fin du mot Cabba, en mettant, 4 cha--
que lettre , le nombre de cartes conve-

nable au nombre que la lettre tient dans

T'alphabet. Les cartes ainsi aispose'es, vous

commencerez a compter un sur Jes deux

premiéres cartes que vous avez mises & dé-
couvert, jusqu'ala dixiéme carte qui doit-
sortir du rond; vous continuerez a comp-,
ter de dix en dix , en mettant toujours

la dixiéme dehors, jusqu’a ce qu'il y ait,
quinze cartes d'dtées. ‘

. Vous observerez que les cartes décou-
vertes sont les Frangais , et celles qui
sont couvertes sont les Turcs. Cette ob-
servation doit se faire avait que de com-
mencer a compter.
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LE DEVIN.
- Ce tour de cartes se fait & Iaide ‘d’uq;’
!qompéi'e. Vous :fqrmerei _.:de "votre jey
trois rangs de cartes placés les uns sous
les autres ; le premier rang contiendra
douze cartes, et les-deux autres n'en au-
ront que dix chacun. Le premier rang
représentera des ans, le second des mois,
et le troisicme des jours. Yous priez I
personne qui doit ~vous servir de com:
pere de bien se ressouvenir dé cet ordre,
de remarquer dans quel rang est la carte
que Ton touchera, et de vous indiquer
son numéro en mmfnﬁnt"l‘es cartes de
m“agau‘:be’ O ’ . oL
.+ Vous vous cacherez, pour qu'une pers
sonne puisse secrétement toucher ung
carte, et vous ne paraitrez quapres quelle
aura été touchée. Le compere, gui aura
eu Vaptention d'observer si cest dans.les
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ans, les mois, ou lesjours, que cette carte
a été touchée, et qui aura bien remarqué
a quel numéro du rang ellé se trouve en
- comptant de droite 4 gauche, dira en plai-
santant, qu'il donne ou neuf ans, ou six
Imois,, ou huit jours, selon le rang de la
carte, pour pouvoir la deviner. Cette in-
dication suffit pour vous faire connaitre
quela carte doit étre la neuviéme du rang
qui représente les ans, ou la sixiéme de
celui qui marque les mois; ou enfin la
humeme de celui qui mdlque les jours }
Clest pourquoi ‘'vous la nommerez, facxle-
inent

——— >

LE FANTOME.

S I [ T . N [ I A
Faire paraitre, & une personne enfer:
mée dans une chambre, ‘un objet quel-
conque qui aura été désigné par quelqu’un -
de'la société.
~ Cet Amusement se fait par mtelllgence
avec'une peérsonne de la - compagnie.:
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Convénez secrétement avec une per=
senne ‘de la ‘société que, lorsquelle sera
enfermée ‘dans une chambre volsine , et
qu’elle vous entendra frapper un coup,
cela ]lll désignera la: letu'e Aj; que si
wous: en- ﬁrappez deux, ce sera la lettre
B et ainsi de suite, suivant T'ordre dés
vingt - qua’tre lettres de l'alphabet ; pro-
posez ensuite de faire voir i la personne
qui voudra s'enfermer dans une chambre
voisine, tel animal qu’une autre personne-
de la' compagnie- desirera. Lia‘personne
qui est'd'mtelligence avec' yous s'offrira.
“Vous lui donnerez uneé lumiére , en i
disant de la mettre au milieu de la cham~

_bre, et de n'avoir aucune frayeur.: 7
‘L' -personne étant enfermée ‘dans la
‘chambre, vous prendrez.un carré de pa-
pier, et vous proposeréz »une personfe
d'y éérire:le nom de I'animal qu'elle sou-
haite qu’on voie; vous ferez voir & fa so-
‘ciété le nom de Fanimal qu’on aura écrib,
‘et. vous: hrilerez: le-papier peur mettré
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sa cendre dans un mortier , sur laquelle -
vous jeterez une ppudi‘e 3 laquelle vous
eitribuerez beaucoup de vertu; vous livez
ce qui auraété€crit, gu'on supposeigi éige
un coq ; alors, premant ua pilen, comme
pour tritwrer le tout dansle mertier, vous
frappérez rois cowps pour désigner, 3 la
persanné enferraée la lettre C, et vous
ferez ensite quelques voulides avec le
pilon, pour l'avértir qu'il ny 4 plus de
comps: a demmer ;: ¥ous. recommencerer.
-ensuite ‘4 frapper dik -rieuf coups pour
deésigner. la, Jetire. O , et vous répétereg.
da roulade, et ainsi de suite. Yous de-
-manderez ensuite 2 la personne ce qu'elle
voit ;. elle ne répondra pas dabord, afin
de fire croire, quelle s'est _effrayée :
-enfin ; aprés plusieurs dﬁmal;\dea " e!kv
dira quelle voit v cog,.. -
- Noza. Pour ne point se{mmper daus
les lettres, il suffit, de part et diautre ,
de prouoncer soi-méme les Jettres' de
Valphabet , suivant letr: ordre,; chaque
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coup que T'on frappe, ou que lautre en-
tend. - o i .

LE TRENTE ET UN.

Moyen pour gagner contre une pera

+ sonne, en jouant avec elle avec deux

dés, le point de 31 avant qu elle puzsse
le ﬁure. R

Faites en sorte qu'avec vos dés’ vous
ayez toujours, avant la personne avéc.
laquelle vous. jouez ,.les points :10, 17 -
et 24. Observez qu'on ne jette point le.
d€; mais on le pose comme on juge a-
propos: cest pourquoi, vous qui pariez:
d’avoir le premier le nombre 31, et qui
jouez le premier, mettez votre dé sur-
le-3. L'adverse mettra le sien sur 6, qui
font g : mettez ensuite 1, qui fera 103
il mettra 1, qui fait 11 : mettez. 6, qui-
feront 17; il mettra 6, qui feront 23:

4
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mettez 1, qui fera 24, et, qu'il mette
aprés ce qu'il voudra, il ne pourra.faire
51 avant vous.

> o

LE CHIFFRE EFFACE

Deux nombres choisis parmi d'autres,
etadditionnés ensemble, devinerle chiffre
qu'on aura effacé.

Soient transcrits sur des cartons les
chiffres 36, 63, 81, 117, 126, 162,
207, 216, 252, 306, 315, 560 et 432.
On priera une personne de choisir deux
de ces cartons, pour additionner les deux
“sommes ensemble; ce qui lui donnera
un total duquel elle effacera le chiffre
‘quelle voudra, pour vous donner en-
suite les chiffres qui resteront. Si la somme
des chiffres restans n'est pas le nombre
9 ou 18, on nommera le chiffre néces-
saire pour compléter g ou 18; si, au
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contraire, le nombre est g, on nommera

9 attendu qu’il ne peut se trouver de
z€ro dans aucune de ces additions. -

Exemple.

- . 8iTl'on a choisi 207 et 432, dont la
somme est 639, et que le 3 ait été effacé,
on le connaltra, parce que la somme des
deux figures restantes 6 et g étant 15, il
manque 3 pour faire 18.

Si, au contraire, on a effacé g, on le
verra de méme, attendu que, 6 et 3 ne
donnant que g, on a effacé g:

Si la somme des figures restantes
formait un nombre plus petit que ¢, le.
chiffre effacé est celui qu’ll faut ajouter
pour aller 4 g. ,

On peut laisser la personne libre de
poser elle-méme la somme qu'elle vou-
dra; mais il faut y ajouter un chiffre.
Vous verrez alors, em multipliant ou
calculant, quel chiffre vous devez ajouter
pour compléter g. :
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Supposons . que la somme posée soit
789788, vous.additionnez tout bas,.et
dites : 7 et'8 font 15,et g 24, et 7 31,
et 8 39, et 8 47; dans 47 il y a cing :
fois g, qui font 45 : il reste 3 ; et, pour
compléter g, ce sera un 7 4 ajouter, et
la spome sera 7,897,887. Lorsque.le
chiffre sera retranché, on opérera comme .
4 la premiére addition,

-

LES DEUX DES.

Deux dés jetés sur une table, en dé-
couvrir les points sans les voir.

Faites ajouter 5 points au double.-du
nombre d'un des dés; quon multiplie
ensuite le tout par 5; qu'on ajoute & ce
produit le nombre des points-de I'autre
dé. Demandez & quoi montent tous. ces
points ; retranchez 25 du total, il res-
tera deux chiffres, qui sont les points des. .
dés. '
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‘1 SiTlon se sert de troisdés, il faut faire
doubler les points du premier dé; on y

‘ajoutera 5, et on multipliera le tout par
'B; on joindra & ce produit-fe nombre
des points du second dé; on multipliera

Je tout par 10, et on ajoutera les points
‘dutroisiéme dé. On demandera la sommie
totale , de laquelle ‘on soustraira 250 ;

les chiffres restans seront les points des
dés. ' '

At A

LES DEUX RANGS DE JETONS.

- Dites & une personne de mettre ‘sur
une table, sans que vous le voyiez, un
rang de jetons composé d'autant de je~
tons qu'elle voudra, et qu'elle fasse au-
dessous un autre rang, qui contiendra
un jeton de plus que le premier rang;
dites-lui ensuite d'dter du premier rang
le nombre de jetons que vous voudrez
lui désigner. Cela fait, elle dtera du
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second rang autant de jetons qu'il en
reste au premier ; et enfin vous lui ferez
enlever tous les jetons qui restent au
premier rang : vous étes alors certain
quiil reste un nombre de jetons pareil &
celui que vous avez dit d'enlever la pre-
miére fois, et un de plus. On voit que
le jeton ajouté au second rang ne ‘sert
qu'a couvrir le jeu : on pourrait, par
conséquent , en’ faire mettre deux ou
trois si I'on voulait,

Ezxemple.

~On a fait un rang de 10 jetons, le -

second rang se trouve de 11 jetons; vous
-en faites dter 6 du premier rang, il en
“restera 4; vous faites ehsuite dter du
second rang autant de jetons quil en
reste au premier, ce qui fait:4; vous
faites énsuite enlever les 4 autres jetons

restans au premier rang : il ne krestera .

plus sur la table-que sept jetons..
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LE NOMBRE PENSE.

Devinerle nombre que quelqu’un aura
secrétement pensé.

Faites 6ter 1 du nombre pense, et
ensuite doublez le reste; faites encore
éter 1 de ce double, et qu'on lui ajoute
le nombre pensé : enfin demandez le
nombre qui provient de cette addition ;
ajoutez-y.3 :le tiers de cette somme sera
le nombre qu'on aura pensé.

Comme si I'on a pensé 5, et quon
en Ote 1, il reste 4, dont le double 8
étant diminué de 1, et le reste 7 étant
augmenté du nombre pensé 5 , on a cette
somme:12, & laquelle ajoutant 5, on a
cette autre somme 15, dont le tiers, qui
est 5, est le nombre pensé,

. Cette maniére peut étre varide ‘de
bien des fagons; car, au lieu de doubler-

s
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le nombre pensé aprés en avoir fait ter
T'unité, on pourrait le faire tripler : alors,
.aprés avoir fait encore dter Yunité de ce
triple, et ajouter le nombre pensé, il
faudrait y ajouter 4. Alors le quart de Ia
somme provenante de cette opération
serait le nombre pensé.

| s
. . . 4

"AUTRE OPERATION.

. Pour deviner ce qui restera dun nom-
bre que quelqu’'un aura.pensé, sans lu
faire de demande , mais' en lui faisant
seulement faire une soustraction.

- Dites & une personne de penser le
nombre qu'élle voudra ; le nombre étans
pensé, dites-lui de le doubler : cela fait
vous ferez ajouter & ce double le nombre
qu'il vous plaifa; vous ferez ensuite pren~
dre la mojti¢ dux total, et vous ferez bter
de cette moitié le nombre qu'on a pensé :
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alors il restera taujours la moiti¢ du nom-
bre que vous aurez fait a]outer n'im-
porte tel nombre qu'on puisse penser.
Nota. On laissera la _personne mal-
tresse de penser des livres ou des sous,
selon sa volonté; mais on lui demandera
lequel des deux ‘elle. .a ch01sx : cela est
nécessaire & savoir pour pouvoir opérer
juste, ainsi que le prouve les deux exem-
ples cx-apres. o ,
.:l‘.;'u/,, :'(’

Exemple:.
LIVRES. ' sovs. _

: TR . d
Pensé. ..... 6 Pensd...... 12 »
Doublé fait. . . 12 Doublé fait. . . 24 »,
Quon y ajoute. 8 Qu'ony ajoute. 11 3,
Fait.. . . .. «30 Fait. . ....355»
La moitié est. . 10 La moitié est. . 17 6
Otez le nombre * Otezlenombre
‘pensé. . ... 6 pensb. .. .12 »
Reste. . . . .. 4 Reste...... 56

4*
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~LES VINGT JETONS.
Vous mettez 10 jetons en rond sur
une table , et, sur ces dix j ]etons vous
en mettez encore dlx autres, savou~ un
sur chaque, ce qui fait 20 jetons; vous
proposez._de relever les, dix jetons qm

sont dessus, en ne relevant que’le cin*
quiéme jusqu'a ce quil n'y en ait plus.

Ope't‘atzon.

'Vous comptez, n’'importe sur quel lot,
depuis 1 jusqua 5 , vous relevez le cin-
qtiiéme, et vous recommencez 4 compter
1 sur celui: qui' était sous le cinqdiémé
que vous avez levé; et, lorsque vous au-

rez cing jetons dans la main, il faudra
passer celui de dessous le cinquiéme jeton.
levé, et compter un sur le suivant, pour
suivre lordre ci-dessus jusqu'a la fin.
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LES CINQ VOLEURS.
Cmq voleurs sont ar,retes dans une,
fmre deux gendarmes sont charges de
les .cond_uxre dans les prisons de la vd}e¢
la plus proche; mais, se trouvant obligés,
de faire halte & moitié chemin, les voleurs’
firent le projet de se sauver ay moment

du départ ; comment ont-ils fait pour y
parvenir ? '

Opé‘ration; '

“Mettez sur une table cing jetons qui
représenteront les cinq voleurs; ayez en- -
suite unjeton dans’ehaque main qui se--
ront les deux gendarmes. Vous prendrez’
ensuite un voleur de chaque main jusqu’
ce qu’il 0’y en ait plus, en commengant
a les prendre de la main droite, et en-
suite de la gauche » puisaprésde la droite,
et ainsi alternativement; et, pour les dé-
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poser lorsqu’on fera halte, il faut les mettre
en commencant par la main gauche, et
ensuite par.la droite et la gauche, etc.
Liorsqu'on voudra les prendre pour s'en
aller, il faut commencer a les prendre de
la main droite, ensuite de la gauche, et
toujours successivement jusqu'a la fi,
pour lors les cinq voleurs se trouveront
dans ume seule main, et les deux gendar-
mes-dans l'autre ; par ce moyen les vo-
leurs se sauveront.

ADDITION AMUSANTE.

Un maltre d anthmeuque pour egayer
ses écoliers, leur fait voir une addition

quil leur dit étre le total de six rangées
de ‘quatre chiffres chacune, dont ils po-
seront trois rangées a volonté.
0 ratzon.
. . O L

n multxphe secretement 9,099 pa(‘ 5,‘
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ce qui fait 29,997 quil fait voir & ses
disciples. ;
. Lies, disciples forment les trois range'e‘s
suivantes de quatre chiffres chacune.

7285
rangées de$
582 disciples.
Le maitre ajoute ces trois 5456
autres rangées, qui ne sont
que le complément de neuf, 27 1 4
. : rangées du
41 70 n?aitre.
6543)
20,997

-
.y

Si Ton voulait qu'il y ettt deslivres, sous
et deniers, il faudrait poser, pour les de-
niers leurs complémens 4 12, et aux sous
leurs complémens 2 20. . - - .

L’on aurait, dans I'exemple précédent;
3 -sous pour les deniers et 3 livres pour
les sous, qui, joint au nombre ci-dessus,
* feraient 30,000.livres 3 s. o den. Si I'on
voulait opérer sur d'autres ‘nombres que
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sur des ¢, par exemple, 6,666, ou bien:

757775 ctc. ; il faudrait prévenir-les per-
sonnes de ne pas employer de plus forts

* chiffres que 6 et 7. Le reste de l'opéra-

tion serait le méme que ci-dessus.

- -

LE CADRAN.

Déterminer sur un cadran I'heure 4
laquelle une personne aura secrétement
choisi de se lever. -

‘Dites & la personne de metire & vo-
lonté son -doigt sur une des heures du
cadran, autre que heure a laquelle elle:
se propose de se lever ; ajoutez menta-.
lement 124 'heure qu'elle indiquera avec
le doigt. Supposons qu'elle indique quatre
heures ,- dites - lui de prononcer a voix.
basse, sur 4 heures indiquées, Iheure &
laquelle elte veut se lever, et de suivrey
enrétrogadant, jusqu'a 16 ot elle fixera
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son doigt. Elléindiqueraellemémel heure
deson lever. - ..

7 Esemple. .

~ Supposons quelle veuille se lever 3 9
heures, elle dira tout bas, g Sur 4 heures,
rosur 3, 11 Sur 2, 12 SUr I, 13 sur
midi, 14 sur 11 heures, 15 sur 10, et
16 sur g oi elle fixera son doigt, et c
sera Theyre quelle apensce. . -,
, .?“‘1;"‘*‘1‘,'""‘ TERPEE TN

B . f
H §

+

' LES'TROIS RAN GEES'DE JETONS.

)

oy T : Cr
Faites faire trois rangées dgales du
nombre de jetons quon voudra, sans que
vous en ayez connaissance ; il faut que
les rangées soient formées en hauteur- La
chose étant faite, vous ferez éter ce que
Yous voudrez de jetons des deux rangées.
de -chaque:¢bté,, que: vous ferez. Toeurs-

dans la' rangée du milieu ; et vous fevez
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ensuite dter de la rangée du-milien au~
tant de jetons qu'il y en a dans l'une des
rangées de cété, vous triplerez le nom-
bre des jetons que vous avez fait éter la
premiére fois des deux rangees de coté,
pour étre mis & lar rangee dumilieu; alors
vous aurez le nombre ]uste des jetons qui
resteront dans la rangee du’milicu. Par
eernpl e, chaque rangge est composce de
10 ]etons ; on.en dte 3 pour mettre au mi-
lieu, qui fait alors 16; on éte du milieu
7 jetons, reste g; triplez les jetons que
vous avez fait Oter la premiére fois d'un
des cotés qui est 3, vous aurez 9, qui
sera le nombre juste des j ]etons qul res-
teront aui meieu. SR R

”qﬁ"

JEU DE MOTS

- Cette peme récréation procure 4 toug
le monde le plaisic de faire,, chacun.a
son tour, des demandes et des, reponses
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qui se varient infiniment par les dlfferens
mélanges des cartes. :

11 faut écrire chaque demande et cha-
que réponse sur une carte séparée, et
qu'il y ait autant de T'un que de l'autre.
Vous donnerez les demandes 4 un hom-
me, les réponses & une dame; il faut tirer
carte par carte, pour faire la demande
et la réponse. Les personnes peuvent &
chaque fois méler leurs cartes, pour faire

voir que les demandes et les réponses se

font sans préparation , et qu'elles pro-
_viennent du hasard.

.Demandes.

Aimez-vous & foldtrer.?
Etes-vous amoureuse ?
Etes-vous obligeante ?
Aimez-vous le son du ﬂageolet?
Etes-vous fidelle ?

Aimez-vous que l'on vous presse ?
Etes-vous capricieuse ?
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Aimez-vous le téte-a-1éte ? "
Aimez-vous la galanterie?

Aimez - vous que l'on admire vos
charmes ?

Aimez~vous certain doux plaisir ?

Etes-vous caressante ?

Aimez-vous le fruit défendu ?

Aimez-vous a voir la feuille 4 lenvers?

Etes-vous exigeante ?

Etes-vous vive en amour?

Réponses.

Du matin au soir.

Que trop.

Beaucoup.

Avec plaisir, .

Selon T'occasion.

Infiniment sur le gazon.
Rarement.

Oui, au milieu d'un bois.
Assurément..

Tous les soirs en me couchant.
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Embrassez-moi je vous le dirai.
Jaime a le prouver '
. Clest ce que jaime le plus.
Oui, dans un bosquet & l'ombre du
mystére.
Une fois le jour.
Clest ce qu'il faut éprouver.

'LES TRENTE MARAUDEURS.

Cinq canonniers, cing dragons, cing -
grenadiers; et quinzé soldats de différens
corps, sont pns‘h la maraude. L général -
décide que qumze seront pendus, et en-
joint au major de faire mettre ces trente
hommes sur un méme alignement dans
Yordre qu’il voudra, et qu'ensuite, com-
mencant par la gauche, on les compte-
rait de suite, que le neuviéme serait pen-
du, et que, lorsqu’on serait 4 la fin de
* la ligne , on reviendrait par la gauche;
chacun restant 4 son poste, jusqu'a ce que
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laligne soit réduite & quinze hommes qui
auraient leur grace. On demande dans
quel ordre il faut que ces hommes soient
placés, pour que les canonniers, les dra-
gons, et les grenadiers, soient sauvés?

- Solution.

Le major voulant sauver les canon-
niers, les dragons et les grenadiers, il fait
placer ces trente hommes ainsi qu'il suit :
savoir, 4 canonniers, 5 soldats, 2 gre-
nadiers, 1 soldat, 3 dragens, 1 soldat,
1 canonnier, 2 soldats, 2 dragons, 3
soldats, 1 grenadier, 2 soldats, 2 grena-
diers et 1 soldat. :

On peut se servir des syllabes suivantes
pour l'arrangement :

Po-pu-leam mr—gam ma-ter re-gz-na fe-re- at,
452131 13231331

.

On disposera d'abord quatre hommes
de suite de ceux qu'on veut sauver, at-

’
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tendu que:les syllabes' commencent par
PO, et que I'O est la quatriéme voyelle; -
on mettra ensuite cinq de ceux. quon:
veut faire mourir, parce que I'U qui est
dans la syllabe PU est la cinqui¢me
voyelle, etainsi de suite alternativement,

LES ‘TROIS FLEURS.

Soient trois fleurs, une rose, un ceil-
let, une renoncule. Désignez-les menta~
lement par les voyelles A, E, I, ainsi .
que les trois personnes choisies pour les
prendre. Observez que les trois fleurs
varient ; mais les trois personnes ne doi-.
vent.point changer,: i faut qu'elles. res- -
tent dans.I'ordre que vous les avez pla-
eces. Ayez 24 jetons ; donnez-en 1 a la:-
personne A, deux & celle E, et 3 a.
celleI, et mettez sur la table les 18 je- .
tons restans. Yous étant ensuite caché, -
dites que Ja pecsonne quj a pris la rose:

B o A S D, P R S -
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prenne autant de jetons qu'elle en a; que
celle qui a I'ceillet prenne le double de
ce qu'elle a; et que celle qui a la renon-
cule prenne le quadruple de ce qu'elle a,
Cela étant fait, voyez le nombre de je.
tons restans siir la table; il .n'en doit
rester que 1, 2,3, 5,6 ou 7, qu'il faut
rapporter aux syllabes des mots suivans:

b a 3 °5 6 7
Parfer—César—jadis—devint—si grand—nprince.

1l faut faire attention que s'il n'est resté
qu'un jeton, les deux syllabes parfer,
désignent que la personne A ala rose;
celle E7a I'ceillet, et celle] ala renon-
cule; de méme s'il en reste six, les deux
syllabes , si grand , marquent que la
premiére personne, marquée A, a lare-
noncule marquée I; la deuxiéme per-
sonne , marquée E, a larose marquée A,
et'la troisitme personne, marquée I, a
Leeillet marqué E, ainsi de suite pour
les autres ‘variations , lorsqu'on voudra
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recommencer en changeant de fleurs.

-

LE JEU DE LANNEATU.

1 ne faut que neuf personnes pour
faire ce jeu; vous ferez. mettre les neuf
personnes & la suite les unes des autres,
et vous indiquerez par quel c6té on devra
commencer & compter un jusqu'a neuf’;
ensuite, vous donnerez un anneau, en
proposant de le donner secrétement a
une des neuf personnes qul le mettra 3 la
main, au doigt, et 4 la phalange du doigt
quelle voudra ; que vous devinerez la
personne qui aura 'anneau, & quel main,

a quel doigt, et a quelle phalange il sera
placé.

Opération.

Faites doubler le rang de la personne.
Faites multiplier par 5.

On y ajoutera la main, savoir, 1,
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s'il-est 4 la droite, ou 2, sil -est ala
" gauche.

Faites muliiplier par ro.

On y ajoutera le rang du doigt, en
comptam 1 sur le pouce.

Faites encore multiplier par ro.

- On ajoutera le nombre dela phalange,
en comptant 1 sur celle qui est & Pex-
trémité du doigt. ‘

» Demandez la somme totale que pro-
duira ces différens calculs ; le premier
chiffre & gauche indiquera la personme -
qui a lanneau , le second indiquera &
quelle main il est, le troisitme mar-
quera 4 quel doigt, et le quatriéme dé-
signera & quelle phalange. ‘ ’

-

LE PARTAGE EGAL.

Question embarrassante qu'on pro-
pose 4 quelqu'un & résoudre.

;

- Yous poserez trois sommes sur un
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papier , et vous direz & la compagnie :
Voila trois sommes trés-différentes 'une
de lautre , et ‘trés - disproportionnées;
cependant je voudrais les partager entre
trois persontes, de facon qu'elles aient
chacune une somme égale, et cela sans
rien déranger & chacune de ces sommes.
Cela vous paraitra trés-difficile : cepen~
dant rien n'est si simple; une addition
-suffira pour vous prouver que le con-
tingent de chacun sera le mé¢me, et que
leur partage ne les enrichira pas beau-
coup; en voila la preuve ; '
|  Ezemple. ‘
" 5,154,122 e i
61,254 '
7,218 .
Jadditionne 3insi-hy “premiére de ces
sommes, et je-dis: 5 ef 1 font 6, et 5
font g, et 4 font 13, et 1 fit 14, et
2 fdntxﬁ,etfzﬁbmw; ch.....18
5

. e
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. De méme & Ja seconde : 6 et 1-
font 7, et 2 font-g, et 5 font 14,
et 4 font 18, ci...........18
Puis, passant a la tronsleme ) je
dis: 7. et 2 font g, et 1 font 10, ‘
et 8 font 18,6, ......,... 18

*Yoila donc mon partagefalt , et cha-
‘que p'el"soxine n'aura que 18; ainsi que
1¢ ‘prouve I'exemple ci-dessus.

Il ne s'agit que :davoir attention ,
en posant les sommies , d'arranger les
chiiffres, de'fagon que chaque somme ne
forme pas plus que le. nombre 18.

Vous pouvez faire cette question sur
telle somme quiil vous plaira, en obser-
vant, comme dessus y que le nombre de
chiffres posés n’excéde,pas la somme que
vous desirez qu'jl reste  chacun,

! ’ 'm |.
' LES TROIS MARIS JALOUX

: AL [N
; Trom maus ]aloux se. trouvent ayec
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la chévre, ni la chévre avecle chou qu en
sa presence. ‘ '

>

LE PANIER ET LES CENT
~ CAILLOUX. '

11y a un panier et cent eaf]loux ran-
ges en ligne "droite et & des espaces’
~ égaux d'une toise. On propose de les
ramasser et deles rapporter dansle pamer
un a un, en allant d'abord chercher le
vpremxer, ensuite le second, et ainsi de
suite jusqu’ au dermer Comb:en de tojr

ses doit Bnre cefux qm entqeprendra
cet ouvraoe?

5

)

Solutwn.

Il est: blen claxr quc,‘ poup ].e ptemle}'
ca:llou , il faut faire deux poxses » uDg
pour aller ct l'autre pour reyenir; que,
pour lesecond, il faut faire quatre t01$e3,
deux pour aller deux pour revenir; et
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ainsi de suite- en augmentant de deux
jusqu'au centiéme , qui exigera deux
cents toises de chemin, cent pour aller,
cent pour revenir. Il est dailleurs facile
_ d’appercevoir que ces nombres forment
une progression arithmétique dont le
nombre des termes est 100; le premxer
2etle centxeme 200. Ainsi la somme
totale sera ‘le produit de 202 par 50,
ou 10,100 toises; ce qui fait plus de
quatre lienes moyennes de F: rance, ou
cing peutes lieves.
" Une person,ne pana quelle irait du
Luxembourg au chiteau de Meudon
toucher la grille d'entrée , et quelle re-
viendrait au Luxembourg avant qu'une
autre personne ejit ramassé cent cailloux
espacés comme ci-dessus, et sous les
‘miémes conditions. La premiére per-
sonne gagna, et en effet’ elle le devait ;
car je doute qu'il y ait du Luxembourg
4 Meudon 5,050 toises , ce qui en fait
pour aller €t revénir 10;100. Or, celui
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i-allait & Meudon avait, sur celui qm
ramassaxt les caxlloux lavantage de n'a- -
voir pas & se baisser cent fois de suite’,
et i se reléver autant de fois ; ce qui de- -
" vait extrémement ralentir son opération.
“Aussi la premiére personne fut - elle de
‘retour, que I’ autre était 4 peineau quau‘e

. vmgt-cmquxeme ‘caillou:

v . B

.LE"s'T'R'E"I'z'E PAUVRES. "

Une personne voulant faire l’aUméne

& treize pauvres, n'a que douze écus,
“et veut en donner un 4 chacun, bxcepl%e
3 'un dentre enx, quil est en état de tra-
vailler ; mais elle voudrait qu'il lui sem-
blit que le hasard est cause quxl n'a

rien eu.
Solution.

‘Disposez ' en ‘rond treize cartes), on
treizejetons , qui représenteront les treize



704  LE NOUVEAU COMUS.
pauvres, Comptez-les depuis un jusqu’a
.neuf, en tournant toujours du méme
cdté, et en faisant sortir du rang le neu-
.viéme , auquel on donnera un écu , et
il se trouvera que le onziéme, 4 comp-
ter de celui par lequel on a commencé,
restera le dernier , et n'aura par. consé-
quent aucune part & I'aumoéne. S'il n'y
avait que douze pauvres et onze écus &
distribuer, il faudrait alors commencer
a compter par celui qui précéde celui
qu'on veut exclure.

"Nota. On peut laisser la personne a
laquelle on propose le probléme;, mal-
‘tresse de désigner le pauvre qu'elle vou-
dra exclure, et suivre aprés quelle l'a
: des;gne lordre ci-dessus.

-——— >

LA VENTE DES EUFS.

On donne quatre-vingi-dix ceufs a
_vendre & trois femmes, et il faut qulelles
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_165

les vendent le meme prix; et. qu’ elles rap,

on demande comment elles ont fait ppur
¥ parvenir, en, chservant que ces fermmes
doivent avoir cl;acune un nombre diffé,

rentd’ ceufs a vendre. ‘

. .
s S

| J'S‘qlut‘iqn_.v '

v

N

La premiére femme adix ceufs;

elle en vend sept pour un sou;, ci.

La deuxiéme en a trente; elle
-en vend vmgt-hult a sept pour un
sou, c.......... . . ...

La troisiéme en a cinquantd,
elle en vend quarante-neuf 4 sept -

pour un .sou, Ch . .. .44 L

. ot

n en reste trois A la prem;ere,'

qu'elle vend 4 trois sous pnece » qui
font neuf sous, qui, joints au sou

T8,

7 s

-desapremlerevente font. . . .. 1o s -

. La deuxiéme ena dez'u ,qu elle

vend troxs sous pnece 2 qui f font six.

B*
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sous; qir, joints au qua'ti-e sous de
sa premlere vente , font! . . 5. 1o g
La troisitme en a un, quelle o
vend trois sous, quijointsawsept
sous de sa premiére vente, font. . 10
Par ce moyen les ceufs ont été ven-
dus le méme ptix’par Tes trois femmes,
et elles ont toutes les trois rapporté
une somme égale,
1 abbndion .
LE BERGER ET LES MOUTONS.
On demande a un' berger combien il
a de moutons dans sa bergerie. Il répond
qu’ll en ignore le nombre ;-mais qu’il
sait qu'en les comptant deux i deux ,
il en reste un ; trois a trois, il en reste
un; quatre 2 quatre, il en reste un;
cing a cmq, il en reste un; six A six,
il en reste un; et qu en les ‘complant
sept 2 sept‘ “11 n'en reste pomt On de-
mande d'¢n Qéterminer le nombre,
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Solution.

Yobserve que le nombre cherché doit
contenir le produit successif de ces nom-
bres 2, 3, 4, 5, 6; plus une unite. Co
nombre est donc: - o

1° 2, multiplié par3, donne 8
- 2° 6, multiplié par 4, donne 24 )
30 24; multiplié par 5, donne 120
4" mq, multlphé par 6, donne 720 K
' ‘Plus. . ... .»‘.lg I tntd!

Nombre cherché 731 woutons
.Preuve. |

Dans ce nombre de 721, on trOI.lVe.

1° 360 fois 2 moutons, plus'r . .|,
- 2° 240 fois 3 moutons, plus 1

3° 180 fois 4 moutons, plus 1

4° 144 fois 5 moutons, plus 1 °

5° 120 fois 6.moutons, plus 1

6° 103 fois 7 moutons.
Ce qui fait exactement 7a1 moutons
qu'il y avait dans la bergerie, :

-
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LE FILS CHARITAB LE

. Un fils demande & son pére de lux
donner autant d'argent qu'il en a dans
sa bourse: le pére lui accorde sa deman-
de; en conséquence il donne trois écus
aux pauvres. Il rentre chez lui, et prie
sa mére de lui donner autant d'argent
quil lui en reste; elle le fait : il sort » €t
denne trois écus aux prisonniers. A quel-
' ques pas de 1a il rencontre son grand-
~ pere, et le prie de lui donner autant dar-
gent quil lui en reste; ce qui lui est ac-
cordé : il donne trois écus 4 une dame
de charité, paur soulager les pauvres ma-
lades. Il rentre chez lui avec un écu. Com-
bien avait-il d’argent en premier lieu?

- ‘Solution.

* Ce fils-avait, en premier- lieu, dans sa
bourse, 8 livres 5 sous,-car son pere lui
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donine 8 livres 5 sous; il a donc 16 Liv.
10 sous; 1l donne trois écus ou g livres
aux pauvres, il lui reste 7 livres 10 sous;
sa mére lui en donne autant, il a quinze
livres; il donne g livres aux prisonniers,
il lui reste 6 livres; son grand-pére lui
donne 6 livres, il a 12 livres; il donne
g livres  la dame de charité, il ne lui
reste donc plus qu'un écu en dernier lieu.

O -

LE JEUNE SEIGNEUR ET SON
GOUVERNEUR.

Le gouverneur d'un jeune seigneur
exaltait la haute naissance de son pupille,
assurant qu'il avait 800 ans de noblesse,
tant du cté paternel que du cété mater-
nel, sans mélange de roture du cété des
méres ; quil en avait les preuves, par
titres authentiques, attestées par le généa-
Jogiste de la cour, qui avait examiné ces
titres avec la plus grande exactitude, et

’,
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le scrupule qu'on lui connait. Ungéométre
qui était présent dit froidement au gou«
verneur : M. le marquis compte done, 4
4 générations par siecle, 32 générations
daieux et d'aieules tous nobles ? Sans«
doute, répliqua le gouverneur. Combien
le généalogiste a-t-il donc trouvé de per-
sonnes qui aient coopéré directement
a la production de M. le marquis? Belle
question, reprit le gouverneur, ( quis'é-
tait chargé d'enseigner les mathématiques
au jeune marquis ), soixante-quatre per-
sonnes. Le géomeétre répond en souriant:
Pour moi, qui n'ai pas 'honneur d’ensei-
gner M. le marquis, mais qui sais calculer,
je soutiens que 8,589,034,599 personnes
ont coopéré directement a la production
de M. le marquis; qu'ainsi, il est & pa-
Tier que dans cette espace de 800 ans, il
y a eu des personnes de tous les rangs,
et de tous les métiers, qui ont coopéré,
en légitime mariage, a la production de

de M. le marquis, Yous professez ; pre-

—— e e e\ e e .. sl
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nezla plume » et voyons ensemble qui de
" nous deux araison. -

i

Solution.,

‘M. le marquis a un pére et une mére;
son pére a eu un pére et une mére, et
sa mére autant ; voild donc quatre per-
sonnes nobles qui ont coopéré 4 la pro-
duction du pére et de la mére de M. le
marquis, par conséquent a la sienne ; cha-
cune de ces quatre personnes a eu un
pere et une meére; donc huit personnes
ont produit ces quatre; chacune de ces
huit personnes a eu un pére et une mére,
conséquemment seize personnes ont pro=
duit les huit; ces seize personnes ont, par
la méme raison, été produites par trente-
~ deux personnes; ces trente - deux par
soixante-quatre, ainsi de suite, de sorte
que ces générations forment cette pro-
. gression géométrique, croissante de 32
termes, savoir; 2,4, 8, 16, 32, 64, 128.
Ainsi, de progression en progression, juss
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qu'au3a™e termequiestle dernier; mais,
comme 2 est le petit terme qui doit étre
oté du dernier terme, on commencera
la progression par le nombre 4; on dira
- donc, 4 et 4 font 8; 8 et 8 font 16, ainsi
de suite jusqu’au 32m¢ terme qui produira
8,589,954,592. Duquel nombre on 6tera
le plus petit terme,, quiest 2, comme étant
_6gal au premier 2, qui se trouve étre la
souche principale de toutes les progres-
sions; il restera alors 8,589,934,590, qui
forme le nombre des aieux de M. le
marquis depuis 800 ans jusqu’a lui.

LA CHOSE IMPOSSIBLE.

Un homme ayant fait quelque chose

. de fort agréable a un souverain, celui-ci
veut le récompenser, et lui ordonne de
faire la demande qu'il voudra, lui pro-
mettant qu'ellelui sera accordée. Cet hom-
me, qui est instruit dans la science des

¥

e e 4 e M v
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nombres, se borne 4 supplier le monar-
«que de lui faire donner la quantité de
bled qui proviendrait , 'en commencant
par un grain, et en doublant soixante-.
trois fois de suite: On demande quelle est
la valeur de cette récompense ?

Un auteur arabe, Al-Sephadi, raconte
Torigine de ce probléme d'une maniére
assez curieuse, pour trouver place ici. Un
* roi de Perse, dit-il, ayant imaginé le jeu
~ detric-trac, en était tout glorieux. Mais

il y avait dans les états du roi de I'Inde
un mathématicien nommeé Sessa, fils de
Daher, qui inventa le jeu d'échecs. 1l le
présenta & son maitre, qui en fut si sa-
- tisfait , quiil voulut lui en donner une
marqué digne de sa magnificence, et lui
ordonna de demander la récompense qu'il
voudrait, lui promettant qu'elle lui serait
accordée. Le mathématicien se borna 4
demander un grain de bled pour la pre-
mitre case de son échiquier, deux pour
la seconde, quatre pour la troisiéme,, et
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ainsi de suite jusqua la derniére ou la
soixante-quatriéme. Le prince s'indigna
presque d’'une demande qu’il jugeait ré-
pondre mal & sa libéralité, et ordonna a
son visir de satisfaire Sessa. Mais quel

fut I'étonnement de ce ministre , lors-
qu'ayant fait calculer la quantité de bled
nécessaire pour remplir lordre du prin- .
ce, il it que non seulement il n'y avait
pas assez . de grains dans ses greniers, mais
méme daus tous ceux de ses sujets, et
“dans toute I'Asie. 1l en rendit compte au
roi, qui fit appeler le mathématicien, et
lui dit qu'il reconnoissait n’étre pas assez.
riche pour remplir sa demande, dont la

subtilité I'étonnait encore plus que I'in-

vention du jeu quil lui avait pré-

senté. - ,

- Telle est, pour le remarquer en pas-
sant, l'origine dujeu des échecs, du moins
au rapport de l'historien arabe , Al-Se-
phadi. ‘Mais ce n'est pas ici notre objet
de discuter ce qui en est ; occupons-nous

Y T T T T v e e
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du calcul des grains demandes par le ma-
thématicien Sessa‘ :

Solution.

On trouve, en faisant ce caleul, que -
le 74m° terme de la progression dou-
ble, en commencant ‘par T'unité, est e -
nombre g22, 337, 203, 685, 4775 808
Or, dans la progression double, con-
mengant par I'unité, la somme de tous
les termes se trouve en doublant le der-
nier’, et en Otant 'unité. Ainsi, le nom
bre des grains de bled nécéssaires pour
remiplic la’ demande de Sessa était le
suivant , 184,467,4407,370,9551,615.
Or, I'on trouve qu'une livre de bled de
médiocre grosseur , et médiocrement sec,
contient environ 12,300 grains , et con-
séquemment le septier de bled, qui est
de 240 livres, poids moyen, en contien-
drait environ ; 3,072,000 je le’ sup-
pose de 3,100,000 : divisant donc-le
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nombre des grains trouvés ci-dessus par
ce dernier nombre , il en résulterait
59,505,620,044,422 septiers, quiil edt
fallu pour acquitter la promesse du roi
indien. En supposant encore qu'un arpent
de terre ensemencé rendit cinq septiers,
il faudrait,, pour produire en une année la
quantité de septiers ci-dessus, la quan-
"tité de 1,190,112,408,884 arpens ; ce
- qui fait prés de huit fois la surface en-
titre du globe de la terre; car, la cir-
conférence de la terre, étant supposée de
9,000 lieues moyennes , c'est - 2 -dire,.de
2,280 toises au degré, sa surface entiére,
y comprise. celle des eaux de toute es-
péce, se trouve de 148,882,176,000 ar-
pens. B

P

' LE TESTAMENT.

Un pére, en mourant, laisse 53 fem-
- me enceinte. 1l ordonne par son testa-
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ment que, si elle accouche d'un mile,
il héritera des deux tiers de son bien, et
sa femme de l'autre ; mais , si elle acs
couche d'une fille, la mére héritera des
deux tiers, et sa fille dun tiers. Cette
femme accouche de deux enfans, un gar+
con et une fille. Quelle sera la part d'un
‘chacun ? ‘
| Solution.

Ce probléme n’a de difficulté que celle
de reconnaitre la volonté du testateur.
Or, on a coutume de l'interpréter ainsi,
. puisque ce testateur a ordonné que, dans
le cas ou sa femme accoucherait dun
garcon, cet enfant aura les deux tiers de-
son bien, et la meére un tiers, il s'en-
suit que son déssein a été de faire 4 son
fils un avantage double: de celui de la
mére. Et, puisque, dans le cas oii celle-ci
accouchera d'une fille, il a voulu que la
“tnére et les deux tiers de son bien, et
la fille Tautre tiers, on en doit conclure

m
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que son dessein a été que la_part de-Ia
mere fit double de celle de la fille. Pour
allier donc ces deux conditions, il faut
partager la succession de maniére que le
fils ait deux fois autant que la mere, et la
mére deux fois autant que la fille. Ainsi, en
supposant le bien a partager de 30,0001, ;
la part du fils serait de 17,1421 & ; celle
de la mire, de 8,591 liv. 3; et celle
de la fille , de 4,285 liv. &

“On propose ordinairgment ; 4 la spite
de ce prohléme une autre difficulté. On
suppose que cette mére accouche de deux
gargons et dune fille, et Ton demande
quel sera, dans ce cas, le partage ‘dela
succession. .

.. Je crois o’ a.vgn d auu:e reponse afaire
que «celle que. feraient les, r}urnqcogpulges,,
savdir ¢ .que le. testament serait nul dans
ice cas; car, y ayant un enfant d'omis
dans lg testament , toutes lois, connues
en prononceraient la nullité;; , attendu ,
. &° que la_loi est précise; 29 quiil esg
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impossible de déméler quelles aurajent
~ étéles dispositions du testateur , s'il avait
eu deux garcons, ou s'il avait prévu
que sa femme en eit mis deux an
monde.

LE FINANCIER ET LE GEOMETRE.

Un financier, .qui se flattait d'étre
bonarithmeéticien, dit 2 un géométre,, en
lui montrant sa bourse de louis dor: si -
vous déterminez par vos combinaisons
combien il y a de plus dans cette bourse,
que dans ce sac, qui contient 5474 liv.
je vous donne cent louisd’or; si vous ne le
devinez pas, vous me-ferez présent de
votre télescope, Le géométre accepte la
proposition , et dit au financier : Ajou-
16z 6,626 liv. A la valeur de vos louisdior;
.btez 10,000. liv. du résultat ; le reste sera
lexcédant de vos louis d'or , surla somme
"de 3,473 liv: On vérifie, on trouve dans
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la bourse de louis d'or 17,952 liv., &
quoi , ajoutant 6,526, on a 24,478,
oiz on dte 10,000 liv., il reste 14,478,

différence de 17,952 a 3,474 liv.

Car qui de 17,952
ote. . . .. 3,474

il reste. . . 14,478
Preuve. . . 17,952

Le financier paya les cent louis d'or
au geometre, sans concevoir la raison de
T'opération ; cest que le financier igno-
rait les propriétés du complément arith-
métique.

LE MULET ET L'ANESSE.

Unmulet etune dnesse faisaient voyage
ensemble; I'4dnesse se plaignait du fardeau
‘dont elle était chargée. Le mulet lui dit :
- Animal paresseux, de quoi.te plains-tu?
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8i tu me donnais un des sacs que tu -
‘portes, j'en aurais le double des tiens ;
mais si je ten donnais un des miens,
nous en aurions seulement autant l'un
que l'autre. On demande quel était le
nombre de sacs dont I'un et l'autre étaient
chargés ? '

Ce probléme est tiré d'un recueil d’é-
pigrammes grecques, connu sous le nom
d’anthologie. On a ainsi traduit en latin
presque littéralement le probléme- gree
avec sa solution: '

Una cum mulo vinum portalat asella,

Et gue suo graviter sub pondere pressa gemebat.

- Talibus at dictis moz increpat ipse gementem: .
Mater, quid luges , tenerm de more puelle ?
Dupla tuis, si des mensuram 1, poruler-z gestos
<At si mensuram accipias , aqualia porto. .

L'analyse du probléme a aussi été ex-
primée en assez mauvais vers latins que |
je donne seulement iéi 4 cause de sasin-
gularité ; les voici : oo :

Unam asina accipiens , amittens mulus et unam,
87 fiant aqui ,.certé utrigue ants duobus
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Distabant é se. Accigiat si mulus at unem,
Amittatque asine unam , tunc distantia fict

Inter eos quatuor. Myli at cum pondera dupla

Ergo kabet haec quiatuor tantim , mulusque hadet octs,
/nam asine si eddas, sireddat mulus of unem,
Bfenauras quinque hac, ct septemmulus badebunt,

Clest-a-dire : Puisque le mulet don-
nant une de ses mesures & I'dnesse, ils
se trouvent également chargés, il cst évi-
dent que la différence des mesures qu'ils
portent, est égale 3 deux. Maintenant,
si le mulet en recoit une de celles de 1'4-
nesse, la différence sera de quatre; mdis
alors le mulet aura le double du nombre
des mesures : conséquemment le nmulet
en aura huit, et Fdnesse quatre. Que le
mulet en rende dancune i l'dnesse , celle-
ci en aura cing, et le premier en aura
sept. Ce sant les nombres de mesures.
dont ils étaient clwges, et la rcponsse
a la question, '
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LES TRO1S GRACES ET LES
NEUF.MUSES.

Lies trois graces, pottant des éranged,
dont elles ont chacune un égal nombre,
sont rencontrées par les neuf muses, qui
Yeur ‘e Hermandent ; elles leur en don-
fient chicums le méme nombre; aprés
cela chaque mruse “ et chaque grace st
trouve dgalement partagée. Combxen e
auraxem les premxéres? o

«Salzmo&. o

Le momdre nonlbre qu1 sausﬁasse 2
Ta questxon est douze  far s en suppo«
‘sant que chaque grace en eﬁt donné une
a cfnaque muse, elles se. trouveront en
avoir ehaq:une trms et nl en restera trons
LY chaque grace.

" Lés nombres 24 56, etc. " satxsferont
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également 4 la question ; apres la distri-
bution faite , chacune des graces et des
muses en edt eu 6 ou g, etc. - |

LE PARTAGE DU LOUIB DOR

On propose de partager un louis d or b
rois personnes ; sgyony la. moiti€ 3.la
premiére, le tiers 4 la deuxiéme , et le
quart 4 la troisiéme. On demande si la
phose peut se faire sans étre obligé dy
ajouter une autre somme, Si Top -vous
dit que cela se peut, vous prouverez le
contraire en disant : la-moitié de 24 est
a2,le t.lers de 24 est 8,etle cluart est 6.
Par consequent, 12, 8, et 6, joints eny
'semble font blen 26; il faudrait donc
a)outer pour lors 2 liv. de plus, pour
pouvou' en faire le . parlage selon la
proposition ; C'est pourquox lopel ation
,parait dnfﬁclle, n'ayant que 24 hv h di~
viser, ‘
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Voici ce quiil faut faire : 1l faut trouver
un nombre au-dessous de 24, dans le-
. quel la %, le-} et le L'puissent aller. J&
trouve que 12 me sufﬁt » et qu'il me reste
de plus au-dessus de‘ra.Je prends donc

L deafl, qui est 1Li6s.11d. %
laquelle somme etant Stéede 24liv., reste
22 liv. 3 s. 0 d. 1% : lesquelles, divisées
par 3, par §et par %, font 24 liv. juste. °

Exemple.

Le irde.... 24los.od.
est. ...... 116 11 X

13
————————

qui, 6tés de 24, reste .. 22 3 o:—}-

(Pour Ja -;- w11 6%
Alors prenez{Pour le ... 7 7 8 %‘
iy Pourle ... 510 9%

- ~Quifait. .. ;24 o0 o
'Il reste doncdebénéﬂce. o 116 1155
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A

LE TRIA.RGLE i’.QUILATERAL

v La valeur du trxanq}e eqmlateral et
son apphcatmn 4 la démonstration de la
~ trinité peut aussi bien se prouver par
larithmétique que par les raisons géo-
métriques ; en voici la preuve:

A
17

Pbsez otr évaluez chaque angle & tel
nombre « qu'il vous' pleira’, comme &
~ Texemple ci-dessus; I'angle A a 17, ce-
lui B a 23, et l'angle Ca g.

-z
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* Additionnez Yangle A et celui B, vous
" trouverez le nombre 4o pour la valewr
du cdté A et B, vous: la poseret; pour
celui A et C, vous trouverez 26 que
vous poserez aussiy et pour labase B C,
vous trouverez 32, que ¥ous poserez ega-
lement. ,
Additionnez tel de ces cdtés que vous
voudrez , avec 'angle opposé , il formera
un nombre qu1 sera toujours le méme
et pareil aux trois angles, et chaque ¢6té
additionné séparément coopérera éga-
lemem a 1a véléu’r du nombre du mi—

L'ETRAN éEn A PARIS.

Un étranger, amvathtms, se nhit
4 T'auberge pour trente jours , & mson
de vingt-sous par jour, il n'avait que
«cinq piéces, valant ensemble trente li-
vres, avec lesquelles. il satisfit tous les

.
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jours son héte, sans qu'il restdt rien de
dd de part ni dautre.
On demande la valeur des cing pxéces

. Solution.

1l est facile de voir que la moindre
des pitces doit éire de vingt '
SOUS OU. + « .+ .4 .. ... 1livre.
~ La deuxiéme doit etre de. . 2

La troisitme de. .

La quatriemede. . . . ... 8

Lacinquiéme de. . . . . . ‘,15 ,

St
Total. .. ... . 30

Le premier jour il donne la premiére
piéce une livre.

Le deuxi¢me jour il donne 2 livres,
.et retire’la premiére.

Le troisiéme, il donne 1 hvre.

Le vquameme-v, il donne 4 livres et
.retire 1 livre et alivres, et ainsi de suite
comme on peut le vériﬁgr. g

e L o L
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LE PERE DE FAMILLE. o

Un pere de ﬁ\mnlle ordonne, par son
testament , que Lainé de ses enfans pren-,
dra sur tous ses biens 10,000 li. 5 et
la. septiéme partie de ce qui restera; le
deuxiéme 20,000 liv. , et la septleme
partie de ce qui restera ; le troisiéme ,
30,000 liv. et la sepneme partie du sur-
plus ‘et 4insi }usqu au: dermer en aug-
mentant toujours 'de 10,000 liv. Ses en-
fans ayant suivi la_disposition du testa-
ment , il se trouve quils ont été egale-
ment partagés. On demande combien il
y avait denfans, quel était le bien de

ce pére,, et quelle aéié la part. de cha-
cun des enfans .

Solutzon.

On trouve, par l’analyse, qne le bicn
du pere éwit de 360,000 liv; quil ¥
6%
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avait six enfans , et qu'ils ont eu cha-
cun la somme de 60,000 liv.

En effet le premier prenant 10,000 liv.
le restant du bien est de 350,000 liv.
dont la- scptiéme partie est 50,000 liv,
qui, avec 10,000 fiv. font Go,ooo liv.
Le premler enfant _ayant pris sa por-
non, il reste 500,000 tiv., sur laquelle
somme le’ secorid jrenamt 20,000 lLiv.
Ie restant est 280,000 liv. dont la Sep’é
fitme partie est 40,000 Tiv., qui ]omles
aux 30,000 ci-dessug , font 60,000 fiv. ;
il reste 240,000 Tiv. ie trotsmm'e prend
85,000 il reste "10,000 f V.5 dont Te
septieme est 50,000 liv., qui ]omtbs aux
30,000l qu'ila déja prxses, font 60,0001'
- il reste 180,000 liv. E.¢ quatmmé pren&
40;000 Tiv., réste 140,000 fiv.; donHe
septiéme est 20,000 liv. ; lésqueltes réu-
nies aux 40,000liv. qpxl a prises, font
60,000 liv. , il reste alors 120,000. Le
cinquiéme® prend 50,000 liv.; reste,
70,0001;, doms le septitne est 10,0001,
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qui, avecles 50,000liv. qu'ila prises, font
60,000 liv.; il nte reste plus par conse.
quent que 60,000 liv., qm font Ia pare
du sixiéme enfant.

s it g,

LA SEMAINE DES TROIS JEUDIS.

Commem deux hommes peuverst aré
nés le méme ]our mourir au méme
mornent, et cependant avoir vécu unjour,
ou méme deux, Yurl plus que Tauire, -

. Clest une chose connue de tous les
navigateurs , que si. un vaisseau fait do
tour du tonde, ¢n-allant d'orient en oe-
cident , lorsquil rentrera au port , il s
trouvera ¢compter un jour de moins ue
ne comptent les habitans de ce port.
Cela vient dece quele vaisseau, suivant
le cours du soleil, a ses jours plus longs;
et, sur la totalité des jours comptés dans
le voyage, il trouve nécessairernent une
révolution du soleil de moins.
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Au contraire, si on fait le tour de la
terre de I'occident & I'orient, comme on
va au-devant du soleil , les jours sont
plus courts; et, dans le circuit entier
autour de la terre , on compte nécessai-
rement une révolution du soleil de plus.

Supposons donc qu'un des jumeaux
se soit embarqué sur un vaisseau faisant
le tour de la terre de l'est i I'ouest, et
que Pautre ait resté_sédentaire au port ;
qu'a larrivée du vaisseau, on compte
jeudi dans le port , le vaisseau arrivant
ne comptera que mercredi, et le jumeau
embarqué aura un jour de moins dans-
sa vie. Sils mouraient donc le méme
jour , quoiqu'ils soient nés a la méme
heure, l'un serait plus 4gé que Fautre
dun jour. ~ -

- Mais supposons & present que, tandtsr
que 'un fait le tour de la terre de Iest 3
‘ouest , Vautre le fait de T'ouest & l'est
et quils arrivent le méme jour au por
ol on comptera , par exemple, jeudi
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le premier comptera mercredi, et 'aytre
comptera vendredi; ainsi, il y aura degx.
jours de différence entre leurs éges. (

Au reste, il est aisé de voir qu'ilsn’en
sont pas moins 4gés I'un que l'autre, mais
que l'un a eu les jours plus longs, et I'autre
plus courts dans son voyage. ,

Si le dernier arrivait un mercredi au
port, et le premier un vendredi, celui-
13 compterait le jour de son arrivée jeudi ;
ce seroit le lendemain un jeudi pour le
port, et enfin ce serait encore le lende-
main un jeudi pour les navigateurs arri-
vant sur le second vaisseau; ce qui serait
alors la semaine des trois jeudis.

LA TABATIERE.

Un officier présente & des dames du

* wbac dans une jolie tabati¢re dont elles
sont enchantées. Une de ces dames. de~
mande ce que cette jolie tabaticre coute;



‘134 LE NOUVEAU cOMUS.

. Yofficier lui répond quelle tui codte un
.. nombre de louis d'or, dont le double, 8¢
de trente-six, donnera pour reste quatre
. fois le nombre des louis qu'elle lui cotite.
Votre réponse est une énigme que mon-
dieur votre ami:voudra bien frous expli-
quer, répliquacette dame; 3 volotmers » Mas
dame, dit Famni.

.Solution.

. Quel que soit le nombre de louis que
cotite cette tabaticre , je le désigne par
6; et comme., selon M. lofficier , deux
fois ce nombre 6té de 36, donne pour
reste, 4 fois ce nombre 6 , jaurai cette
progression 36, moins 12, égale 4 fois 6.
Or, si 36, moins deux fois.le nombre
de louis que j'ignore, égale 4 fois le nom-
bre de lovis qué cotite la tebatiére, elle
revient donc par conséquent 2 six louis
d'zchat. . B
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LE.MAQUIGNON.

" Un maqulgnon posscde un,irés-beau
"cheval dont un homme ‘a envxe 5 ‘mais
cet acheteur, peu dlspose ay mettre le
pn.x convenable 5 est mdecns Lé maqul-
gnon, pour le determmér par Iapparence
dun prix medxocre, lui offre de se con=
tenter du prix du vmﬂt-quat’rleme clou
des fers du cheval, paye a raxson & un de-
nier pour le premier clou, de deux pour
le deuxitme, de-quatre pour le troisieme,
ainsi de suite jusquau vingt-quatrieme.
L’acheteur, croyant le marché fort avan-
tageux pour lui, l'accepte. On demande
lepnxducheval S ; N

So?utzon. "' N
Ce cheval coﬁteran fost dxa car, en

faisant le calcul, on trouve que le vingt
- quatriéme term de cette progression ¥;
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2, 4, 8, etc., est de 8,388,608 : ainsi ce
serait ce nombre de deniers que de-
vrait dormer P'acheteur ;-ce qui revient &
34,952 livres 10 s. 8 den. Aucun cheval
arabe de la plus noble race ne se vendit
jamais ce pnx ’
Si le prix convenu du cheval et été
la valeur de tous les clous, en payant le
premier un denier, le second deux , le
tro;sneme quatre, etc.; il serait du double
moins le premier terme , Cest-a-dire cle
69,908 Liv. 1's. Sden R

LES TROIS CORPS-DE-GARDES.

Une femme de campagne porte des
ceufs au marché, dans une ville de guers
re ou il y a trois corps- de - gardes a
passer. Au premier, elle laisse la moitié
de ses ceufs et la moitié d'un ; au second ,
la moitié de ce qui Jui restait et la moitié
d'un; au troisiéme, la moitié de ce qui
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' lui restait encore, et la moitié d'un : enfin
elle arrive au marché avec trois douzaines
d'ceufs. Comment cela se peut-il faire sans
rompre un ceuf ?

1l semble, du premier abord, que ce
probléme soit impossible ; car, comment
donner une moitié d'ceuf sans en casser
aucun? Cependant, on verra la possibi-
lit¢, en considérant que, lorsqu’on prend
la grande moitié d'un nombre impair ,
on prend la moitié exacte , plus § : ainsi
on trouvera quavant le passage du der-
nier corps-de-gafae, il restait a la femme
73 ceufs; car, enayant donné 37, qui est la
moitié, plus la moitié d'un, il lui en res-

tera 36. De méme ; avant le denxieme
corps de garde , elle en avait 147, €t
-avant le premier 295. '

«
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Preuve. .

Totalité des ceufs. . . 295
. Moitié, plas £, . . . . 148 donné 148

Reste. . . . . . 147
Moitié, plus . 74 donné 74
Reste. . . . .. 73
Moitié, plus §. . . . . 37 domné 3y
_ 259
Reste. , . ... 36 ajouré 36
Total. . . 295

LE MAITRE ET SON DOMESTIQUE.

* Une personite aveugle a fait canstruire
dans son cellier neuf caveaux disposés enr
. carré, celui du milien est destiné pour
les liqueurs, et elle en a Ia clef. Elle or-
donne a son domestique de fairearranger,
dans les huit caveaux environnans, cin-
quante-deux barils de vin de la meilleure
qualité, de sorte qu'il y ait le méme nom-
bre de barils dans les quatre caveaux des

’

»



. LE NOUVEAU comus. 139
angles, et que les quatre caveaux inter.
médiaires contiennent aussi un méme
pombre de barils. Le domestique, eneffet,
fait phacer trois barils dans les caveaux
de chaque angle,, et dix dans ceux du mi-
lieu. Lie maitre, qui est aveugle, compte

en tatonnant ses barils de vin, eten trouve
seize dans chaque rang de trois caveaux.
Ensuite ke domestique infidéle fait enle-
ver quatre barils du cellier; le maltre en
est instruit, il vient compter les barils,
il en trouve seize dans chaque rang, ce
qui e tranquillise. Quelques jours aprés,
il est averti que son domestique a fait
encore enlever quatre, barils; il vient les
compter, et en trouve seize dans chaque
rang ; il rentre chez lui, persuadé quon
en veut son domestique, ¢'est pourquoi
il lui accorde toute sa.confiance. Le do-
mestique , au lieu de se corriger , fait en-
core enlever quatre barils de vin; alors,
ce nest plus qu’mi cri général de la part
des voisins contre les friponneries du do-
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mestique, ce qui oblige le maitre 3 comp-
ter encore ses barils, dont il trouve le
‘nombre seize dans chaque rang. Le do-
mestique, ne devenant que plus hardi ,
fait encore enlever quatre barils ; tous
les voisins alors indignés le SalSlSSent ay
collet, et le conduisent a son maltre ;
en certifiant unanimement ce quils ont
vu. Le maltre visite  son cellier , et
trouve toujours le méme nombre de
seize barils de vin dans chaque rang ;
outré alors de I'accusation » il fait chasser
tout le monde, et défend I'entrée de sa
maison. . : -
Le domestique a pourtant volé réelle<
ment seizebarils de vin a son maitre; com<
ment a-t-l fait pour que son maltre trouve’
toujours le nombre de seize barils dans
chaque rang, toutes les fois quiil en al
fait la vxslte? ’ o T

Solution. .

Les cinq carrés ci - dessous figurés,
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représentent les neuf caveaux , savojr -
trois de chaque cote et un au milieu;
chacun de ces carrés indique les moyens
dont, le domestique s'est servi pour ar-
ranger A chaque visite de son maitre les
bamls dé vin de maniére qu'il puisse tous
]purs trouver le nombre seize en comptant
successivement seize dans chaque rang.

DISPOSITION DES BARILS.:

qire g P"”‘“’" ‘ “gme posmon Sm posztzon.
ppe— " . ¢ N BEARG
3110 3 4 18| 4 51616
- 1 ol &
10 iﬁ& 10 8 \we' 8 6 \g‘& 6
3110l 3 slelslls]els

. « R ";..'
© * 4me position. _5me position.

4 K
&1 L. ,
GRS I RASE N
) -
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L'AUMONE.

Un homme rencontre, en sortant de
sa maison, un Certaint nombre de pau!
vres: il veut leur distribuer Targent qu'it
a sur lui. It trouve qu'en donnant & chacun
neuf sous, il en a trente-deux de moins
quil ne faut ; mais qu'en en donnant

chacun sept, il lui en reste ving gtquatre.

- Quel était le nombre des pauvres, et la

"t somt e’ que cet homtruzr a‘vmt dans L

bourse ? _ c
Salution, - -

Dy avalt 28 pauvres, et lcét bomme
avait dand 90 botrse-rs-hiv. § cary e

multipliant 28 Par 9, on trouve 252,
dont étant 32, pmsqu ‘il manquait 32s.,
qui valent 11 liy.; nfais, ¢en dcmnant a
chacun. des pauvres 4.sous , il wen fil-
lait que 196 o gfois 16 ¢ rparcenSeQuent,
il restait 1 Iiv. 4 seus.” :

.
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P S iy

'LES TROIS NOMBRES,

T'rois personmes ont un cerfain nom-
bre d'écus chacune. 11 est tel que la pre<
miére , en donnant aux deux autres
autant qu'eles. en ont chacune, la se-
conde pareillement en donnant a chacune:
des deux autres autantqu'elle en a, enfin ,;
la troisiéme, faisant la méme chose, elles
se trouvent en avoir autant 'une que Fau-
tre, savoir, 8. Quelle est la somme qu'a
chacune de ces personnes?

Solution. 7

" La premiére en avait 13, ka seconde
7,eclau-oméme4 ceqmeseanséa
démontrer , en distribuant les écus de
chaque personne suivant I'énoncé du pro-"
]Iv‘ . : . Lo L. ° N L .
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LE VOLEUR ET LE GENDARME.

. Un voleur, en senfuyant, fait huit
lieues par jour ; un gendarme le poursuit ,
qui n'a fait que trois lieues le premier
jour; cinq le second, sept le troisiéme,
et ainsi de suite, en augmentant de
deux licues chaque jour. On demandé
combien de jours mettra le gendarme
pour atteindre le voleur, et combien de
lieues chacun aura fait.

- Solutzon

Pour resoudre cette question et ces
semblables , ajoutez le nombre deux
des lieues que le gendarme fait chaque:
jour, de plus que le précédent, au double
seize, du nombre huit des lieues que I¢
voleur fait chaque jour, et ayant 6té de.
la somme dix - huit, le double six du
nombre trois des lieues que le gendarme
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a faites le promier jour; divisez le reste
nombre douze par le deux des lieves que-
e gendarme fait de plus chaque jour, et
le quotient six fera connaftre que le gen-
darme atteindra le voleur au bout de six
jours , et que par conséquent: chacun.
aura fait quarante-huit licues, parce que.
six fois huit font quarante - hyit, et que
la somme de ces six termes de la pro-
gression arithmétiqre 5;5;7,9,11,13, fait
aussi quarante-huit. . :

- e

. FAVEBUGLE. .

‘On introduit.un aveugle dans une
assemblée de: demoiselles ;; trompé par-
le bruiv.qu'il entend, il leur dit : Bonjour
les 24 belles.demoiselles ; unedentre elles
lui répond: Nousme.sommes pas, 24, ais.
si ‘nous étions cinq fois ce que nous
sommes , nous serions autant au-dessus
de 24, que nous sommes au-dessous de

7
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~ ce nombre. On demande le nombre des
demo:selles

‘ ' Solytién..

- Le nombre des demoiselles était 8 set
en effet 5 fois:8 font 40, qui surpasse 24
de 16, comme 24 surpasse 8 du méme

nombre 16, "
1 Y . l

N

LES QUATRE HERITIERS.

Un pére , en mourant, ne laisse pour
tout bien 4 ses quatre enfans qu'une piéce
_ de terre d'une forme irréguliére. Les en~
fans ne veulent pas la vendre; mais ils
veulent qu'elle soit divisée en quatre
'parts égales. On demande de quelle ma-
ni¢re il faut 'y prendre pour que chaque
enfant ait une poruon egale s
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- Solution.
t yore Pigure. - - a™¢ Figure, .
7 B} 6
"A 2 5 3
8 9
T 4

Ayez, pour démontrer cette opération;
un. carré de papier - parfaitement égal :
pliez-le en seize parties parfaitement éga-
les, comme il est représenté figure xere,
ce qui formera une division de seize car-
rés. Donnez le premier coup de ciseau
au n° 1, et coupez les quatre petits carrés,
qui sont compris dans les n°s 1, 2, 3 et 4.
Yous dtez ces quatre carrés coupés ; le
reste représente la forme de la pitce de
terre, qui doit étre divisée en quatre par-
ties égales, ainsi que le représente la
figure aeme, Pour cet effet;, vous com-

<
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mencez & couper ,. depuis le n° 5 jus-
quau n° 6, et vous continuez & couper,
depuis le g° 6, jusqu'aux n% 7, 8, et 9,
et pour trouver vos quatre divisions, ob-
sarvez que la pregmere partie que yous,
ayez commencé a couper , depuis les
n% 5,6, 7, 8, etg, forme le premter,
partage. Vous coupez ensuite i.la let-
tre A, pour aveir le second partage ;
puis, vous coupez alalettre B, qtii forme
lg troisiéme partage, et la qlmriéme part
se trouve maturellerment séparée : vous.
faites alors veir que les. e pms sony -
egales

DES DEUX AGES.

L’ﬂge d'un pére ‘est triple de celui de
son fils ; en demande dans combien d'am- .
nées l'dge da piré pe sera que double
de celui qu'aura le fils, et si Ja dhooe est:
possible.
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Sotution.
Soit I'dge du pére quaranteseing ans,
lige du fils, quinze ans, ea ajoutant
‘quinze de past et d'autre, Je fils auen
alors trente ans, et le pére soixapid
il aura par ooasdquen; le dauble d¢ }’@
da son fils, -

nﬁpowsz DE PYTHAGGRE*

Dls-mm illpstre Pythagorc, combsen
de disciples fréquentent ton école : Je
., vais te le dire, répond le phdosqphg
Une moitié éudie les mathématiques ,
un quart , la physique, un septicme garde
le silence; et il y a, de pliss , trois fernmes.
Solution. " .
11 sagit de trouver un nombre, dont
une moitié,, un quart et un septicme,
en y ajoutant trois, fassent ce mombre
lui-méme. 11 est aisé de découvrir que ce
nombre est 28. .
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LA SENTINELLE.

On pose une sentinelle sur un pont;
en lui consignant , sous peine d'étre
pendu, de laisser passer tous' ceux-qui
diraient la vérité, et de jeter tous ceux
qui ne la diraient pas dans la riviére. Un
instant aprés , un homme passe, et lui
dit: Tu me jetteras dans F'eau, la senti-
nelle est fort embarrassée , car si clle
jette cet homme dans la rivitre, elle
manquera & sd consigne, én jetant un
hommé qui a dit la vérité, et si elle le
laisse passer sans le jeter dans l'eau, elle
fera grace & un homme qui n'a pas dlt la
vérité, ce qui est également contraire a
sa consigne; cest pourquoi on demande
par quel moyen (et il en est un)la
sentinelle peut éviter la polence sans d<.-
serter , et sans demander grace.

Rejvonse. L ,_"

Le factionnaire n'a qu un moycn de
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*ne pas mounr ala potence, cest de de
jeter lm-meme dans la riviere avec une
pierre au cou. On me dira peut-étre que
cette solution n'est pomt satisfaisanite,
-tant pour celui qui propose, que pour
‘la senunelle. Fen conviens; mais la con:
signe quon suppose & ce dernier étant
souverainement injuste , le soldat “est
sensé condamné d’avance 4 la mort sans
I'avoir mdrité, et puisque la quesuon ‘est
absurde, il n'est pas étonnant qu'on en
donne une solution peu satisfaisante.

TOUR DE CHARLATAN.

~ Un charlatatan tenaxt dans une foire
le jeu smvant qui loi rapportalt beau~

~coupd’ aroent :

1l avait six dés, dont chacun n'était
marqué que sur une face, T'un de Yas,
lautre du deux , jusqu'au sixieme qui

"élait du six. On lui donnait unc somme
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quelconque, et il offrait de rembourser
sent fois Iz mise, si en jetant ces six
dés, on amenait en vingt fois les six
faces marquées ; lorsqu'on avait perdu,
M offrait Ja revanche sous ete condition,
qu'on mit une nouvelle somme égale a
la prexmere, et il s'engageait 3 rendrele
aut, si on amenait toig coups de syite
tules faces blanches.

! - P
AUTRE TOUR DE CHARLATAN.

On propose de jouer avec sept dés
marqués sur toutes leurs faces , aux
conditions suivantes : Celui qui tient le
- ¢ gagnera antant de pidces de monnaie
qu’il aménera de 6 ; mais, s'il ien améne
aucun, il paiera, & celui qui parie contre,
‘autant de piéces qull yade d@s 3 ¢ests
a-dire sept picces.
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Pour exécuter promptement cette ré-
création, aycz un carton ou une feuille
de papier sur laquelle la figure 1¢e, ci-
dessus démontrée, se trouvera tracde.
Yous aurez aussi vingt-cinq petits carrés
de carton, qui ¢ seront chacun de la gran-
deur d'une des cases de cette figure, et
sur lesquels_seront écrits les numéros,
depms 1 jusqira 25. Yous les drstmbue—
rez d'abord en vmgt ¢ing cases ’l et a
chacune de ces cases yous en adapterez
quatre,, qui seront vides et détachées
comme dans la figure 1°r¢, en placant
vos chiffres obliquement, de cinq en
cing. Yous proposerez ensuite a une per-
sonne de former de ces chiffres un carré
parfait qui puisse contenii", dans tous les
sens qu'on voudra I'additionner, le nom-
bre 65. Lorsque la personne & laquelle
vous aurcz fait cette . proposition vous
dira, aprés avmr essa_ye plusieurs fois
de former ce carré s quelle ne peut y
- parvenir , vous replaccrez les chiffres
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comme 1ls etalent. Ia premnere fois , > e
vous transposerez chaque chiffre des cases
~ détachées dans la case vide qui. lui est

diamétralement opposée.” Vous aurez
- alors un carré semblable 4la figure ame,
,qm conuendra le nombre 65 dans’ tous
les sens qu on voudra le compter.

L'ECU DE SIX LIVRES ET LE BAS.

Un écu. de 6 livres étant caché dans
lintérieur dun bas, & lextrémité du
pied, qui sera noué avec un ruban au-
dessous de l'écu, et le haut du bas étant

tenu par une personne ’ fau'e sorur I'écu
sans faire d’ouvertur;e ah bas. o

Moyen.

11 faut avoir un fil de fer un peu fort,
et lui donner la rondeur et le diamétre
d’un écu de 6 livres, ayant soin de lai-
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guiser par les deux bouts, pour qu'il
puisse aisément piqﬂer Vous le tenez
eaché dans la main gauche ; et, aprds
vous. éire fit donner yn has dont le-
pied ne seit pas troué, vous demandez
& une personne de la compagnie un éey
de 6 livres, que vons metiez pareillement
dans la main gauche; et, en mettant cet
écu dans le bas, vous substituez en sa
place le fil de fer, que vous faites glisser
jusquau bout du pied. Vous faites nouer
ensuite le bas au-dessons de ce faux écu;
- et, retirant le véritable écu de 6 livres,
vous faites alors tenir le haut du bas. par
quelqu’un :, vous cachez le pied avec up
mouchoir pour retirer le fil de fer, qui
sort sans peme i vous lescamotez 2 et

Sy Lkl

vous montrez I'écu de 6 fxvres.
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TOUR D'ADRESSE, .

& 7
o o

o3

o8

ll fant aveir sepg pnecesdamhmam,
ct.les poser suceessivemnent dans un rond
différent, de manitre que, quand on
pose une, pifice, it 0y ait encore ries au
hmnd’umdesdmnhgmsqmvonttbow '
tir.& ce rond.
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Ce tour n'est pas aussi facile qu'il pa~
rait d'abord, parce que , quand une fois
on posé la premiére pitce dans un des
ronds, il faut absolument suivre une cer-
taine marche pour poser les autres sans
difficulté; et, si peu qu'on s'en écarte en
posant la seconde ou la troisi¢me, il en
reste toujours sur sept une ou deux qu on
ne peut poser avec la condition requise.
Mais il faut observer, pour la plus grande
facilité, que la figure ci-dessus démon-
trée, composée de huit lignes, pourrait
étre formée avec un fil qui, partant du
point 1, se plierait au numéro a pour
aller 4 I'angle 3, et de la aux points 4,
5, 6, 7 et 8, pour retourner au n° I :
or, les points 1, 2, 3, 4, etc. sont ceux
sur lesquels il faut poser-successivement,

. selon Tordre des:nombres ; mais , pour
 que les spectateurs:n’y voient point cet
.ordre, il ne doit point y.avoir de numéro

sur la figure quand on fait le tour, et il
ne faut point que la main, en posant les
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piéces, suive leslignes 1, 2; 2,3; 3, 4, etc.
Le tour paraitrait trop facile. Il faut donc,
apres avoir posé la premiére piéce au
pointpremier,»porter la main au point 3,
en disant : 11 0’y a rien ici, et ensuite
1a; et aprés la porter au-point 2, en-di~
sant : Je peux donc poser I, et poser la
seconde piéce ; du point 2, il faut porter
Ia main au point 4, en disant : II n’y a
rien la; et ensuite au point 3, en disant :
Je peux donc poser ici, et poser effec-
tivement la troisitme piéce , ainsi de
suite. Clest par ce moyen que I'eeil de
celui qui opére peut suivre constamment
le fil que je viens dindiquer, sans que

_cette route soit démontrée par la maim,
qu'on fait voltiger & droite, 3 gauche,
en avant, en arritre, sous prétexte de
montrer- les lignes sur lesquelles oh n'@
encore rien posé. . ' . . "

1
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LES DIX CARRKs.
’ ' ntcnkumn eﬁoxhnxqqg

l’lgm‘e 1. Figure 2%, Fig'ure G, -

A BB - c.

Diémonstration.

.~ Soient cinq carrds égaux 4-celui A,
B, C, D, figure 1 v, dont en se propose
de faire-un seul et méme carré: Pareagen
le cété A, C, de ce carré en deux par-
ties €gales, et tirez la ligne B, E; ce qui
donnera le triangle A, B, E, et le tra- .
péze E, B, D, C. Si on dispose ce tra-
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pize et ce triengle en sorte quon en
forme le triangle A, B, C, fignre ame,
aonhypethénus'c A, B, serale ¢bté d'un
carré ¢gal aux eing careds qui omt éié
donnds ; ce qu'on fera voir, en assem-
blant ces dix piéees commae la figure 3m¢;

-

vmq
LE SAC AUX CEUPFS.

Ce tour est un des plus slmples et des
plus faciles ; il se réduirait presqu’a rien,
sans le babil de I'escamoteur. Il consiste
a faire trouver desceufs dans un sac ol
il n’y avait rien un instant auparavaut..
Pour prouver quiil n'y a rien, et qu'on
n'y met rien, on le tourne et retourtie
plusieurs fois, en mettant le dedans du
sac en dehors,,et le dehors en dedans.
Ensuite on dit ; Rien de plus commode
quun pareil sac Lorsqu'en voyageant
yarrive dans des auberges ol il n'y a rien

& manger, je prie la poule invisible de
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pondre deux ‘ou trois douzaines d'ceufs ;.
et, bientét.apres, je-mange des ceufs en
omelettes, des ceufs 4 la braise, 4 1a coque,
au miroir; des ceufs pochés au beurre
noir, comme sont les yeux de ma femme.
;A'propos-de ma femme, je vous dirai
qu'elle est si meéchante et si querelleuse,,
que j'ai été obligé de lui casser les bras:
pour 'empécher d'en venir aux mains ;
elle est si prodigue, qu'il faut la faire
‘coucher 4 la belle étoile pour 'empécher
de jeter Fargent par les fenétres : si elle
continue d'étre obstinée , je lui couperai
les oreilles pour qu'elle soit thoins entiére.
.-Ah! que j'ai été dupe

De faire avec ma langue,en dépit dubon sens,
-Unaceud que jene peux défaireavec lesdents!
Mais, tandis que je vous conte ceci, 1a
poule invisible a pondu. ,
"Alors on tire un ceuf du sac; et, tour-
‘nant le dedans en dehors, on fait voir
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quiln’y a plus rien; ensuxte on continueé
de cette maniere:

- Connoissez - vous dans la rue Sain't?
Denis, ce gros marchand qui a été con-
‘damné; 3 Famende pour avoir mal auné
.(aunez?)L’amende qu’il paya n'était pas
une amande douce ; il m'invita I'autre
;our a boire une boutexlle de vin rouge

qui était si vert: (11 vaut mieux avoir
du vin vert que de n'en avoir d'aucune
couleur ) nous mangedmes ensemble
une paire de poulets; mais ils €taicnt si
maigres ;, qu'on aurait pu les manger en
caréme. Mais je m’appercois que je vous
dis un conte  dormir debout...... Ah!
ah! voila la poule qui a pondu.
_On tire un autre ceuf du sac, et on
falt voir qu’il o’y reste plus rien.
__.Ensuite on continue sur le méme ton ,
usqu ’a ce qu'on ait fait paraitre cinq a
six ceufs. .
L’art consiste 4 avoir un sac double,
composé de deux sacs cousus ensemble
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par le bord; par ca moyen, on peut Pe
retourner sans faire paraitre les coufs ea-
chés ‘entre les deux pikces de toile ; on

les fait paraitre 3 volonté, em les fuisant
sortir par ume petite euverture laissde &

¢e dessein. Les cenfs doivent 4wre -vi-

des, pour qu'on sdit moins exposé & les

casser, et afin qu'éwant plus ldgers, ik

puissent se tenir au fond du sae sans le

rendre plus lourd. '

LES ANNEAUX.

Dans un grand nombre danmeaux
fournis par la camipagnie., on fait passer
deux rubans’, dent on donne ensuite les
bouts & tenir a deux spectateurs : bientét
aprés, sans endommager les rubans, sans
faire passer les arineaux par ancun des
bouts, on les dégage des rubans pour les
rendre & ceux & qui ils appamennem

Pour faire ce tour avec succés, voici
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comment il faut s’y prendre. Mettez d'ge.
bord en double un premier ruban), da
maniére que 565 detx  extrémitds so togs..
chent; ; faites-en e méme d'un second,
aprés. quoi attachéz les deux rubans ere
semble par le miliéu;, avec un fil dg Ia.
méme ‘cpuleur ¢ eeci ¢tant préparé d'as
Yance, quarid vous voudrez faire le tour,
donnez.kupdesspeetateursies deux bouts.
du premiér rubai , et 3 unautre les deut
botsts du second ; par ce moyen leurs.
Yeux seront trampés; chacun eroira téniy-

~dans sa main les deux extrémités de deux.
rubans différens : mais il n'en sera rien ;
car si, dans cette position , ils venaient
a tirer biem fort , les deux rubans se sé-
pareraient , et les anneaux tomberaient -
per.tecre. Pour éviter cet accident, et
pourtermineravec sucees, il fant lesprier:
de.se rapprocher 'un de I'autre, de de-
mander & chacun un des bouts qu’ils tien-.
nent., lgs entrelacer ensemble, eomme
pour comngricer un nevud, ot rendre ene
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suite, 4 chacun d'eux , celui des bouts
que lautre tenait auparavant ; -par ce
moyen chacun tient alors les deux extré-
mités de deux rubans différens. La su-
percherie ne peut alors étre appercue; les
_anneaux qui nont jamais ¢té engagés
dans le double ruban , sont enlevés bien
facilement lorsquon cassele fil, et le spec-
tateur , qui les a crus bien enﬁles, est
étonné de voir qu'ils n’y sont plus. On
peut, au lieu d'anneaux, se servir declés,
ou bien de troxs pemes boles pen cées’
au mlheu. ‘

LE PETIT COUREUR.

Manitre de faire paraitre et disparaftre
a volonté,une petite figure qu on nomme
le coureur mvnslble. .

En faisant voir la petite figure, on dit:
Yoici le petit coureur invisible que je dé-
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- péche pour toutes mes affaires importan-
“tes: C'est un-commissionnaive si discret, |
qu'il ne divulgue jamais un mot des se- -
crets qu'on lui confie ;.c'est un serviteur .
* désintéressé , qui n'importune jamais son
‘maltre, endemandant ses gages; c'est un
.espion d'autant moins suspect,, que , dans
toutes:les compagnies ol il est admis, il
“ passe pour étre sourd et aveugle..

- Ensuite on apostrophe la petite figure
dela maniére suivante : Courage, M. Jean
de la Vigne, allez a Dijon me chercher
de la moutarde; passez par Venise, pour -
voir si le doge a consommé son mariage
avec la mer Adriatique; ensuite on porte
la petite figure a son oreille, comme pour
écouter sa réponse, et on la pose sur la
table,, en lui disant : Vous avez raison de
demander votre robe de soie, elle vous

* procurera des politesses de ces.gens a pré-
jugés, qui ne respectent. que I'habit, et
“qui ne reconnaissent jamais le mérite sous

des habits simples ; on porte de temps
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cn temps cette figure & Poreille, et onla
couvre de sa robe, en lui disant : C'est bien
patler, jevous entends; je sais qu'un voya-
geur sans argent-est comme un apothis
chite sans suere, oucomine un p odte sans
un grain de folie. On porte alors deux ou
trois fois Ja mam dans son gousset, com-
mhe pour prendre de Targent, afin d'en-
donner -au petit coureur, en disant : 8i
vousne wyeznen, Messieurs, n’en soyez
point surpris, je donne de I'argent invi
sible & Jean de la Vigne, parce qu'il va
voyager mv:s:blement 3 en mérne temps
on fait menter la robe sur la téte de la
petite figure;; et on tontre seshains pout
prouver qu'on n'emporterien, puis onres
tourne ensuite la robe sans dessus des-
sotis, ct'sans devant derri¢re , pour fairé
voir qué le.petit coureur ¢st parti invisis
blement. Enifin, pour dter. tout soupeon:
st 14 présence du petit bonhomine; onr.
plie la rebe, et on la tortille jusqu'és ce
quelle soit réduite an volume ordinaire-

d'une noix.
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. Lorsqu'on veut faire reparaitre le
petit coureur, on porte ses regards vers
le toit de la maison voisine , et on fait
une conversation par signe, pour dome
ner A eritendre que le petit Jean de la
vigne se promeéne sur les toits, on lui
dit: R
Te-voith, malheureux , tu rédes sans
chemise au lieu de thabiller pour aller
a Venise. Viens ici tout a T'heure, ou je
t¢ magnétise. On fait reparaltre ensuite
‘dans ses mains leé petit coureur , en pre-
nant la téte qu'on a chchée dans la poche
de la robe, et on le fait disparaitre com-
me auparavant, pour le faire retrouver
ensuite dans un endroit quelconque qu'on
‘désignera , et ol on laura placé avant
de faire la récréation ; il faut avoir pour
lors une seconde petite figure toute sem
blable 4 la premiére qui sera mise a I'a-
vance dans le lieu qu'on désignera.
Ce tour consiste dans la construction
d'une petite figure de bois. Cette figure
-8
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se divise en deux parties qui uenncnt
ensemble par une cheville..

Lorsgue ces deux pames, réunies en-
semble, sont couvertes de la petite robe,
on peut facilement les détacher 'une de
Jautre, et en mettre une dans sa poche
quand on fait semblant de prendre de
largent pour en donner au petit voya-
geur : le spectateur, voyant toujours la
téte du petit-bonhomme, ne pense pas
que le corps vient d'en étre séparé, par-
ce que la robe de soie cache aux yeux
* cette amputation; lorsqu'ensuite on met
cette téte dans le petit gousset caché dans
les plis de la robe , on peut retourner
cette robe de toutes les facons, sans que
la téte paraisse : la plier ensuite pour
la réduire & un wéspetit volume, et faire
~ ensuite reparaitre la téte, qui annoncera -

aux spectateurs la presence de la figure
entiére.
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P e o)

BOITES MAGIQUES.

Faites tourner sept & huit boites de
buis, de la forme d'une tabatiére, et de
différentes grandeurs, en sorte qu'elles
puissent se renfermer, et entrer succese
sivement les unes dans les autres : que
la plus petite de toutes ces boltes soit seus
lement de grandeur & pouvoir contenit
une petite pitce de monnaie ou un an-
neau. Observez qu'il est nécessaire qu'el-
les ferment touites assez aisément, et que
tous leurs fonds puissent entrer succes-
sivement dans celui de la plus grande,
-de méme que tous leurs couvercles dans
le plus grand d'entre eux. ‘

Les fonds et les couverdles de toutes
ces boites ayant été insérés les uns dans
les autres, si on prend tous les couver-
cles. en les soutenant avec le doigt, et
quon les pose sur les fonds ainsi en-
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semble, on fermera par ce moyen toutes
ces boites aussi facilement que s'il n’y -
en avait qu'une seule.

Ayant mis dans sa poche ou sur une
chaise, prés de soi, ces fonds et leurs
couvercles ainsi disposés, et de maniere
qu'ils ne puissent pas se déranger de leur
situation , on demandera a une personne
un anneau ou une piéce de monnaie , dont
~ onaurapar-deverssoi une semblable, que
Yon tiendra cachéedans samain, et qu'on
substituera adroitement & celle qui, aura
éé donnée , et prenant ensuite .cette
boite, on placera promptement cet an-
neau ou cette piece dans la plus petite
boite, et on refermera aussitot le tout,
et, en faisant voir cette boite , on pro-
posera d'y faire passer lanneau ou la
piece semblable que 'on supposera tenir
.dans les doigts de I'autre main; on fera
.semblant de la faire passer au travers de
_la boite, et onl'escamotera subtilement;;
on dira ensuite 4 la'personne qui' I'a don-
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née , douvrir elle-méme cette boite pour
y prendre cette piéce, ce qui lui causera
d'autant plus de surprise, que, ne pous
vant alors les ouvrir que les unes aprés
les autres, elle ne concevra pas, quand
méme elle supposeralt que ce tour n est
qu ‘adresse. ’ comment on aura pu, en
si peu de temps, ouvrir et fermer toutes
ces différentes boites, * oo

>

LECU DE SIX LIVRES ET LA
"PIECE DE DOUZE SOUS.

Un écu de six livres étant enfermé
dans un mouchoir qui sera posé sur une
table , et une piéce de douze sous, se
trouvant également renfermée dans un
autre mouchoir , qui sera tenu par une
personne ; faire passer invisiblement, et
sans qu'on y touche, la pitce de douze -
~ sous dans le mouchoir ou se trouve lecu "
de six livres, - SR
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Ayez un mouchoir dans un des coins
duquel il se trouvera une pitce de douze
sous que vous aurez cousue d'avance, et
Jorsque vous voudrez faire le tour , vous
tirerez. ce mouchoir de votre poche, et
Vous en emprunterez un autre a quel-
gqu'un de la société, ainsi qu'un écu de
six livres avec une piéce de douze sous;
vous mettrez le tout sur la table. Yous
prendrez ensuite le mouchoir préparéetla
piece de douze sous, que vous faites voir,
en disant que vousallez 'envelopper dans
le mouchoir ; durant ce temps , vous
prenez la piéce qui est cousue dans un
des coins, et feignant de mettre dans le
milicu du mouchoir  celle que vous avez
emprunté, vous I'escamatez pbur y met-
tre en sa place la piéte cousue que vous
_ entortillez du mouchoir, pour la donner
& tenir & une personne qui la tiendra
pincée entre ses doigts : vous prenez en-
suite I'écu de six livres, sous lequel vous
glissez subtilement la piéce de douze sous
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que Yousavez escamotce, en mettant celle
.préparée dansle premier mouchoir. Vous
faites voir I'écu de six livres, en disant
que vous allez I'envelopper du second
mouchoir ; vous I'y mettez effectivement
avec la piéce de- douze sous, qui se
trouve cachée dessous, et vous les roulez
dans cé’ mouchoir. Vous allez ensuite
‘4 4 personne qui tient le premier mou-
'chow en lui demandant si elle est bien
sire d'avoir encore Ia piéce dans sont
mouchcnr ; elle vous dit’ qu'elle y esty
vous lui ordonnez alorsde soufﬂer dessus,
et vous' commandez & cetté: pxece daller
joindre Féeu de six livres ; 'vous prenex
aussnét le mouchoir des mains de la per=
sonne et en'le tenant par les coins pour
lesecouer, vous faites voir que lapi piécen’y
est plus : vous remettez 'votre mouchoir
dans votre poche et vous ‘déroulez le
second mouchoir , pour faire voir que kes
deux piéces sont ensemble. ‘

¢



176  LE NOUVEAU coMus.

LANNEAU ET LE BATON.

Faire passer invisiblement un anneau
dans un béton.
~ Pour faire passer invisiblement, um
‘anneau -dans un biton, vous demandes
un anneau ; vous mettez cet anneau dans
le milieu d’'un mouchoir, vous le prenez
ensuite avec la main droite, et vous met- '
tez le mouchoir par-dessus'anneau. 'V ous
faites tater pour faire voir qu'il est dans
le mouchoir, puis vous dites: il n’est pas
bien comme cela, il faut le retourner.
En méme temps, vous cognez dessus *
avec le bdton; alors yous mettez le bout
_du béton par-dessous le mouchoir , dont
les bouts' tombent en bas ; en méme
temps , vous laissez couler l'anneau dans
le baton jusque dans votre main ; vous
retirez le baton de dessous le mouchoir,
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et vous appuyez le bout du bdton sur’
la table, pour faire couler la main avec
l'anneau dans le milieu du baton. Vous
faites tenir a quelqu'un les deux bouts
du béton , et ne quittez point la main
* droite de dessus Tanneau ; vous enve-
loppez le mouchoir autour de I'anneau,
et d'abord qu'il est couvert, vous pouvez -
dter votre main ; vous continuerez i en-
velopper le reste du mouchoir, ensuite
vous le retirez de dessus le béton; et
T'anneau se trouvera enfilé dans le baton;
on croira alors qu'il est passé du mou-.
chon' dans le baton. Con

-’”“ :

LE FONDEUB. D’ ARGENT

* Pour fondre en apparence un écu de
six livres, que Ton tient efermé dans’
la main, et le faire revemr ensmte dans‘
son premier etat E

Prenez. du mercure ou du vif argent,
. 8 * .
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ce qui est la méme chose; faites fondre
des rognures d'éain, ¢t lorsqu'elles se-
ront fondues, vous y mettrez du mer-
éure en quantité suffisante pour en for-
mer une pite un peu solide. Yous pre-
nez de cette’ pte environ le poids d'un
écu de six livres que vous tenez enfer-
mé dans une bolte pour vous en servir
au besoin

; Lorsque vous voulez faire le tour, vous
mettez d'avance cette péte dans la-main
gauche , sans qu'on puisse la voir ; vous
demandez ensuite 4 emprunter un €écu
de six livres , que vous prenez de la
main droite; et, faisant semblant dec le

mettre dans la main gauche, vous l'esca- .
motez , et alors le mercure s'échauffant

dans votre main, tombe goutte a goutte
sur la table ; vous le ramassez ensuite
pour le remettre dans la main, afin,. soi-
disant, de le faire revenir én,écu; mais
vous escamotez pour lors le mercure,
et vous faites voir en sa place I'écu de
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six: Jwres, que vous; rendez h %a per-
somne. ' :

¥ Noza. Lonsqu on veut falre ce tour,

il faut avoir soin auparavant d'dter sa
bague ou son anmeau du ‘doigt , pouw
&viter que le mencure ne letfblanclusse

1

etnelefassetompne. cora il T

LA BOITE AUX Jn'rons ET LE Dﬁ

‘)

Ce tour, sans:. cnntredxt, est.un des
plus beaux quon:ait:inventés;. il est,ien
quelque fagon., composé de.six. tours
différens , - qui ,. étant pouir: ‘ainsi. dire
opérés-dans le méme. instant’,. ne peur.
vent que faire. le-plus. grand plaisir auxs
spectatewrs ; en effet, mest-il pas sur-
prenant, 1° d'étre, pour ainsi dire té-
moin quun dé i jouer Sévamouit,. et.
disparait dans un. lien d'obr.pexsonne nia
pu le soustraire; 2° que des jetons sorr

- tent invisiblement d'une main ol on les
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a vus placer; 3¢ de trouver ces jetons-
Ia o2 on n'avait mis qu'un dé i jouer;
4° de trouver ces mémes jetons dans
une main qui était vide ( en apparence);
59 de ne pas trouver ces mémes jetons
sous une bolte ou1.on. les avait placés,
et & laquelle personne n’a touché; 6° de
trouver le dé 4 jouer a sa premiére place,
d'our il avait disparu?
 Pour faire ce tour, il faut d'abord
se procurer un petit dé & jouer , avec
une vingtaine de gros sous ou de jetons.
1 11 faut avoir une petite boite cy-
lindrique dé cuivre, de carton, ou de
fer-blanc. Elle doit avoir im calibre suf-
fisant pour ‘que lés jetons puissent y en-
trer; elle doit, de plus, étre. élastique,
et assez: flexible pdur qu'en la serrant:
entre deux doigts on puisse empécher de
tomber les jetons qu'on’ mettra dedans,
quoique Fembouchure. soit tournée vers:
Ja terre. | .o oL SR
- a°Une qumzame de gros s0us ol de
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jetons perces d'un gros trou dans le mi-
lieu, et soudés ensemble les uns sur les'
autres, de maniére qu'étant surmontés
d'un gros sou ou d'un jeton non: percé,
ils représentent une pile de jetons ordi-
paires, . . '
30 On jette un écu de 6 hvres sur la, :

table ; on met le petit dé dans la boite,
et on le jette pareillement sur la table,
apreés l'avoir secou€ un instant : ensuite
on donne la boite etle |dé a une personne
de la compagnie, en la priant de jeter le
dé 4 son tour, pour savoir a qui appar-
‘tiendra T'écu de 6 livres. Ceci n'est-qu'un,
prétexte pour faire rémarquer, sans af~
fectation, 4 la compagnie que la boite,
est simple et sans apprét, et quil ny a,
dedans aueune pitce préparée d'avance. |,

© 4° Quand on a ainsi jeté le dé plusieurs-
fois de suite, on s'empare de la boite, et
Ton prie quelqu'un de placer le dé sur
l'écude 6 livres, - -

-5° Fandis quele  spectateyr pIace ainsi.
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le dé sur I'écu de 6 livres, on porte da
la main droite la boite sur le bord de la
table, et de la main gauche on prend la
fausse pile de gros sous, pour la mettre
secrétement dans la. bolte. - ' ‘
6° On place pour un instant, sur la-
table, Ia pile creuse et la bolte, qui seule
est vue des spectateurs. S
+ 7° On souléve la boite, en la serrant
un peu avec les doigts, pour empécher-
la pile de tomber, et on place Iune et
T'autre sur le dé. :
8° On prend de la main- ~droite tine-
quinzaine de gros-sous ou de jetons,
qu'on tient d’abord au bout des doigts,
et qu'on fait ensuite passer vivement au:
fond deld méme main; en la rapprochant-
de la- main’ gauche. Cette derniére main
se fermant dans le méme instant, 1¢ bruit
que font les gros sous par la secousse
qu'on leur donne it crojre ,, pour un '
moment , aux spectateurs que les piéces-
ont changé de’ main, ‘et que par con-
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séquent elles ne sont plus dans la main
“droite. o ' '
. 9° Pourque la main droite nie paraisse
pas génée, en restant fermée pour te-
nir les gros sous, on prend de cette main
une baguette, dont on appuie le bout sur
la main gauche, comme pour ordonner
aux gros sous d'en sortir.
10° On ordonne effectivement aux
gros sous' de sortir pour passer dans la
boite qui est surliéeu de 6 livres, et d’en
chasser le dé pour se mettre a la place.
* 11° On ouvre-aussitét la main pour
. faire voir que les gros sous sont partis ;
et, dans ce méme instant, pour ne pas
donner aux spectateurs le temps de ré-
fiéchir que les. gros. sous: sont dans la
pa‘m droite, an léve la boite sans la ser=
rer, en laissant sur I'écu de 6 livres la
fausse pile de gros sous,
¢ 12° §i l'on'a eu soin. de mettre d'a~
vance sur cette pile.trois ou quatre gros
%us entiers, et non soudés, on peut les
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tirer et les jeter sur la table l'un aprés
l'autre, en disant : En voila un pour le
garcon d'écurie , un pour la servante,
cet autre pour le marmiton, et celui-ci
pour. les pauvres ; il faut que les honnétes
gens vivent. Cette circonstance fait croire
que la pile est composée de véritables
gros sous, quelle n'est pas creuse, et
quil n'y a point de dé caché en dedans.

13° On remet la boite sur I'écu de
6 livres, en couvrant la fausse pile, et
on ordonne aux gros sous de passer
travers la table, et de sortir invisible-
ment de la bolte, pour que le de puxsse
reprendre sa place.

14° On porte la main droite sous la
table, et, en secouant les gros sous, on
les fait sonner pour faire croire quﬂs
sont déja passés. .

15° On les jette sur la table, et on
prend la boite, en la serrant entre les
doigts , pour enlever la pile ; les specta-
teurs, voyant alors reparaitre le dé, s’é;»
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magjnent que les jetons sont partis pour
lui faire place. '

160 On porte la boite sur le bord de
la table, on laisse tomber la pile creuse
Sur ses genoux ; aprés quoi on jette la
boite sur la table, pour que chacun puisse
voir .quil 0’y a rien dedans. Dans ce
moment; il faut bien se garder de faire
remarquer. aux spectateurs quil ny a
rien dans la bolte; une pareille obser-
vation de votre part pourrait lui donner

des soupgons , et faire maitre dans son
" esprit une idée qu'il n'aurait jamais eue.
1l vaut mieux que les spectateurs fassent
cette remarque d eux-mémes.

—

SOUSTRACTION MERVEILLEUSE.:

On applique sur la lame d'un couteau
six petits morceaux de papier mouillés ,
savoir , trois d'un cété, et trois del'autre.
Un ivnstamv aprés.op en ote un seul, et
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il n'en reste que quatre ; ensuite on fait
la soustraction d'un second, et il n'en
reste que deux ; enfin on retranche un-
troisiéme , et il ne reste plus rien. Bientét
aprés les six petits morceaux de papier
reparaissent tout-h-coup sur la lame du
couteau sans qu'on se soit donnd la peine
de les y appliquer une scconde fois, et
I'on recommence I'opération comme au-
paravant. La merveille de cette sous=
traction vient de ce quon montre tou-
jours au spectateur le méme coié de
fa lame, lorsqu on semble lui montrer
les deux cdtés différens. Par ce moyen,
il croit voir deux morceaux de papier
de chaque cété, lorsqu’il y en a deux
dessus et trois dessous. Pour cela, il faut
d’abord présenter-le couteau en’ dessus
de la main, et ensuite tournant la main
et faisant un peu tourner le couteau avec
le pouce , pour présenter le méme c6té
_de la lame. 1
- Lorsque, par ce moyen, on a 4té
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succ;essivemept les trois morceaux de
~ papier d'un coté de la lame, et quona
fait voir qu'ils se sont évanouis de T'autre
coté, en montrant toujours le méme, il
est facile, puisquiil en reste réellement
trois dun cbté, d'employer le méme
moyen pour faire croire d'abord qu'il y
en a trois dessus et trois dessous, et pour
dter ensuite ces morceaux de papier I'un
aprés l'autre comme auparavant, en
faisant voir, & chaque fois, quil y en a
deux de moins. :

LA CHEMISE ENLEVEE.

Ce tour n'exige que de I'adresse. Voici
le moyen de le faire ; il faut. seulement
observer que la ’persot'me a quion I'étera
soit habillée largement.

 Yous ferez dter simplement’ia cravate,
_ puis déboutonnerla chemise, ensuite éter
les boutons de manche, et vous attache-.
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rez un petit cordon & une des bouton-
ni¢res de la manche gauche ; ensuite ,
passant la main dans le dos de la per-
sonne, vous tirerez la chemise de la cu-
lotte, et vous la ferez passer ensuite par-
dessus la téte; puis, la tirant également
par-devant, vous la laisserez sur I'esto-
mac : vous passerez ensuite 4 la main
droite ; vous tirerez cette manche en
avant, de facon 4 en faire sortir le bras:
la chemise se trouvant alors en tapon,
tant dans la manche droite que sur Ves-
tomac, vous faites usage du petit cordon
que vous avez attaché a la boutonniére -
de la manche gauche, pour rattraper la
manche qui doit étre remontée , et pour
tirer la totalité de ce c6té, pour lors la
personne n'aura plus de chemise.

LE GOBELET METAMORPHOSE.

Maniére de métamorphoser un gobe-
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let de verre en fleurs, ou en petits mor-
ceaux de papier.

Clest ici le plus simple et le plus fa-
cile de tous les tours d'escamotage’; on
fait avec le bras droit deux mouvemens,
Tun vers la terre comme pour prendre
I'élan, et Vautre vers le ciel, comme pour
jeter le gobelet;; on profite du premier de
ces mouvemens pour licher le gobelet sur
une servictte qu'on tient sur ses genoux,
et 'on emploie le second & jeter vivement,
vers le plafond, des morceaux de papier
qu'on tenait cachés dans les deux petits
doigts de la main, et qu'on avait pris un
instant avant de verser 4 boire; comme le
spectateur Vient de voir le gobelet dans
~ Yotre main, et que la rapidité des mor-
ceaux de papier dans leir ascension ne
lui permet pas de les distinguér, il ‘croit
naturellement , dans ‘sa’ prémiere idée ,
quon a jeté le gobelet en I'air ; mais
comme’les morcegux de papier descen-
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dent ensuite avec assez de lenteur pour
‘quon pulsse les appercevoir distincte-
ment, et quon ne voit pas le gobelet ;
on s'imagine alors qu'il est métamorphosé
en morceaux de papier.

-

LES DEUX POUCES LIES ENSEMBLE.

Moyen de se faire lier les pouces, et
de se les délier en un instant.

On commence par se faire attacher
avec un ruban de fil lé pouce de la main
gauche; quand on a fait faire un double
nceud, on prend la partie du ruban tour-
née vers la main droite, on la fait passer
entre l’index et le pouce de cette méme
main , pour prier la méme personne de
bien lier les deux pouces ensemble par
deux autres nceuds; et dans l'instant oix
on lui présente les deux mains ainsi rap-
prochdes , quatre doigts de la main droite

P S T T - B
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sentrelacent dans cette partie du ruban
qui doit lier le’second pouce : par ce '
~ moyen , quelque serré que soient les
deux nceuds qu'on fait sur ce dernier,
“on peut toujours le ‘dégager en lichant,
ce quon a retenu avec les quatre autres
doigts, et qu'on cachait adroiterent en
tenant la main droite dans la gauche; on
sent que, par le méme moyen, on peut
donner 4 la main droite sa premiére po-
sition , pour qu’elle paraisse attachée a la
main gauche comme auparavant.

SUBTILITE.
Mo‘a’éle.v

Figure 1°°. ' Figuré 2™,
A .

= 1]

Prenez un morceau de pain, et taillez-
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le en fer & cheval comme la figure pre-
miére; pariez d'en faire sept morceaux
en deux coups de couteau. Pour cela faire,
coupez d’abord du premier coup de A
eén B, figure premicre; vous aurez trois
morceaux que vous placerez comme  la
figure deuxiéme, et vous couperez de C
en D; il se trouvera alors les sept mor-
ceaux. \

-

AUTRE SUBTILITE.

Prenez trois petits morceaux de pain,
posez trois chapeaux sur une table, et
pariez qu’aprés avoir mangg les trois mor-
ceaux de pain, vousles ferez trouver sous
celui des chapeatix qu'on vous indiquera;
il ne faut pour cela que mettre sur votre
téte le chapeau qu'on vous désignera.

ECRITURES INVISIBLES.

1l est plusieurs moyens dont on peut
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se servir  pour tracer des caractéres qui
ne pourront étre lus que par la personne
4 laquelle ils seront adressés ; les diffé~
férentes recettes que je vais donner 4 ce
sujet ne pourront: qitétre agréables aux
personnes qui ne veulent point quon
prenine connaissance de leur correspons
dance, soit en affaire, soit &n amour.

1° Ecrivez avec de I'extrait de saturne;

Pour lire les caractéres., trempez le
papier dans du jus. de citron ou de ver-
jus, ils paraitront d'un blanc de lait' qui
effa&r& celui du papier;

+ 2° Eerivet avec la lnqueur saturée du
bleu de Prusse. ,

- Pouor lire les cm'acté:es, trempezo-les
dans’la disselution de vitriol vert..:
- 50 Eerivez avec du jus de citron, ou
celui de cerise,’ éu celui ‘d’oigrnon, ou
hnen avec du vinaigre. '

. Pour lirelécriture, présentez le papier
au feu; i} fwdmmmns chauﬂ'er celui écrig
avet du j )us de ditron. Co

. 9

I ..
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4° Ecrivez avec tous les sues gluti-

neux, et non colorés, des fruits et des.
plantes, ou bien avec la biére, I'urine, .

le lait des animaux , et toutes les diffé-
rentes liqueurs grasses et visqueuses.
Pour lire les caractéres, répandez sur
le papier quelque poussiére colorée trés-
fine, secouez ensuite le papier et les ca-
ractéres resteront colorés. - =~ |
5o Ecrivez avec du jus d'épurge.
Pour lire I'écriture, trempez le papie;-
dans le vimaigre. . . - .
6° Mettez un peu &'encre commune
dans le fond d'un‘gobelet; versez dessus
quelques gouttes d’eau-forte, et remuez
un peu le mélange;; le noir de I'encre-dis-
paraitra , et Ja liqueuir restera cldire com-

me de l'eau pure ; écrivez avec cette li-

- queur; laissez sécher I'égriture, elle dis-
paraitra; vous la ferez reparaitre en pas-
* sant dessus, avec un pinceau, um peu
d'huile- de tartre par défaillance.” -, .

7° Ecrivez avec de Ja dissolution de
bismuth dans I'acide nitreux.

ettt — - e e e dt LA™ b e

-
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"Pour lire Iécriture, exposez le papier
a la vapeur du foie de soufre.

89 Prenez une once d'eau-forte com«
mune, mélée avec trois onces d'eau pure,
‘et écrivez avec cette eau sur du papier
un peu fort et bien collé.

Pour lire I'écriture, mouillez le papier
‘d'eau pure; cette écriture peut se repro-~
‘duire et disparaitre deux ou trois fois.

9° Ecrivez sur du papier un peu fort,
avec de la dissolution de vitriol de mars
mouvellement faite dans 'eau commune,
a laquelle on ajoute un peu daade ni-
Areux.

. Pour rendre l’ecmure hs:ble » passez
sur le papier, avec un pinceau de poil
doux, un peu d'infusion de noix de galle
aussi nouvellement faite, et quin’ait point
bouillie.

10° Ecrivez , sur du papier un peu
épais, avec I'acide vitriolique affaibli par
une suffisante quantité d'eau commune -
pour Iempécher de corroder.
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Pourlive éeriture, presentez. le papner
un peu au fen.

110 Ecrivez avec une forte dtmluhon
dalun de roche sur dn papier blanc,
mais ldche et peu collé, tel que celui
qu'on nomme vulgairement papier d'of-
fice. o -

Pour lire les caractéres , étendes fe
papier sur une assiette, et versez dessus
de Teau claire jusqua la hauteur d’'un
travers de doigt.

12° Ecrivez avec la dissolution du sel
ammoniac. :

Pour lire Iécriture, presentez le pa-
pier au feu.

 DISCOTURS.

On peut prononcer le discours suivant
lorsqu'on veut terminer la séance. -

En finissant mes tours, je suis bicn
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aise de vous démontrer combien'il faut
se méfier de ¢es charlatans vendeurs d’or-
viétan ; je vais , pour cet effet, yous ra-

: conter une aventure ‘assez plaisante qui
m'arriva il y a_quelques années, et qui
me mit dans la nécessité dg me procurer
des débris de mon pot de chambre Ja
somme de trois louis d’or , qui me mirent
pour Vinstant fort & laise. .
i+ Yétais domicilié 4 Namur, lorsqu’une
maladie assez longue me' réduisit & la
derniére misére’, et m'obligea succes-
sivement de vendre mes meubles et mes
hardés; il ne me restait qu'un vieux pot
de chambre cassé, que je réduisis en
poudre impalpable.” Y’en fis une multi-
tude de . petits paquets, que jarrangeai
trés - proprement dans une cassette,
comme! si- ceit été une marchandise
trés - précieuse ; ensuite j'achetai d'un
épicier cing a six centsexemplaires d'une
complainté qu'il avait achetée lui-méme
d'un-potie:, & 2:'sous la livre. Muni de
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mes chansons, je vais sur la place du
Marché, yassemble le peuple au som de
la trompette, et je Tamuse suceessives
ment avec mon cors de chasse, ma voix
et mon violon. Ensuite je parle en ces
termes a la- populace assembiée ;' Mes-
sieurs et Dames, vous voyéz én moi lb
cousin-germain du Juif errant ; je suiale
fameux Vulpinetti, qui vayage depuis
trente ans en Autriche, en Hougne et
en Barbarie ; je vais méme. ]usqu en
Tartarie et en Yalachie , en passant par
Béthanie. C'est moi gui snis ce grand
chimiste inventeur de la poudre merveil-
leuse, dont une pincée. seule, dans une
pinte d eaubouillante, suffit pour-détnsice
dans une maison les pumaises, les.sotiris
et les rats; et; ce qu'il'y a de plus admi~
rable, cest que cette méme poudre, qui
est un poison pour les bétes mal-faisantes ;
fait le plus grand bien 4 FThomme, parce
quiil suffit de Ja porter sun soi, pendaot
vingt - quatre heures, pow -ddtaure v
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vermine de la téte et les vers qui sont
dans le corps.: ce sont ces vers, Mes<
siewrs et Dames,. qui engendrent en
nous toutes sortes de maladies,, telles que
lo dyssenterie et Ja sciatique. Ma poudre
est ‘4 I'épreuva, car elle a guéri de la
pécippeumonie M. 1Empeigre, maitre
cordonnier & Mons; et de la diarrhée
M. Couture , majtre tailleur, rue du Pet«
au-Diable, 2 Bruxelles. Ne croyez point;
au reste, que je venille vous la.vendre
non, Messiours , je e la vends point 3
mais je la doome : je suis pensionné de.
plusieurs puissances de I Europe pour en.
faice la distribution. gratis, et jen ferai.
présent 3 tous ceux qui achatcront ma
chanson. o o

Aprés ce beau dlSCOUl‘S, je me mis 4
chanter avec unair d’indifférence,,comme
sij'eusse été la pour leurs menus plaisirs,
et sans aueun intérét ; mais aussitdt cha- -

‘cun me tendit les bras,-en me donnant

2 sous. Ceux qui arrivaient dans ce mo-
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ment sur la place, voyant tant de monde
s'empresser autour.de moi, venaient aug-
menter la foule: par-curiosité ; et, quand
ils avaient appris le sujet de cet empres-
sement, ils fendaient eux-mémesla presse
pour étre servis & leur tour. On se battait
pour.arriver jusqua moi, parce quon
craignait que bientdt il ‘ne restdt plus
rien dans ma cassette, et que: chacun
voulait profiter de’ ma libéralité. Quand
Feus donnd:toute: ma poudre,~et ‘vendu
mes chansons il resta plus dé cent pay-
sans qui, mayant pu se procurer de:ma
drogue , me suivirent jusqu'a ma porte ;
et je fus obligé daller bien vite piler
quelques. vieilles assiettes,, pour avoir de
quoa les sausfalre

CONCLUSION.

- Je erpis., amis lecteurs , avoir remph
Imes engageruens envers Yous, ¢n. met-
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tant ma mémoire 4 la torture pour par-
venir & vous offrir un recueil contenant
des tours. les plus agrdables et les plus
faciles & exécuter. Jai fait mon possible
pour qu'ils soient intelligibles, afin que
vous puissiez par vous-mémes, 4 l'aide
d'un peu de patience, les exécuter en
compagnie. Ces récréations m’ont -pro-
curé, pendant plus de vingt ans, 'agré-
-ment de pouvoir amuser la société. Je
desire qu'elles vous procurent le méme
avantage; vous serez alors contens, et
moi aussi.

FIN.



S —— ——
——i —
_

~+"  TABLE"

DU CONTENU EN CE RECUEIL.

Osseavations. . . Pages
Carte large ou longue. o 4
Les Yeux bandés. - © 6
Les Cartes couvertes d’'un mouchoir. . 8
Les Cartes touchées & volonté. - "9
Les trois Paquets de Cartes. - 10,
Cartes qui changent & volonté. . ia
Les quinze Lots de Cartes. a 15
Xes Cartes pensées. ‘ 17
Les trois Cartes inconnues. 19
La Carte trouvée & volonté. Premier Moyen.
‘ 21
Second Moyen. . . . 2%
Troisiéme Moyen. 24
Les quatre Rois inséparables. 26
La Multiplication des Cartes. 27
Le Mélange des couleurs. 29
Les quatre Huit du Piquet. 32
Tour de Cartes surprenant. 35
Les quatre Tierces aux Rois. 39

La Carte trouvée dans un ceuf. 40



TABLE. 203

La Carte qui va d’elle-méme se placer au

Jplafond. .- Page 42
Les Cartes trouvées A commandement 43
Les Cartes pairs et impairs. 45
La Carte retrouvée dans le jeu. - . 46
Le Rond de quatorze cartes. 47
Les quatre Paquets de cartes. © . 48
La Valeur des points de plusleurs cartes. S0
Le Sorcier. . . . . bg
La Promenade des Dames 11
L’ As de pique. - ’ 57
L’'Auberge et les Voyageurs. = 58
LaleonadléreetlestrompeutsEsplégles 64
La Tempéte. S 66

" Le Devin. e 69
Le Fantéme. . ' 70
Le Trente et un. ’ 73
Le Chiffre effacé. - o b3
Lesdeux Dés. . . ... .76
Les deux rangs de Jetons. = . gy -
Le Nombre pensé. .~ . " .. ' »qg
Autre Opération. .17 8
Les vingt Jetons. - ' 82
Lescinq Voleurs,. =~ = . 83
Addition amusante. : v 84

Le Cadran. E + . 88



204 TABLE

Les trois rangées de Jetons.,

Jeu de Mots.

Les trente Maraudeurs.

Les trois Fleurs.

e Jeu de I' Apveatr.

Le Partage égal.

Les trois Maris jaloux. s
Le Loup, la Chévre et le Chou.
Le Panier et les cent Callloux

Les treize Pauvres.

La Vente des ceufs.

Le Berger et les Moutons.

Le Pils charitable.

Le jeune Seigneur et son Gouverneur.
La Chose impossible.

Le Testament.

Le Financier et le Géométre..

Le Mulet et I’ Anesse.

Les trois Graces et les neuf Muses.

Le Partage du louis d'or.

Le Triangle équilatéral. .
L’Etranger a Paris,

Le Peére de Famille. .
La Semaine des trois Jeudis,
La Tabatiére, 2
L¢ Maquignon.

101

104
106
108
104
112
16
119
120
133

o 184
. £1.)
<. 12%

139
B ¥4

133

- 138



TABLE. 303

Ties trois Corps—de-Gardes B Pﬂgel@g
L Maitre et son Domesuquer 138
L Auméne.. ' . S 142
Les trois Nombres. ST 145
Le Voleur et le Gendarme.. - 144
L'Aveugle. s 7/
Les quatre Héritiers. 2146
&0 deux Ages. R ¢ .
Réponse de Pythagore. 149
La Sentigelle. 150
Tour de Charlatan. T 15¢
‘Autre Tour de Charlatan, 152
Carré l-naglgue. . S Vi 153
Lificu de six livres et Ié Bas. 155
Tour d’adresse. ! 157
Les dix Carrés. 16a
“Le Sac aux ceufs. 16
Les Anneaux. 164
- Le petit Coureur. 166
Boites Magiques. 171
. L'Ecu de six livres et la Piéce de douze sous.
173

L' Anneau et le Béton. ‘ 176
Le Fondeur d'argent. 177
La Boite aux Jetons et le D&, 179
Soustraction merveilleuse. 185



206 TABLE.

La Chemiseenlevée. ) Page a8y
Le Gobelet métamorphosé. . 188
Les deux Pouces liés ensemble.. T 308
Subtilité. : B 11
Autre Subtilité. ) : /TQ%
Koritures invisibles. . I
Discours. R S 1
Copclusiony R Y.

. [ ‘)

t FIN DE I«A TA&I.L
s " i e : L
AR
_— L) .
. . .
[} 7 PR N
, RN 1
4 S
oo -
‘ i wd e e
- R 3 RN R |

L)

. v 7
<. s "
. T
. Do . ~
e DRI | ,. ‘ Voo . E
o SIS AR S -



Digitized by GOOS[Q



Digitized by GOOS[Q



