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CENSURADE DON IGNACIO NARCIS

fo deSagrera,yde Malonda, Presbitero,

M. P. S

POR

*

OR orden de V. A. he reconocido el

Libro intitulado : Engaños à ojos vif

tas,y diverfion de trabajos mundanos, fu Au-

tor Pablo Minguet è Yrol , y todo lo que

contiene, fe reduce à una diverfion licita ,

dirigida à burlar los ojos con la ligereza de

las manos, apareciendo impofsible, lo que

no tiene dificultad, fabido el modo de exe

cutarlo; por lo que creo fervirà a los Curio-

Los de entretener el tiempo , que avian de`

conſumir en otras ociofidades acaſo perju

diciales; y manifiesta à los ignorantes el en

ganyo en que eftan, de créer, no fe pueden

executar femejantes cofas, fin metclarfe en

Artés prohibidas, dimanado de no compre-

hender el fecreto ; por cuyas razones , y no

contener cofa contraria à las buenas coſtum-

bres, y regalias de fu Mageftad, foy de fen-

tir, fe le puede dar la licencia, que pretende

para imprimirle. Madrid, y Septiembre 24

de 1755.

D. Ignacio Narciffo de Sagrera

de Malonda Presbitero



FEE DE ERRATAS

4

PAS

Ag. 13. lin. 10. levantatas, lee levantaa

ras. Pag. 13. lin. 14. levantatas, lee les

vantaras. Pag. 19. lin. 14. con elfombrero ,

Jee conla defombrero. Pag. 26. lin. 19.la bas

puefta lee lo bas puefto. Pag. 66. lin. 18. ti

ren, lee tire.Pag.79. lin . 10. vè, lee vén.Pag.

83. lin. 17. teparar, leefeparar. Pag. 85. lin-

7. dibujajaras, lee dibujarás.Pag. 86. lin. 74

wenga bien, añade , y elpedazo de la HI. Pag.

119. lin. 17. orro, lee otro. Pag. 122. lin 10.

22. lee 1 2.Pag. 147.lin.1 . rigotes lee rigores.

Efte Libro , que fe intitula : Engaños à

ojos viftas, y diverfion de trabajos mundanos,

fu Autor Pablo Minguèr, y Yròl , concuer-

da ( falvas, como lo quedan, eftas erratas )

con fu original. Madrid 14. de Diciembre

de 1755.

ΤΑ

Lic.D. ManuelLicardo

de Rivera,

Corrector General por S. M.

SUMA DE LA TASSA.

'Affaron los Señores del Confejo eſte

Libro intitulado : Engaños à ojos vif-

tas, c. à feis maravedis cada pliego, como

confta de fu original. Madrid, y Diciembre

22. de 1755.

D.Jofeph Antonio de Yarzas



CENSURA DEL DOCTOR DON MA

nuel Macias Pedrejòn, Cura Parroco de la

Iglefia Parroquial de San Jufto, y Paftor

de efta Villa de Madrid, c.

DE

Eorden del Señor Doctor Don Juan

Antonio de las Infantas, Dean de la

Santa Iglefia Chatedral de Toledo , y Vi

cario de efta Corte, y Villa de Madrid, y

fu Partido , he vifto las Adicciones que

ocompañan à un Libro intitulado : Engaños

ojos viftas, y diverfion de trabajos munda-

nos, compuefto uno , y otro por Pablo

Minguet, y Yról, y lo hallo recomendable

trabajo para la publica curiofidad , que fin

duda fu novedad inclinarà á muchos ocio-

fos à divertir el tiempo en aprender eftos

Juegos, que dependiendo de la agilidad de

las manos, y quentas de la Mathematica

fiempre fe ven con admiracion de los que

ignoran efte arte de engañar : Por lo qual ,

y no contener cofa contra nueftra Santa Fè

fantas, y loables coftumbres, y Regalias de

fu Mageftad, juzgo fe le puede conceder li-

cencia para fu imprefsion. Afsi lo fiento.

SanJufto de Madrid, yOctubre 25. de
de 1755

Doct.. D. Manuel Macias

Pedrejon
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LICENCIA DEL ORDINARIO:

N

TOS el Doctor Don Juan Antonio de

las infantas, Canonigo de la Santa

Iglefia de Toledo, y Vicario de efta Vi

lla de Madrid, y fu Partido, &c, Por la pre

fente , y lo que à Nos toca , damos licencia

para que fe pueda imprimir , è imprima el

Libro intitulado : Engaños à Ojos viftas,y

diverfion detrabajos mundanos, fu Autor Pa

bloMinguet è Yròl, refidente en eſta Corte,

Atento, que de nueftra orden, y comifsion

ha fido vifto , y reconocido, y no contiene

cofa opuesta à nueftra Santa Fè Catholica ,

y buenas costumbres. Dada en Madrid à

veinte, y fiete de Octubre de mil fetecientos

cinquenta, y finco.

Doft, Infantar.

Por fu mandado;

Phelipe Ignacio Vazquez de Neyraj

CEN



ADVERTENCIA AL LECTOR.

H

Aviendo visto que qualquier cofa por

inutil quefea, en fus ocafiones tiene fu

cavida: Nofiempre hemos de eftar revestidos

delo ferio, algun tiempo es preciſo dedicar á

lojocofo: Nohemos de emplearnos tanto en

el trabajo, que no hurtemos algun rato para

lo divertido : fuerza es templar la fatiga de

las tarèas con el alivio de el licito entrete

nimiento, para que configuiendo en una

fufpenfion guftofa el defcanfo , fe retire el

trabajo con nuevo vigor , y aliento. Para

efte fin propule en mi idèa ofrecerte alguna

obra, que paladeaffe el gufto de modo que

feparaffe las potencias de qualquiera , otro

cuydado, y me parecjò, ne para confeguir-

lo, no podia encontrarotro mas apropofito,

que la del prefente Libros pues contenien-

do muchas curiofidades, que parecen en fu

execucion impoſsibles, arraſtran con la ad-

miracion las atenciones, y logra el que las

executa, el llevarfelas de todos los que fuf-

penfos le miran.

No ay mas bello medio de captar los al-

vedrios, que el de adonarfe de habilidades ,

y gracias, que fean á los demàs apetecibles,

y deleytofas; porque con el defeo de desfru-

tarlas, fe emplea el cuydado todo en agaſſa-

jar à el que logra eftar adornado de ellas :

una de las mas eficaces para ofte intento es ,

la de los juegos deManos , bien que no te



podrè librar del pefado mafo de pregunta

dores, que no ceffaràn de deſcargar golpes

fobre tu paciencia , intentando , les defcu-

bras el fecreto de las habilidades ; però tie

nes el defpique de refponderles, que por de-

fear fu diverfion , no fe lo puedes revelar

pues fabido una vez, quedaria fin gracia pa-

ra la fegunda, y no es razon, que tu les pri

yes de efte gufto .

He procurado efmerarme en efcoger

los mayores, y mas viftofos juegos, y no he

querido abultar otros muchos, que pudiera

explicarte, ya porque no tienen fal alguna ,

y aùn a veces defazonan ; pues prometien-

do mucho la refulta, es una friolera , como

decir, que puefto un vafo de água debaxo

de un fombrero,fe lo beberà, fin facarlo de

debaxo ; y es cierto, però no lo executarà fin

levantar el fombrero , que llevandole à la

cabeza, è igualmente el vafo à la boca, cumą

plirà lo prometido ; ya porque viftos execu

tar , todos los comprehenden , y executan s

como el colgar an candil de una llave , puef-

ta fobre la cabeza de una aguja, que fe clava

en la méfa, y otros de efta claffe ; ya porque

fon de tan dificil explicacion , que no faca-

rias fruto de ellas ,como es la fuente perenna;

y ya porque confiften otros en apariencias ,

que no correfponden à efte Libro , donde

folo fe trata de los Juegos de Manos, y parà

mi de fonfaque de faltriqueras. Y porque



EL REY

OR quanto por parte de Pablo Minguet, y Yrol

refidente en Madrid, fe reprefentò en el mi Co-

féjo, queen treinta y uno de Agoſto del año paffado

de mil fetecientos quarenta, y cinco, para reimprimir

el Libro intitulado : Engaños à ojos viflas , y diverfion

de trabajos mundanos, nueva mente añadido , y para

poder imprimirlo nuevamente añadido , y reimprimir-

lo adiccionado , fe fuplicò al mi Confejo fuelle fer-

vido prorrogarle por otros diez años mas para di-

cho fin vifto por los de el, fe acordò expedir eſta

mi Cedula, por la qualconcedo licencia , y facultad al

exprellado Pablo Minguet , para que fin incurrir en

sena alguna, por tiempo de diez años mas, que han

de correr, y contarfe defde el dia de la fecha de ella ,

elfufodicho, ú la perfona que fu poder tuviere , y no

otra alguna, pueda imprimir lo nuevamente añadido:

y reimprimir , y vender el referido Libro intitulado

Ingaños à Ojos viftas, con que fe haga en papel fino

por el exemplar, que en el mi Confejo ſe viò , que và

Fabricado, y firmado al fin de Don Jofeph Antonio de

Yarza, mi Secretario, Efcrivano de Camara mas anti-

guo, y de Govierno de el, con que antes que fe venda ſe

trayga ante ellos, juntamente con dicho exemplar, y

Adicciones, para que fe vea, fi eftà conforme à el, tra

yendo affimifmo feé en publica forma, como por Corre-

torpor mi nombrado fe viò ,y corrigiò dicha impreffion

por el original , para que fe taffe el precio à que fe ha de

vender. Y mando al Impreffor, que imprimiere, yreim-

primiere el referido Libro, no imprima el principio,

primer pliego, ni entregue mas que uno folo con el ori

ginal ,yexemplar al dicho Pablo Minguet, à cuya cofta

fe imprime,y reimprime para efecto de dicha correccion

hafa que primere efté corregido, y tallado el citado Li

>



bropor losdel nueftro Confejo; y eftandolo , affi, y no

de otra manera, pueda imprimir, y reimprimir el prin-

cipio, y primer pliego, en el qual feguidamente feponga

efta Licencia, y la Aprobacion . Taffa ,yErratas, pena de

caer,é incurrir en las contenidas en las Pragmaticas, y

Leyesde eftos mis Reynos, que fobre ello tratan, y dif

ponen.Y mando, que ninguna perfona fin licencia del

expreffado Pablo Minguet, pueda imprimir,y reimpri

mir,ni vender el citado Libro, y Adicciones pena que el

que leimprimiere, y reimprimiere aya perdido y pierda

todos,y qualefquiera Libros, moldes , y pertrechos, que

dicho Libro tuviere, y mas incurra en la de cinquenta

maravedìs, y ſea la tercia parte de ellos para la de mi Ca

mara, otra tercia parte de ellos para el Juz que lofen-

tenciare, y la otra para el Denunciador ; y cumplidos los

dichos diez años, el referido Pablo Minguet, y Yròl ni

otraperfona enfu nombre, quiero no ufe de efta mi Ce-

dula, niprofigaen la impreffion, ni reimpreffion del cita-

doLibro, fin tener para ello nueva licencia mia, to las

penas en que incur en los Confejos, y perfonas, que le

hacenfin tenerla. Y mando à los de mi Confejo, Prefi

dentes, y Oidores de las mis Audiencias, Alcaldes, Al-

guaciles de la mi Cafa. Corte,y Chancillerias, y à todos

los Corregidores, Affiftente, Governadores, Alcaldes

Mayores, y Ordinarios , y otros Jueces, Jufticias , Mi-

niftros, y Perfonas de todas las Ciudades, Villas, y Lu

gares de eftos mis Reynos, y Señorios , y à cada uno, y

qualquier de ellos , en fu diftrito, y jurifdiccion, vean ,

guarden, cumplan, y executen efta mi Cedula, y todo le

en ella contenido, y contra futenory forma, no vayan ; nj

paffen, ni confientan ir, ni paffar en manera alguna, pena

de la mi merced, y de cada cinquenta mil maravedis para

la mi Camara. Dada en San Lorenzo á veinte, y tres de

Octubre de mil fetecientos cinquenta, y cinco años :YO

EL REY Por mandado del Rey nueftro Señor. Don

Aguftiade Montiano, yLuyando.



la Francia, y la Efpaña en Berberia.

Tomarè un gran Cayman con alfileres ,

y harè que tengan barbas las mugeres ;

y fi un poco me enfado ,

harè que tenga tocas un menguado ;

y fi me echarán fieros

los dexaria en un inftante en cueros

y para mayor tifa

pondria las mugeres en camifa :

Mas para que profigo ,

fi efto no lo han de ver, aunque lo digo?

Y aunque verlo quifieran ,

por mucho que efperàran no lo vieran.

Y afsi mudando de labia ,

( dirè la verdad ) veran

cofas que importan una haba;

como hacer volar un huevo ,

que arde la fal en el agua ,

comerfe porcion de eſtopas

que produzcan grandes llamas ;

de donde vayan faliendo

dos mil ciuticas de Italia ;

però primero que aprendan

efte oficio Camaradas

fuerza es que fepa fus nombresa

Diga ufted como fe llama ?

Yo me llamo Zampa bollos.

Effe nombre no me agrada ;

desde ahora ha de llamarfe

ufted Don Juan de Almendrada

ypongafe efte bonete,



para fer mi Camarada.

Y como fe llama ufted ;

feñor Compadre del alma ?

Mi nombre, Apura quartillos

Effe nombre no me quadra,

desde ahora ha de llamarfe

porque afsi adquirirà gracia ;

Don Arliquin Arliquiliano ,

que es nombre de mi Camarada

y pongafe efte bonete ,

y haremos amiftad larga:

Yo, por no quedar fin nombre

me llamo Rafin Cancaya

Raftagol , y Caleblù ,

nombre del Diablo, que enſaya

encantos en el Infierno ,

de quien aprendì con maña

la Ciencia de embeleſar ,

y jugar de la cucaña ,

fiendo mis Artes tales , y tan buenos ,

que aquel que mas los mire , los vè menos

JUEGOS



in fer deLetrado) puede fer te falte lo que

à ninguno fobra , que es el dinero , con

que comprar los miriñaques neceffarios pa

ra los juegos , difcurrì enfeñarte tambien

modo de executarlos fin gafto, y con que à

muy corta prevencion te hallarás fiempre

armado para divertir à quien te guste , y

vengarte con tu habilidad de quien no te

quiera bien ; porque no ay mayor dardo pa-

raun enemigo , que ver en fu preſencia el

lucimiento de fu contrario.

La ligereza neceffaria para la execucion

de los juegos , folo el ufo, y practica te la

podrà enfeñar ; y para que mas facilmente

la configas, no he hallado mejor medio, que

el de figurarte las manos, y fus pofituras di-

ferentes en Laminas , que antes de cada

juegovan pueftas; y te affeguro averme cof-

tado baftantifsimo trabajo ; pero no obſtan-

te, como ſea de tu gufto, yo me darè por

contento, y te ofrezco ſegundo Libro, pues

de todo folo efpero tu agradecimiento, con

el qual avrè conſeguido el fruto defeados

que al fin, como los juegos efcritos dèn pa-

ra mi la cofechade tu dinero, yo avrè gana:

do lamejor pieza,y me reirè defpues, de que

los entiendas, ò te quedas en ayunas. Vale



&

RELACIÓN PARA ANTES DE EMPE

zar los Juegos de manos.

Saaprenderde mis Artes echizeros

Eais muy bien venidos , Compañeros

SEA

en los que encontrareis, fin fer jactancia ,

mucha apariencia, y nada de ſubſtancia

però antes que gozeis tan alta gloria

es fuerza que os refiera yo mi hiſtoria.

Sabreis Amigos, pues que vengo ahora

de la grande Ciudad de Chirigöra ,

donde los Capiteles fon de modo ,

que no fuben del fuelo mas de un codo

los Boticarios todos fon peludos ,

y en vez de anteojos traen dos embudos

Tocaronme à la Piedra Eſcalamefi ,

y me untaron de azeyte de caynefi ,

que es un azeyte de virtùd tan rara ,

que muda en mil figuras una cara:

Entrè en fin en la Escuela : como os digo ;

de el Maeftro mayor Monfieur Rodrigo

hombre tan fingular , y tan profundo ,

que no firve de nada en efte mundo.

Enfeñòme à hacer aguas excelentes ,

y unos Juegos de manos eminentes :

Yporque no penfeis que yo foy rana ,

harè que un monte quede en tierra llana

que las aves no buelen como fuelen ,

y que los peces , y animales buelen.

Defaparecerè la tranfilvania ,

y mudare la Arabia en Alemania

la Alemania en Turquia
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JUEGOS DE MANOS,

QUE SE HACEN CON LA BOLSA DE-

lante , y atada en la cintura.

L

OS Juegos de Manos confiften princi-

palmente en los de los Cubiletes , y

otros juegos de habilidad, de los quales

aora te quiero dar la explicacion.

Antes de explicarte ningun juego , ferà

neceffario darte el modò de como ha de ef

tar hecha la Bolfa , y los Gorros.

Lo que mas fe necefsita para hacer los

juegos , es la Bolfa , porque en ella fe po-

nen todas las cofas mas neceffarias para los

dichos juegos, y para executarlos con gran-

de promtitud, deftrefa , y ligereza. Para

que la Bolfa eftè bien hecha, la mandaràs

hacer de cordovan , y que fea en la forma

que queda demoftrada en la figura anteces

A



JUEGOS

dente ; y haras que tenga muchas divifiones

por adentro, para tener los inftrumentos de

cada juego de por sì ; y que al tiempo que

necefsitas alguna cofa para los dichos jue-

gos , la encuentres luego ; y la dicha Bolla

harás que tenga media vara de largo, y otra

media de ancho y fi no la quieres hacer

de cordovan , como te he dicho , la haràs

de lo que te parezca mas oportuno , y à de

quando para el intento; y haràs tambien dos

Gorros , como los que traen los Granade-

ros , ò los Ungaros , ò Ufares ; y en fin los

haràs como mejor te parezca, falvo que han

de fer de varios colores.

Para explicarte los juegos de los Cubiletes

ferà menefter darte la coltruccion mas venta-

jofa que pueden tener,y la forma de hacer las

bolitas para poderlos jugar con mas deftreza,

2 3



DE MANOS.

&Los Cubiletes haràs que tengan dos pul-

gadas, y fiete lineas de alto , dos pulgadas

y mediade largo por la abertura, y la boca

yuna pulgada, y dos lineas de largo por el

afsiento; y dicho afsiento que ſea en forma

de un cafquete buelto , y ha de tener tres

lineas, y media de profundidad ; y tambien

haràs que tengan dos cordones, como eftan

feñalados en las letras A. B. y C. D ; el uno

C. D. por abaxo, para que eftèn mas fuer-

tes los Cubiletes ; y el otro A. B, a tres lig

neas de abaxo, para embarazar , que lo Cu-

biletes no eftèn juntos quando fe pone el

uno dentro del otro ; y los mandarás hacer

de hoja de lata .

.

En lo demás, las dimenfiones que yo te

propongo aqui para los Cubiletes , no fon

abfolutamente neceffarias; folamente es me-

nefter tener cuidado , que no fean demafia-

damente grandes , y que el afsiento no fea

muy pequeño , y que el uno no ſe pegue

dentro del otro.

Harás las bolitas de corcho, de el grueffo

'de una avellana , y defpues las quemaràs à

la luz, y quando eftèn ya roxas las rebolve-

rás entre las palmas de las manos para po

nerlas bien redondas.

1

Para jugar bien los Cubiletes , es menef

ter exercitarfe bien en efcamotear , ò ef-

A2



JUEGOS

conderlas bolitas, porque folo én efto coni

fifte la principal dificultad defte juego.

Para efcamotear , ò efconder bien , tōs

maràs la bolita por el medio del dedo pul

gar , y la punta del dedo index , como eftà

feñalado en la primera mano , y la haràs

correr con el pulgar entre el fegundo, y ter-

cero dedo , en que fe tiene la bolita , apres

tando los dos dedos , y abriendo la mano ,

teniendolos dedos lo mas eftendido que fe

pueda , para dar à entender , que no tienes

cofa alguna en la mano.

2 3

Quando quieras poner la bolita , que te



DE MANO S:
Š

ha ocultado debaxo de un Cubilete , laha-

rás falir de entre los dedos , impeliendola

con el fegundo dedo al tercero , como eftà

feñalado en la fegunda mano , y juntaràsun

el tercero dedo con el otro para que

Le tenga. Tomaràs defpues el Cubilete por

el afsiento, como te lo feñala la tercera ma-

no,y lo levantaràs en el ayre , y en baxãdolo

con prefteza , le pondràs dentro la bolita.

poco

Quando hagas los juegos, te pondrás en

un lado de la fala , ó eftrado , arrimado à la

pared , y delante una mefa con fu cubierta,

y te pondrás un muchacho en cada lado,

que feran tus Compañeros , y haràs, que los

afsiftentes, ò los que eftan mirando fe pon-

gan delante, y que no eftèn cerca de ti , co-

molo demuestra la Eftampa de el principios

defpues te pondras el fombrero , y harás la

cortesia, y empezaràs la relacion diciendo :

Seais bienvenidos Compañeros , c. y mien

tras dices la relacion te ataràs la Bolfa en la

cintura; y quando digas à tus Compañeros:

Ponte bien efte bonete, y feràs , &c. les pon-

dras los gorros : dèfpues iràs facando los Cu-

biletes, y los pondràs encima la mefa, y fa-

carás las demas cofas , cada una por fu or

den ; yluego que ayas concluido la rela-

cion, te pondràs hacer los paffos de los

Cubiletes , empezando por

el primero.



JUEGOS

JUEGO DE LOS CUBILETES

Jos quales confiften en once, à doce paffos,

à diferencias.

4

•

E

L primer paffo confifte en hacer paffag

los Cubiletes, el uno al travès del otro

y para efto tomaràs con la mano izquierda

un Cubilere por el borde, como re lo enfe

ña la quarta mano , y le pondràs otro den-

tro, y el que eftà en la mano izquierda

caerà , y el que fe pufo dentro quedarà en

dicha mano izquierda ; però como efto fe

hace muy deprieffa , parece à quien lo efta

mirando, que los Cubiletes han paffado el

uno al travès del otro.

II.

-El fegundo paffo fe hace facando una bos

lita del fin de un dedo , poniendo debaxo

de cada Cubilete una bolita, facandolas por

el afsiento de los Cubileres ; para efto es me
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hester, lo primero tener una bolita entre los

dedos de la mano derecha : defpues da

ras unos golpecitos con la varita al dedode

en medio de la mano izquierda , y daràs à

entender que va à falir una bolita : def-

pues de hacer efto facaràs el dedo , y haras

ver la bolita que tienes prevenida en la ma-

no derecha ; es menefter que quando finjas

que facas la bolita del dedo, hagas fonar, ò

caftanetcar el dedo con el pulgar, y paracf

to te untaràs el dedo con cera.

2 Es menester fingir , que arrojas efta

bolita en la mano izquierda, y aun la tienes

efcondida con el fegundo , y tercer dedo

de la mano derecha: hecho efto tomaràs el

primer Cubilete de el lado izquierdo con

la mano derecha, y abriràs la mano izquier

da, y paffaràs luego al inftante el Cubilete

por encima, como fi huvieffe en el una bo-

lita, y haràs que corre dentro de la mano ,

hafta encima de la mefa; y para que nadie

repare que ay cofa alguna dentro de la ma→

no, al tiempo de abrirla pondràs el Cabile-

te encima , para hacer creer , que la bolita

eftà debaxo.

3 Defpues fingiràs, que facas una bo-

lita de la punta de otro dedo , y harás vèr

aquella que tienes entre los dedos , fingien-

do hacerlo en la mano izquierda , la cfcon-

derás : defpues la paffaràs aliegundo Cubia
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lete fobre la mano, como has hecho con el

primero , y en fin facaras una tercera boli-

ta de otro dedo, y enfeñaràs la que tenias

dentro de la mano , y defpues de averla ef

condida, fingirás ponerla fuera de el tercer

Cubilete, como has hecho con las otras dos.

Defpues fingiràs facar una bolita de en-

cima del primer Cubilete , y efcondiendo

la, fingiras hacerla paſſar à la mano izquier◄

da, y abriendola diràs : Señores miren uftea

des efta bolita como la hecho al ayre ; y luego

bolverás el Cubilete lo de arriba abaxo con

la varita , y diràs : Señores , ya ven ustedes

quenoaynada debaxo; facaràs defpues la bo

lira del fegundo Cubilete por fu afsiento

y al mismo tiempo haràs parecer la bolita

que tienes en la mano , y aviendola hecho

paffar à la izquierda, como fe ha dicho arri

ba, diras : Señores efta bolita la embio à In-

dias ;y fe defcubre , que no ay coſa alguna

debaxo del Cubilete : lo mifmo executaràs

con el tercero , y embiaràs la bolita adonde

quifieres.

La tercera diferencia la executaràs , pri-

meramente haciendo tres bolitas de una ; lo

fegundo , poniendo una bolita debaxo de

cada Cubilete, y haciendolas encontrar to

das debaxo del Cubilete del medio.

Antes de explicarte eſta diferencia, ó pal-

fo, te advierto, que fiempre que quieras fing
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gir poneruna bolita debaxo de un Cubilete,

has de tomar la bolita con la mano derecha,

yefcònderla , fingiendo echarle en la mano

izquierda, y cerrando eſta al miſmo tiempo,

y defpues comaràs el Cubilete con la mano.

derecha , y lo harás paffar fobre la mano

izquierda , como fi arrastraffes una bolita

por fobre la meſa.

III

Para executar efte tercero paſſo, guarda-

ràs una bolita en la mano de la fegunda di

ferencia, y la fingiras facar del extremo de

eldedo de la mano izquierda , y la echarás

fobre la mefa , y diràs : Señores , aora tomo

unospocos de polvos de mi feñora Doña Per

linpinpin ; y al mismo tiempo los buſcaràs

dentro de la bolfa de adelante , de donde

tomarás dos bolitas entre los dos dedos de

la mano derecha , y diràs eftos terminos

barbaros: Occus boccus tempora bonus,ò otros

femejantes: tomaràs defpues la bolita que

eſtà ſobre la mefa , diciendo : Efta es algo

masgorda, y fingiràs partirla en dos bolitas

con la varita de las virtudes , y defpediràs

una de la mano derecha, junto con la que

tienes en la izquierda , y arrojarás las dos

fobre la meſa, defpues tomaràs una de las

dos , y diràs: Señores, aqui ay una, que tou

davia es demafiado, grueffa, y de efta haras

dos, echando la queha quedado en la mano.

*
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Pondras eftas tres bolitas fobre la meſa a

poniendo cada una de ellas delante de cada

Cubilete, y fingiràs poner una debaxo del

primer Cubilete azia la mano izquierda ; cu

briràs defpues la bolita del fegundo Cubile

te, y cubriendola haràs entrar en el la boli

ta que has fingido poner debaxo del primer

Cubilete ; y en fin, fingiras poner la tercera

bolita debaxo del tercero Cubilete de la de-

recha, y diràs defpues : Señores, mando à la

bolita, que eftà debaxo del Gubilete izquier

do, quefe paffeconla que està en el Cubilete

de el medio, y derribaràs con la punta de las

varita el diche Cubilete , y fe encuentran

dos debaxo de el : defpues bolveràs à cu-

brir eftas dos bolitas, y al cubririas introdu-

ciràs la que has fingido poner debaxo de el

Cubilete derecho, y defpues diras : Señores,

por la virtudde los polvos de mi feñoraDoña

Perlinpingin mando , que las tres bolitasfe

ballen debaxo del Cubilete de enmedio, y der-

ribaràs el dicho Cubilete , y fe hallaràn las

tres bolitas debaxo.

IV.

EL
quarto paffo confifte en hacer entrar

las tres bolitas debaxo del Cubilete, à la ma-

no derecha, fin que lo perciban ; efta dife-

rencia , ò paffo fe hace inmediatamente

defpues de la tercera diferencia como voy

decirla
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Al bufcat polvos de Perlinpinpin en la

Tercera diferencia, tomarás entre los dedos

una bolita, y defpues de aver derribado el:

Cabilete del medio, como fe ha dicho, con

las manos levantarás los dos Cubileres, que

eftàn à la derecha , y à la izquierda , y los

golpearás el uno contra el otro , para pros

bar que no ay dentro de ellos cofa alguna

y que las bolitas hin paffado debaxo de el

Cubilete, de enmedio los bolveràs à poner,

boca abaxo, y al executarlo fe introduce .

1. Debaxo del Cubilete que eftà à la dere➜

cha la bolita que tienes en la mano. 2. To

maràs una bolita, y con ella golpearàs de

baxo la mefa, como fi fe quifiera hacer ena

trar el Cabilete por el través de la mefa. 3.

Tomaras una fegunda bolita de encima de

la mefa , y fingiendo echarle contra el Cu

bilite, como para hacerla entrar por el tra

vès del Cubilere, efcamotéaràs dicha bolita,

y deftaparàs el dicho Cúbilete. 4. Tomaràs

la tercera bolita de encima de la mefa , y

diràs : Señores, efta es vergonzofa , la hemos

de hacer paffar por debaxo la mefa ; tomaràs

la bolita, y golpearàs con ella debaxo la me

fa, y la efcamotearàs, y defpues derribaràs

con la varita el Cubilete, en que fe hallan

tres bolitas, fin que los que miran ayan vify

to alguna.

2 :
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V.

En quanto al quinto paffo, pondrás natu!

ralmente una bolita debaxo de cada Cubile,

te, y fingiendo por vèr fobre sì , como fe le

vanta el primer Cubilete de la mano dere

cha, y al baxarlo mas lexos introduciras en

el la bolita del quarto paffo, que fe avia que

dado en la mano , y facaras la primera , y

fingiendo ponerla en la bolfa, la efcamotea-

ràs, y haràs en el fegundo, y tercero Cubi-

lete lo mismo que en el primero ; defpues

derribaràs los Cubileres, y cauſarà admira-

cion en los circunftantes al vèr aun una boj

lita debaxo de cada Cubilere.

VI.

En quanto al fexto paffo , lo 1. fingirås

poner una bolita debaxo del Cubilete del

medio. 2. Pondràs una naturalmente fobre

el afsiento del Cubilete , y al cubrirla con
sy

otro introduciras en el la que has eſcamo-

teado. 3. Tomaràs una bolita de encima la

mela, y eſcamoteandola , diràs : Señores, ema

bio efta bolitafobre el afsiento del Gubilete cu

bierto , y defcubriràs el Cubilete, y fe halla

rán dos bolitas fobre el afsiento del primer

Cubilete. 4. Las bolveràs à cubrir , y fe in-

troduce en el , al mifmo tiempo , la bolica

que avias efcamoteado , y diràs : Señores,

mando à la bolita, que fuba à fu afsiento , y

fejunte con las dos , y defcubriràs el Cubiles
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te, yfe hallaran tres bolitas fobre fu afsien-

fin que fe fepa de donde han venido,

VII.

to ,

En quanto al feptimo paffo , 1. taparàs

las tres bolitas , que avias dexado fabre el

afsiento del primer Cubilete con el fegune

do , y aun pondràs el tercero fobre el fe

gundo; efto es, que pongas los tres Cubile4

tes, el uno encima del otro , y que las boli

tas eftèn fobre el afsiento del mas inferior.

2.Tomarás los tres Cubiletes con la mano

izquierda, y levantaràs naturalmente el pri

mero para ponerlo ſobre la mefa ; levanta

ras defpues el fegundo , que cubre las boli

tas, que fe arraftran al leuantar el Cubilete ,

y con el cubriràs el primero que fe ha puef

to fobre la mefa ; però para arraftrar las bo-

licas con efte fegundo Cubilete , levanta

taràs un poco los dos Cubiletes , y defpues

facaràs con ligereza el de abaxo , y cu

briràs al mismo tiempo con el otro en que

han quedado las bolitas , el Cubilete que ela

tà fobre la mefa le bolveràs à poner defpues

encima de los otros dos que han quedado

en las manos ; efto lo has de executar mu-

chas vezes. Viendo los afsiftentes defcubrir

los Cubiletes, y no reparando en las bolitas,

no fabran que fe han hecho ; por fin , avien

do repetido muchas veces el mifmo paffo,

no pondràs ya mas los Cubiletes los unos
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encima los otros , y daràs adivinar debaxe

qual de ellos eftan las bolitas.

Si no adivinan en que Cubilete eftàn las

bolitas , harás ver que fe han engañado , y

todavia haras adivinar adonde eftan , haf

ta que lo ayan acertado ; deípues eſcamo-

tearás las bolitas de encima la meía con el

Cubilete , y fe perfuadirà à los prefentes ,

que fe han engañado ; por fin defpues

de aver moleftado à los afsiftentes con

hacerlos adivinar, defcubriras naturalmente

el Cubilete en que eftan, y fe los moftraràs,

Adviertafe , que para efcamotear las bo-

litas de encima la meía, defde luego lashes

dearrraftrar fobre ella , è inclinar el Cubilete

azia la parte à que fe arraftran ; el movi

miento propio que fe les hace arrastrandolas

las harás entrar en el Cubilete ; y luego que

ayan entrado en el , levantaràs el Cubilere

con las bolitas ; però has de tener bien exer

citado efte paffo para hacerlo con ſeguri

dad, y deftreza.

S

El octavo pallo esponer très bolitas , en
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la mano, la una entre el pulgar , y el index,

la fegunda entre el primero , y el fegundo ;

y la tercera entre el fegundo,y el tercero, com

mo fe vè feñalado enla figura 5. Eftregaràs

las manos una con otra, y las batiràs juna

tas, y dirás: Señores, ya vén uſtedes que no

aycofa alguna en mis manos, y haras ver de

baxo del primer Cubilere , que no ay cofa

alguna, y al levantarlo le pondràs la bolita ,

que eita entre el fegundo, y tercero dedos

pero primeramente tendras cuydado de ha

cerla paffar al tercer dedo , como eſtà ſe-

ñalado en la figura 2. para ponerla facil

mente debaxo de el Cabilete ; y aviendola

puefto debaxo , haràs paffar la bolita, que

efta entre el primero , y fegundo dedo à el

tercero , afsi como la primera ; levantaràs

el fegundo Cubilere , diciendo , que no ay

cofa en él , y le pondràs una bolita debaxo

al tiempo de affentarlo ; facaras la bolita

que tienes en el pulgar , y la pondràs en el

mifmo dedo en que has puefto las demás;

levantaràs entonces el tercero Cubilete , y

haciendo ver que no ay cofa alguna, intro-

duciràs la tercera bolita ; y en fin levanta-

rás los tres Cubiletes , el uno defpues de el

otro , y haras vèr , que debaxo de cadauno

de ellos ay una bolita.

IX.

Se executa el noveno paſſo en los Cubi
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letes , en que no fe hacen ver fino tres bo

litas, aunque aya quatro : pondràs una de-

lante de cada Cubilete , pero no ſe cubren

fino dos , y fingiendo cubrir la tercera la

arrojaras de encima la mefa , y comono la

vèn, introduciràs otra debaxo del Cubilete,

y diras defpues : Señores , ay quien quiera

apoftar, que no ay una bolita debaxo de cada

Cubilete? Los que han visto caer la bolita

apoftaran que no la ay debaxo de el Cubi-

lete de donde la vieron caer ; y despues de

aver apoftado les diràs , que levanten el

Cubilete , y quedarán admirados al ver

debaxo dicha bolita.

X.

Para el decimo paffo dexaras las bolitas

debaxo de los Cubiletes , como ellas eftant

al fin del noveno paffo. Tomaras defpues

una manzana de tu bolſa , y la tendràs con

el dedo minique , y el tercero , y levanta

ràs el primer Cubilete con la mano que tie-

nes la manzana para facar la bolita que eftà

debaxo , y al bolver affentar el Cubilete in-

troduciràs en el con deftreza la manzana :

bolverás à introducir defpues la bolita que

acabas de facar de la bolfa , y tomaras al

mifmo tiempo otra manzana , y la intro-

ducirás debaxo del fegundo Cubilete , co-

mo has hecho con la primera en el primer

Сця
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Cubilete , y haras lo mifmo con el tercero

y preguntaras , que adivinen lo que ay

debaxo de los Cubiletes.

XI.

· Para el undecimo paſſo ſe hacen encon‐

trar tres bolitas en la mano de recha , aun

que no aya mas de una , eftando la otra en

la mano izquierda , y la tercera en la boca

para efto fe ponen tres bolitas fobre la me

1a, y fe pone una fecretamente en la mano

derecha , que fe guarde bien en ella ; def‐

pues fe toma una de las tres bolitas , que fe

hace paffar en la izquierda, y efectivamen

te ſe pone efta en la boca ; ſe toma otra, que

es la fegunda , y fe guarda en la mano de-

recha, fingiendo hacerla paffar à la izquier

da, y que fe cierra, dando à creer, que alle

eftá la bolita ; fe toma defpues la tercera

con la mano derecha , y fe abre la mano , y

fe hace vèr , que en el a ay trés bòlitas.

Notefe , que quando fe ha pueſto úng

bolita en la boca , has de hacer como que

te la tragas.

XII.

' Para el duodecimo paffo echaras tres

bolitas fobre la mefa, y tomarás una , y di

ras defpues : Señores, efta bolita me la trago

pero la escamotearàs , haciéndo como que

te la echas en la boca , y enfeñaras en la
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punta de los labios la que te avias puefto

en la boca en el undecimo paffo, que fe fin

ge tragarfela ; defpues tomaras la fegunda

y la efcamotearàs como la primera, em

biandola diez mil leguas mas allà del Orien-

te: en quanto à la tercera le diràs que fe

defaparezca , y afsimifmo la efcamotearàs.

Defpues de aver executado todos eftos

paffos puedes hacer otro, que es bastante

divertido, y es poner debaxo de un Cubi

leté 24. bolitas para efto haras vér , que

debaxo de los tres Cubiletes no ay cofa al-

guna , y pondràs debaxo de el Cubilete de

enmedio las 24. bolitas, las quales han de

eftar enfartadas en una cerda negra, y futil,

ò un cabello ; facaras defpues de la bolfa

otras 24. bolitas, y diràs , que aquellas van

à paffar todas por el Cubilete de enmedio.

Para hacer paffar eftas 24. bolitas debaxo,

del Cubilete tomaràs una , y le diràs que fe

paffe debaxo del Cubilete, y al decirle que

paffe la arrojarás en el fuelo , de manera,

que nadie lo perciba , embiandola con un

golpe del dedo por debaxo de el brazo iz-

quierdo ; tomarás otra , y diràs : Señores

efta bolita me la trago, y ay una en la boca

que fe hace vêr en la abertura ; tomaràs to

davia otra , y le diràs , que fe vaya por

elayre , y al mismo tiempo fe dà una bus,

elta con la mano para arrojarla al fuelo ; y
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por fin , las tomarás todas , las unas def-

pues de las otras , y fe embian una por una

parte,yotra por otra,y luego que todas ayan .

defaparecido , y que ninguna de ellas ha

quedado fobre la mefa diràs : Señores es pre-

ciffo quelas 24. bolitasfe ballen todasdebaxo

delGubilete de enmedio , levantaras el Cnbi

lete, y fe hallaran debaxo.

Eftos fon los paffos que ordinariamente

fe executan con los Cubiletes; puedefe fin

embargoshacer otro para acabar el juego

y defpues de efte no fe han de executar los,

demás, porquelas bolitas fe pegan al hondo

de los Cubiletes.

Para executar efte paffo has de untar el

hondo de los Cabiletes con cera, ò febo,

óuntaràs bien con ello las tres bolitas , y ›

las pendrás encima de los tres Cubiletes -

quando cada una de ellas eftè encima de et

afsiento de el Cubilete tomarás los tres Cu

biletes, y los pondràs uno fobre otro ; la

bolita del que eftà encima. no fiendo cu-

bierta la dexaràs afsi , y diràs : Señores voy

àfacarlasdosbolitas que efiàn cubiertas ; pa-

ra efto romaras dos bolitas efcamoteadas en

la-mano del primero, facaras una del fegun-

do Cubilete , y arrojaras fobre la mefa una

delas que tienes en lamano , y defpues di-

càs a Señores, vay àfacat efta deltercer Cublą

Ba
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lete,y arrojarás otra tambien fobre la meſat

Por fin al hacer vèr los dos Cubiletes de

abaxo , verán que no ay cofa alguna fobre

fu afsiento , y que las dos bolitas han fido

facadas ; pero has de tener cuydado de afa

fentar los Cubiletes para no hacer caer las

bolitas , y aun puedes decir : Reparen bien ;

Señores, que no ay cofa alguna en mis manos

y todavia fe las puedes enfeñar por adentro,

y por afuera; defpues de averlas enfeñado,

levantarás los tres Cubiletes , el uno def

pues de el otro ; y al tiempo de enfeñarlos,

y hacer vèr que debaxo de ellos no ay cofa

alguna los bolveràs affentar con un poco de

fuerza para hacer caer las bolitas fobre la

mefa ; defpues tomaràs una bolita , que i

ocultaràs en la mano , y dirás : Señores , yo

lafaca de mi dedo , y la mando que fe paffe.

debaxodel Cubilete, y eſcamorearàs al miſmo

tiempo , y la haràs defaparecer ; lo mifmo

executaràs con los otros dos Cubiletes , y

defpues haràs vèr, que ay una bolita debaxo

de cada uno de ellos.

-

Para hacer efte paffo con mas facilidad ;

en lugar de poner dos bolitas en la mano ,

puedes poner no mas de una , quando hu

vieres hecho como que la facas del primer

Cubilere; defpues tomaràs dicha bolita , y

la efcamotearàs , fingiendo embiarla à las

Indias Occidentales ; te ferviràs de la mifs
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ma bolita para el fegundo Cubilete ; y afsi-

mifmola embiaràs muy lexos , y aun te fer-

viràs de la miſma, para facar la que eſtà en

el tercero Cubilete : has de cuidar , que en

lo hondo de los Cubiletes aya baftante cebo

para detener las bolitas.

Tendras cuydado de limpiar los Cubile-

tes quando quieres repetir los mismos doce

paffos ya explicados , y tambien mudaras

las bolitas para que no fe peguen al hondo

de los Cubiletes.

Aviendo hecho todos eftos paffos de los

Cubiletes , fe hacen muchos juegos dife-

rentes , que voy a explicar con la mayor

claridad que pudiere. Qualquiera los podrà

executar , fegun fu genio , y orden que

guftare.

En cafo que no fepas executar todos los

juegos de los Cubiletes , y que te veas em-

barazado en ellos por caufa de no averlos

exercitado , y porque requieren mucha deſ-

treza , y ligereza en los dedos de las manos,

no por effo dexes de paffar adelante en has

cer los otros juegos ; y fi en algun juego de

los que fe figuen tambien te vieffes algo

embarazado , que no lo fepas executar , ò

te fe aya olvidado , no por effo dexes de

continuar en hacer los demás , y en fin ha-

ras lo que fupieres , ò te parezcan mejor

porque aunque no fepas fino es la mitad de
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los juegos , que efte libro contiene , tienes

fuficiente materia para divertir un auditos

rio todauna noche fin ceffar.

JUEGO DE PONER UN POCO DE

Alpifte dentro de una Copa , y bacer quefe

paffe debaxo de una Campanilla.

TIAA

Mand

Andaràs hacer una campanilla de

madera en dos piezas , y hueca por

dedentro , y que fe cierre como una caja

de tabaco , de la fuerte que fe mueftra en

la figura que tiene A , y B ; tambien has de

mandar hacer un palo con fu botoncito

la punta, y haràs que paffe por las dos pie-

zas , y que el agujero de la pieza de abaxo

feamas grande , pero que no ajufte mas que

con el botoncito ; luego mandaràs hacer

una copa de madera , con fu taps , y que

eftè honda, de la fuerte que fe mueftra en

la figura con la letra C , y defpues las man

darás pintar, y de que elles enjutas tomąj



DE MANOS.
23

ras un poco de cera, y la pegarás en el bo-

concito , y agujero de la campanilla , por

que cierre bien , y fe tenga ; defpues la lle-

naràs de Alpifte , ù otra fimiente menudita,

paraque al tiempo de deftapar el agujero ,

con facilidad paffe abaxo, y la cerraràs bien,

dexondola como eftà en la figura de la letra

D: lucgo tomaràs la copa, y la taparàs bien

con fu tapa, y encima de la tapa le pondràs

otra de fombrero , dexandola como eftà en

la figura de la letra E , y defpues te los pon-

dràs en la bolfa prevenidos.

Quando hagas efte juego facaràs la cam-

panilla con fu alpifte dentro , y la pondràs

encima de la mefa , y luego facaràs la copa

con fus dos tapas , y diràs : Señores , ya vén

que no aynadaenla campanilla, ni en la copa,

y las levantaràs una, y otra , porque vean

que no ay nada, no quitando à la copa mas

que la tapa de fombrero, y diràs : Pues aora

veráncomo lleno la copa de alpifte , y luego

facaràs un poco de alpifte , y lo pondràs

dentro de la tapa , y defpues la taparàs con

la de fombrero , y diràs : Por virtud de los

polvos de mifeñora Doña Perlinpinpin bare-

mos que el alpifte de la copa fe paffe debaxo

de la campanilla ; y al mismo tiempo pon-

'dràs la mano izquierda encima de la copa,

tapandola bien , y con la otra mano haras

la accion de facar los polyos, y fingir que le
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echan, y diràs Señores , aora quiero vèrfi

fe ha paffado , y luego con la palma de la

mifma mano izquierda levantaràs las dos

tapas juntas, y lo harás de fuerte, que com-

prehendan, que no te llevas mas que la ca-

pa de fombrero , y luego te ja pondras en

la bolfa, y defpues con la otra mano toma

ras la campanilla, apretando el palo por

abaxo, hafta que fe abra el agujero , y cay、

ga elalpifte , y defpues la levantaràs , y ve

Fan como ha paffado de una parte à otra ,

OTRO JUEGO DE LA CAMPANILLA

es mucho mas facil,

Mandaras hacer un vafo de hoja de

lata , y haras que el fuelo de abas

xo cite en el parage de la linea donde eftà

la letra A, y defpues romaras un poco de
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骨

alpifte , ò de otra fimienta menudita , y lɔ

pegaras en el vafo con goma , ò con otra

cola por donde eftà la letra B , y haras

que parezca que eftà bien lleno , y defpues

pondrás lo mifmo en la campanilla de la

conformidad que hemos dicho en el juego

paffado.

Quando hagas efte juego facaràs la cam-

panilla ya prevenida como hemos dicho ,

yluego facaras el vafo , y lo pondràs encima

de la mefa, de fuerte, que vean que eftà va-

cio, ydefpues facaràs de la bolfa un poco

de alpifte,y con ligereza bolveras el vafo por

El otrolado,y le pondràs el alpiſte encima

de el que eftà pegado , de manera que te lo

wean poner , y diràs : Señores , ya ven como

eftá lleno efte vafo de alpifte ; luego tomarás

la varita de las virtudes , y la paffaràs por

encima de el vafo ( quitando todo el alpifte

que has puefto, y rafandolo , como hacen los

Medidores del trigo quando lo miden ) def-

pues tomaràs un fombrero, y le pondrás en-

cima, y al mismo tiempo con la otra mano

bolveras el vafo por el lado que eftà vacìo, y

defpues con otro fombrero taparàs la cam-

panilla, y al mismo tiempo apretaràs el pa-

lo, ò mango, hafta que comprehendas que

ya à caìdo el alpifte, y defpues diràs : Seño-

resyahan visto que el vafo eftà lleno , y que

lacampanilla no tiene nada, pues baremos que
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con lospolvosde mifeñora DoñaPerlinpinpix

quefepaffe à la campanilla, y haras como que

le hechas los polvos,y defpués levantaras los

fombreros, y verán como no tiene nada èl

vafo , y luego levantaràs la campanilla , y

veran el alpifte como fe ha paffado del vafo

à la campanilla.

JUEGO DE LA LESNA, PARA

bacerparecer que trafpaſſa lafrente

del gafnate,

A

B

V

MA

Andarás hacer una lefna con un hilo

de hierro templado , que firve de

muelle, de la fuerte que eftà en la letra A,

porque quando quieras clavar la lefna fe

vaya entrando en el mango , y al miſmo

tiempo que la vayas retirando fe vaya ſa-

liendo de el mango , y ha de fer tan largo

como la lefna , para que fe efconda toda

adentro, y ha de eftar hecho conforme eſtà

el de la letra B. Algunos la han mandado

hacer fin rofca , o hilo de hierro, como ef-

tà en la figura C , y D , no más que con un

botoncito, y muchas veces fe hallan chaf-
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queados , porque fi fe defcuy dan fe les ef

Conde la lefna dentro del mango, y les cuef

sa trabajo el hacerla falir,

Quando hagas efte jueg o daràs una man-

kana à uno de tus Compañeros, ù otra cofa
છે

y le diras en voz baxa , que fe la coma ; y

quando la aya comido fe la pediràs , y el

naturalmente refponderà , que fe la ha co-

mido ,y afsi que eſto refponda facaras la leſ-

na , y enfeñandola, diràs : Señores , les bago

faber como di una manzana à uno de mis

Compañeros, diciendole, que me la guardaſſe,

y el picaro fe la ba comido; pues porque no

buelva mas à executar tal picardia , quiero

con efta lefna trafpaffarle elgaznate , y al

punto harás que le clavas la lefna , procu-

rando que fin hacerle daño fe oculte toda

dentro del mango , de manera que tropiece

la madera con la carne, y puefto afsi mof-

trarlo que lo vean ; y al miſmo tiempo de

quitarla poner con la otra mano un dedo ,

haciendo que tapa la herida, y luego diràs :

Por la virtud de los polvos de mifeñora Doña

Perlinpinpin quiero , queſea en efte inftante

fano, y libre de efta berida, y foplaràs, qui-

tando la mano, y verán que no hay ſeñal

de cofa alguna , advirtiendo, que la

lefna no hade tener punta.
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JUEGO DE UNA NAVAJA; PARA

bacer parecer la nariz cortada, ò un

dedo de la mano,

A

MA

Andaràs hacer, una nav ája, que ten-

ga dos hojas, la una con encajador,

y la otra lifa; però han de fer iguales,y am-

bas à dos de una pieza, y que fean unifor-

mes, como eftàn en las letras A, y B ; y el

mango que han de tener ha de fer ancho ,

y abierto por los dos lados , y haràs que la

una hoja eftè dentro del mango , quando la

otra effè fuera, para que parezca no fer mas

que una, fiendo el mango al fimil de el que

feñala la letra C.

Quando hagas eſte juego daràs una man-

zana al otro Compañero , y le diràs que fe

la coma , y quando fe la aya comido le ha-

ràs la mifma pregunta que hicifte al del jue-

go antecedente , y el refponderà lo mismo

que el otro, y entonces facaràs la navaja,

( enfeñando la hoja lifa ) y dirás: Seño -

res, bago faber á uftedes , que aviendo da-

do à efte Compañero otra manzana , juz

晴
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gandoferia mas fiel que el otro Camarada,

ha executado la propria maldad Comiendofe-

la; yafsi para que otra vez no cometa tal

offadia , le be de cortar la nariz con efta

navaja ; y afsi que efto fe haya dicho fe ha

de hacer la accion de amolarla por el lado

que eftà entera, procurando que la vean los

prefentes , y en el interin, con ligereza, y

difsimulo dexaras caer la hoja lifa , y faldra

la otra, tapando el encajador con el dedo ,

como fe feñala en la letra D´ ; advirtiendo

que fi no lo fabes tapar con un dedo , le

pondràs dos , y luego harás la accion de

cortar la nariz al Compañero, encajandolé ,

la navaja ; y fin moverla enfeñaràs la nariz

de fuerte , que parezca que eftà cortada ; y

quando faques la navaja, haràs la mifma di-

ligencia de encubrir el encajador, como lo

hicifte al tiempo de ponerla.

JUEGO DE UN CUCHILLO , QUE PA-

parezca que eftà trafpaffadopor la muñeca.

B

Andarás hacer un cuchillo de la for

ma que té lo demueftra la figura déM
ma que
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la letra A,y afsi mifmo otro de la mifma

hechura, que no tenga el encajador , como

lo mueftra la figura de la letra B; y eftos

hechos los llevarás en la bolfa prevenidos.

Quando quieras hacer efte juego , faca-

ras otra manzana , y enfeñandola diràs s

Señores , aora quiero vér fi efta manzana la

fe yoguardar mejor que mis Compañeros , y

te la comeràs , y defpues pediríela à tus

Compañeros , à lo que te reíponderàn ,

que no les has dado tal manzana , y que te

la has comido; y luego diràs : Pues que

yo tambien me la be comido , y he cometido

el mismo delito que mis Compañeros , razon

Será que tambien pague la pena; y efto di

cho , facarás el cuchillo lifo , y le enfeña

rás, diciendo : Señores , miren bien efte cus

chillo , ya ustedes le vèn, pues con el me be

de trafpaffar una muñeca, en caftigo de aver

me comido la manzana y luego harás la

accion de facar una piedra para amolarlo,"

y entonces dexarás el cuchillo lifo en la

bolfa, y facarás el otro juntamente con la

piedra, tapando con los dedos el encajador,

y amolandole en la piedra , de fuerte , que

en efte intermedio , con difsimulo , y lige-

reza , te le pondras en la muñeca , y enfe

naràs el brazo por el lado libre , como

te fe demuestra en la figura de la letra-

Ci y de que lo ayan vifo , retiraràs el
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Brazos y con difsimulo , y prefteza te le

quitarás, porque no echen de ver el fecre

to, ylo bolverás á la bolfa, moftrando,

defpues la mano, para mas confuſion de

los que miran y lo ignoran.

JUEGODE UN CLAVO, PARA HACER,

loparecerque eftàtraſpaſsado por la lengua,

MAnd

H

B

Andaràs hacer un clavito con fu enca⇒

jador , como eftà dibuxado en la

letra A, y otro lifo, de la fuerte que eſtà deli-

neado en la letra B, y haras que fean iguales ,

y que fe parezcan el uno al otro, y defpues

te los guardaràs.

que

Quando quieras hacer efte juego, facaràs

los dos clavitos,y el tiene el encaxador

le tendrás efcondido dentro de la mano de

recha,y enfeñaras el otro lifo teniendolocon

la mifma manoderecha,y diras : Señores, mt

ren efte clavito, ya lo ven,pues con el me quie-

ro trafpafsar la lengua y luego facaras la

lengua, y, al mismo tiempo te efconderás ef
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clavito lifo en la mano, y el otro te lepont

dràs en la lengua , y haras que el encaxador

ſe efconda dentro de la boca, de fuerte que

no fe vea; y quando lo quieras facar, haras

la mifma accion que has echo quando la has

puefto, efcondiendo el uno , y enfeñando el

otro lifo, y lo haras muy difsimulado, que

no fe comprehenda, y juzgaràn que es cofa

de grande habilidad .

JUEGO DEL NUDO GORDIANO , O

lazo de las fortijas enredadas.

RelaAg

CITATE

MA

B

Andaràs hacer un hierro largo, que

tenga fiete agujeros, diftantes el uno

del otro el hueco de un dedo, ò de media for-

tija,y paffe por el agujero holgado, però que

no pueda falir de el,y haràs enlazar cada for-.

tija en el clavito de la immediata, como eftà

figurado en la letra A, adyirtiendo, que pued

pueden
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den fer las fortijas en mas numero,como fié-

pre fean nones.Defpues mandaras hacer otro

hierro de dos barritas,mas largo que el de las

forcijas,y que eftè cerrado por ambos lados,

però de modo,que quepan en el holgadamē-

te las fortijas, como fe figura en la letra B.

Efte juego confifte en enlazar las fortijas

en el hierro largo, de manera, que no fe pu

edan feparar ; y aunque es dificil de explicar

el modo, por las muchas vezes que es pre

ciffo poner, y quitar las fortijas, tanto, que

folo el ufo te podrà enfeñar : no obftante ob-

fervaràs eftas reglas, que con ellas confegui-

ras el fin, acompañadas de la aplicacion.

Primeramente has de obfervar,que fe em-

pieza por donde eftan las fortijas pendientes

y para introducir qualquiera fortija, ha de

fer entrandola por el medio de la parte de

abaxo del hierro largo , y trayendola haſta la

punta de el, por donde fe enlaza, y al con-

trario para facarla.

Lo fegundo, que para introducir, ò facat

qualquiera fortija, es precito que la de de-

lante eftè puesta en el hierro fola.

Lo tercero, que para introducir, ò facar

qualquiera fortija, fe han de hacer, y desha-

cer todas las de delante, hafta que quede fo

la la que efta antes de la que fequiere facar.

Lo quarto, a defpues de facar o introducin

C
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cada fortija fe buelve de nuevo al principio

introduciendo las dos primeras,y cófiguien

teméte las que fe figuen,que fe buelven à def

hacer , hafta dōde coviene introducir,òfacar.

Y ultimamente,que defpues de pueſtas las

dos primeras fortijas, fiempre que fe aya de

introducir, ò facar la tercera, quinta, y fep

tima,fe ha de principiar quitando fola la pri

mera; y aviendo de fer la quarta, ò fexta, fe

ha de empézar quitando las dos primeras à

un tiempo, obfervando, que fiempre ha de

falir primero la tercera, y defpues la quinta

y luego la quarta, y fiempre por cada una es

neceffario ( como ſe ha dicho ) hacer, y def‐

hacer las que eftuvieren delante, guardando

las mismas reglas.

JUEGO DE UN EMBUDO PARA BEBER

vino, ò agua con el, ydespues hacerlofa-

lirpor la frente.

A

D

MAMandaràs

E

Andaràs hacer dos embudos juntos, el

uno dentro del otro, y no mas que
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con un Cañon , abaxo , de la fuerte que eftà el

de la letra A, y defpues le haras un agujerito

muy pequeño, que no fe conozca, en el para“

gedonde eftà la letra B, en donde veràs un

puntito adentro de la affa, ò agarradero ;

defpues haras otro agujerito por la parte de

adentro, adonde veras otro punto , que eſtà

cerca de la letra C, y el embudo ha de eftar

concluido , como eftà el de la letra D.

Quando hagas efte juego, pediras un poco

de vino, ò de agua,y facaras tu embudɔ,y lo

enfeñaras, porque vean como eftà hecho ;

defpues lo tomaras con la mano izquierda,y

con un dedo taparas el agujero de donde eftà

la letra E,y despues le lienaràs de vino, ò de

agua, y tendràs deftapado el agujerito de de

baxo del affa, y haràs un poco de tiempo, di-

ciendo algunas palabras,porque fe vayan lle

nando los dos embados por el otro agujeri

to ; y quando conozcas que eftà lleno, le aña-

diras un poco mas, y defpues beberàs un po

co,ydaràs de beber à tus compañeros , brin

dando a la falud de los Señores ; pero nunca

dexes el embudo de la mano, tapando el agu-

jerito de abaxo con un dedo ; y defpues que

ayan bebido , tomaras el embudo con la ma-

no derecha, y con un dedo taparàs el aguje-

rito de la affa, y dexaràs eftar los otros abi-

ertos, y defpues enfeñarás el embudo, pore

C&
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que vean que no ha quedado nada, y diraš

Señores,ya ven como no ha quedado nada,y que

todo lo hemos bebido ; pues veran uftedes como

me bago un agujero en la frente con eftalefna

para quefalga el vino queyo be bebido. Luego

tomaras la lefna con la otra mano, y haras

como que te haces un agujero en la frente,y

pondras el embudo en donde has hecho el

agujero, y levantaras el dedo con que tienes

tapado el agujerito de la affa, y veran como

va faliendo el vino, ò agua que te has bebis

do, y haras que cayga dentro de un vafo ; y

defpues que aya falido un poco, bolveras a

tapar el agujerito, para que quede vino, ò

agua, para hacer lo mifmo á los compañeros

de facarlos el vino por la frente. Para hacer

efte juego fe necefsita de grande parola,quie

rodecir,muchas palabras,porque mientras le

llena el embudo de agua, ò vino, ſe haga ti-

empo, y fe dicen algunas palabras, como v.

gr. Señores, efte es el vafo con que yo bebo

quando voy de camino, y es un vafo becho à la

moda,y es deplatablanca,&c. Si quieres que

falga vino, y agua , le mandaras hacer fu di

vifion por entre los dos embudos, advirtien-

do, que cada una ha de tener los dos aguje

ros, y los dos de abaxo de la affa los taparas

juntos con el dedo ; y quando quieras hacer

falir vino, deftaparas no mas que el que le

correfponde, y en la agua haras lo mifme
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JUEGO DE DOSVASOS DE HOJA DE

latapara llenar el uno de alpifte, y despues

hacer que enunfoplo fe pafe al otro: bay

Gerlos parecerllenos, y despues ba

cerlos parecer vacios.

B

20

A

MA

Andaràs hacer otro vafo de hoja de

lata, ( como el que mandafte hacer

para el juego de la campanilla) haciendo que

el fuelo de abaxo eftè en el puefto donde te

feñala la letraA, y defpues le pegaràs un po-

code alpifte en el pa rage donde eftà la letra

B, de la mifma fuerte que lo hiciste con el

vafo del juego de la campanilla, haciendo

que los dos fean iguales,y que no tenga dife-

rencia eluno del otro,ydefpues los guardaràs.

Quando hagas efte juego , facaras los dos

vafos boca abaxo, haciendo que no fe vea el

alpifte,y los pondras encima la meſa,y diras:

Señores, miren ufedes eftos dos vafos, que no
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tienen nada, pues aora veran como lleno el uno

de alpifte; y al inftante facaràs el alpifte de

la faltriquera, y con la otra mano tomaràs el

vafo del lado izquierdo, y le pondras un po-

co encima del que efta pegado, y efto lo ha

ras con ligereza, que no vean el aipifte que

eftá pegado, y defpues lo botveras en el mif

mo puefto, y diras : Señores , ya ven como efte

vafo del lado izquierdo eftà llevo, y el otro no

tiene nada. Luego tomaras dos fombreros, y

cubriras los dos vafos , bolviendo el que
ef.

tà boca arriba , poniendolo boca abaxo ; y

el otro que està boca abaxo lo pondras buca

arriba,y defpues diras : Señores, yahan vifta,

que efte vafo del lado izquierdo, eftà llenu,

elotro no tiene nada ; pues barê quecon la vira

tuddelos polvos de mifeñora Doña Perlupina

pin,que el alviftefepaffe al otro vafe . Deipues

levantaras los fombreros, y veran come el

alpifte fe ha paffado de un vafo al otro,

Bolycras à cubrir los vafos con los fom-

breros, y al mismo tiempo bolveras el valo

que eftà vacio pòr el otro lado , y diras : Se

hores,jaban vifto uftedes, que el uno eftà va-

cio,,y el otro eftà lleno, pues haré con la vir◄

tud de los polvos de Oc. Se multiplique el al-

pifte, y que los dos eftèn llenos. Luego levan-

taras los fombreros, y veran como eftàn

llenos los dos vafos,

Luego bolveras otra vez à cubrir los va
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que

fos, y al mifmo tiempo los pondras boca

arriba, y diras : Señores, yahan vifto uftedes,

los dos vafos eftan llenos ; pues hare que

conunfoplo queyo les dè,fe vaya luego èlál

pifte à mifaltriquera. Luego foplaras, y le

vantaras los fombreros, y veran como ef-

tan vacios .

JUEGODE DOS FLAUTAS, PARA QUE

quando toquen con ellas tengan las caras

diferentes colores.

Mzas,yencima de la pieza largaharàs

Andaras hacer dos flautas en dos pie

que eftè hecha como una caxa redonda de

tomar tabaco, y fin tener agujero , de la fu-

erte que eftà en la letra A , y la otra pieza,

que es la tapa, que fe junta con la caxa, ha-

ras que tenga quatro agujeritos por arriba,

y al medio un cañon , que la trafpaffe, como

eftà el de la pieza de la letra B, y en el cañon

le pondras fu lengueta, y defpues le pondras
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una poca de harina dentro de la ĉaxa, y lue«

go les pondras un pedacito de papel redon-

do encima de la harina para que no fe der

rame, y pueda falir el viento para tañer con

ello, y despues juntaras las dos piezas, como

eftà en la figura de la letra C , y luego las

guardaras.

Quando quieras hacer efte juego , facaras

las dos flautas, y diras : Señores, aora quiero

que mis compañeros toquen un inftrumento

nuevo, que ha venido de Italia, pero primero

quiero probarfifuenan bien : luego foplaras,

y veran que fuenan ; defpues diras : Señores

yo las quiero templar, y es preciso ponerlas à

tono :defpues las deftaparas, y con ligereza,

que no lo vean, facaras los papeles de las dos

y las bolveras à cerrar. Luego daras las dos,

una à cada compañero , y les diras : Compag

heros, vayan tocando , que yo tambien quiero

cantar una letrilla muy buena, paradargufto

á eftos Señores. Y luego haras que toquen, y

veran,que fuenan las flautas,y al mismo tiem

po fe llenan las caras de harina ; y fi quieres

que las tengan de otros colores, pondras el

color bien molido dentro de las flautas.

DIGONG

44



DE MANOS.
41

JUEGO PARA BEBERSE UN VASO

de vino , y bacer parecer quefale de la mano

por lapunta de un Cuchillo,

T

Omarás un pedazo de efponja , y te

la pondrás en la bolfa , y quando ha-

gas efte juego pedirás un vafo de vino , y

facando con difsimulo la efponja de la

bolfa la mojarás fin que lo vean , y def

pues que la ayas mojada te la pondrás de

trás de la oreja de el lado derecho , y la ta

parás con el cabello fi lo tienes, ò finò con

un gorro, de fuerte que no fe vea ; defpues

tomaras el vafo , y dirás : Señores , brindo

à la falúd de uftedes , y bebiendotelo bol-

verás á decir : Señores , ya han visto como

me lo be bebido , y que no tengo nada en el

brazo, y le enseñarás defnudo , y toman-

'doun cuchillo en la mano dirás : Pues dora

quiero, que el vino que be bebido vaya baż

xandopor el brazo , yfalga de la mano por

la puntade efte cuchillo ; y harás la poſtura ,
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y accion como eftá en la figura , poniende

la mano ferca la oreja , y dirás al Compa

nero de el lado derecho , que te haga feis

rayas en el codo donde feñala la letra A,

y al mismo tiempo tomarás la efponja, y te

la pondrás entre la mano , y el cuchillo

de fuerte que no lo vean , y defpues pon-

dràs la punta del cuchillo encima de el va-

o, y apretarás la mano , y verán como

vá faliendo el vino , y luego harás como

que te pones el cuchillo en la bolfa , y de-

xaras la efponja de manera que no lo vean

JUEGO PARA HACER PARECER QUE

fe come eftopa, y hacer que falgan chifpas

de lumbre, ydespues hacer que salgan

cintas de todos colores.

To tu

"Omarás tres , ò quatro cintas bien

delgaditas , ò las que quifieras ,

però que fean de varios colores , y como

cofa deuna vara de largo cada una , y eftas
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bien arrolladas , y apretadas de manera,

que no hagan mas bulto, que el que hace

una bala de fufil ; y para que parezcan ef

tar todas en una pieza las juntarás por las

puntas, y retorcidas como mueftra la figu

ra de la letra A , las irás arrollando como

efta dicho , y difpueftas en efta forma las

pondrás en la bolfa , embueltas en un pa-

pel, porque no fe deshagan , y juntament

te un poco de eftopa , como lo demueftra

la letra B.

Quando vayas á hacer efte juego faca-

rás la bolita de las cintas , y te la efconde-

rás en la boca, y defpues facarás la eſtopa,

y enfeñandola diras : Señores, miren uftedes

efta eflopa como me la voy à comer ; y al mif-

mo tiempo , metiendola en la boca , harás

que la mafcas , y te la tragas , dexandola ef-

condida en un lado de la boca , y defpues

haciendo que vomitas , con la lengua ha-

ràs que falgan las cintas , fe entiende la

punta , òremate por donde fe ha de empe-

zar á defembolver el ovillo , ò rollo ; y lue-

go que aya falido de la boca dicha punta,

remate, la afirás con una mano , y iràs ti-

rando
, y

de que conofcas que llegan junto

á los labios las junturas retorcidas, llegarás

con la otra mano, y un cuchillo , y haras

como que las vas cortando , y profeguiràs

hafta darles fin, y defpues que ayas acaba-

ò
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do, facarás fin que te vean la èftopa de la

boca, y la guardarás en la bolfa.

JUEGO DE SACAR TRES QUENTAS¿

bolitas de dentro de dos cintas, fin romper

las, teniendolas afidas dosfugetos, cada

unoporfu lado.

A

B

MA

Andarás hacer tres bolitas del graña

dor de una nuez, y l as harasun agua

jerito à cada una, que feagran decito, y def-

pues tomaras dos cintas largas, comode à

vara, y las pondras juntas , que eftèn iguales

defpues tomaras un poco de hilo delgadito

del mifmo color, y las ataràs por enmedio ,

de la fuerte que eftàn en la letra A ; defpues

tomarás los dos cabos de una mifma cinta ,

y los pondràs juntos, y haràs de la otra lo

mifmo,poniendolas como eftán en la letraB ;

y defpues tomarás los dos cabos de una mif-

ma cinta, y los paffaràs juntos por dentrode

los agujeros de las tres bolitas, y haràs que

tapen la juntura delas cintas, y de efta fuer-

te te las guardaràs.
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Quando vayas à hacer efte juego, las faca

ràs, diciendo : Señores, ya ven uftedes que ef-

as tres bolitas eftan dentro de estas dos cintas;

y daràs àunCompañerodos cabos , y al otro

los otros dos, y les diras, que tengan bien

fuerte , pero haràs que no tiren , porque fe

romperia el hilo, y luego diras : Señores, ef

tas tres bolitasque eftan pueftas dentro de ef

tas dos cintas, baremos quepor la virtudde los

polvos de mifeñora Doña Perlinpinpin, que

Jalgan de eftas dos cintas ; y al mismo tiempo

tomaras una en cada mano , y las correràs

por las dos cintas, dexando la de enmedio

para que tape la juntura, y luego tomaràs un

cabo de cada Compañero, y haràs un nudo

como eftà en la figura de la letra C, y bolve

ràs à dar los cabos, à cada Compañero elfu

yo, y despues tomarás las tres bolitas juntas

conuna mano, y con la otra haras como que

le echas los polvos, y les diràs que tengan

bien fuerte, y tirarás hafta que fe rompa el

hilo por lo atado, y verán como han falido

las tres bolitas por enmediode las dos cintas

fin romperlas ; y fi lo quieras hacer con una

bolita, pediràs dos fortijas, las pondras en

el lugar de las dos bolitas, y no te tendrà

tanto cofte.
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JUEGO PARA HACER PARECER, QUR

un huevo bayla en la mano.

}

"Omarás un huevo, y le haràs dos agu

Tjeritos, y defpues le facaràs todo lo de

adentro , y tomando una cerda de cavallo

blanco, la paffaras por dentro del huevo, y

lo pegaras con una gota de cera, ò de otra

cofa, que
eftè fuerte : Luego le haràsunlazo,

que entre en qualquier dedo , y defpues lo

guardaràs.

Quando ayas de hacer efte juego pediràs

un huevo, y despues con deftreza , que no lo

vean, te lo pondràs en la faltriquera ; y fa-

caras el otro , poniendote el lazo de la cerda

en el dedo pequeño, ò en el que tu quifieres,

y lo harás baylar por un lado , y otro de la

mano,haciendo los movimientos que tu qui-

fieres ; y defpues con ligereza te lo bolverás

à la faltriquera ; y facando el otro fe lo bol

veràs à fu dueño ; advirtiendo , que el huevo

no lehas de tener colgando, porque fe conos

ceria que eftaba atado , y la cerda la has de

poner en la forma que demueftra la figura de

arriba ; y fi no te guftaffe el ponerla de puns
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fa à punta, la pondras por el medio, ò por el

fezgo, o como tu quifieres ; y fi la cerda no

la encontraffes blanca, la podras poner ne

gra; y quando le hagas baylar, diràs : Seño

res, miren efte buevo como le bago baylar.

JUEGO DE DOS PALITOS , PARA HA

cer parecer quefe tiene un cordèl trafpaſſado

porla boca, yfigurar que falepor de-

baxodelabarba.

M

MD

Andarás hacer dos palitos del largo?

de un palmo, y les haràs unos aguje-

ros por el largo, empezando por las letras

A, hafta laB ; defpues haras otros dos trave-

fados,que fe encuentren con los otros,y deſ-

pues tomarás un cordelito, y lo paffaràs por

dentrode los dos palitos, y haras que los ca-

bes falgan por donde eftan las letras C ; y

los otros de la parte de adentro les pegaras

unos cabitos del cordel, porque parezca que

por eſſa parte ſe ha cortado el dicho cordel,



y los dos agujeros donde eftàn las letras A ;

los taparas con un poco de madera, que no

fe conozcan, y de efta forma los tendras

prevenidos.

Quando hagas efte juego facaràs los dos

palitos juntos con la mano izquierda por ·

donde eftàn las letras D, fin quitar nunca la

mano, porque no vean correr el cordel por

abaxe, y los enfeñaràs tirando el cordel por

un lado, y otro, diciendo : Señores, miren ef

te cordelcomo eftàpaſſadopor eftos dos palitos,

pues quiero que mi Compañero los rompa de un

Toplo, y le diràs que fople ; y defpues abrirás

los dos palitos de la fuerte que eftàn los de

las letras A, y veran que eftà el cordel roto ;

y para juntarlo bolveras à decir que fople ,

y los juntaras, y bolviendo à tirar el cordel

como antes , diràs : Señores, aora quiero po

ner eftos palitos al otroCompañero, y diciendo-

le que abra la boca, le pondràs un palo den-

tro, y el otro debaxo la barba, y tiraras el

cordel por un lado, y otro, y parecerà que

paffa el cordel por dentro de la boca,

y que le fale por debaxo de

la barba

JUEGO
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JUEGO DE DAR UNA PESETA A UNA

perfona, y à otra un quarto, y despues hacer

el que
tiene lapefetafe le buelva quarto

y el quetiene el quarto fe le buelve pefeta.

que

ΤTumards

"Omarès dos quartos viejos de molinią

llo de los que dicen Philip . IV. D. G.(

H. R. )y los azogaras, ò platearas por la par-

te de las Armas, y parecerán pefetas , y def-

pues los guardaràs.

Quando hagas efte juego los facaras, y te

los pondras en la mano izquierda, el uno por

el lado plateado, y el otro por el otro lado, y

los enfeñaràs, diciendo : Señores, miren ufte-

des efta pefeta,y efte quarto, ya los ven, pues

yo los quiero dar à uftedesparaque melosgu

arden. Luego tomaràs el quarto que fe vè

plateado, con el dedo pulgar, y el index de

la mano derecha, haciendo una fimilitud, co-

mola mano que eftà arriba dibujada ; y enfe-

ñandolo por el dicho lado plateado, diràs à

uno de los que eftan mirando , que abra la

mano,y luego diràs : Señores,ya vèn uftedes

D
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efta pefeta, pues tengan cuenta como là dòyđ

fte Cavalleropara que me la guarde. Y cón li

gereza le pondràs el quarto en fu mano por

el lado del retrato, y al mismo tiempo le di-

ras, que la cierre bien, y fe creerà que lehas

dado la pefeta ; defpues tomaras con la mif-

ma mano derecha, y con los dos dedos el

quarto que tienes en la mano izquierda, y lo

enfeñaras, diciendo : Señores, aora voy adar

efte quarto à efte otro Cavallero, tengan ufte-

des cuenta; y le diras, que abra la mano, y fe

lo daras, haciendo las acciones, y movimi-

entos, que has hecho con el otro, y fe cree-

rà que tiene el quarto ; defpues diràs : Seño-

res,yahan visto uftedes como he dado la pefetă

defte Cavallero,y al otro Señor el quarto ; pues

bare con la virtud de los polvos de mi feñora

Doña Perlinpinpin, que elfeñor que tiene la

pefeta, fe le buelva quarto, y el que tiene el

quartoje le buelve pefeta. Luego iràs al pri

mero, y haràs como que le echas los polvos,

y le diràs, que abrà la mano, y veran, que fe

le ha buelto quarto ; luego fe los pillaràs,

porque no buelva por el otro lado ; def,

pues haràs lo mifmo con el otro, y

veran, que fe le ha buelto pefeta,

y tambienfe lotomaras, y te los

pondras en tu faltriquera ,

para que no te vean el

fecreto.

•
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JUEGO DE ENSBRAR UN RETRATO

de una Dama, y despues hacer que fe con-

vierta en una calavera.

་ ་་་་ ་་་

Omaràs dos eftampas de medio pliego,

to de una Dama, y la otra de una calavera,

luego las doblaràs ( cada una de por si ) por

eltraves en quatro dobleces iguales ; defpu-

es las doblaras por el largo en tres dobleces ,

y quedaran dobladas como una carta ; def-

pues las pegaras por detras ( ò por el otro

lado ) con un poco de almidòn , o engrudo

en el doblèz del medio de los tres de arriba:

la una, que eftè cabeza arriba, y la otra ca-

beza abaxo, pegandolas como te lo enfeña

efta figura,y defpues las guardarás dobladas.

Quando hagas efte juego las facaras dobla-

ditas, y diras : Señores, aora les quiero enfe

D2
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nar un retrato de una Dama , que es muy hera

mofa. Luego abriras el papel por el lado

donde efta el retrato , y lo enfeñaras, ( tapan-

do con los quatro dedos el otro papel de

abaxo) y diras : Señores, mirenlo uftedes bien.

que es muy bermofo ; pues verán como en un

Joplo lo hago bolver muyfeo. Luego la bolve

ras à cerrar, y defpues foplaras, y con lige

reza le daras una buelta por el otro lado,pora

que no lo comprehendan, y lo abriràs , di-

ciendo : Señores, miren uftedes comose ha bu

elto tan feo, que parece la muerte. Despues lo

cerraras, y te lo bolveras à la faltriquera.

JUEGO DE UNOS PECES QUE PUBS,

tos enun barreño de agua, andaran como

fi fueffen vivos.

A

M

Andarás hacer unos peces pequeñitos

de madera, y les haras en la cabeza

un agujero grande, de la conformidad que

eſtà el de la letra A, y defpues los llenaras de
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limaduras de azero, que ayan eftado tocadas

con una piedra imàn, y taparas los agujeri-

tos con un pedacito de madera, porque el

agua no entre à mojar el azero, y los haras

pintar al olio, porque la pintura no ſe vaya

con el agua ; y hecho efto, los guardaras ,

juntamente con una piedra iman ; advirtien-

do, que los peces han de eftar llanos de la

barriga, porque vayan derechos por el agua.

Quando hagas efte juego, facaras los pe-

zes, y diras : Señores, miren uftedes eftos pe-

zes, quefon muyfrescos, y bermofos, ya los

ven , pues verán como andan por el agua , y

tambiencomenpan. Y luego pediras un bar-

reño de agua , y un pocode pan, y pondras

los pezes en el agua,y veran como andan por

entre dos aguas. Luego facaràs de la faltri

quera el pan que te han dado, y entremedias

fecaras la piedra iman , que no lo fepan, y di-

ràs:Señores, aora veran ustedes como fe vienen

azia mi ycomen de eftepan. Y luego haras co-

mo que les das de comer, y veran como vie

nen luego iràs mudando la mano por el re-

dedor del barreño, y los que eftaran miran-

do fe creeran que fon vivos , y quedaran

admirados de ver tal cofa. Tambien puedes

hacer algunas figuras de carton del tamaño

del dedo pollex, poniendoles unas ruedeci-

tas abaxo, que no fe vean, y poniendoles

azero adentro,y al hondo; defpues para has

•
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cerlas andar fe ponen en una meſa, y tenieñą

do la piedra iman efcondida en la mano

haras lo mismo, como has hecho en los pe

zes, y parecera que andan por ellas mifmas .

JUEGO DE UN LIBRO , PARA HACER

parecer que eftà todo blanco, defpues hacerlo

parecer todo eferito, y luego todo de animales

volatiles, y terreftres, y despues hacerlo que

Je buelva todo lleno de Cavalleros,y

Damas, y otras cofas, &c.

B

C

A

MA

Andaras hacer un libro en quarto de

papel blanco de marquilla, y tenga

lo que menos cien hojas, y despues le haras

tres cortes, qua paffen todas las hojas del

libro, y las haras de la fuerte que eſtàn ſeña-

lados en donde eftà la letra A, fin cortar las

cubiertas, y despues cogeras la primera ho-

ja, y cortaras los très regiftros por el largo,

dexando el de arriba, y haras que quede la

hoja como eftà el de la letra B ; defpues to-

maras la fegunda hoja, y cortaras los dos
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-regiftros de abaxo , y el de arriba, y dexaras

el fegundo, y haras que quede la hoja como

eftà la de la letra C ; defpues cogeras la terce

ra hoja, y le cortaras el regiftro de abaxo, y

los dos de arriba, y dexaras el tercero, y ha-

ras que quede como eftà la de la letra D , y

defpues cogeras la quarta hoja, y le cortaras

los tres regiftros de arriba , y dexaras el de

abaxo, y haras que eftè concluida , como ef

tà la de la letra B ; y en fin haras lo mismo

con las otras hojas de quatro en quatro , haf-

ta que eftèn concluidas todas las hojas del li

bro; advirtiendo, que los regiftros han de

eftar feparados el uno del otro el gordor

de un real de à ocho ; y efto es porque nofe

tropiecen las unas hojas con las otras.

"

Defpues que las ayas cortado todas man-

daras pintar galanes , damas , jardines , y.

otras cofas honeftas à todas las hojas que

tienen el primer regiftro por arriba en la fe-

gunda cara de las hojas, y defpues lo caifmo

enlas hojas que tienen el fegundo regiftro en

la primera cara, porque es la que le corref

ponde, y fe ven todas dos à un tiempo.

Defpues mandaras pintar à todas las hojas

que tienen el fegundo regiftro en la fegunda

cara leones, tygres, offos, perros, aguilas, y

pabos , &c. lo mifmo en la primera cara de

todas las hojas, que tienen el tercero regif

tro, porque es la que le correfponde.
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Defpues efcriviras en la fegunda cara de

todas las hojas que tienen el tercer regiftro ;

y efcriviras tambien en la primera cara de

todas las hojas que tienen el ultimo regiſtro,

porque tambien es la que le correfponde.

Y dexaràs en blanco todas las primeras

caras de todas las hojas que tienen el primer

regiftro, y tambien dexaras en blanco todas

las fegundas caras de todas las hojas que tie-

nen el ultimo regiftro, porque es la que le

correfponde, y eftarà concluido el libro ,

defpues lo guardaràs.

Quando hagas efte juego facars el libro

y lo tendras con la mano derecha por la par-

te de abaxo, por donde eftà cofido, y dirȧs :

Señores, aora les quiero enfeñar un libro de la

Magica, y veran como en un inftante hagofa-

lir varias cofas. Y luego pondras el dedo gor-

do de la mano izquierda en el regiftro de

ab xo, y diràs : Señores, aora quiero que fal-

ga todo ellibro en blanco, y al inftante fopla-

ras,llevando eldedo feguido porque no tro-

pieces con el otro regiftro , y faldran todas

las hojas blancas .

Defpues bolveras à cerrar el libro , y pon-

dras eldedo en el fegundo registro,empezan-

do por abaxo, y diras : Señores, aora quiero

que filgan todas las hojas efcritas, tengan uf-

tedescuenta. Luego tambien foplaras, y lle-

varas el dedo feguido, y faldran todas las
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hojas efcritas.

Luego bolverás à cerrar el libro, y pon-

dras el dedo en el tercero regiftro, empezand

do por abaxo, y diras : Señores, atiendan uja

tedes, que quiero que falgan todas fuertes de

animales volatiles, y terreftres. Luego fopla-

ras, y llevaras el dedo feguido como antes, y

faldran de todos animales volatiles, y ter-

reftres.

Y luego bolverás à cerrar el libro, y pon

dras el dedo en el primer regiſtro, empezan-

do por arriba, y diras : Señores, aora veran

comobagofalir Cavalleros, y Damas, unos co-

mofevanpaffeandopor el campo, otros comofe

paffeanpor losjardines, otros por los montes ,

y otros como van en coche, y feñoras como an-

danconfilla de mano ; y en fin otras muchas

cofas. Y luego foplaras, y llevaras el dedo

feguido, fin tropezar , y veran como falen

Cavalleros, y Damas,y otras cofas , &c. Ad-

virtiendo, que efte libro lo puedes hacer de

tantas mutaciones, quantas tu quieras, aña-

diendole mas regiftros.

Si no quieras gaftar en mandar pintar efte

libro, tomaras un quarto de color amarillo,

otro de verde, otro de azul, y otro de colo-

rado,y los desharas con una poca de agua

con goma; y en lugar de galanes, damas,

jardines, y otras cofas, pintaràs montes-cal-

varios con fus cruzes, ciprefes, foles , lunas,
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y eftrellas, &c. y en lugar deleones, tygreš ;

perros, offos, aguilas,y pabos,pintaras mon-

tes con arboles, flores cafas, y otras cofas ,

&c. y por fin lo que tu fupieres ; y aunque

parezca muy malo lo que has pintado , no le

hace ; porque como fe enfeñan las hojas de

paffo, no fe repara fi eftà bueno, ò malo lo

que hay pintado.

JUEGO DE ENLAZAR SEIS PALITOS »

que formen un quadrado en figura de

una Eftrella,

AE

3

DB

4 C

E

MAnd

Andaràs hacer feis palitos de madera

fuerte, iguales de cuerpo, y de largo

han de tener feis quadrados. El del num. 1.

ha de tener dos quadrados rebaxados hafta

al medio; eldel num. 2. como fe vè figuras



DE MANOS: 59

do ; el del num. 3. han de fer dos, è iguales

de los rebaxos ; el del num. 4. no ha de tener

mas que un quadrado rebaxado hafta la mi-

tad, y el ultimo ha de eftar lifo. Advertiràs

al que los haga, que los rebaxos han de fer

bien iguales, para que quando quieras enla

zar los palitos unos con otros, le encaxen

bien,y no fe muevan. Quando hagas eſte jue-

go los facaras, y para enlazarlos lo haras de

efta fuerte: Tomáras el del num . 1. luego el

del num. 2. y lo pondras por el rebaxo A ,

encima del primero, en el otro rebaxo A, en

figura de Cruz;defpues meteras uno del num.

3. B, en el rebaxo donde eftà la otra B ; lue-

go el del num. 4. lo paffaras por encima del

primero, y que entre por el fegundo , juntan-

do C con C; defpues pondras el otro del

num. 3. D, en el rebaxo del fegundo D ; y

luego meteràs el lifo, que es el ultimo, por

dentro del agujero E, y E ; y para entender-

lo mejor pondras cada palito en figura de

Cruzcon el que has puefto antes ; advirtien-

do, que en los dichos palitos no ha de haver

ningun numero, ni letra , ni otra ſeñal, para

que los circunftantes no fepan como fe han

de enlazar, y defpues diras : Señores, vean uf-

tedes efte quadrado, que eftàformado, ò enla

zados losfeis palitos , miren fi lo fabran defara

mar; yfi hay quien lo deshaga, le bolveras

à decir que lo arme ; pero fi no faben lo ar
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maras aprifa, para que no comprehendan

como lo haces.

JUEGO DE RISA PARA ATAR A UNO

de cabeza, manos, y pies con un palofin

que fe pueda mover.

A B

wwwwwww

o
o
d

D

PA

Ara dar fin à los juegos de manos te he

querido poner efte, el qual es de riſa

para los que eftan mirando.

Tomaras un palo largo de tres varas, ò de

dos, y media, y diras : Señores, bay alguno de

uftedes, que quiera apoftar, que con efte palo

lo ato de cabeza, manos, ypies,fin bacerle mal

alguno ; y que al mismo tiempo hago que todas

las feñoras prefentes le encuentren con un piè

calzado,y otro defcalzo ? ( eftas preguntas ha-

ras, porque haya alguno , que por ver efta

grande habilidad fe dexe atar ) luego le diras

que fe botone la cafaca, ò chupa, dexando

tres, & quatro botones por botonar, y que

tenga botonados por arribatres, à quatro;

defpues le diras , que le ponga las manos
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Cruzadas dentro de la chupa, ò cafaca, y que

levante bien los codos, y que los ponga de

la fuerte que eftan en la figura en las letras

A, y B; delpues le botonaras los botones

que pudieres, para que no faque las manos;

defpues tomaras un palo, y fe lo paffaras por

entremedias de los brazos, y lo haras fentar

en el fuelo, diciendo à uno de los que eftan

mirando, que lotenga por detrás, porque no

fe cayga, y luego le levantaras el piè izquier

do, y lo paffaras por encima del palo, de-

xandolo como efta en la letra C ; defpues

retiraras el palo al lado izquierdo poco à po-

co, por no hacerle mal, y luego defpues le

levantaras el piè derecho, y le paffaras por

encima del palo, y defpues bolveras á poner

el palo poco a poco de la fuerte que eftaba,

dexando la pierna como eftà en la letra D, y

el palo ha de eftar de medio , à medio ; def-

pues
le baxaras la cabeza azia el fuelo , y ves

ras como levanta las piernas ; luego diras à

las feñoras, que fe quiten un zapato, y que

vengan à darle el befamanos ; y de que to

das ayan ido, le facaras el palo poco a

poco, por no hacerle mal,

y lo defataràs.
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OTRO MODO DE HACER

JUEGOS DE MAÑOS ,

SIN LA BOLSA, YSIN MIRINAQUES

nigafto, yfon muyfaciles, que haftalasfeños

ras mugeres lospueden hacer, y divertir,

Je entre ellas quando eftan

Ara

en vifita.

Par que quando vayas à algun feſtin, y

te importunen, ò rueguen hagas alguna

habilidad divertida, y en particular fi hay

feñoras Damas, que fuelen fer curiofas, y tal

vez precifo obedecerlas ; te pondrè varios

juegos, que fe pueden hacer fin la bolſa, fin

miriñaques , ni gafto.

Y para la execucion de lo dicho llevaras

en los bolfillos, ò faltriqueras unas quantas

bolitas de corcho, para empezar con algunos

paffos de los Cubiletes, ( que bien fe pueden

hacer con dos, ò tres fombreros. )

EXPLICACION DEL MODO QUE SE

bande hacer eftos juegos de manos,

PRin

Rimeramente pediras una mefa con fu

cubierta ; lo fegundo, fi hay dos mu-

chachos, te pondras uno en cada lado por

compañeros ; lo tercero pediras dos o tres

fombreros, y los pondras encimade la mefa
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lucgo te pondras en tu pueſto, al medio de
સહ

ella, con tus compañeros, uno en cada lado,

y te pondras bien derecho, haciendo planta,

y quitandote el fombrero harás la cortesia

y empezaras la Relacion, diciendo : Seays

bien venidos Compañeros, &c. y en conclu-

yendola, empezaras los juegos por el de los

Cubiletes, que bien fe pueden hacer mu-

chos paffos , ò diferencias con tres fom

breros, en lugar de los tres Cubiletes. Ade

viertafe, que fi quieres hacer falir de debaxo

de los tres fombreros un conegito, un paja-

rito, una naranja, ù otra coſa , lo tendras

prevenido en tus faltriqueras; y quando pon-

gas alguna bolita en alguno de los dichos

fombreros, le efconderas adentro alguna de

las dichas cofas, y efto lo haras con ligereza:

defpues haras los juegos que fe figuen . Tam-

bien fe pueden tomar tres dedales, y por bo

litas efcoger algunos botoncitos pequeñitos

de los que ponen en las camifas, y hacer di-

ferentes paffos de los dichos Cubiletes.
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· JUEGO PARA HACER MUCHOS

nudos à un pañuelo, y deshacerlos de

un foplo.

T

Omaras un pañuelo por las dos pun-

tas , y lo enfeñaras diciendo : Seño

res miren efte pañuelo , que no tiene ningun

nudo , y luego haras un nudo , que vean to-

dos como le haces , y defpues haras otro

haciendo que eftèn floxas, y para apretar-

los tiraras difsimuladamente por la parte

donde eftá la letra A, hafta que fe vayan

efcurriendo ; iras haciendo los otros de la

mifma fuerte que has hecho en el fegundo,

tirando fiempre por el mifmo lado de la le-

traA ; defpues lo tomaras con la mano dere

cha por donde eftà la dicha letra, y con la

otramano tomaras las puntas fueltas del pa-

ñuelo, y cubriras los nudos, y al miſmo tis

tiempo
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empo tiraras de una mano, y otra hafta que

ten deshechos, y luego diras : Señores, ya

anvifto ustedes que eftà todo lleno de nudos,

ues barè, quepor la virtud delfoplo de mife-

iora Doña Perlinpinpin, que fe deshagan ; y

al inftante foplaras, y tiraras el pañuelo en el

ayre, y lo enfeñaras, diciendo : Señores, mix

rencomo eftàndefechos, y veran que es cierto,

UEGO DE UN QUARTO , QUE

puefto dentro de unpañuelo , y efté ſobre

una mesa , bacer que la trafpaffe

y cayga debaxo dentro de

un Vafo.

TO

Omarás un quarto , y le coferas en

la punta de un pañuelo , y defpues

te lo pondras en la bolfa. Quando hagas

efte juego facaras el pañuelo , tomandole

por la punta donde eftà el quarto, y le en-

Ceñaras , diciendo : Señores, ya vén ustedes

B
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que efte pañuelo no tiene nada , pues tengan

uftedes cuydado ; y luego le pondras encim.

de la mefa eftendido , poniendo la punta

donde eftà el quarto colgando azia ti ; def

pues pediras otro quarto, y dirâs : Señoress

miren bien efte quarto como le pongo enmedio

de efte pañuelo , y le pondras en el parage

que feñala la letra A , y luego tomaras la

punta donde efta el otro quarto , que es la

que feñala B , y la pondras enima de el

otro quarto, y haras lo mismo con la otra

punta de la letra C , y al mismo tiempo te

llevaras el quarto entre los dedos de la ma-

no derecha, interin doblaras el pañuelo por

el otro lado, y lo levantaras todo junto , y

diras : Señores, toquenlo uftedes ya vèncomo

eftà adentro ; y haras que toquen todos el

quarto que efta cofido, porque crean , que

es elque te has llevado, y defpues haras que

pongan un vafo debaxo la mefa, y tu pon-

dras el pañuelo encima , y diras : Señores

ja ven que eftà dentro delpañuelo , pues qui

ro darle unos golpecitos , y hacer que fe cayga

dentro del vafo,y luego le daras unos golpe

citos con la mano izquierda , y con la otra

en que tienes el quarto por debaxo haras lo

mifmo, y dexaras caer el quarto dentro de

el vafo , y luego levantaras el pañuelo , y

diras : Señores miren como ba palado, en el

pañuelo, y te lo pondras en la bolfa, porque
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nolovean ; y fi tienes lugar puedes quitar

quarto , y poner una fortija , para hacer

el juego que fe figue .

el

JUEGO PARA PONER UNA SORTIJĄ

dentro de un pañuelo, teniendole afido

por las puntas.

To

"Omaras una fortija, y la coceras en

tre medias de la punta de el pañuelo,

como hicifte con el quarto , y hecho efto

lo pondras en la bolfa. Quando hagas efte

juego facaras el pañuelo , y lo tomaras por

la punta donde efta la fortija , y le enfeña-

ras diciendo : Señores, miren uftedes efte pas

ñuelo que no tiene cofa alguna ; luego le pon-

dras encima de la mefa eftendido , con la

punta de la fortija en la misma conformidad

que la de el quarto ; defpues pediras otra

fortija que fe parezca á la del pañuelo , y

diras : Señores, miren bien eftafortija como

E 2
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la pongo enmedio de efte pañuelo , y la poną

dras donde feñala la letra A ; luego toma-

ras la punta de la fortija , que es la que fe

ñala la letra B , y la pondras encima de la

otra fortija, y lo mifmo haras con la otra

punta , que feñala la letra C ; y al mismo

tiempo te llevaras la fortija entre los dedos

de la mano derecha, y en el interin dobla-

ras el pañuelo por el otro lado, y lo levan-

taras todo junto diciendo : Señores, toquen-

la uftedes , ya ven como eftà dentro de efte

pañuelo ; luego haras que toquen todos la

fortija que eftà cofida, porque crean , que

es la que te has llevado ; luego tomaras un

palo , y con ligereza le pondras la fortija

tienes efcondida en la mano , y despues

diras á tus Compañeros que tengan el palo

cadauno por una punta, teniendole tu tam-

bien fiempre por enmedio con la mano de-

recha, tapando la fortija que no fe vea ,y

con la otra mano pondras el pañuelo en el

palo, y haras como que le pones la fortija

dando bueltas al pañuelo en el miſmo palo,

cubriendo fiempre la fortija que eſtá den-

tro de el , y haciendo que facas los polvos

diras : Por la virtud de eftos polvos de mife-

ñoraDoñaPerlinpinpin baremos que la forti

ja de eftepañuelofe paffe dentro de efte pale,

ydicho efto tiraras de el pañuelo , y veran..

la fortija dentro de el palo , y fiempre juz

que
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garan, que es la que eftaba dentro del pa-

ñuelo , como una , y otra fean de un jaez.

JUEGO PARA HACER CORTAR UN

pañuelo,y despues en unfoplo bolverlo

à juntar.

C

Tom

Omaràs un pañuelo, y haras unapunta,

que fe parezca à las del pañuelo , y la

juntaras á una e fquina con un hilo delgadito

del mifmo color, de fuerte, que no fe conoz-

ca, como lo demueftrá la letra A, y hecho

efto , ponle en la faltriquera prevenido.

Quando hagas efte juego facaras elpañue

lo tomando las dos efquinas juntas, la aña-

dida, y la natural , con dosdedos de la mano

derecha, y con la otra mano haras lo mifmo

tomando otra punta del pañuelo, y enfeñan

dole, diras : Señores, ya ven uftedes efte pas

ñuelo, que eftà entero, y que no le falta nada,

pues veran como bago à uno de mis Companie



70 JUEGOS

ros que le corte,y le buelvo àjuntar de unfox

plo ; y
le daras por la punta añadida, como

te lo enfeña la letra B, y te efconderas la na-

tural, cubriendola con la mano, como te lo

demuestra la letra C ; y haras que uno de tus

compañeros corte la punta añadida, que lo

vean todos ; defpues tomaras el pedazo cor-

tado, y lo enfeñaras, diciendo : Señores, ya

ven uftedes como eftà cortado ; luego lo em-

bolveras con el pañuelo, y con ligereza qui-

tarás lo que ha quedado, y los dos pedazos

te los efconderas en el pecho entre la ropa,

ò en la faltriquera, y luego foplaras,y tiraràs

el pañuelo à el ayre, y enfeñandole, diras :

Señores, miren uftedes como eftà unido como

antes : el pañuelo ha de fer blanco, por caua

fa de las puntas,que fe parezcan; y fi alguno

te dixeffe, que no lo haces con fu pañuelo ,

facaràs con difsimulo el pedazo que te que

dò del dicho juego, efcondiendotelo en la

mano izquierda , y con deftreza ( fin coferlo)

lo juntaras con el pañuelo blanco, que te

han dado , enfeñandole la punta añadida, y

le diras, que la corte, y defpues que la haya

cortado, haras lo mifmo que has hecho an

tes, efcondiendote los pedazos.

G1
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JUEGO PARA HACER UN NUDO A UN

pañuelo , que no lo fepan deshacer,

B BE

Tom

B

'Omaràs un pañuelo , y lo pondras encie

ma de una mefa eftendido ; defpues co-

maras las quatro puntas, y las pondras al

medio, de la fuerte que te lo feñalan las le-

tras A ; defpues tomaras las quatro efquinas

de las letras B, y las pondras de la mifma

manera que has puefto las otras. Despues

pondras las otras efquinas que quedan de la

mifma fuerte que has he cho antes ; luego to-

maras las quatro efquinas, que has pueſto

ultimamente con quatro dedos de la mano

izquierda, haciendo que cada dedo tenga

una efquina, y quedarà el pañuelo como ef-

tà feñalado en las letras C, D, E. Luego con

los dedos de la mano derecha tomaras el

lienzopor encima de la esquina de la letra C:

y con el dedo pulgar de la dicha manodere-

cha pondras la mitad de la efquina de la le-

tra D, dentro de la propia efquina de la lea
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tra C,y para entrarle tiraras la de la dichalea

tra D, azia la mano derecha, y la de la letra

Cazia mano izquierda, ambas à dos à un ri-

empo ; defpues tomaras la efquina de la letra

D(tomando fiempre el lienzo de encima) y

pondras la mitad de la efquina de la letra

dentro de la esquina de la letra D ; luego

pondras la otra de la mifma fuerte ; defpues

que las ayas puefto todas quatro, empezaràs

otra vez porla primera, que es la de la dicha

letra C, y efta la deshapas un poco para po

nerla dentro de la letra D, y haras lo mismo

con las otras tres. Defpues que ya eſtaran

todas quatro, bolveras à empezar por la pris

mera, y tomaras un doble, y lo desharas un

poco, y le pondras dentro el doble que fe fi

gue, tirando bien, fiempre azia la mano iz

quierda, y continuaras en deshacer un doble,

poniendo otro, hafta que el pañuelo queda

duro,y redondo comouna pelota, como eftà

feñalado el de la letra F;y defpues lo guarda

zas en la faltriquera,advirtiendo , que dentro

del pañuelo puedes poner qualquiera cofa.

Quandohagas efte juego facaras el pañues

lo ya, prevenido, y diras : Señores, miren uf-

tedes efte pañuelo, pues dentro ay unos dulces

muy buenos, los quales han venido de Indias.

Luego le daras para que lo deshagan, y ve-

ras, que fi eftà bien fuerte, y bien hecho, no

Jo fabran deshacer.
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JUEGO PARA ARROLLAR UN PANUB

lo, òfabana, y que no lofepan deshacer.

100

ΤTom

Omarás un pañuelo , y lo rollaras, que

eftè bien apretado , y defpues le ata-

ras con un hilo bien apretado, porque no

fe deshaga, y lo ataras en el parage donde

eftà la letra A , y defpues lo cogeras por

donde eftà la letra B, y lo iras defarrollando

bien, y al mismo tiempo haras que fe rolle

por el otro lado, por donde eftà la letra C ,

tirando fiempre por arriba, de fuerte, que

vayas tapando, ò cubriendo por donde eftà

atado, y al mismo tiempo tiraras por abaxo

donde eftà la letra D, hafta que eftè defarro-

llado mas de la mitad, y que eftè el pañuelo

de la fuerte que eftà el de la figura de la le

tra E, y afsi le guardaras.

Quando hagas efte juego facaras el pañue-

lo ; diciendo: Señores, aora quiero verfi uf-

tedes me fabran defenredar efte pañuelo, que

yocontodas mis babilidades nunca hepodido ,

le daras para quelo deshagan; y fi efta bien
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hecho, veras, que al deshacerle por un lado

fe rolla por el otro, y nunca le podran en-

contrar el fin. Tambien lo puedes hacer con

una fabana, y fe hace mucho mejor, ò con

otra qualquiera cofa.

JUEGO DE UNA HEBRA DE HILO

que eftà entera, bacerla ver, que eftà

cortada à pedacitos.

To

Omaràs una hebra de hilo delgadito ;

que fea largade una vara , y la partiras

por el medio , y la una mitad la haras peda-

citos, y la rollaras, ò doblaras con las hie-

mas de los tres dedos de las manos , que fon

el pulgar, el index , y el del corazon , hacien-

do que no abulte mas, que fifueffe un boton-

cito de los que fuelen poner en las camifas,

y la tendras efcondida entre los dos dedos

de la mano que quifieres ; luego tomaras la

otra, teniendo un cabo en cada mano, y la

enfeñaras, diciendo : Señores, miren ustedes

efta bebrita de bilo como eftà entera, aora ves

rancomo enunfoplofe hace toda pedacitoss

luego ladoblaras bien apretadita, como has

hecho con la otra, y foplandola, te la efcon-

deras entre los dedos de la mano, que tienes

deshocupada, y con difsimulo , y deftreza

facaras la otra, y tirando de los cabitos , les

parecerà fer verdad: bolveras à rollarla,y fo

plando, facarasla entera, y la enfeñaras. Si
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quieres enfeñar otra hebrita, que eftè corta-

da, y anudados los pedacitos, la tendras ef-

condida entre los dedos de la mano defocu

pada, y enſeñandola à los circunftantes, les

caufarà mas admiracion efte juego.

JUEGO PARA HACER DOS NUDOS A

un cordon, ò cinta, y tirando de los dos ex-

tremos, hacer ver que no ay ninguno.

D

t
oB

To

CA

Omarás un cordon, ò cinta,y diras : Sea

ñores, aora quiero hacer dos nudos à efte

cordon, y tirando uno de uftedes los dos extre-

mos, veran comofe deshacen al inftante ; le ha-

ras un nudo, como fe vè en la letra A, y no-

taras el lado que paffa por encima, que es

donde eftà la letra B ; es menefter tener cuy

'dado, que el mifmo lado debe falir por en-

cima del fegundo nudo, porque en efto con-

filte el hacerlo bien ; defpues tomaras el ca-

bo del cordon, y lo paffaras por encima del

primer nudo C, haciendole falir por debaxo;
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despues lo paffaras por el fegundo nudō D

y diras à uno delos circunftantes, que tiren

delos dos cabos, ò extremos, y verancomo

fe han defecho.

JUEGO PARA HACER CORTAR UNA

cinta, y despues en unfoplo bolverla

àjuntar.

A B

T

Omaràs una cinta,y doblaras un poquis

tolos dos cabos entre las puntas de los

dedos, lo que conozcas que fe puede cortar

y luego la enfeñaras eftendida, porque vean

que eftà entera, y diras : Señores, miren efta

cinta, ya ven que eftà entera, pues aorala qui-

ero medir en efta mefa quanto tiene de largo :

Juego veran uftedes como la corto, y despues en

unfoplolabe de bolver àjuntar ; y luego con

ligereza la pondras de la fuerte que eftà

pintada, teniendola con dos dedos de la

mano izquierda por donde eftà la letra A, ta

!
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pando la buelta que hace, y al miſmo tiem-

po la tomaras con la otra mano por
donde

eftà la letra B, y haras que no fe vea finolos

cabos de la cinta, y lo demas lo dexaras col-

gando, y luego diras à uno de los, compañe-

ros, que la corte por el medio, que es por

donde eftà la letra C, y defpues foltaras la

mano derecha, que es la de la lerra B, y cae-

ran los dos cabos ; y luego iràs à tomar los

dos cabos de la mano de la letra A, y haras

un nudo ; pero nunca has de foltar la mano

izquierda, hafta que ayas hecho el nudo, y

defpues la enfeñaras, porque la vean como

eltà añadida ; defpues diras à tus compañe

ros, que tenga cada uno por una punta , y

bien tirantes ; defpues cubriras el uno con

la mano izquierda, y con la otra harás como

que le hechas los polvos, y diras : Por la vir:

tud de los polvos de mifeñora Doña Perlinpin-

pin, mando, quefe buelva àjuntar. Y luego

iras arraftrando la mano izquierda por la

cinta, llevandote el nudo, y diras à tu com-

pañero del lado izquierdo, que fuelte la ma-

no, y es porque paffes el nudo, y despues te

efconderas el nudo en la faltriquera, y veram

como eftà entera, y fin eſtar añadida.
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JUEGO PARA ROMPER UNA CANA

encima de dos Vafos llenos de agua, yfin

romper los dichos Vafos, ni caer una

gota de agua.

ED
www

Toma

시

B

Omaràs dos vafos, y los llenaras de ã◄

gua, y defpues los pondras encima de

dos mefas, ò de otra cofa, que eftèn iguales

de alto, y los vafos los pondras en las efqui-

nas de las mefas, como lo feñalan las letras

A,yB; defpues pondras una caña encima de

los dos vafos, como te lo explican las letras

C, y D, y ha de fer de largo lo que menos

dos palmos, ò palmo, y medio, y no ha de

fer mas recia, que el dedo pequeño de la ma-

no; porque fi fueffe mas recia, irìa à riezgo

deno romperfe la caña, y quebrar los vafos.

Luego tomaras un palo con la mano dere-

cha, y daras un golpe muy fuerte al miedo

de la caña, en el parage que eftà la letra E ,

pero te advierto, que el golpe le has de dar

que caygaà nivel ,y fin medio,y veras como

fe rompe la caña, fin moverfe los vafos, y

fin verter una gota de agua, y para exercitar-
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te lopuedes hacer con dos vafos de madera

del ayre,ò de otra cofa. A eſte juego tambi,

en diras algunas palabras.

JUEGO DE PONER UNA SERVILLETA

dentro de un vafo, y encima ana moneda,

y bacer que cayga dentro del dicho

vajo, fin romperlo.

B

T

Omaras un vaſo, y lo pondras encima

de una mefa, y defpues tomaras una

fervilleta, y la rollaras , y luego la ataras con

un hilo, porque no fe defarrolle,y la pondras

dentrodel vafo, y haras que fe tengaderecha

y fi la puedes hacer que fe tenga fin el hilo

es mejor, y despues pondras una moneda en-

cima de la fervilleta, en el parage donde ef-

tà la letra A, y defpues tomaras un palo, y

daras un golpe al medio de la fervilleta, por

el lado donde eftà la letra B, y el golpe lo has

de dar de tal fuerte, que te has de llevar la

fervilleta en el ayre,y veras como no fe mue-
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ve el vafo, y como cae la moneda dentro ?

advirtiendo, que el golpe lo has de dar incli

nado por arriba ; porque fi le das inclinado

por abaxo, te lo llevaras todo, y haras el

vafo pedazos. A efte juego tambien diras al-

gunas palabras, ò dichos buenos. Efto lo

puedes probar con uno de los dichos vafos.

JUEGO PARA HACER PARECER

que una moneda bayla dentro de unVafo

Tom

Omaras un maravedì , ò un real de

plata , y un pelo negro , ò cana de

la cabeza , ò de peluca , y con una gota

de cera pegaràs el pelo à la moneda , y de

que lo ayas pegado lo pondràs en la bolſa

para que eftè prevenido. Quando hagas ef-

te juego te pondras el pelo entre los de

dos con la gotica de cera lo mas oculto que

puedas , y luego pedirás un maravedì , ò

un real de plata, y fino le tienen lo facaras de

jubolillo, y enfeñandole , diràs ; Señores, vèn

uftedes
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uftedes eftemaravedi,ò real de plata,pies le hede

bacerr,que á el sòn de lo queyo cante, bayle,fime

trahenun vafo ; y luego que eſto digas, mien-

tras te trahen el, vafo, pegaràs à la moneda el

pelo con la gotade cera, y defpues la echarás

dentro del vafo , y empezarás á cantar, y ál

sòn de lo que cantes daras golpecitos encima

de la mefa, teniendo tirante el pelo, de fuer-

te, que con el movimiento de la mano, y el

difsimulo de los golpes fale, la moneda den-

tro del vafo , baxando y fubiendo, però de

forma,que no fe falga delvafo ;y paraqueme-

jor lo comprehendas ,en la figura antecedente

lo verás delineado comofe ha de poner para

fu mejorexecucion ; advirtiendo , que lo has

de hacer un poco apartado dela luz, porque

no puedan divifar el pelo.

JUEGO DE UNA CINTA DE UN CO

lor, hacerlaparecer quefe ba buelto de otro

A

To

lo
Omaràs un pliego de papel blanco, y

partiras por el medio, y defpues do-

F
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blaras el unpedazo en tres pliegos por todos

los lados, de la manera que doblan el fobre-

efcrito de una carta, y delpues doblaras el

otromedio pliego de la mifma manera, y los

pondras como eftà el diffeño de la letra A,y

los pegaras con un poco de almidon por el

otro lado, en el parage donde eftà la dicha

letraA; y quando eftèn enjutos pondras den-

tro del un medio pliego una cintica del co-

lor que quifieres, y lo bolveras à plegar ; y

defpues al otro medio pliego le pondras una

cintica de otro color , y tambien lo bolveras

à plegar, y haras que eftèn plegados los dos

juntos, como eftà el de la letra B, y el de la

letra C, cada uno con fu cinta, y defpues

los guardaras.

Quando hagas efte juego facaras el papel

bien dobladito, como fi fueffe una carta , y

diras : Señores, aora les quiero enseñar una

cintica de la moda, y veran uftedes que es muy

curiofa. Y luego abriras el papel que tiene la

cintica azul tapando con una mano el otro

papel, que eftà debaxo,(porque no lo vean)

y la enfeñaras, y diràs : Señores, no es efta la

que yo tenia, uftedes me la avran burtado.

Luego bolveras à plegar el papel con fu cin-

tica, y diras à uno de los que eftan mirando,

que fople, y defpues que aya foplado , bolve-)

ras el papel por el otro lado, ( con ligereza,

que no fe comprehenda,) y lo descubriras, è
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defplegaras, y enfeñaras la cintica colorada,

y veran, que la que antes era azul , aora es

.colorada, y defpues guardaras el papel. A ef-

te juego en lugar de las cintas, le puedes po-

ner lo que tu quifieres.

JUEGO DE ENREDAR UN CORDON

al rededor de un palo, y tirando de los dos

extremos, defenredarlo .

E

B

.

Tom

Omaras un palo, y diras : Señores, aora

quiero enredar efte cordon à efte pa-

lo, y despues , tirando de los dos extremos,

bacer que fe defenrede. Daras el dicho palo à

uno de los circunftantes, y le diras , que lo

tenga con la mano izquierda por el parage

donde eftà la letra A, y el dedo indice de la

mano derecha ,que lo ponga donde eftà ,ò de-

mueftra laB,firme,y fin moverlo como fi eftu-

viefe clavado en el dicho bafton; luego toma-

ras el cordon por el medio,y le meteras por el

F 2
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ado Cileharas venir por el ladoD, y cruzaras

los dos lados del cordon,el uno fobre el otro;

defpues le haras venir por encima del dedo

donde le cruzaras, y tambien le cruzaras por

debaxo de dicho dedo ; defpues de lo qual le

haras bolver por detras del palo donde eſtà

la E, y le cruzaras ; finalmente , le haras ve-

nir por delante, y tomando los dos cabos ,

del cordon con una mano , con la otra toma-

ras el palo, ò bafton por arriba, y diràs que

quite el dedo, fin foltar la mano que tiene el

palo, ytirando tu los dos extremos del cor-

don, el quedarà defembuelto : adviertefe ,

que fino fe quiere poner el dedo, fe le pue-

de clavarun cuchillo , ò navaja.

ވ

JUEGO DE ROLLAR UNA CORREA

doblada, ó una liga, yponiendole unpalito

adentro, bacerle eftar fiempre afuera.

Tom

A

Omaràs una correa, ò una liga, que fea

fuerte,òun orillo de paño ,y dǝblandola

la rollaras, dandole bueltas, como ſe ve en la

letraA: Yo demuestro efta correa floxa con
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pocas bueltas, à fin de que fe vea mejor el

modo de doblarla, porque fe ha de rollar bi-

en apretada, y doblandola con el cabo que

va fuera, ſea mas corto , como le vè en la B,y

poniendo el palito adentro, fiempre estarà

fuera ; pero fi la doblas con el cabo que va

adentro C, fea igual, ò un poco mas corto ,

el palito fiempre estara dentro, y eftando do-

blada de efta ultima manera , la tendras puef-

ta encima la mefa, teniendola con las dos

manos, para que no fe defarrolle , y para ha-

cer mejor el juego ; luego diras : Señores , po-

niendo uno de uftedes el palito dentro de efta

correa, quiero hacer que fiempre efté fuera ;

advirtiendote, que fi vès que lo han pueſto

adentro, tomaras el cabo de encima con los

dos dedos de la mano izquierda, y con diſsi-

mulo que nolo comprehendan, le darás buel-

ta hafta juntar con el otro cabo , y tirando de

losdos,quedarà fuera el palito; però fi lo han

pueſto afuera, no daras buelta al cabo

de la correa, y tirar de los

dos juntos natural-

mente.
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JUEGODESACAR UN CORDON, O CIN

ta,que eftè nudado en el anillo de unpar de ti

xeras, y despues bolverla àponer como eftabas

Tom

Omaràs un par de tixeras,y les pondràs

un cordon, ò cinta, que fea larga de

unavara, ò lo menos que tenga tres quartas,

para hacer el juego holgadamente, y tenien

do tu los dos cabos del cordon, diràs : Seño-

res, vean ustedes como be puefto efte cordon en

eftas tixeras,veanfilofabranfacar ; y no avi-

endo quien lo fepa executar, darás los dos

cabos à uno de los circunftantes, para que

los tenga fin foltarlos ; tomaras las tixeras

por la punta con la mano izquierda, y con la

derecha el lazo del cordon , que paſſa por en-

cima donde eftà la A, y fin darle buelta lo pa

faras por la otra fortija B , haciendolo falir

por debaxo, y feguido lo llevaras dando bu-

eltas por la punta de las tixeras, y mudandos

las de mano, daras buelta à todas ellas, y tia

rando del cordon fe quedarà fuera : Si quie

res bolver à ponerle, tendras cuydado el co-

mo lo has quitado, y empezar por donde

acabaftes.
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JUEGO DE ENLAZAR DOS PERSONAS

cadauna cofu cordo, ò cỡ unpar de ligas , atadas

porlas muñecas ybaøer empeño de deséredarlas.

A

B

PE
di
ra
s

Ediràs un par de cordones, ò cuerda, o'

ligas, que fean largas, defpues dirás :

Señores,figuftan ataré à dos de ustedespor las

muñecas de las manos con eftos cordones, fin

bacerles mal,y no fe fabran defatar ; ò fino ,

araràs à dos muchachos por las muñecas, no

apretado para paffar defpues el cordon, ò

liga, y defpucs que ayan probado, y vifto

que no fe faben defenredar, tomaras el cor-

don A, y lo llevaras al puño, ò muñeca B, y

lo paffaràs por dentro de lo atado, ò lazo, y

defpues paffaràs el puño, ò mano, yla liga ,

ò cordon eftarà deshecha : Tambien la po-

dras deshacer igualmente paffandola de la

mifma manera por las otras muñecas. Advi-

ertefe, que fi las ligas, ò cordones fon cor-

tas, es menefter añadirles otro par, por filos

que fe quieren defenredar lo quieren probar,

paffandofela's por la cabeza, ò por el cuerpo.
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JUEGO DE HACER TENER UNAS

tixeras por la punta, ò una llave fobre la

extremidad de una mefa, haciendopaffan

en el anillo elgaravato de un candil,

ò de unpefo.

PA

Ara hacer efte juego tomarás las tixēras;

ò una llave, y un candil, y diràs : Seño

re , veanfi alguno de uftedes fabe hacer tener

efte candilcon efta llave puefta encima de efta

nefa ,fin que fe caygan ; y fi no ay quien lo

fepa executar, pondras la llave por los dien

tes encima la mefa en A, meteras el garavato

del candil B, por debaxo del anillo , de fuer.

te, que la extremidad del garavato apoye

fobre elborde fuperior del anillo ; ſe puede

hacer con un par de tixeras : Si quieres pue

des, llevar la llave, y el candil encima de un

dedo : tambien puedes clavar una aguja, que

fea gorda, fobre la mefa, y defpues ponerle

encima la llave con el candil, bufcan-

dole el nivel, ò equilibrio.
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JUEGO DE HACER ENTRAR,

paffar los palillos de unpar de cerezas, ò

guindas por el agujero de un papel,

òpergamino.

A

C

B
O
A

D

G

Ortaràs en un pedazo de papel, o per

gamino una lengueta, comofe vè en A,

B, y dos, ò tres agujeros C, D ; defpues do-

blaras la lengueta, y la paffaras por los di-

chos agujeros E, F, y le paffaras una de las

cerezas ; defpues retiraras la dicha lengueta

en fu lugar poco à poco, para que nofe rom-

pa, y las cerezas, òguindas quedaran como

fe ve en G; defpues diràs : Señores , miren

uftedes efte par de cerezas, como eftan pueftas

en efte papel, vean filasfabranfacarfin roma

perlo,y fin quitar ninguna cereza defus pali-

llos. Si no ay quien lo fepa, las facarás, bol-

viendo hacer repaffar la lengueta por los

agujeros, como has hecho para meterlas;

advirtiendo,que fi los palillos de las cerezas,

ò guiadas fon cortos, le haràs no mas que

un agujero;perono caufarà tanta novedad el

facarlas.
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JUEGO DE UN PAPEL CORTADO EN

figura deuna efquadra, bacer vér, quefe

pueden cortar quatro iguales , fin def

perdiciar nada del dicho papel.

26

O

P YAN
D
LAAAA

B
ALAALL

T

A

E

'Omaràs un pedazo de papel, y lo cora

taràs de fuerte, que fea tan largo como

ancho, dexandolo bien quadrado ; defpues

lodoblaras por el medio,y bolveras à doblar-

lo bien apretado ; defpues lo defdoblaras, y

veras que quedan feñalados quatro quadra-

dos iguales, y cortaras el uno, como ſe vè en

A; defpues diràs : Señores, miren efte papel,

puesaora es menefter que ustedes difcurran co

mo fe pueden cortar quatro iguales que hagan,

lamisma figura de efte, y fin defperdiciar na-

dadelpapel; y fi no faben hacerlo, tomaras

el papel, lo doblaras como cftaba antes de

cortar el quadrado , le haras otros dos doble

ces bien apretados ; luego lo defdoblaras , y

veras que eftan feñalados doce quadrados ;

empezaras á cortarlos, dexando las feñales
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que eftan con fus puntitos, y quedaran cor-

tados los quatro pedados iguales , como lo

demueftran las figuras B, C, D, y E.

JUEGO DE ENSEÑAR DOS PEDAZOS

de papel, el uno quadrado, y el otro mas

largo, y angofto, y hacer vèr quefe

pueden cortar iguales, fin

defperdiciar nada.

I

A A

BB

C

A

BAI

CB

C

To

◄Omáráš medio pliego de papel, ò una

quartilla, ò la mitad, y lo partiràs por

el medio, quedando los dos pedazos iguales ;

luego les haras à cada uno dos dobleces por

el largo, y por el traves, y quedaran diez, y

feis reparticiones, como lo demuestran las
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lineas de puntitos ; al uno le cortarás las

quatro de arriba, num. 1. y al otro tambien

las del lado, num. 1. defpues los enfeñaras,

diciendo : Señores, miren eftos dos papeles, el

uno eftà quadrado,y elotro es mas largo,y an

gofto, pues vean ustedes filosfabran cortar de

fuerte, quequeden iguales,fin defperdiciar na-

da del dicho papel; y no aviendo quien lo fepa

executar, tomaras el papel largo, lo cortaras

por los dobleces que eftan feñalados con las

dos lineas, y juntando los cortes donde eſtan

las letras AA, BB, y CC, que correfponden

las unas debaxo las otras, como fe vèn enla

figura fegunda, y te quedarà igual con el

quadrado. Si te dicen que el papel quadra-

do, que eftà entero, lo pongas igual con ef

pedazo largo, lo cortaras por las feñales que

eftan las dos lineas, y juntando los cortes

'AA, BB, y CC, las unas al lado de las otras

te quedarà igual, como fe ve en la figura pri-

mera. Estos dos papeles , y el antecedente,

fi los enfeñas fin hacerles los dobleces

no ferà tan facil que fepan por

donde los avran

de cortar.
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JUEGO DE CORTAR UN-NAYPE COMO

unacadena, cuyos eflabones queden enla

zados los unos con los otros.

BO

Ti

Omaràs un naype, y lo defpegaras por

las orillas largas, hafta las lineas tranf-

verfales donde eftàn las letras pequeñas oo ;

defpues lo doblaras por el medio de fu largo

Juego cortaras las lineas rectas hafta el me-

dio de lo defpegado, y empezarlas por el

doblèz, que es por donde demueftra la linea

de puntitos ; defpues lo deſdoblaras, y eſta-

ran las dos mitades cortadas ; luego empeza-

ras por las efquinas à cortar por encima, y

abaxo de la letra o , la lifta, facando la dicha

letra fin cortar el papel, que eftà debaxo def-

pegado ; profeguiras en todas las demás,

que tienen oo, defpues bolveras el naype

por el otro lado, haciendo lo miſmo ; ad-

virtiendote, que has de cortar las que eftàn

debaxo de las que no tienen oo ; luego para
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reparar los eflabones cortarás las lineas, o

liftas que no tienen o, y quedarà hecha la ca

dena. Si cortas las efquinas de los eflabones,

como fe vén figurados en las letras oo, eftarà

masviftofa la cadena ; defpues la enfeñaras à

los circunftantes, y los que no la avran viſto

les caufarà novedad el ver como eftan los ef-

labones enlazados los unos con los otros. Si

la quieres hacer muy larga, cortaras las liſtas

de los eflabones mas angoftas, que la mifma

practica te enfeñarà el modo de hacerla bien

hecha. Si quifieffes hacerdos rejas, enlazadas

launa con la otra, aſsi como cortas de las lif-

tas donde eftàn las letras oo, dos fin cortar ,

dos cortadas, cortaràs una sì , y otra no, y

quedaran las dos rejas enlazadas ; pe-

ró no caufan tanta armonia,

como la cadena.
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JUEGO DESABER FORMAR CON CIN

copedazos depapel unajoya preciofa,y añadi.

endole tresmas, hacerla de otra manera,y

é conellosfepueden executar otrasfigurás.

B

E

FX

X

I

H

G

X

I

To

K

'Omaràs un pedazo de papel fuerte, ò

dos naypes, y los pegaràs con engrudo

por la parte donde eftan pintados ; defpues

de bien enjutós le dibujaras effas ocho figu

ras, fin las letras, procurando que los qua-

drados fean iguales, defpues los cortaras, y

por el otro lado tambien haras los mifmos

quadrados, defpues juntaras los dichos pe-

dazos por el parage donde eftan las letras A

con A, B con B, C con C, y D con D, y ve
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ràs que con cinco pedazos de papel, o naype

avras formado una Cruz perfecta. Si la quie-

res hacer de otra fuerte, quita los dos peda

zos ultimos que has puefto, y no hagas calo

de las dichas letras A B, C , y D, y juntaras

E con E, F con F, G con G, H conH, I con

I,y K conK; advirtiendo , que efte ultimo

pedazo lo has de bolver por el otro lado , pa-

ra juntarlo, y que te venga bien ; defpues

daràs los dichos pedazos à los circunftantes,

para ver fi alguno la fabrà formar. Si la man-

das hacer de madera, ò de metal, procura

que los quadrados eftèn hechos à modo de

punta de diamante, para que ſea mas viſto -

fa. Tambien fe pueden formar con los di-

chos pedazos diferentes figuras, como fon

una Plaza irregular con fus Baluartes, una

efcalera,unjarro,&c. que por no fer largo

no los explico, y la mifma pracs

tica te lo enfeñarà,

**

**
)***(

**

**

**
***

JUEGO
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JUEGO PARA CON UN PLIEGO DE

papelblanco bacer falir treinta,y quatro,

diferencias de figuras.

A

B

To

"Omaràs un pliego de papel blanco de la

marca mayor, ò bien otro, que le lla-

man papel Imperial, y lo doblaras por el lar-

go, haciendole feis dobleces iguales, de la

fuerte que eftan los que mueftra la figura de

la letra A: Defpues crefparàs todos los feis

dobleces juntos, de la manera que hacen los

faroles de papel, y quedarà como eftà el de la

letra B ; y para que al tiempo de plegarlo, y

defplegarlo hagas los juegos con ligereza, le

cortarás las punticas que hace en todas las

junturas de las orillas, y despues lo apretaràs

dexandolo como eftà el de la letra C, y te lo

guardaràs embuelto en un papel, porque no

fe enfucie.

Quando hagas efte juego facaràs el papel,

y diràs : Señores, aöra les quiero enseñar un

abanico , hecho de toda moda, y veran, queſe

formande muchas cofas hermofas, galanas, y

G
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curiofás. Yluego le iras plegando, y defpléz

gando, formando las figuras figuientes.

Una puerta de Cochera.

Una escalera en caracol.

Una fubida afpera, ò derecha,

Un aldabòn de puerta.

Una mefa quadrada.

Una mefa ovalada.

Un efcaño, ò banco de Iglefia:

Un banco de Refitorio .

Un quita Sol.

Una linterna, que no alumbra quando fe

quiere.

Un candelero.

Una bota de Soldado.

La Puente Nueva .

UnaTiendadeMercader conun tabladillog

Un bacin para obrar.

Un barco.

Un fombrero à la Eſpañola

Un paftèl.

Un maragato, ò golilla.

Unos puños de bueltas.

Una cibera de molino.

Un tintero.

Una vacía de Barbero.

Una filla de Pofta.

Un abanico.

Un inftrumento para labrar los paſteless

Un trinchete de Zapatero.
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Una efcoba para limpiar la chimenea.

Un pujabante para herrar los cavallos.

Un falero .

Un banco de cocina.

Una bolfa para poner tantos .

Un nicho.

Una tienda.con tabladillo.

Se pueden hacer otras muchas fuertes de

'diferentes maneras, y no es menefter mas que

el exercicio, porque la mifma practica te los

enfeñarà.

JUEGO
S

DE NAYPES

MUY CURIOSOS,

LOS QUALES SON DE MUCHO

divertimiento, que qualquiera perfona

os puede aprender facilmente, y fe ha-

cen con una Baraja fola, y regular.

JUEGO DE HACER QUE TODOS LOS

Afsiftentes tomen los Naypes que quifie-

rende la Baraja, y adivinarlos.

Tom

que
in-"Omarás una Baraja de revelino,

cluyen los ochos, y nueves de todos

palos, previniendo , que el Rey ha de tener

el valor, ò eftimacion de doce tantos : el Ca⇒

G₂
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vallo once, la Sota diez , y à fu reſpective el

nueve, y los demas lo que pintan ( ò feñalan)

cada uno ; y afsimiſmo darás el grado à las

Efpadas : el fegundo á los Baftos : el tercero

à los Oros ; y el quarto à las Copas. Luego

pondrás toda la Baraja tendida en una meſa,

dividiendo cada palo de por sì : defpues le-

vantaràs el naype que quifieres ; v. g. has le

vantado el tres de Copas, contaràs fus pun

tos, y le aumentaràs cinco de memoria, que

hacen ocho ; levantaràs el ocho de Efpadas;

( advirtiendo, que las Espadas fiempre fon

las primeras, fegundo los Baftos, tercero los

Oros, y las Copas fiempre ultimas) eſte ocho

de Espadas lo pondràs detrás del tres de Co-

pas, ( teniendolos con la mano izquierda ) y

contarás el ocho de Eſpadas, y cinco ( que

fiempre fe han de aumentar de memoria ) ſon

trece ; y porque excediendo de doce , que va-

le el Rey, fe deben baxar, diràs queda uno ;

levantaràs el has de Baflos, y con los cinco

de memoria componen feis : levantaràs el

feis de Oros, contando fobre el, con los cin-

co de memoria, componen once : levantaràs

el cavallo de Copas, contando fobre once

del cavallo, y los cinco de memoria, compo-

nen diez y feis , quitando los doce que van

advertidos, quedan quatro : levantaràs el

quatro de Efpadas, y contando fobre el los

cinto, componen nueve, Levantaràs el nues
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vede Baftos, y fobre dicho nueve, aumen

tando los cinco, fon catorce ; facando los do 4

ce, quedan dos . Levantaràs el dos de Oros,

y con los cinco de memoria, componen fiete.

Levantarás el fiete de Copas, y aumentando

el cinco de memoria, componen doce. Les

vantaràs el Rey de Efpadas, ( y en llegando

à los dichos Reyes no fe cuenta nada ) y leż

vantaràs el cinco de fu palo, y con los cinco

de memoria componen diez. Levantaràs la

Sota de Baftos, y fobre fu valor, y los cinco

de memoria, componen quince ; facando los

doce, quedan tres . Levantaras el tres de O

ros, defpues aumentando los cinco,fon ocho

y levantaràs el palo que fe figue ; y proſegui-

ràs de la mifma forma, hafta levantar, ò co

ger toda la Baraja , no olvidandore de au-

mentar los cinco de memoria ; defpues la

guardaras compuesta para quando quieras

hacer este juego .

Quando hagas efte juego facaràs tu Bara-

ja ( fin que los afsiftentes fepan que la tienes

compuefta ) y diràs : Señores, aora quiero ba-

rajar bien eftos Naypes, y todos los que ustedes

tomaren los quiero adivinar de uno en uno.

Luego los barajaras bien, advirtiendo, que

los has de barajar, facandolos de abaxo, y

poniendolos arriba , no poniendolos nunca

por enmedio de la Baraja ) defpues diràs à

node los circunftantes, que levante, ò alze,
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como fe fuele decir ) dichaBaraja todas quan?

tas veces quifiere, y defpues de la parte de

arriba daràs algunos naypes á todos los cir-

cunftantes : ( quiero de cir ) al primero diez,

ò doce ; al fegundo otros tantos , &c. hacien-

do de forma, que haya para todos los que

eftan prefentes ; y quedandote el ultimo , lo

mirarás con difsimulo ; v. g. es el quatro de

Copas, le aumentaras los cinco de memoria

que componen nueve : luego pediras al ulti-

mo que le has dado los naypes, que te dè el

nueve de Efpadas, y profeguiràs en los de-

más, guardando la regla antecedente, y buf

cando el palo que fe figue ; advirtiendo , que

los naypes que te den los iràs poniendo ar-

reglados como antes, para hacer los juegos

que fe figuen.

JUEGO DE ADIVINAR TODOS LOS

Naypes de la Baraja no mas que palpandolos,

con los dedos de las manos.

Efp ues que ayas hecho el juego antece-

dente , y teniendo la Baraja compuef-

ta de la forma que te he explicado en eljue-

go paffado, barajar ás bien los naypes, facan-

dolos de abaxo, y poniendolos arriba, no

poniendolos nunca por el medio de la Bara-

ja, ( como ya te lo he advertido en el otro

juego ) y dirás : Señores , miren uftedes como

bavajo bien eftos naypes, veran como no mas
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quepalpandolos con los dedos, quiero adivinar

los tantos, que tiene cada naype , yfi esfigura;

yde quepalo es. Luego dirás á uno de los cir-

cunftantes, que levante quantas veces quifie-

re la Baraja : defpues la tomaràs, y con difsi

mulo miraras el naype de abaxo, y lo palpa

rás, ò eftregaras, con los dedos ; v. g. es un

fiete de Oros, dirás : Señores, efte naype que

toco con los dedos, yo conozco que es el fiete de

Oros. Lo facaras, y lo enfeñaras á todos ра-

ra que lo vean : luego lo pondràs encima la

mefa boca abaxo ; defpues le añadirás los

cinco de memoria, que componen doce, ve-

ras comoafectivamente el naype que fe figue

es el Rey de Copas ; y obfervando la regla

del juego antecedente, y no olvidandote de

los cinco de memoria, verás como no yerras

ningun naype ; advirtiendo, que en todos

los naypes que vayas facando has de hacer la

mifma accion con los dedos,y poniendo los

unos encima los otros bien pueftos, en for-

ma, que no fe vean fus puntos , para que te

quede compueſta la dicha Baraja para hacer

el juego que fe figue.

JUEGO DE ADIVINAR REPENTINA-

mente el naype que fe avran efcondido.

Q

Uedandote con la Baraja compuefta, la

tendrás con la mano izquierda boca

abaxo, y con el dedo pulgar de la mano des
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recha la eftenderás, poniendola en figura de

un abanico, y lo pondrás encima de la mefa

boca abaxo ; luego dirás : Señores, miren uf-

tedes que abanico becho à la moda , pues el nay-

pe, que uno de ustedesfe efcondiere, lo quiero

adivinar. Diras á uno de los prefentes, ò af-

fiftentes, que tome el naype que quifiere, y

que fe lo efconda: luego repartirás la Baraja

en dos partes por donde has facado el naype

y del monton del lado derecho (que es el que

eftaba debaxo del otro monton ) mirarás el

naype de encima con difsimulo, y deftreza ,

porque no lo vean ; v. g. es el fiete de Efpa-

das, contaras ( baxito ) fiete de Eſpadas , y

cinco de memoria, fon doce, preciſamente

el naype que fe han efcondido ha de fer el

Reyde Baftos; defpues dirás : Señores, el nay-

pe que elfeñor tiene efcondido es el Rey de Baf-

tos ; y luego que lo faque veran que es cier-

to : defpues tomaras el naype, y lo pondras

encima del fiete de Efpadas, y el otro mon-

ton encima de efte otro ,y te quedará la Bara-

ja cópuefta, para hacer el juego que fe figue.

JUEGO DE PONER TODOS LOS NAY,

pes dela Baraja tendidos en una mefa boca

abaxo, adivinar, ylevantar el naype

que le pide.

L

Uego que ayas hecho el otro juego, y

con la Baraja compuefta, barajaras bi
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En los paypes, baxandolos como has hecho

en los tres juegos antecedentes ) y dirás : Se-

ñores, aora quieroponer todos los naypes tendła

'dos encima de efta mefa boca abaxo,y el naype

que uftedes me pidieren lo quiero adivinar,y

enfeñarfelo. Luego diràs à uno de los dichos

feñores, que levante quantas veces que qui-

fiere ; defpues tomaras la Baraja, y con difsi-

mulo miraràs el naype de abaxo : luego los

pondràs 'tendidos encima de la mefa boca a-

baxo, en quatro hileras : ( advirtiendo , que

en cada hilera has de poner doce, y empeza

rás à ponerlos por el naype de abaxo ) v. g.

el primero de la primera hilera es un cinco

de Baftos, el primero de la fegunda hilera fe-

rà el cinco de Oros, en la tercera el cinco de

Copas, y en la quarta el cinco de Efpadas.

Supongamos te han pedido el tres de Oros,

contaràs por el primer naype de la primera

hilera, y diràs ( entre sì ) cinco de Baftos, y

cinco de memoria, componen diez ; con que

el fegundo naype de la primera hilera, natu

ralmente ferà la Sota de Oros : luego conta-

rás diez de Oros, y los cinco de memoria

componen quince ; quitando doce, quedan

tres ; de preciſo el tercer naype ha de fer el

tres de Copas : luego fabido que los terceros

naypes de las quatro hileras, fon los trefes,

diràs ( baxito ) defpues de Copas ſe figuen

Efpadas, defpues Baftos, y defpues Oros:
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luego levantaràs el tercer naype de la tercera

bilera, y lo enfeñaras, y veran que es el tres

de Oros ; defpues lo pondràs en fu mifmo

lugar, ylos demás que te pidieren naypes fa

caras la mifima quenta : Defpues que todos

ayan pedido,y felo ayas enfeñado, los levan-

taras todos de quatro en quatro ; advirtien-

do, los primeros de los quatro hileras, def

pues los quatro fegundos, y los pondràs en-

cima de los quatro primeros, de forma, que

no fe vean fus puntos, y de la miſma mane-

ra pondràs los demás para hacer el juego

figuiente.

JUEGO PARA DESPUES DE HAVER

barajado bien los naypes, hacer que falgan los

quatro Reyes juntos , los quatro Cavallos,

y los demásporfu orden,&c.

T

Eniendo la Baraja compueſta ( de la fora

ma que te he explicado en el juego paí

fado ) barajaras bien los maypes ( de la fuer-

te que has hecho en los otros juegos ponien-

dolos de abaxo encima ) defpues diràs à uno

de los afsiftentes , que levante quantas veces

que quifiere la Baraja, y defpues la tomarás

y con difsimulo miraras el naype que eftà

de abaxo :v.g. es un fiete,lo tendràs en ru me-

moria, y diràs : Señores, ya han visto como he

barajado bien los naypes, y ustedes los ban le

vantado ; pues aora verán como hago falir las

tu
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Reyes juntos, los Cavallos, y los demás porfu

orden, &c. y los quiero adivinar antes de vèr-

los ; pues aora quiero quefalgan losquatrofit

tes. Luego facaràs los quatro fietes de abaxo,

( advirtiendo, que fi al facar uno, dos ò tres

falieffe otro naype diftinto , por haverſe que-

dado encima de la Baraja ) diràs : Señores, los

otrosfe me han escapado , ( ò efcondido ) yo los

encontraré, y los facaras de encima la Barają;

defpues contaràs fiete, y cinco de memoria,

componen doce. Luego diràs : Señores, aora

voy àfacarlos quatro Reyes, y los iràs facan-

do; defpues facaràs los cinco, ( advirtiendo,

que en faliendo los Reyes no fe les añade los

cinco de memoria ) y de la mifma forma fa-

caras los demás naypes, En cafo que no fe en-

contraffe ninguna Baraja de revelino, por no

ufarfe en efta tierra, aora te explicarè el mo-

do de hacer eftos quatro juegos con una Ba-

raja de quarenta naypes, fin los ochos ,

y nueves.

Notefe, que teniendo eſcondida otra Ba

raja compuesta, como la explicada, ſe pue-

den hacer muchas diferencias dejuegos , que

por nofer prolijo, ò molefto, no los efcrivo;

pero con el exercicio, y practica algunos fe

podran inventar, ò idear.
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OTRO MODO DE HACER ESTOS

cinco juegos con una Baraja de quarenta

wypes. yfon mucho masfaciles.

To

Omaràs una Baraja de quarenta naypés;

de los que no tienen los ochos, y nue-

ves, previniendo, que cada tres tiene el va

lor, ò eftimaçion de tres tantos ; cada feis

tambien tiene el valor de feis tantos ; las So4

tas valen nueve ; cada dos vale doce ; los

cinco quince ; los Cavallos diez, y ocho ; los

affes veinte ,y uno; los quatros veinte, y quaa

tro ; los fieres veinte y fiete : y los Reyes

treinta : Advirtiendo , que el primer grado lo

darás á las Espadas, el fegundo à los Baltos,

el tercero à los Oros, y el quarto à las Copas.

Luego pondrás toda la Baraja tendida en una

meſa boca arriba, dividiendo cada palo de

por si ; defpues levantaràs el naype que qui

fieres ; v. g. has levantado el cinco de Copas,

diras quince, y tres que le aumentarás de

memoria , hacen diez, y ocho. Levantaràs

el Cavallo de Efpadas ; advirtiendo, que las

Efpadas fiempre fon las primeras, fegundo

los Baftos, tercero los Oros, y las Copasfi-

empre ultimas : efte Cavallo de Espadas lo

pondras detrás del cinco de Copas, ( tenien-

dolos con la mano izquierda ) y contaràs di-

ez, y ocho de Efpadas, y tres ( que fiempre

ſe han de aumentar de memoria ) fon veinte
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, uno. Levantaràs el has de Baftos ; y con

tando fobre veinte, y uno de Baltos, y con

los tres de memoria, componen veintey qua

tro. Levantarás el quatro de Oros, contando

ſobre el veinte, y quatro de Oros, y con los

tres de memoria componen veinte, y fiete.

Levantaràs el fiete de Copas, contando fo

bre el veinte, y fiete de Copas, y los tres de

memoria, componen treinta. Levantaràs el

Rey de Elpadas. ( y en llegando a los dichos

Reyes, no fe les cuenta nada ) Levantaràs el

tres de fu palo, y con los tres de memoria ,

componenfeis. Levantaras el feis de Baftos,

y fobre fus tantos, y los tres de memoria ,

componen nueve. Levantaràs la Sota de O-

ros, contando nueve de Oros, y los tres de

memoria, componen doce. Levantaràs el

dos de Copas , y despues aumentarás los tres

de memoria, y levantaràs el palo que fe figue

y profeguiràs de la mifma forma, hafta le-

vantar, ò coger toda la Baraja, no olvidan-

dote de aumentar los tres de memoria ; def

pues la guardaras compuefta para quando

quieras hacer los juegos figuientes.

Quando hagas efte juego facaràs tu Bara

ja, ( fin que fepan los circunftantes que la tie-

nes compuesta ) y dizas : Señores, aora voy a

barajar bien eftos naypes , y todos los que ufie-

des tomaren de la Baraja los quiero adivinar,

de que palofon, y quantos tantos tiene cada
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uno. Luego los barajaràs bien ; advirtiendo,

que los has de barajar, poniendo los de aba-

xo encima de la Baraja, no metiendolos por

el medio; defpues diràs à uno de los circunfa

tantes, que levante quantas veces quifiere la

Baraja, y despues de la parte de arriba diràs

à los feñores, que tomen los naypes que

quifieren ; advirtiendo , que has de tener cu

enta quien es el primero, fegundo, y terce

ro, &c. que toman naypes, y afsi que vès

que el ultimo que toma fe los llevaffe todos,

le diràs, que te dexe uno, dos, ò tres en la

mefa : luego los levantaràs, y miraràs el de

encima que naype es ; v. g. es un fiete de Ef-

padas, contaras veinte , y fiete de Eſpadas, y

los tres tantos de memoria, componen trein-

ta. Luego pediràs al ultimo, que ha tomado

Jos naypes, que te dè el Rey de Baftos,y pro-

feguiràs en pedirle los demás naypes ; (guar-

dando la regla antecente, y bufcando el pa-ра

lo que fe figue ) defpues los pediràs al penul-

timo, y en los demás por fu orden : Advir

tiendo, que los nàypes que te dèn los iràs

poniendo arreglados como antes, para ha⇒

cer los juegos que fe figuen.

Si el fegundo, tercero, quarto, y quinto

juego que te he explicado con la Baraja de

quarenta, y ocho naypes los quieres hacer

con otra Baraja de quarenta , fin los ochos

ynueves, notienen otra dificultad, que afsi
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comoen los dichos quarenta, y ocho naypes

Le les añaden cinco tantos de memoria en ca

da uno: en la dicha Baraja de quarenta ( fin

los ochos, y nueves ) fe les añaden tres tan-

tos de memoria en cada naype, y obfervar

las reglas de los dichos juegos antecedentes :

Advirtiendo, que cada tres no vale mas que

tres tantos; cada feis vale feis tantos ; las So-

tas nueve; cada dos vale doce ; los cinco

quince ; los Cavallos diez, y ocho ; los affes

veinte, yuno ; los quatros veinte, y quatro;

los fietes veinte, y fiere ; y los Reyes treinta.

Tambien fe ha de advertir, que para hacer

el quinto juego no fe ponen mas que diez

naypes en cada hilera, o linea.

JUEGO DE ADIVINAR EL NATYPE QUE

fe havrà enfeñado, facando no mas que

tres näypes de la Baraja.

To

Omaràs la Baraja, y tendràs cuenta con

el naype que eftà debaxo, y lo mira-

rarás con prefteza, que no lo reparen los que

te miran, y diras : Señores, el naype que les

enfeñarè lo quiero adivinar, facando no mas

que tres naypesde la Baraja. Deſpues baraja-

ràs bien , dexando el naype que eftà debaxo,

y luego lo enfeñaràs junto con la Baraja , y

teniendola con una mano, diràs : Señores ,

tengan cuenta que naype es efte que lesenfeño.

Defpues te pondràs la Baraja detràs à las eſ,
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paldas, y pondras otro naype encima del

que has enfeñado , haciendo que el dicho

naype que havràs enfeñado falga un poco

azia adentro de la mano, y que no fe veas

defpues enfeñaras el naype que eſtaba deba-

xo, junto con la Baraja, diciendo : Señores,

es efte ? Y terefponderàn que no. Luego con

ligereza que no lo perciban, facaràs el que

havian visto antes, y lo pondràs encima la

mefa, fin que lo vean que naype es. Defpues

barajaràs naturalmente, y bolveràs à des

cir : Señores es efte ? Y te refponderàn que no

Luego enfeñaràs el otro que fe figue, y diràs

Señores, veamos fi ferà efte. Tambien te dis

ran que no lo es, y lo pondràs tambien en-

cima la meſa con los otros dos , y diràs : Ses

ñores,ya que ustedes dicen, que el naype que

les be enfeñado no es ninguno de los que eftàn

encima la mesa, pues miren fi ferà alguno de

los tres. Luego haràs que los miren, y encon

trarán el dicho naype, que antes avian vifto.

JUEGO DE HACER MUCHOS MONTO

nes de naypes encima de una mesa, ysacar

el naype que fe pide del monton

quefe quifiere.

Omaràs la Baraja,y la barajaràs, y con

T ligereza miraràs el que eftà debaxo

qual es ; defpues diràs : Señores, aora voy à

bacer unos
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baceramos quantos montones de naypes,y quie

roadivinar elque nombrare,yfacarlo delmon

tonqueustedes quifieren. Luego barajaras los

naypes, fin mover el que eftà debaxo ; defpu-

es haras tantos moncones, quantas perfonas

huviere, teniendo cuenta del monton que ef-

tà el naype que has viſto ( ſupongamos fuef-

fe el fiete de Copas ) diras a uno de los que

eftan mirando de qual monton quiere que fa-

ques el fiete de Copas, y del monton que te

dixere facaràs un naype, y miraràs qual es

( fupongamos que fueffe el dos de Efpadas)

luego diràs a otro de los afsiftentes de qual

monton quiere que faque el dos de Efpadas :

luego facaràs un naype del monton que te

dixere, y facarás los otros de la mifma mane-

ra. Adviertale, que fi alguno té hace facar

un naype del monton que eftà el fiete de Co-

pas, y no es el ultimo, facaràs otro naype

del dicho monton ; pero fi el ultimo, facaras

elfiete de Copas ; y fi ninguno te ha manda-

dofacar el naype del dicho monton, enton-

ces diràs : To tambien quiero efcoger monton

parafacar talnaype, y facaràs el fiete deCo-

pas ; defpues diràs al primero de los afsiften-

tes de qual monton te ha hecho facar el fie-

te de Copas : luego pondras el dicho fiete

de Copas defcubierto en el monton que te

dixere ; defpues harás las mismas preguntas

H
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con los otros poniendo el naypë defcubier

to encima del monton que te dixeren.

JUEGO DE MANDAR SACAR ALGUNOS

naypes de la Baraja, y adivinarlos antes

de facarlos .

Tom

Omaràs la Baraja,y la barajaras, y tama

bien conligereza, que no lo vean ; mi-

rarás el que eftà debaxo qual naype es ; y

diràs : Señores, aora quiero dar la Baraja à

uno de uftedes, y el naype que yo les pidiere lo

quiero adivinar antes de facarlo. Luego bara-

jarás los naypes fin mover el de abaxo,y def-

pues daràs la baraja à uno de los que eftan

mirando, y le pediras el naype que eftà deg

baxo ; fupongamos es el cinco de Efpadas

diras : Deme ufted elcinco de Espadas por ar-

riba, yfin mirarlo, y te darà un naype de los

dos de arriba ; fupongamos es el Rey de

Oros, diràs: Deme ufted el Rey de Oros por el

medio, y te dará un naype por el medio ; fu-

pongamos que fea el has de Baftos, diràs

Demeufted elbas de Baftospor abaxo, y te da-

rà un naype por abaxo ; defpues le dirás :

que naype le has pedido por arriba, y té ref

ponderà, que el cinco de Efpadas, y de efta

manera le preguntaràs los demás naypes.

Adviertefe, que afsi como le has pedido no

mas que tres naypes, le puedes pedir los que

quifieres.
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JUEGO DE HACER QUE MIREN EL

naype de encima la Baraja, y despues ba-

cerlo defaparecer
.

T

"Omaràs la Baraja, y la barajarás natus

ralmente, y la pondràs encima la meſa

y te quedaràs con la mitad en la mano, y di-

ràs : Señores, yo me quiero apartar un poco de

uftedes, por no ver el naype que eftà encima

del monton de la mesa, y despues que aftedes lo

bayan vifto, lo quiero adivinar, y haràs que

lo buelvan à fu lugar ; defpues que lo hayan

vifto,y mientras te apartares dando una bu

elta, te mojaràs con la lengua la mano dere-

cha por encima muy poco, que folamente

puedas coger el naype, y luego empuñaras

los naypes que tienes en la mifma mano, y la

dicha manola pondràs encima del naype que

han vifto, haciendo que lo mojado toque el

naype, y haciendo que el naype que esta def-

cubierto de los de la mano fe vea, y dirás :

Señores, es efte el naype que ustedes han vifto ?

Y torefponderán que no. Luego apretaràs la

mano por abaxo para que fe pegue el naype ;

defpues levantaràs la mano, de fuerte, que

no fe vea el naype que eftà pegado debaxo

de la dicha mano, y diràs : Señores buelvanlo

à mirar,y bufquenlo; y mientras, te quitaràs

el naype que te has llevado debaxo de la mas

H2
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no, y defpues les dirás que naype era ? Rel-

ponderàn, que tal naype. Bolveràs à decir ş

Señores,yo les avia enfeñado el naype que ufte-

des dicen. Luego lo bufcaràs con toda la Bas

raja, y lo enfeñaràs para que lo vean .

JUEGO DE HACER DESAPARECER UN

naype de la Baraja , y despues hacerlo en

contrar dentro de un huevo entero.

Para en

Ara hacer efte juego tomaràs un huevo,

y le harás un agujerito , defpues toma-

rás un naype de una Baraja ; y para que fea

conocido, tomaràs el Rey de Efpadas, ( ò el

mejor que te parezca ) y lo arrollaràs bien

apretado, y lo pondrás dentro del huevo :

luego le pondràs el pedacito de la caſcara,

que has quitado, y la pegarás con un poqui-

to de cal viva, ò yeffo blanco deshecha ( ò

rebuelta ) con una poca de clara del mifmo

huevo ; defpues de feco (ò enjuto ) lo raſca-

ràs con un cuchillo, y luego con un pedaci-

to de papel lo bruniràs en la añadidura, y

parecerà que no eftà rompido ; defpues lo

guardaràs para quando hagas efte juego.

Quando quieras hacer efte juego llamaràs

aparte al amo de la caſa , ( ò la dueña ) y le

dirás que fi tiene un huevo, y fino que em-

bie por uno por fi fe ofrece. Luego que lo

ayan traido, diràs, que te lo dexen ver fi es

may freſco, y mientras lo eftàs mirando, fas

1
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tarás el tuyo, y con difsimulo te efconderàs

el que te han dado, y defpues le diràs, que

lo guarden aparte para quando fe lo pidas ;

defpues diràs à tu compañero ( y fi no lo tie-

nes, llamaràs aparte el dicho amo de la caſa)

y le dirás,que quando le digas , que efcoja el

naype que quifiere de la Baraja, que eſcoja

el Rey de Efpadas, y le advertiràs, que te

guarde el fecreto ; defpues en haciendo efte

juego, pondràs la Baraja en figura de abani-

co, y teniendola con la mano izquierda , di-

ràs: Señores, aora voy áhacer que faquen un

naype de la Baraja, y lo quiero adivinarfin

verlo. Luego diràs à tu compañero ( ò al di-

cho amo) que laque el naype que quifiere, y

que lo enfene à todos los circunftantes, y

defpues que lo ponga encima la Baraja ; def-

pues la tomarás, y con ligereza, que no lo

perciban, te efconderàs el dicho naype en el

pecho, por entre la cafaca, y la chupa, ò en

la faltriquera, ò en donde mejor te parezca;

luego barajarás bien, y defpues facaràs

naypes de la Baraja, ( haciendo como quelo

bufcas) y diràs : Señores,yo no lo fe encontrar,

y meparece que es el Rey de Espadas, porque

no lo ballo;yofe que es amigo de las criadas,

yfe haurà ido àla Cocina , ypara que no lo en-

cuentrenfe havrà efcondido dentro de algun

buevo. Luego diràs al dicho amo ( ò dueña)

que trayga un huevo, y defpues bolveràs á

1
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decir : Señores, ya ven efte huevo como està

entero,yo no lo quiero tocar, rompanlo uftedes

y veráncomo está dentro. Luego que lo ayan

rompido, y vean el Rey de Eſpadas, fe que-

darán admirados.

JUEGO DE ESTENDER TODA LA BA

raja encima de una mefa, y adivinar el

naype quefe bavrà tocado.

PA

Ara hacer efte juego , diràs á tu compáa

ñero, ò fi no llamaras aparte al amo de

la cafa , y en fecreto le diràs, que quieres po

ner toda la Baraja tendida en quatro hileras

encima de una meſa, advirtiendole, que en la

primera hilera fe le ha de poner el nombrede

dias, en la fegundafemanas, en la tercera me-

fes,y enla quarta años ; y quando alguno de

los circunftantes tocarè algun naype,que ten-

ga cuenta qual es , y en que hilera eſtà ; deſ-

pues quando hagas efte juego diràs : Seño-

res, aora voy àponer toda laBaraja tendida en

eftamefa ;yome irè à efconder donde guftaren,

y elnaype que unode aftedes tocàre,yfin levan-

tarlo defpues lo quiero adivinar. Defpues que

lo havran tocado bolveràs de donde eftàs ef-

condido ; v. g. han tocado el feptimo naype

de la primera hilera, dirà tu compañero : (ò

el dicho amo ) Señores, es impoſsible ; aunque

los eftuvieffe mirando fiete dias continuos, yo

creo que no los ha de adivinar. Defpues con
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difsimulo contaras hafta el ſeptimo naype de

la primera hilera , lo levantaras, y lo enfeña-

ras, y veran como es cierto, que lo has adi-

vinado ; advirtiendo, que tu compañero( o

el dicho amo ) puede decir otros terminos di

ferentes,no olvidandoſe de decir tantos dias,

femanas, mefes, ò años, fegun en el numero

que eftà el naype que huvieffen tocado, y en

qual hilera,porque los circunftantes no com-

prehendan, que os haveys aconsejado, o bis

en podeys hacer como que apoftays alguna

cofa para difsimularlo mejor.

JUEGO DE PONER LOS QUATRO RE

yes divididos, cada uno con un Cavallo ,

una Sota, y un As, y despues hacer-

los encontrar juntos.

Ara hacer efte juego, efcogerás de la Baz

PAraja los quatro Reyes, los quatro Сал

vallos , las Sotas, y los Affes, y pondràs los.

dichos quatro Reyes en una hilera, el uno al

lado del otro, y un poco divididos ; defpues

pondràs un Cavallo encima de cada uno, de

forma que fe vean los Reyes , y luego las So-

ras, de la mifma manera que has puefto los

Cavallos, de fuerte, que fe vean los Cavallos,

los Reyes, y despues los Affes, de la miſma

conformidad que has puefto los Cavallos, y

las Sotas ; luego diràs: Señores , ya ven eftos

quatro Reyes, que eftàn divididos cadaunocon

y
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un Cavallo, y una Sota, y un As ; pues aoralos

quiero barajar bien, y hacer quese encuentran

juntos. Luego levantaras un Rey con el Ca

vallo, a Sota, y el As juntos, y los demás de

la mifmaforma ; defpues los barajaràs, ( po-

niendo los naypes de abaxo encima, y no po-

niendolos nunca por el medio ) y dirás à uno

de los circunftantes, que levante quantas ve-

ces quifiere ; defpues los coma ras juntos,y

los facarás por abaxo de uno en uno, poni-

endo los quatro primeros el uno al lado del

otro, y divididos ; defpues pondrás los otros

encima de la mifma manera ; ( advirtiendo ,

que los has de poner cubiertos, como fi die-

ras naypes parajugar ) defpues los defcubri-

ràs, y veran que los quatro Reyes eftan jun-

tos, los Cavallos, las Soras, y los Affes.

JUEGO DE PONER LOS QUATRO RE;

yes; los Cavallos, las Sotas , y los Affes en

quatro bileras, y bacer que por el largo

por eltraves, ypor los cruzados

Jalgan encontrados.

Efpues que ayas hecho el juego antece-

dente con los Reyes, los Cavallos, las

Sotas , y los Affes, los barajaràs bien ; ( como

fe fuele ) defpues los pondrás en quatro hile-

ras, bien arreglados, y juntados, de forma,

que eften en figura de un quadrado, y diràs :

Señores, para que ustedesfe entretengan, ya
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quiero verfiſabran bacer, que por el largo

porel traves, y por los cruzados no haya mas

que unRey,un Cavallo,unaSota,y unAs,y que

todos feandediftintopalo ; y veras, quequan

do los tienen compuestos por el largo, los

tienen defcompuestos por el travès ; y quan-

do los tengan compuestos por el largo , y

travès, los tienen defcompuestos por los cru-

zados, y no lo fabran hacer, fi de anterior no

lo fabian ; defpues que ya eften canfados, y

no lo hayan fabido hacer, lo harás de la ma-

nera figuiente.

En la primera hilera pondràs el Rey de

Oros, el As de Eſpadas, el Cavallo de Copas,

la Sota de Baftos.
Y

En la fegunda hilera pondràs la Sota de

Copas, el Cavallo de Baftos, el As de Oros,

y el Rey de Efpadas.

En la tercera hilera pondrás el As de Baf-

tos, el Rey de Copas, la Sota de Eſpadas, y

elCavallo de Oros.

Y en la quarta hilera pondràs el Cavalio

de Efpadas, la Sota de Oros, el Rey de Baf-

tos, y el As de Copas.

Defpues diràs: Señores, vayan mirandopor

todos lados,y verán como por todos ellos no ay

mas que un Rey, un Cavallo, una Sota, y un

As, y cada uno de diftinto palo ; defpues que

lo hayan vifto enredarás los naypes, por fi

hay algun curiofo, que diga, que el lo harà.
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JUEGO DE ENSEÑAR LOS QUATRO

Cavallosjuntos, y luego dividirlos por la

Baraja, y despues hacerlos encontrar

juntos.

Tom

Omaràs la Baraja, y teniendola con la

mano izquierda, pondràs los quatro

Cavallos abaxo juntos, y los pondrás en fis

gura de abanico, porque no fe vean fi no los

dichos quatro Cavallos ; pero en el cavallo

de mas abaxo le pondràs detrás otros tres

naypes, fin que fe vean, y dirás : Señores mi

ren uftedes eftos quatro Cavallos, como eftan

juntos. Luego pondrás la Baraja boca abaxo,

y bolverás a decir : Señores, miren ustedes.co-

movoyrepartiendo los quatro Cavallos;y pon-

dras el cavallo de abaxo encima de la Baraja,

y el otro naype que fe figue lo pondrás en el

medio, y afsimifmo pondras los otros dos,

repartiendolos en la Baraja, y penfaran que

has repartido los quatro Cavallos ; defpues

pondras la Baraja en la mefa, y dirás que le-

vanten, y luego pondras el un monton enci-

ma del otro ; defpues facaras los naypes મ

uno defpues del otro, y veran como

falen juntos los quatro

Cavallos.
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JUEGO DE PONER TODA LA BARAJA

enla frente,y alfacar cada naype adivi-

narfi esfigura, ò no.

Paoloal amo

Ara hacer efte juego, diràs à tu compañe

ro (ò al amo de la cafa ) y lo llamaràs

aparte, y le advertiràs, que no te defcubra el

fecreto, y le diràs, que quando tu eſtàs aſſen-

tado en la mefa, que fe afsiente enferente de

tì, y que quando tengas la Baraja en la fren-

te, de forma que fe vean fus puntos, y vea

que fe defcubre alguna figura , que te haga fe

ñal con el pie, .tocandore el tuyo, y efto lo

ha de hacer con difsimulo, que los circunf

tantes no lo vean , y no lo comprehendan, y

dirás : Señores, barajen uftedes bien eftos nay

pes,y despuesme los quiero poner en lafrente,

y antes defacar ninguno lo quiero adivinar,fi

esfigura, ó no.Luego los iras facando de uno

en uno, y diràs : Señores, efte no esfigura, ef-

te tampoco, hafta que tu compañero ( ò el di-

cho amo ) te toque el pie con el fuyo , y ena

tonces bolverás à decir : Señores, efte con el

toque, yo conozco que esfigura, y proſeguiras

de la misma manera en los demás, hafta con-

cluir toda la Baraja ; advirtiendo , que fi no

quereys eftar affentados, os podeys poner

derechos, de fuerte, que los dichos circunf

tantes no vean las feñas de los pies.
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JUEGO DE PONER LOS QUATRO CAŁ

vallos divididos por la Baraja, y despues

bacer encontrar los tresjuntos con

una Sota.

To

Omaràs la Baraja, y facaràs tres Cava-

llos, y una Sora, y la pondràs fobre la

mefa, y al enfeñar los tres Cavallos , diràs :

Señores, eftos tres bribones , que fe han diver-

tido en la Taberna, defpues de haver bien be-

bido,y comido, fe preguntan fi tienen dinero è

ballafe que no tienen unquarto ; dicen que bas

remos ? El uno de ellos refponde : Seha depes

dir mas vino a la tabernera,y mientras ellafue

re àlacueva nos efcaparemos. Todos tres vie

nen en ello : llaman à la Tabernera, ( que es la

Sota, que havràs hecho ver )y la embian à la

cueva. Para efto bolveràs la Sota fobre la mê-

fa ; defpues de lo qual diràs : Vamos, es preci

fo efcapar effos bribones, y luego pondràs uno

encima de la Baraja, otro debaxo, y otro en

el medio. Adviertafe, que antes que execu-

tes el paffo, es preciffo hacer que el quarto

Cavallo fe halle debaxo , ò encima de la Ba-

raja ; y haviendo buelto lá Tabernera, y no

hallando los tres bribones, la pondrás en pa-

rage de bolver tras ellos, y diràs : Señores ,

bagamos correr la Tabernera, y veamos fipo-

drà alcanzar effos tres bribones. Para efto la

pondràs encima de la Baraja ; defpues dirás á
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uno de la compañia, que levante el naype, y

defpues arrojaras los naypes, los unos def

pues los otros, y fe hallaràn tres Cavallos

con la Sota.

JUEGO DE HACER CON NAYPES UN

Navio cargado con treinta Cavallos , quince de

blancos,y quince de negros, y contando el

numero de nueve, bacer que todos

los negros vayan alMar.

Acarás de la Baraja treinta naypes, y has

ras un circulo muy ovalado con ellos ;

primeramente pondrás quatro naypes blan-

cos; ( advirtiendo, que blancos fe entiende

pueftos, que no fe vean fus puntos ; y negros

que fe vean fus figuras, y puntos, poniendo-

los el uno al lado del otro juntos ) defpues

pondras cinco de negros, feguidos con los

blancos ; luego dos de blancos , uno de ne-

gro, otro de blanco ; dos de negros, dos de

blancos ; tres de negros, uno de blanco ; dos

de negros, dos de blancos, y unode negro,

haciendo, que efte ultimo eftè al lado de los.

quatro primeros, y veras como hay quince

de blancos, y quince ne negros ; defpues di-

ras: Señores, han de faber uftedes como bavia

dos Cavalleros, que bacian un regalo à unRey;

el uno le emblava quince Cavallos blancos, y

el otro quince de negros, y todos treinta los te-

nian de un Navio : vino la defgracia, que fe
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levantò borrasca en el Mar, el dicho Navioft

iba àbondo, fue preciso echar la mitad de los

Cavallos en el Mar, los dos Cavalleros no que-

rian ; el uno, viendo que era preciso, dixo : ( el

que era de los blancos ) Pongamosios todos

treinta en unahilera, y en figura de un circu-

lo, y contando el numero de nueve, los quince

primeros que falieffen los echaffen en elMar

Pues feñores, miren uftedes eftos treinta nay

pes, los quince cubiertosfon los Cavallos blan

cos,y los quince defcubiertos fon los Cavalles

negros; pues vayan reparando, como contando,

al numero de nueve, todos los dichos Cavallos

negros van à parar en el Mar. Despues em-

pezaras por el primero de los quatro blancos

á contar, diciendo, uno, dos, &c. y llegan

do al naype nueve lo facaras, y dirás : Bfte

vaya al Mar. Luego bolveras á empezar por

el naype que fe figue, ( del que has quitado )

diciendo uno,dos, tres, &c.y proſeguirás en

los demas, hafta que hayas facado todos los

negros ; defpues enredaras todos los naypes

que hanquedado en la meſa, por fi hay algun

curiofo, que diga, que tambien lo hará.

Para que este juego lo fepas de memoria, te

explicaré los cinco numeros primeros, 1 .

2.3.4. 5. por las cinco letras vocales, A. E.

1. O. V. la letra A. vale 1. la E. 2. la I. 3. la

O. 4. la V. 5. y por fin, para que ſepas me

jor como has de poner los paypes, los pony
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dras arreglados, come eftán los numerosquè

van al ultimo ; advirtiendo, quelos quatro

primeros, fiempre han de fer blancos, y def

pues los otros de la forma que te he explica

do; y porque no fe te olvide, aprenderás

efte verfo de memoria, y teniendo cuenta en

las letras vocales que tiene, y el numero que

cada una reprefenta, no fe te olvidará . 4. 5.

2. I. 3. I. I. 2. 2. 3. 1. 2. 2. I.

Populea virga pacem regina ferebat.

JUEGO DE LOS DIEZ NATPES DE UN

·Pala, qualquiera que elijanfe quede,finque

en elfecomplete el numerofiete, y todos

los demás vayan faliendo, y el

Se quedefolo.

Dornarás efte juego diciendo : Señores,

ADepan ustedes, que de nueve camas que

tenia un Mefonero, las nueve fe hallaban to-

madas por nueve compañeros ; pero fobrevino

un negro, que pedia fe le dieffe cama, à cuyas

fuplicas el Huefped,por agaffajar à los compar

neros, y no defazonar al Negro, los pufo con

tal methodo,que los compañerosfe ballaron con

camas, y el Negro fin otra, que la del fuelo.

Pondrás los naypes en circulo, y dirás á lòs

circunftantes, qual de aquellos guſtan de qué

fe quede, fin que en el fe complete jamas el

numero fiete, y dicho el que les parezca,

refta folo comenzar á contar por nueve naye

té
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pes anteriores á el, pues en el numero nueve

defde donde comiences à contar, mientras

haya otro naype, nunca fe completará en el

numero fiere ; luego fi los diez naypes eftan

pueftos fegun pintan, efto es, 1. 2. 3. &c. y

te dicen quieren que fe quede el Cavallo, que

por el lugar donde eftá pueffe vale nueve

comenzando á contar desde el primero, fe

quedarà efte, fin que en el fe complete el nu-

mero que fe defea ; y fi te dicen, que fe que-

de la Sota, que por la razon alegada vendra

â fuponerle como en lugar octavo, comen

zando á contar desde el Rey, lograras tu de

feo; y te prevengo, que el naype donde fe

complete el feptimo fe hecha incontinente

fuera, para evitar equivocaciones.

JUEGO PARA HACER UN RELOX, r

adivinar la bora en que uno gufta de co-

mer, cenar, ò acoftar.

Fo

Ormaràs un Relox con los naypes en fora

ma de un circulo, bueltos todos boca

abaxo, teniendo prefente donde cae la una;

pues conociendo qualquier hora, es facil co-

nocer todas las demas, y dirás : Señores, ya

ven uftedes efte Relox, pues aora quiero adivi

nar labora queguftan de comer, cenar, ò acof-

tarfe yles dirás , que elijan la hora en fecre-

to, y que fobre ella inclufivè cuenten fobre

la carta
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La cartaazia donde tu les propufieres;advier-

te, que defde la unahas de mandar contar fo-

bre las que lley a en fu menre, hafta catorce al

revès ; efto es, defde la una, que paſſe á las

doce, y de efta á las once, y donde acabare

las catorce, aquella es á las dos. Has de man-

dar contar hafta quince, en las tres hafta di-

ez, y feys, y configuientemente hafta las do-

ce, llevando la propria regla de aumentar

una encada hora mandaras contar en ella haf

ta veinte, y cinco advirtiendo , que mudes

para cada fugeto carta defde donde comien

cesà contar, por fer mas viftofa, y menos in-

zeligible paralos que lo ven; effo es, que fià

unole mandas contar defde la una à catorce,

à otro le mandaràs , que cuente defde las do-

ce hafta veinte y cinco , teniendo tiempre las

cartas bueltas.

JUEGO DE DISPONER LOS NAYPES

de modo, que por todas partes que fe les mire

bagan nueve, yfacando de ellos quatro,

queden, fin que baganfalta.

P diras:Señores, en efte Gafilloquiero

On el As de copas, llamandole Caftillo ,

"poner deguarnicion tres hombrespor efquiny

tres porfrontera ; ylos pondràs con naypess

buelve à decir : Señores, ya los vènpuestos,pu
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es miren el modo de facar quatro de ellos, fin

quefe reconozca lafalta ; efto es, que el enemi

gopor qualquiera parte que los vèa , cuente los

nueve cabales ; y defpues que veas que nolo

faben executar, pondras quatro por efquina,

y uno por frontera, con cuyo repartimiento

logras te fobran quatro, fin que fe eche de

ver: Si quieres hacerlo al contrario , buelve

à poner los tres por efquina, y tres porfron-

tera, y diciendo : Señores, aora es menefter

añadir quatrohombres mas,fin que el enemigo

lofepa ; y viendo que no lo faben hacer ,

pondràs dos por efquina, y cinco por frontes

ra. Para añadirle ocho, pon los tres por ef-

quina, y tres por frontera ; y fi no hay quien

lo fepa executar, pondràs uno en cada efqui-

na, y fiete en cada frontera.

whe

JUEGO DE PASSAR SOBRE UNA BAR

ca un Rio, tres Cavalleros, y tres Damas,

fin que en un lado, ni en otro haya dos

Cavalleros con una Dama.

Pondràsfobre la mefa tres Cavallos, com

tres Sotas del mifmo palo, el As de co-

pas, para que firva de Barca, y los demás

naypes en una hilera por el largo de la mefa,

à modo de Rio. Hecho efto , diràs : Señores,

como les parece à uftedes, que aquellasfamilias

Je paffaran unos à otros, por no eftar elBar-

queropronto,no pudiendo caber endichaBar-
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ea masde dosfugetos, con la circunftancia, que

jamasfe bayan de ballar à un lado, ni à otro

masbombres que mugeres, fino es alcontrario,

tantas mugeres comobombres, àfolos loshom

bres,yfolas las mugeres : dịcho efto , hallaràs,

que algunos lo emprenden,y nolo configuen

y viendo que no lo faben executar, embarca

dos mugeres, y paffando el Rio, dexaras al

otro lado una ; buelve acà con la otra, y em

barca effotra dexandotela allà ; buelve con la

que firve de Barquero, y dexala con fu queri-

do ; embarca los dos Galanes, y paffados allà

con fus Damas, embarca Dama, y Galàn,

traelos acà; llevate los dos Galanes donde

eftà marido, y muger; embarca la muger , y

traela donde eftàn las dos ; embarca otra con

ella, y paffalas con fus maridos ; trae el que

eftà fin Dama, y fe la llevarà configo donde

eftan los dos, y fe hallaràn paffados, fin ha-

ver faltado à lo dicho , ni haver venido la

Barca fola.

JUEGO DE ADIVINAR UN NATPE DE

la Baraja, que otroſe havrà penfado.

T

Omaràs la Baraja, y la pondràs encima

la mefa, y diràs : Señores,aora quiero

bacer unjuego, que el naype que uno de ufte-

desfe penfarà, lo quiero adivinar. Luego di-

ras à uno de los afsiftentes, que la tome,y

Ia
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que la baraje bien, y que fe pienfe el naype

que quifiere en fu mente, y que mire à quan

tos naypes lo encontrarà, empezando à con-

tar defde el primero de abaxo, y que no fe

olvide,y efto que lo hagade modo, que tu no

lo veas ; defpues le pediràs la Baraja y te là

pondràs en la mano izquierda boca arriba, y

con el dedo pulgar de la mano derecha te los

paffaràs, opondràs todos deuno en uno en

la dichamano ; el fegundo encima del prime

ro; el tercero encima del fegundo; y el quar

to encima del tercero, &c. hafta paffar toda

la Baraja , y haciendo como que buscas el

naype ; defpues fe la bolveras, y le diràs, que

ya lo has hallado, y que fi lo quiere encon-

trar, que cuente hafta quarenta, empezando

por el naype de abaxo ; advirtiendo, que fi

lo havia hallado antes à trece naypes, que

cuente trece al primero de abaxo, al fegun

do catorce, al tercero quince, y afsi los de-

màs halta quarenta, y lo hallarà, y verán que

es cierto. Efta Baraja ha de fer de quarenta

naypes.

JUEGO DE PONER LA BARAJA EN

figura de abanico, y adivinar el naype

·quefe havràpenfado.

T

Omaràs la Baraja, y todos los naypes ;

que verás que tienen las figuras cabeza

abaxo, los bolveràs cabeza arriba, y en los

I
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demas maypes repararàs algunas feñales, co-

no en las puntas de los palos , ò Baftos; los

colorados de las Copas ; las figuras de los

Oros, las letras de las Efpadas,y otras feñali

tas. Todos los dichos naypes los pondràs

azia arriba,como has hecho en las figuras: los

que no fepueden conocer fon los figuientes :

El quarro, el feis, el ocho, y el nueve de

Oros: El quatro, el cinco,el ocho, y el nueve

deBaftos : El quatro, el fiere, el ocho, y el

nueve de Efpadas; y en eftos les haràs un

puntito en una efquina con la pluma ; en to-

das las Copas no es neceffario, porque ya fe

conocen con los colorados . Teniendo la di-

cha Baraja compuefta, diràs : Señores, aora

Doy à bacer que el naype que uno de uftedesfe

penfarà lo quiero adivinar, Luego los baraja-

ras bien, y diràs à uno de los circunftantes ,

que levante quantas veces quifiere ; defpues

los tomarás con la mano izquierda ( fin mi-

rarlos por delante ) y con la derecha los pon-

dras enfigura de un abanico, y diràs à uno de

los dichos feñores, que fe pienfe el naype

que quifiere , y que lo faque un poco, por

que losdemás feñores lo vean ; defpues lo fa

caràs en preſencia de todos, ( advirtiendo ,

que al tiempo de facarlo, conligerezalo bol-

veras de arriba abaxo ) y fin mirarlo lo en fe-

ñaràs, y diràs : Señores, mirenlo bien, es efte ?

puesya ven como lo buelvo à fu lugar,yfin
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los

mirarlo. Y luego lo pondras en fa mifmo lua

gar, y los pondràs en la mefa, y diràs que

barajen bien ; defpues tomaras la Baraja,

el naype que veràs que tiene la feñal al con

trario de los otros, es el que fe han penfado,

el qual lo enfeñaràs à todos, y verán que es

el mismo.

JUEGO DE SACAR VEINTE Y UN

naype dela Baraja, y haciendo tres mon-

tones, adivinar el maype quefeha

penfado.

Pranaype

Ara hacer efte juego facaràs veinte y un

de la Baraja, y los tenderàs por

encima de la meſa, y diras : Señores, elnaype

que uno deuftedesfe penfaràde eftos que eftan

encima la mefa, lo quiero adivinar haciendo

tres veces tres montones. Defpues diràs à uno

de los circunftantes, que fe pienfe el naype

que quifiere, advirtiendole, que tenga cuen

ta en qual de los montones que harás eftà:

luego los levantaras, y los barajaras bien, y

pondràs tres naypes en la meſa bien dividi,

dos, porque quando pongas los otros enci

ma de los très, no los rebuelvas unos con

otros:feguidamente pondràs los otros de uno

en uno encimade los dichos tres primeros, y

defpues preguntaràs al dicho circunftante en

qual de los tres montones eftà el naype que

fe ha penfado, y en el monton que te diga



DE MANOS. 735

que eftà , lo pondràs al medio de los otros

dos, y efto lo haras tres veces fin barajarlos ;

defpues los facaras de uno en uno, ponien-

dolos tendidos por la mefa , y los contaràs , y

el onceno que faques es el naype que fe ha

penfado,y en efte naype tendrás cuenta, y fa-

caràs los demás, y diràs : Señores, aoraquiero

ver fi lofabrè adivinar. Luego levantaràs el

dicha naype onceno, y veran cómo es cierto.

JUEGO DE ADIVINAR LA CARTA QUE

otro buviere efcogido enfu penfamiento.

On la propia operacion del juego ante-

cedente haràs efte, efcogiendo un nu-

mero, impar del que fe pueda facar tres parepat-

tes cabales, como es 9. 15. 21. 27. &c. de-

monftrandolos, y diràs : Señores efcojanenfu

mente elnaype que quifieren ; y haciendo las

operaciones de los tres montones , con todas

las circunftancias que exprefsè en el dicho

juego;efto es ,tres montones,ytres repeticio-

nes de ellos, incluyendo fiempre el monton

en que fe halle la carta en medio de los otros

dos : lo que executado, iràs facando las car-

tas, hafta que cuentes en la que fe.medie, que

en quince ferà la ocho, en veinte y una la on-

ce, y en los demás à fu correfpondencia.

Aquella diràs que es la que bolveras , pues

havràs ido facando las cartasthafta entonces

cubiertas.
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JUEGO DE PONER TODA LA BARA

ja detrás las espaldas, y alfacar cada

naype adivinarla

To

3

Omaràs la Baraja, y la barajaràs con li

gereza, que no lo vean, y miraràs el que

eftà debaxo que naype es, y defpues diras:

Señores, aora he de adivinar todos los maypes

dela Baraja los unos defpues de los otros. Luc

go barajaras, fin mover el que eftá debaxo

(fupongamos que has vifto el Rey de Efpa

das ) defpues te pondràs la Baraja detrás las

efpaldas, y diràs : Señores, aora voy àfacar el

Reyde Efpadas, y facaràs efectivamente el

Rey de Efpadas, que havias vifto antes de

barajar; però al facarlo facaràs otro naype,

que fe efconde en la mano, y que fe mira al

echar el primero, que fe ha fupuefto fer el

Reyde Efpadas ; y fupuefto que el fegundo

que havras facado es el Cavallo de Copas, al

facarle tomarás otro , y executaràs con los

orros naypes, como el primero de la mif

ma fuerte.

JUEGO DE ADIVINAR EL NATPE

quefe bavràfacado de la Baraja.

Ipues

Omarás la Baraja, y la barajaràs ; def

puesla pondras encima la mefa, y ha-

ras que faquen un naype, y que lo miren, y lo

pongan fobre la mefa, y advertiràs alguna
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mancha particular fobre de efte naype, ( eke

es facil, pues no ay naype que no tenga algu

na mancha particular ) y diràs : Señores, ya

ban vifto uftedes, que naype es el que eftà en

eima de la meja. Defpues haras que lo pon

gan en la Baraja, y diras , que los barajen bi

en ; y defpues que hayan bien barajado, to◄

maràs la baraja , y enfeñaras el naype que

havian facado.

JUEGO DE ADIVINAR EN UN INS,

tante el naype, que fe bavràpenfado de

La Baraja
.

el

Omaràs la Baraja, y la barajaràs, y con

que eftà debaxo que naype es ; defpues dim

ràs : Señores, aora quiero adivinar el naype

que unodeuftedesfepenfará. Defpues baraja

ràs los naypes, fin mover el que está debaxo,

y pondràs toda la Baraja eftendida en forma

de abanico , y teniendola con una mano,

diràs à uno de los afsiftentes, que difcurra

unnaype,y que lo faque; defpues lo pondràs

encima de la Baraja fin verlo, y diràs que le-

vanten ; defpues pondràs el un monton en

cima del otro ; defpues haras que levanten

las veces que quifieren ; defpues miraras to-

da la Baraja , y el naype que eftà encima

del que havias vifto antes, ferà el naype que

Le havra penfado.
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JUEGO DE RISA PARA ADIVINAR

en qualde los dos montones eftà el naype

que fe hapenfado, fin tocar la Baraja.

"Omaràs la Baraja, y la darás à uno de

los que eſtan mirando, y le dirás, que

la baraje bien, y que la ponga encima la me

fa en dos montones, y diras : Señores, aora

quiero adivinar en qual monton eftà el naype

que elfeñor elija allà enfu mente. Luego di

rás, que te diga, que naype es el que ha ele

gido, y de que lo haya dicho le bolverás á de

cir, que lofaque de efte monton (feñalandole

el que tiene mas naypes ) y haras que lo mi-

re, por ver fi efta alli el tal naype, y fi lo en-

cuentra en dicho monton fe quedaran maras

villados de ver que lo has adivinado fin ha

ver tocado ningun naype ; però fi no está le

refponderas muy, ferio : Pues eftarà en efte

otro monton y le reìran de ver el juego de

grande habilidad, que has hecho.

JUEGO DE CHASCO PARA ADIVINAR

repentinamente el naype que fe haurà

penfado de la Baraja.

To

Omaràs la Baraja , y diràs : Señores, doz

ra voy à adivinar el naype que uno de

uftedes fe huviere penfado. Para efto diràs a

la perfona que quieres dar el chafco, que fe

pienfe un maype, y defpues le diras, que los
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baraje bien ; y quando te los buelva, con la

punta de un cuchillo empujarás un naype

de la Baraja, haciendole falir por el otro la

do, y le diras, que lo faque, y que mire fi es

el, y al tiempo que agarre el naype le darás

con el mango del cuchillo en los dedos, lo

quedará que reir à los que eftan mirando.

JUEGO DE PONER NUEVE NATPES

entres bileras, y hacer que por todos los lados

bagan el numero de quince.

DEfpues que havrás hecho todoslosjue

a

gos de naypes, y te digan que hagas

mas, les haras efte juego para que fe entre

tengan. Tomarastodos los Oros, ( efto es,

defde el As , hafta el nueve ) ò finò del palo

que tu quifieres, y los pondras en tres lineas

de la mifma fuerte que eftan eftos numeros,

y diras: Señores,miren bien eftos nue-
223

4 5 6 ve naypes: pues para que ustedes fe

7891 entretenganquiero verfifabranhacer

quepor el largo eftas tres bileras bagan el nu

merodequince cada una,y al mismo tiempopor

el través tambien bagan quince, y que al mif-

mo tiempo por los cruzados tambien bagan

quince yverás, que quando los tienen com-

pueftos por el largo, los tienen deſcompuef,

tos por el travès ; y quando los tienen com-

puestos por el largo, y travès, los tienen def

compueftes por los cruzados, y no lo ſabran
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•

hacer, fi de anterior no lo fabian ; deſpues

que ya eftèn canfados , y no lo hayan fabido

hacer, lo harás deſta manera : En la primera

hilerá pondràs el dos, el fiete, y el feis ; en la

fegunda el nueve , el cinco, y el As ; y en la

tercera el quatro , el tres, y el ocho , como

276 aqui fe te demuestra en eſtos nume

95 I ros, ydiràs : Señores, vayan contan

438 dopor todos lados, y verán como por

todos elloshacen los quince ; y luego enredaràs

los naypes, por fi hay algun curiofo que di

ga que elto harà.

JUEGO DE PONER NUEVE NATPES

en tres bileras, y hacer que por todos los lados

bagan el numero de diez y ocho, despues el de

veintey uno,y luego el de veinte, y quatro.

D

Efpues que hayas hecho el juego ante-

cedente, haràs efte ; quitaràs el As, y

le añadiràs la Sora, dandole el valor de diez

puntos, y los pondràs feguidos 2. 3. 4. &c.

como has hecho en el dicho juego 1. 2. 3 .

&c. ydiràs : Señores, vean fi alguno de uftedes

con eftos nueve naypesfabrà hacer que por to

dos lados bagan el numero de diez, y ocho ;

yviendo que no lo faben executar, los mu-

daràs en la formafiguiente : en la primera hi

lera pondrás 5. 10. 3. en la fegunda 4. 6. 8.

y en la tercera 9. 2. 7. Si quieres que hagan

el numero de veinte y uno, quita el dos, y
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*

añadele el Cavallo, y le daràs el valor de on

te puntos,yponiendolos feguidos 3.4.5.&c.

diras à los dichos Señores filo faben hacer,y

viendo que ninguno lo fabe, los mudaras de

efta fuerte : en la primera fila 6. 11.4. en fe

gunda 5.7.9. y en la tercera 10. 3. 8. Y fi

quifiefes divertir mas à los dichos Señores ,

quita el tres, y ponle el Rey dandole el valor

de doce puntos, y haciendo las mifmas ope.

raciones, y no haya quien lo fepa hacer, los

pondràs 7. 12. 5. 6. 8. 10. 11. 4. 9. y para

que mejor lo entiendas, veelos aqui demonf

trados.

5 10 3

468

9 27

6 11 4 7 12 5

5 7 9 68 10579
" ་

10 3 8 II 49

JUEGO DE UNOS NAYPES CORTADOS,

con los quales fe pueden hacer muchos,y

buenos.

To

B

甘油

Omaràs una Baraja , que no te firvas de

ella por fer falta, però que fea limpia ;

y la pondrás en parte humeda, para que fe
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humedezcan bien todos los naypės : laégo

tomaràs quatro figuras, ( efcogerás las que

quifieres ) y levantaràs, ò defpegaràs por las

efquinas poco a poco el papel de las dichas

figuras, y fin romperlas ; defpues escogerás

el feis de Oros, el feis de Copas, el cinco de

Baftos, y el As de Baftos, ò los que te gufta,

ffen :luego cortarás las dichas figuras por el

fefgo, faltandoles cofade una pulgada el no

llegar à las efquinas, y las pegaras con un

poco de almidón, ò engrudo, del modo que

telo enfeña la figura de la letra A, que la una

mitad parece que es el feis de Oros, y la otra

mitad parece que es una figura à cavallo.

y

Quando quieras hacer algun juego con ef-

tos naypes, losenfeñaràs en figura de un abaa

nico, de la fuerte que te lo mueftra la figura

de la letra B. verán que fon cinco naypes

blancos ; defpues los bolveràs de arriba aba

xo con ligereza, y los enfeñaràs del mifmo

modo que has hecho antes, y verán que fe

han trafmudado en figura,

que

è fe vè entero, el qualhanos el naype

de procurar fi-

empre ( para que no fe conozca que los has

buelto de arriba abaxo ) que ſea el cinco de

Oros, ù otro naype que fe le parezca ; y fi

quieres que todos los cinco naypes fe con-

viertan en cinco figuras, tomaràs el tres de

Efpadas, ò el cinco de Oros, y lo defpegaràs

hafta almedio : luego tomaràs otra figura, y
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la defpégaràs toda, y defpues la pegaràs por

entremedias del tres de Efpadas, ò el cinco

de Oros, en el parage donde has defpegado,

dexandoloen la conformidad que está el
efta el nay.

pe de la letra C. ( que levantando arriba la

media hoja del medio del naype, fe vè que es

una figura, y baxandola abaxo ſe vè que es el

tres de Eſpadas ) defpues lo pondràs en el lu

gar del cinco de Oros, ( tapando la figura )

pareceran cinco naypes blancos; defpues con

ligereza los bolveràs de arriba abaxo, haci

endo como queles das un foplo, y defcubri

endo la dicha figura, veràn que fe han traf

mudado en cinco figuras.

Para hacer otros juegos tomaràs quatro

naypes blancos ( quiero decir , el tres de

Oros, el quatrode Efpadas, el dos de Baftos,.

y el cinco de Copas, y tambien los defpega

ràs hafta al medio ; defpues al uno lepegaràs

un retratodeuna calavera, al otro un dragòn

al otro un ramillete, y al otro una madama,

y por fin lo que tu quifieres, y defpues los

pondràs en prenfa, para que defpues de en

jutos no queden arrugados.

Quando hagas algun juego con eftos nay-

pes, tomaràs una Baraja regular, y los pon

dràs debaxo, fin que los circunftantes lo ve

an; defpues diràs, que los quieres dar un

naype à cada uno : luego barajaràs bien ( fin

llegar a los quatro de abaxo ) defpues enfe
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Baras el naype de abaxo laBaraja,y verán que

Es el tres de Oros : luego fe lo daràs à uno

de los dichos circunftantes, poniendolo ens

cima la mefa, y le dirás, que le ponga la maa

no encima, y que no lo mire hafta que tu fe

lo pidas ; defpues bolveràs à barajar, y darás

los otros del mismo modo : Defpues pediras

el naype à cada uno, y al mifmo tiempo lo

levantaràs ( no dando lugar à que te lo dèn,

para que no fepan el fecreto de como eftan

hechos ) y haràs como que lo vas á ſoplar, y

con ligereza con la otra mano defcubrirás

la figura, y luego ſe la enfeñarás, y veran co-

mo fe ha buelto una calavera : luego haras

lo miſmo con los otros, y fe quedarán adg

mirados de ver el como les has trafmudado

los naypes en tales figuras, y defpues te los

efconderàs en tus faltriqueras.

Adviertafe, que con eftos naypes pueſtos

por entremedias de una Baraja regular, fe

pueden facar muchas diferencias de juegos,

y buenos, que por no fer prolijo en fu ex-

plicacion, no los pongo ; ademas, que

la practica, ò exercicio te lo

enfeñará,

OTRO
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OTRO MODO DE HACER

JUEGOS DE NAYPES

MUY CURIOSOS

LOS QUALES SE EXECUTAN POR

operaciones Arithmeticas.

JUEGO DE PONER TRES NATPES,

fobre una mefa, yfaber en tres fugetos

quien tomò cada uno de ellos.

PSota, ydale en tu imaginacion el fupe

On tres naypes, como Rey, Cavallo,y

rior lugar al Rey, el mediano al Cavallo, y el

infimo à la Sora; y entre las perfonas que

guftares, que hagan el juego, reparte feis nai

pes, dandole à la una tres, à la otra dos, y a

otra uno ; y apartando diez y ocho naypes

fobre la mefa, te tomarás los demás, òlos

apartaràs, fin hacer cafo de ellos. Retirare

aora, dando lugar para que cada uno guarde

fu naype ; y previniendolos defde allà den

tro, que etque tenga el Rey, que en tu ima

ginacion tiene el fuperior lugar, tome tantas

cartas como tu le huvieres dado ; efto esque

fi tiene una, tome uha; fi dos, otras dos; y fi

tres, otras tres. De que fupieres lo ha hecho,

dide nuevo : Quien tuviere el Cavallo, que

K
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es el que tiene el mediano lugar, tome dos

veces tantas cartas como tuviere ; con que

deberà tomar, fi tiene una, dos ; fi tiene dos,

quarro; y fi tres, feis ;y experimentando ef-

tar ya executado, paffaràs à la ultima opera-

cion con la Sota, que es la que fe la diò el mas

teque lugar, diciendo : Quien tuviere la So-

ta, tome quatro veces tantas cartas como tu-

viere; con que fe fobre entiende, que fi tie-

ne quatro, tomarà quatro ; fi dos, ocho ; fi

tres, doce; lo que executado, te refta folo

advertir los naypes que quedan fobre la me◄

fa de los diez y ocho que dexaftes, para que

fe repartieran, y tener prefentes las ficte dic

ciones : Aperi, Premati, Magifter, Nibil, Fea.

mina, Vifpane, Vifpena, dando à las tres vo

cales, de que fe compone cada dicçion , el va-

lor de à una, è dos, y tres ; y reputando à la

por Rey, à la E el Cavallo , y à la Yla So-

ta, entendiendo efto fe quedarontres cartas,

(pues las mas que quedaran feran ficte ; y de

ai abaxo, aunque nunca quatro como dà à

entender la ethimologia del vocablo ) iràs à

bufcar la diccion que le correfponde, que es

Magifter, y fegun el lugar en que eftan colo-

cadas las letras, pediràs las cartas, dandoles

el valor que tengo infinuado : y advirtiendo ,

que lo que fignifica la primera vocal, fiempre

pedirás al fugeto, que le huvieres dado un

paype ; lo que denota el fegundo, al fugeto

A
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que huvieres dado dos ; y lo que demueftra

la tercera, al que huvieres dado tres : com

que en efte caſo de quedar tres cartas, pedi

ràs, por fer Ma con lo que comienza la dic

cion el Rey, que le dieron el lugar de A ; al

que huvieres dado una carta, por gif, fegun

da fylaba, en la que entra la Y, que le dimos

el fignificado de Sota, fe la pedirás al que

diftes dos naypes ; y por ter, que es lo que te

refta del vocablo, el Cavallo al que huvieres

dado los tres. Y fi lo quieres comprehender

todo por numeros , convina, fegun ſu valor,

·las letras en numeros, llamando à la primera

cantidad 12 3. à la fegunda 213. à la tercera

eftas dos partidas, fabràs la que refta, eftà en

el fugeto que multiplicò por treinta y uno,

y están en el los naypes hafta completar los

treinta : pongo por exemplo, entre los tres

tomò uno feis, otro catorce, y otro diez ; y

dice al que tomò feis los doble, harán doce

al que tomò catorce los multiplique por

treinta, y feràn quatrocientos y veinte ; al

que tomò diez los multiplique por treintay

uno, y feràn trecientos y diez : con que man-

dandolos juntar todas las tres partidas , fue

marán fetecientos y quarenta y dos, que re-

ftados de los novecientos y treinta que pre

vengo, quedan ciento y ochenta y ocho, que

ferán los que te digan fobran ; y eftos partie

dos por si con figilo por veintey nueues

K2
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como prevengo, vienen al concerniente feiss

y fobran catorce, y por tanto fabras, como

te tengo demostrado , que el que doblò los

naypes tiene feis, el que los multiplicò por

treinta catorce, y los que fobran de eftas dos

partidas, es forzofo los tenga el fugeto que

multiplicò Por treinta y uno : con que afi

diràs, que efte intereffado en los naypes tie-

né diez de ellos , que fon los que faltan para

el cumplimiento de los treinta que queda

ron fobre la meſa .

JUEGO PARA ACERTAR LA CARTA

quefacò unfugeto de toda la Baraja.

Sent

Entado el prefupuesto de que una Baraja

de Cafcarela confta de ciento, y veinte

y dos puntos fin incluir las figuras, pues por

sì no pintan nada, no hay que dudar, que

facada de ella los diezes, quedan dos puntos

con que fi entriegas à qualquiera la Baraja, y

efte faca de ella una carta, es fuerza, que fa-

cando los diezes , ù otro qualquiera numero,

fe venga àdemonftrar qual es, por lo que al

ultimo faltare, hafta el cumplimiento de los

doce: pongo por exemplo, facaros un cin

co; con que fi vas contando de diez en diez;

efto es, porque no conozcan lo que haces:

pongo por cafo quatro, y fiete, once dexa el

diez, y pafa à contar con el uno que teques
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do lo mas veloz que puedas, con que es fu-

erza que el ultimo punto, por haver facado

cinco, que te quede fea fiete sy afi por faltar

hafta doce cinco, diràs fer efte el que falta ;y

buelto promptamente à pafar la Baraja, ve-

ràs en ella los tres cincos que quedan, y ten-

dràs fabido el punto, y palo de la carta. Si

advirtieres que fe completa la ultima carta

en los doce, ò fuera de los diezes en dos , ten-

dràs entendido fer figura la que falta, y bol-

veràs à pafar las cartas, haciendote cargo de

las once que quedan , con lo qual vendrás en

conocimiento de la que falta.

JUEGO PARA ADIVINAR DE QUE

puntosfe componen tres montones por

M

abaxo.

Andaràs à un fugeto difpon ga tres

montones de cartas con efta forma-

lidad, que fobre el punto de abaxo ha de

contar hafta quince cartas : pongo por cafo,

pufo debaxo un feis, pondràs encima nueve

cartas , de forma , que entre los puntos de

abaxo, y las cartas de arriba, ha de compo-

nerfe cada monton de quince puntos ; y ad-

vierto, que toda figura para colocarla aba-

xo, vale diez ; ( pues para ir poniendo arri-

ba , ni eftas, ni otras cartas vale mas que una)

Para conocer tu los puntos que ay debaxo,
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fi es la Baraja de Revefino, no tendrás mas

que hacer, que contar las cartas que fobra-

ron, defpues repartirlas con las circunftan

cias fobredichas, y tantas como fueren tan4

tos puntos ay debaxo : fi fuere la Baraja de

Cafcarela, cuenta fobre ocho las que nofe

incluyeron en los montones, y tantas como

cartas ay, tantos puntos havrà abaxo ; pero

advierte, que fi te dicen que faltan, pregun

ta quantas ,y reftadas de las ocho, ( efto es,

fuponiendo fer la Baraja de Cafcarela , pues

en la de Revelino es fuerza fobren fiempre ),

las que te fobraren, aquellos feràn los pun

tos que ay debaxo : pongo por exemplo, te

dixeron faltaban cinco, ( que ferà quando

pongan el mas infimo punto ) di , cinco que

faltan, con que àocho que avian de fer, ten-

go que añadir tres, y es el punto que pinta-

ran por abaxo ; el mayor que pueden poner,

ferà quando te pongan, ò dexen veinte y dos

pues con ocho que has de añadir, feran tre-

anta, que como fe dexa comprehender, es el

mas eminente punto, pues confta de tres fi-

guras .

JUEGO DE COGER UN SUGETO DOS

puñados defiguales de naypes, y acertar en

que mano aynumero impar, y en la

1 que aypar

"Omando en una mano unos naypės, y

To
manunuero

en la otra otros, en numero defiguales,



铲
151DE MANOS.

que en launa fean pares , y en la otra impa-

res, diràs al que los tenga, que multiplique

el numerode la mano derecha por tres, y el

de la mano izquierda por dos, y que fume

las dos multiplicationes, y te diga ſi eſta ſu-

ma es par, ò impar ; fi te dice que es par, dì

que en la mano derecha tiene pares, y en la

finieftra impares ; y fi te dice, que en la fu-

ma de las dos multiplicaciones es impar, el

impar ferà en la mano derecha, y el par en la

izquierda pongo por exemplo, tomo uno.

en la mano derecha ocho, y en la izquierda

fiece, multiplicando ocho portres, fon vein-

te y quatro ; y multiplicando fiete por dos,

fon catorce, y haciendolos juntar eftas dos

multiplicaciones, feràn treinta y feis y por

fer pares, fabrás lo fon enla mano derecha,

y en la izquierda impares ; y fi fucede al con-

trario de falir numeros impares , tendràs co-

nocido esal reves la prueva ; efto es, que en

la mano izquierda eftan los pares , y en la

derecha los impares.

JUEGO DE REPARTIR ENTRE ALGU.

nos fugetos la Baraja con tal proporcion, que

à cadauno fe le han de dar tantos naypes,

comofugetos ay, y han de fobrar quatro.

L

O propuesto en este juego, aunque en

tre quien fabe lo que es raiz quadrada,
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es facilifsimo, no dexa de fervir de alguna

harmonia el methodo de executarlo; lo que

te feramuy facil , con dar à teis fugetos feis

naypes à cada uno, con que fumaran treinta

y feis, y à tì te fobraràn quatro, y los ha

vrás repartido con las circunftancias pro-

pueftas.

JUEGO DE TOMAR DOS NUMEROS

pares en las manos , y adivinar los naypes que

le quedan à unfugeto en la mano derecha..

Omando dos numeros pares en las ma-

Tms,
nos, le mandaràs que de la mano iz、

quierda ponga tres naypes en la derecha, y,

luego ponga de la mano derecha á la izqui

erda tantos naypes , como le quedaron en la

mano izquierda ; y haviendo hecho efto, te

refta folo decirle, que tiene en la mano de-

recha feis naypes ; efto es , el duplo delo que

le dixistes pufieffe en la mano derecha : pon-

go por exemplo, en cada mano tomò un fu-

geto feis, tu le dixiftes, que pufieffe de la iz-

quierda à la mano derecha quatro, con que

hizo con los feis que tenia, y los quatro que

le mandaftes poner, diez : aora le mandas

ponga de la mano derecha à la izquierda tan-

tos naypes como le quedaron, con que ha

viendole quedado dos, es evidente ha de po-

ner otros dos, y por configuiente ha de mis
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Sorar de los diez los dos que ponga ; y fupu-

efto que le han de quedar ocho, que es el nu-

mero doblado de los quatro que le mandaf-

tes poner de la izquierda à la derecha.

JUEGO DE SABER EN UN MONTON

los naypes que ay fin llegar à ellos.

P

Ende folo efta prueba de una progrefion

Geometrica ; efto es, de ir fiempre au-

mentando el duplo de el numero que ayacon

quatro, ocho, diez y feis , y treinta y dos : de

efte modo, con efta fimetria mandaràs te

pongan la Baraja ; efto es, fiempre doblando

el numero que eligieres al principio, que pa-

ra no equivocarte darà quatro, por fer nu

meromayor en el , qual ya no cabe equivoca-

cion ; pues fi te doblan dos veces el numero,

quien ha de fer tan ignorante, que no conoz-

ca, apenas las vea, que eftan las cartas dos

veces dobladas, y que por tanto ay en ellas

doce ? efto es, quatro que tu mandaſtes po

ner,y el duplo que ellos pusieron por fegun-

das, que feran ocho, advirtiendo efte metho

do de doblar fiempre las ultimas cartas que

pufieron ; y como en quarenta naypes , no

puedan poner defde el numero quatro mas

que ocho, que es fu duplo, que por el bulto,

comollevo dicho, conoceràs ; y afimifmo de

eño, figuiendo la regla, no puedan fubir a
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mas, que añadir diez y feis, que es duplo de

los diez y ocho , con que aſimiſmo en efto ay

veinte y ocho naypes; pues fon tambien im-

pofsible de errarfe, y mas fabiendofe, no

fepueden diferenciar en aver, ni mas, ni me-

nos,que fon quatro ,ó doce , ò veinte y ocho,

obfervando las circunftancias fobredichas .

JUEGO DE AVER DEXADO DOS NAT

pesfobre la mefa, y faber entre dos fugetos

qual tiene cada uno.

E

Ntre los dos que guftàren hagan efte jue-

go, daràs al uno tres naypes, y al otro

nueve, y poniendo fobre la mefa; pongo por

cafo, un Rey, y un As, daràs el mayor lugar

alRey, y el mas infimo al As, y defviandote

para que los tomen, dirás luego à los fuge

tos que guardaron las cartas, que el que hus

viere tomado el Rey, que en tu mente tiene

el fuperior lugar, multiplique el numero que

le diftes por dos, y el que tuviere el As, que

esel menornaype, para tu difcurfo,que mul-

tiplique el numero que le diftes por doce, y

te reften de ciento y cinquenta y feis, y te di-

gan lo que queda : lo que partiràs, fin darlo

à entender, por once ; y advertiràs, que fi te

viene nueve al concerniente al que diftes, el

nueve tiene el mayor aaype,y fobrarán tres,

por lo que conoceràs tener el menor al que
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diftestres ; y fi vienen tres, y fobran nueve,

lo deberás entender al revès : efto es, que al

que le diftes tres, tiene el mayor; y al que

nueve el menor : pongo por exemplo, al que

le feñalaftes tres tantos, tomò el mayor , y

cumpliendo tu precepto , multiplicò fu nu-

mero pordos, y importò feis ; luego dixiſtes

al que tiene la carta menor, que en efte cafo

cae en la perfona que diftes nueve, los mul-

tiplique por doce, lo que executado, monta

cientoy ocho, que juntos con los feis de la

primera multiplicacion , fuman ciento y ca-

torce. Efto hecho, reftados los ciento y cin-

quenta y feis,quedan quarenta y dos , los que

re diranfobran, y cumpliendo tu los precep-

tos de efta regla, los partiràs por once,ypor

venir tres al concerniente, y fobrar nueve ;

efteràs enterado, como ya dexo advertido ,

que la mayor pieza tiene el que le diftes los

tres, y la mas infima, al que le diftes los nue-

ye.

JUEGO PARA HACERTRES REPAR-

timientos de naypes, y faber los que le

quedaron à unfugeto en las manos.

D

Ile à la perfona que te pareciere tome

enfu mano los naypes que le dè gu-

fto, y luego le diràs que añada otros tantos

como comò al principio : dale tu un numero

feñalado, y dile defpues faque de ellos la mi-
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tad, ydefpues que faque los que al principid

imaginò, lo que executado, te refta folo de-

cirle, para acertar los que le quedan en fus

manos, la mitad de los naypes, que le dixi

fte tomafe por ti. Doy por cafo efte fugeto

tomò ocho naypes quando le dixiftes tomaſe

un numero de ellos, mandaftele añadir otros

tantos, con que hizo diez y feis ; pues poc

tì das aora un numero feñalado, que en efte

exemplo ferán diez , que juntos eftos con las

dos partes que ya tiene, fon veinte, y feis,

de los quales bolveràs à mandar faque la mi-

tad, con que es fuerza que le queden trece

y fi de eftos faca los ocho, es forzoso lerefte

la mitad de lo que tu le dixiftes,que es cinco,

lo que le diràs que le quedan, fin que admi

ta duda.

de

JUEGO DE ADIVINAR EL NUMERO

naypes, que efcogiò unfugeto de

la Baraja.

D

Iràs al que te parezca efcoja un nume-

ro de naypes de la Baraja, y para fa-

ber los que tomò haràs que los trefdoble, y

que faque de ellos fu mitad ; y fi huviere

medio, que te lo prevenga, el que tomaràs,

para contarle al cabo de la prueba como en-

tero, haciendo al fugeto cuente los medios

como enteros: hazle que buelva à trefdo-

Mariel numero que tiene, y que faque otra
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vez fu mitad, y haciendo, fi huviefe algun

medio, que le cuente por entero ; pero pre

viniendotelo en la fegunda divifion , pues en

efte cafo le has de contar por dos. Hecho ef.

to, te refta folo preguntarle quantos nueves

ay en el numero que ha quedado , y por cada

nueve que tuviere, tomar quatro, y los me-

dios que te huviere dicho , dandole á cada

uno fu valor ; efto es, fi te ha dicho que ay

un medio, toma por el uno ; y fi te ha dicho

que ay fegundo, toma por el dos : pongopor

exemplo, tomò un fiete , con que trefdoblan-

dolo como le mandáſtes, hizo veinte y uno :

de eftos le mandaftes facar la mitad , lo que

executò, dandote razon de que havia un me

dio, para que le contaras por uno ; y poni-

endole el por entero, como previenes, le

quedaron once : aora buelve à decir, que
el

numero que leaya quedado le buelva à tres-

doblar, con que es forzofo haga treinta y

tres, por tener once ; y que fi de eftos trein-

tay tres de la fegunda multiplicacion faca la

mitad, le quedan diez y feis y medio, que

contandole el por entero, dira diez y fiete,

y à ti te darà razon, para que tu fin darlo à

moftrar lo cuentes por dos, por fer medio

fegundo, como tengo ya prevenido. Hechas

eftas operaciones, folo te falta preguntarie.

quantos nueves ay en el numero que le que

dan : con que por fer diez y fiete,donde no
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cabe mas que un nueve,dirà que uno, por

qual, como te prevengo, tomaràs quatro, y

por tener ya apartados tres de los medios

como queda dicho, diràs, quatro del nueve,

y tres de los medios, fon fiete, que fon los

que al principio ſe imaginò el fugeto.

JUEGO DE ESTENDER LA BARAFA

fobre la mefa ,y adivinar enque naypepufo

unfugeto el dedo,y laperfonaque lepufo

Es

Stiende la Baraja por la latitud de la me

fa, y llamando al primer naype uno,

dos, tres, afi configuientemente à todos, de

guia que finalices en el ultimo, al que llama-

ras quarenta, y dì à los fugeros que eftan

prefentes pongan en el naype que les parez-

ca el dedo, para cuya operacion te faldràs

del apofento, previniendoles que tengan cui

dado con el numero à que cae donde le pufie

ron, defde el primero que comenfaſtes àcon-

tar ; y haviendo falido de donde te havias

retirado, diràs, que doblen el numero que

fuere ; luego que le añadan cinco, y à eftos

que los multiplique por cinco, y que te di

gan fu importe, el que reftaràs de veinte y

cinco, y tantas docenas como te quedaren,

tantas unidades fon : pongo por exemple ,

pufo el dedo en el trece naype, haz que le

doble, y fera veinte, y feis, que le añaden
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cinco, y feràn treinta y uno, que los multi-

pliquen por cinco, y feran ciento y cinquen

tay cinco, de los que reftados veinte y cin

co( efto es,fin darlo à entender, pues hechas

aquellas tres operaciones, mandaràs te di-

gan fu importe, el que fin dar nada à enten-

der, reftaràs como te prevengo ) y advertirà

en efte cafo te quedan ciento y treinta, en

lo que entran trece dieces, y por tanto di-

ràs, que en el trece naype pufieron el dedo :

aora fi quifieres faber el fugeto, que fuè el

que le pufo, para que hagan la operacion ,

efcogeras feis, o doce de los quete parezcan,

los que tambien nombraràs, fegun eftuviefen.

fentados, llamando al primero uno, al fegun-.

do dos, al tercero tres , &c . Defpues que ayas,

fabido por la regla antecedente, fin declarar

fabes el naype que fuè, diràs al fugeto que

te pareciere, que multiplique por tres el nu-

mero de perfonas que huviere , de guia el que

huviere llegado à la carta inclufivè en el

llegò, comenzandolos à contar deſde el

difles nombre de primero, como en los nay-

pes,yque añada fu mitad; aora pregunta que

nueves ay en efte numero , y por cada nueve

tomaràs dos, y fi fobra algo ; y. fi fobrafe ,

tomaràs uno por los que fobraren ; doy por

cafo, el quinto fugeto fuè el que pufo la ma-

no, multiplicalos por tres, y feràn quinces

aora dì, que añadan lamitad , y ferán veinte

que

que
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ydos y medio, en las quales preguntas quaña

tosnueves ay,y fi fcbra algo , à lo que es fu-

erza terefpondan haver dos ; pues por tanto

tomarás quatro, dos por cada nueve, como

llevo dicho, y uno de los que fobran, que

fon cinco, por los que diràs fuè el quinto

fugeto.

No te pongo otros juegos , como ſon , la

Fuente, que fuelen llamar Perenne. Hacer

una Bolfa, que no fe puede abrir fin faber el

fecreto. El Sello de Salomón . En unos palos,

ò tablas hacerles algunos agujeros , y pafar-

les un cordon con unas fortijas, & c. y otros

de eftà clafe ; porque para unos es menefter

delinear diftintas figuras para demoftratlos

y para otros poner mucha explicacion , y no

facarias fruto de ellos.

Otros de Naypes : Sacar en la punta de

un efpadin con los ojos vendados, el naype

que havràn vifto los circunftantes. Pover à

un numero limitado de naypes el que otro

tenga en fu mente. Hacer que el naype que

otro tenga en fu faltriquera fe le convi

erta en un Raton, &c. y otros feme,

jantes : eftos para hacerlos fon

coffofos, porque fe han de

menefter quarenta

Barajas.

JUEGO
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DEL CASCABEL MUDO:

EXPLICASE EL MODO DE PRAC-

ticarle, y fu introduccion ; como tam-

bien las fentencias de prendas en va-

rias Cedulas, que deben facar de

dos pañuelos, los que fe die-

PAR

ren por perdidos.

ARA empezar efte juego debe uno de los

afiftentes de la Tertulia, ò Eftrado ha-

cerfe cargo de prefidir, tomando un pañuelo,

y fiere Cafcabeles, el uno de ellos fin grano

adentro , de modo que no fuene. ( pues es el

principal del juego ) Adviertefe, que fi no

tienen Caſcabeles pueden tomar fiete forti-

jas, raſcando, ò amolando un poco una, pa-

ra que fe conozca, y firva de Cafcabelmudo;

ò fino fiete hormillas de madera de las que

ponen dentro de los botones , tiniendo una

con tinta ; à fiete abellanas con fus cafcaras,

ò garbanzos, ù otra cofa equivalente ; y pu-

eftos todos los hombres, y mugeres à efto

expuestos fentados en rueda, echarà el yadi-

cho los feis Cafcabeles en el pañuelo, y que

dandole con el mudo oculto en la mano,dirà.

INTRODUCCION.

Prefid. Celebre Confiftorio de belleza,

L



162 JUEGO

Varones de eminente gentileza;

guardèos el Cielo con falud cumplida;

porque defpues goceis la eterna vida.

Sabreis noble Corrillo

las excelencias de un Cafcabelillo,

que defde Argel à Efpaña viene aora,

por ver fi alguna Damale enamora.

Y pide el desgraciado

licencia para entrar en efte Eſtrado ;

dolèos de fu afan, y fu quebranto,

fin que le deis lugar, que acuda al ilanto.

Refponden todos : Que quiere el Cafcabèl ?

Prefi. Que le deis quartèl.

Refp. Que le bufque el.

Prefi. Si en efo fe acomoda vueftro gufto,

à ninguno la accion coja de fuſto.

Enfeña el Cafcabel á todos los prefentes, y

empieza el juego por el de fu derecha.

Prefi. Efte es el Cafcabèl,que viene de Argèl.

Refp. Que quiere el Cafcabèl?

Prefi. Que le deis quartèl.

Refp. Que le bufque el.

Prefi. Alla va à la ventura,

por fi acafo le agrada tu hermofura.

Echa el Caſcabel en el pañuelo entre los

otros, barajandolos bien , de fuerte que fue-

nen, y prefentandofelos al ya dicho de fu de-

recha, para quecoja uno de ellos , meterà la

manoen el pañuelo, facando aquel que le fe

ñala, paraver fi es el mudo,yde no ferlole
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hara pagar la prenda al engañado ; y de efte

modo irà pafando el Caſcabèl, y pañuelo de

unoen otro por todo el corro , ufando de las

mifmas preguntas, y refpueftas, hafta llegar

à rematar la buelta en el dicho que prefide,

el que no deberà pagar pena, aunque no aya

acertado con la fuerte.

Defpues de haver andado la primera rue-

da, bolveran de nuevo à feguir hafta cumplir

las tres, añadiendo lo figuiente .

Segunda Rueda.

Prefi. Efte es el Cafcabèl, que viene de Argèl.

Refp. Que quiere el Cafcabel ?

Prefi. Que le deis quartèl.

Refp. Y fi no le agrada ?

Prefi. Tu fortuna ferà muy defgraciada.

Refp. Que pefar ! que dolor, y que fatiga !

Prefi. Paciencia hafta otra vez , y figa.

Refp. Siga.
Tercera Rueda.

Prefi. Efte es el Cafcabel que viene de Argèl.

Refp. Que quiere el Cafcabel?

Prefi. Que le deis quartèl.

Refp. Que le bufque el .

Prefi. Te has de enojar fi acafo cae contigo?

Refp. Que necedad, entonces es mi amigo.

Prefi. Dichofo Cafcabèl !

Refp. Dichofa fuerte !

Prefi. Le querràs ?

+

Refp. No es preciſo ? hafta la muerte.

Le
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Acabado el juego, fe prevendrán todos paz

ra la reparticion de las prendas, las que ten-

drà recogidas el que prefide, y facandolas

una à una, cuyo fuere el dueño de ella, me-

terà la mano en el pañuelo, el que le pertes

nece tomarà una de las Cedulas , ( advirtien

do, que fi no quieren trafladar las quarteta ,

ò redondillas, para defpues cortarlàs efcri-

viran los numeros,que para el caſo es lo miſe

mo ) y la alargarà para que fe la lean , con-

tentandofe con obedecer lo que le dictafe , y

cumplida la penitencia, hará con la del que

le figue lo mifmo, pafando efte, como todos

los demás, con la orden de contentados.

SENTENCIAS O CEDULAS PARA LOS

bombres.

1. Perdido eftàs con tu dicha,

fegun reconozco aqui,

vete à la ventana, y dì

à voces : Compran Salchicha,

II. A mucho empeño la obliga

eſta al dueño de quien es,

pues le pide de interès

el que una Relacion diga.

III. En un Almirèz fentado

una abuja enebraràs,

y entre tanto cantaràs

un verfo mal entonado,
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IV. Mucho en el alata me pefa,

en tener que pronunciar,

que vayas amigo à dar

tres culadas à una mesa.

V. En voz alta en el balcon
F

tres veces dì : No ay quien quiera

defenderme deunafiera,

que me oprime el corazon ?

VI. Para ornato del feftin

metaphoricos colores,

haz tu de las Damas flores;

y de las flores Jardin.

VII. Porque tu afecto confagre

el triumpho à la obligacion,

difponte para el pregon

de aquel que vende Vinagre.

VIII. Del concurfo tu humorada

gufto elija, y difplacer,

nombrando Tia, Muger,

Suegra,Vecina,y Cuñada.

IX. En un pié te has de poner

ante todos los prefentes,

y para que mas te afrentes,

un codo te has de morder.

X. Prevengafe para echar

el que la prenda ha facado

medio Romance cantado,

fi es que la quiere llevar.

XI. Todos en rara poſtura

uno à uno han de ponerte
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amigo mantente fuerte,

te veremos la figura.

XII. Pues es hombre , y es malo

con Damas ferlo,

que las pregunte à todas

para que es bueno.

SENTENCIAS O CEDULAS PARA LAS

mugeres.

I. No és muy mala la letrillag

que el voletin me feñala,

pues à efta Dama regala,

cantando una Seguidilla,

II. Efta pide à cuya fuere

fu amante merecedor,

que pague con unfavor

aquel que le pareciere.

III. Difcrecos mueftren tus labios

contra los hombres el tiro,

hazlos Fieras del Retiro,

para ver fi fe hacen fabios.

IV. Defeche fu fentimiento

la Dama cuya es la fuerte,

pues la Cedula le advierte,

que diga fu pensamiento.

V. Ya que Lifi por blafon

El Imperio à Venus niega,

por fi amor proprio la ciega;

que enfaye una Relacion
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VI. Todo hombre de efplendor

toque efpinas fi ve flores,

y en finezas, y rigores,

diles tu un disfavor.

VII. Tu efpirita peregrino

en todos bufque fu bado,

todos te anuncien eftado,

y todos te den deftino.

VIII. Advierte de que te empeñas

Dama, un Minuete à bailar

por tu alhaja , ſal à dar

de tu habilidad las feñas,

IX. De los hombres tu primor

elcoge un Amante viejo,

y fi apeteces cortejo

toma por fino el peor,

X. Prevente para escuchar

un dicho de cada uno

de los prefentes, que alguno

fe que te ha de enamorar.

XI. Corre las filas, y inquiere

tu fuerte en eſta carrera,

y el que bien, ò mal te quiera,

diga para que te quiere.

XII. Ya que en tì vèn los hombres

fu muerte cerca,

y que todos te digan,

que te defean.
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JUEGO CURIOSO DE LA MUSICA

Inftrumental.

Tod

Odos los que quifiefen entrar en efte

juego fe han de poner fentados, ò en

piè, en rueda, y el que prefide irà dando à ca-

da uno de los jugadores un nombre de los

Inftrumentos infrafcriptos, y lo que ha de

refponder, cantando tres veces, y advertirle

tambien de lo que debe hacer con las manos

para imitarlo, como fi eftuviefe tañendolo.

Defpues que aya profeguido enlos demás,

empezarà el juego, y dirà,por exemplo, Gui-

tarra, refponderà luego el que la tiene : Ra

garràn, ragarràn, ragarran, y haciendo la

accion como que la eftà tocando : luego

nombrarà otro, defpues dos, fupongamos,

Trompeta, y Tambor, el primero ha de ref-

ponder, Taralà, taralà, taralà; y elfegundo,

Patantran, patantràn, patantrán : defpues

llamará otro, luego tres, ò los que quifieſe,

y fi al inftante no refponden con fus voces, è

Inftrumentos, hacerles pagar la prenda.

Los nombres de los fiete Signos de la Mu-

fica fe han de dar à las mugeres, que por lo

regular fuelen tener la voz delgada ; pero en

lugar de tañer Inftrumento , harán la accion

de llevar el compàs ; efto es, levantar, y ba-

xar la mano derecha ; v. g. el que prefide di-
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ce: Gfolre ut ; la que tiene el nombre de ef-

te Signo, luego ha de refponder : Gfol re,

G folre,G fol re, y fifalta en hacer la accion

de llevar el compàs , fe la harà pagar la pren-

da : Advirtiendo, que fi los Inftrumentos

fon de voz aguda, fe imitaràn con voz futil,

y los de las voces gruefas fe han de imitar à

correſpondencia.

Preguntas, y refpueftas de los Inftrumentos

de efte Fuego.

Guitarra.... Ragarràn, ragarràn, ragarràn .

Violin....... Sigurrin, figurrin, figurrìn.

Flauta....... Furulù, furulù, furulù.

Violòn...... Sonosòn, fonosòn , fonosòn.

Clavicordio. Tirintrùn, tirintrùn, tirintrun:

Harpa....... Perleplèn, perleplén , perleplèn.

Gayta....... Garagày, garagày, garagày..

Salterio..... Dirindin, dirindin, dirindin.

Trompeta.. Taralà, taralà, tarald.

Tambor.... Patantràn,patantràn,patantrán♪

Bandurria. Tirlintin, tirlintin , tirlintìn.

Organo.... Hurubùm, burubùm, buruhuùm.

De losfiete Signos de la Mufica.

Gfol reut... Gfolre, gfol re,gfol re.

A la mi re... A la mi, à lami, à la mi,

B fa bmi... Bfifa, bfifa, b fifa.
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Cfol fa ut.. Cutfol, c utfol , e utfol.

D la fol re... Dre la, d re la, d re la.

E la mi...... E mifi, e mifi, e mi fi.

F fa ut..... Ffa ut, ffa ut, ffa ut.

Quando conozcan que ay baftantes préñz

das, y no quieran continuar mas eſte juego ,

el que prefide cantarà, llevando el compas, y

haciendo de Maeftro de Capilla , hara que

todos juntos cañen, y canten ; y haciendo

fus paulas de tres en tres compafes, verán la

harmonia que hacen. Defpues tomaran las

fentencias, ò Cedulas del juego antecedente,

poniendolas dentro de dos pañuelos, ò dos

gorros, ó dos fombreros, haran lo mifmo

que fe ha executado con el dicho juego.

Adviertefe que las dichas Cedulas, ò Re-

'dondillas del Cafcabel mudo, pueden fervir

para qualquier otro juego , que fe pagan

prendas, como es el del Soldado, y otros,

que por fer muy comunes , y fabidos de

muchos, no los explico .

Notafe, como dicho Libro de Juegos

de Manos me le han contraecho en algunas

partes, de los quales he cogido fetecientos

y tantos, y he visto que tienen una impre-

fion muy indigna ; y para que los conozcas

( por fi acafo llega, ò ha llegado alguno de

ellos à tus manos ) como eftàn muy mal im-

prefos, y tienen algunas figuras de las ma-

nos al revés ; por remate de cada juego tam
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bientiehen algunos florones, ò ramos; y pa-

ra ahorrarie algunos pliegos, le han merma-

do algunos jurgos, y por fin llenos de erra-

tas, que quafi no fe pueden leer : Y afi digo,

que todos los referidos, y otros de otras

imprefiones, que no tengan efta Laminita

fi , que va al principio de efte Librito, la

gual es un Maeltro , que eftà haciendo los

juegos delante de algunos Cavalleros , y

Damas no yalgan por mios.
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bre,
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dentro de dos cintas,

Juego para hacer parecer que un huevo

bayla en la mano,

Juego de dos palitos, para hacer parecer que

fe tiene un cordèl trafpafado por la

boca,

Juego de dar una pefeta á una perfona, y à

otra un quarto,

46.

47.

49.

Juego de enfeñar un Retrato de una Dama,

y despues hacer que fe convierta en una

calavera,

Juego de unos peces que pueftos en un bar-

reño de agua , andaran como fi fuefen

vivos ,
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51.

522

54.
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62.
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64.

Juego parahacer muchos nudos àun pañues

lo, y deshacerlos de un foplo,

Juego de un quarto que puefto dentro de un

pañuelo,

Juego para poner una fortija dentro de un

pañuelo, teniendole afido por las puntas,

67.

65.

Juego para hacer cortar un pañuelo, y def

pues en un foplo bolverlo à jantar, 69.

Juego para hacerun nado a un pañuelo , que

no lo fepan deshacer, 71.

Juego para arrollar un pañuelo, ò fabana,

73.

Juego para hacer unos nudos à un cordon,

ò cinta, 75

79

80.

Juego para hacer cortar una cinta, y defpu-

es en un foplo tolverla à juntar, 76.

Juego para romper una caña encima de dos

vafos, 78.

Juego de poner una fervilleta dentro de un

vafo,

Juego para hacer parecer que una moneda

bayla dentro de un vafo,

Juego de una Cinta de un Color, hacerla pa-

recer que
fe ha buelto de otro,

Juego de enredar an Cordon al rededor de

un palo,

Juego de rol lar una Correa doblada, ò una

liga, y poniendole un palito adentro, 84

Juegoe facar un Cordon, ò Cinta, que efe=
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81 .

83.



Juego de enlazar dos perfonas cada una con

fu cordon, ò con un par de ligas, 87.

Juego de hacer tener unas tixeras por la pun-

ta, ò unallavefobre la extremidad de una

mefa,

Juego de hacer entrar, ò pafar los palillos

88.

90.

de un par de cerezas, ò guindas por el agu-

gero de un papel, ò pergamino, 89.

Juego de un papel cortado en figura de una

efquadra,

Juego de enfeñar dos pedazos de papel, el

uno quadrado, y el otro mas largo, 91.

Juego de cortar un Naype como una cade

na, 93.

95.

97.

99..

Juego de faber formar con cinco pedazos de

papel, una joya preciofa,

Juego para con un pliego de papel blanco

hacer falir treinta y quatro diferencias de

figuras,

Juegos de Naypes muy curiofos, los quales

fon de mucho divertimiento,

Juego de hacer que todos los afiftentes to-

men los Naypes que quifieren de la Bara-

ja, y adivinarlos,
ibidem.

Juego de adivinar todos los naypes de la

Baraja no mas que palpandolos con los

dedos de las manos,

Juego de adivinar repentinamente el naype

que fe havrán efcondido,

Juego de poner todos los Naypes de la Ba-

raja tendidos en una mefa boca aba-

102.

103.
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Juego para defpues de haver barajado bien

los Naypes, hacer que falgan los quatro

Reyes juntos, los quatro Cavallos, y los

demàs por fu orden, &c.

•

106.

Otro modo de hacer eftos cinco juegos con

una Baraja de quarenta Naypes, 108.

Juego de adivinar el Naype que fe havrà en-

feñado, facando no mas que tres Naypes

de la Baraja, III.

Juego de hacer muchos montones de Nay-

pes encima de una mefa,A 112.

Juego de mandar facar algunos Naypes de

la Baraja, y adivinarlos antes de facarlos

114.

Juego de hacer que miren el Naype de enci

ma la Baraja, y defpues hacerlo defapa-

recer,

116.

115.

Juego de hacer defaparecer un Naype de la

Baraja, y defpues hacerlo encontrar den-

tro de un huevo entero,

Juego de eftender toda la Baraja encima de

una mefa, y adivinar el Naype que fe ha-

vrà tocado ,

Juego de poner los quatro Reyes divididos,

cada uno con un Cavallo, nna Sota, y un

As,

118.

119.

Jueg
o de losponer quatr

o
Reye

s, los Cava
-

llos, las Sotas, y los Affes en quatro hile-

ras,
120.

Juego



Juego de enfeñar los quatro Cavallos jun-

tos, y luego dividirlos por la Baraja, y

defpues hacerlos encontrar juntos, 122 .

Juego de poner toda la Baraja en la frente,

y al facar cada Naype adivinar fi es figu,

ra, ò no, 123.

124.

Juego de poner los quatro Cavallos dividi

dos por la Baraja,

Juego de hacer con Naypes un Navio car-

gado con treinta Cavallos,
125 .

Juego de los diez Naypes de un palo , qual-

quiera queelijan fe quede, fin que en el fe

complete el numero de fiere,
"

127.

Juego para hacer un Relox, y adivinar la

hora en que uno gulta de comer, cenar, ò

acoftar, 128.

Juego dedifponer los Naypes de modo, que

por todas partes que fe les mire hagan
"

nueve, 129.

Juego de pafar fobre una Barca unRio, tres

Cavalleros, y tres Damas, 130.

131.

132.

Juego de adivinar un Naype de la Baraja ,

que otro le havrà pentado,

Juego de poner la Baraja en figura de aba-

nico, y adivinar el Naype que le havrà

: penfado,

Juego de facar veinte y un Naype de la Ba-

raja,

Juego de adivinar la Carta que otro huviere

efcogido en fu penfamiento;

M

134.

135



Juego de poner todalaBaraja detrás las eſpal

das,y al facar cada Naype adivinarlo, 1364

Juego de adivinar el Naype que fe havrà fa

cado, ibida

Juego de adivinar en un inftante el Naype

que fe havrà penfado de la Baraja, 1374

Juego de rifa para adivinar en qual de los

dos montones eftà el Naype que fe ha

penfado fin tocar la Baraja, 138.

Juego de Chafco para adivinar repentina-

mente el Naype, 1382

139.

Juego de poner nueve Naypes en tres hile-

ras,y hacer que por todos los lados hagan

el numero de quince,

Juego de poner nueve Naypes en tres hile-

ras, y hacer que por todos los lados haa

gan el numero de diez y ocho, defpues el

de veinte y uno, y luego el de veinte y

Quatro, 140.

Juegodeunos Naypes cortados ,con los quat

145

les fe puede hacer,muchos,y buenos, 141 .

Otro modo de hacer Juegos de Naypes muy

curiofos los quales fe executan por ope-

raciones Ariftmeticas,

Juego de poner tres Naypes fobre unamefa

y faber en tres fugetos quien tomò cada

uno de ellos, ibid.

Juego para acertar la Carta que facò un fu-

geto de toda la Baraja,

Juego para adivinar de que puntos ſe com-

1483

ponen tres montones por abaxo, 1423



152.

Juego de coger un fugeto dos puñados defi-

guales de Naypes,y acertar en q mano hay

numero impar, y en la que hay par , 150.

Jaego de repartir entre algunos fugetos la

Baraja con tal proporcion, que à cada uno

fe le han de dar tautos Naypes, i51.

Juego de tomar dos numeros pares en las

manos, y adivinar los Naypes que le que-

danàunfugeto en la mano derecha, 152 .

Juego de faber en un monton los Naypes

que hay fin llegar à ellos,

Juego de haver dexado dos Naypes fobre la

mefa, y faber entre dos fugetòs qual tiene

cada uno,

Juego para hacer tres repartimiétos de Nay-

pes, y faber los que le quedaron à un fu-

geto en las manos,

Juego de adivinar et numero de Naypes, que

efcogiò un fugeto de la Baraja , 156.

Juego de eftender la Baraja fobre la mefa, y

adivinar en que Naype pufo un fugeto el

dedo, y la perfona que le pufo,

Juego del Cafcabel mudo ,

Sentencias, ò Cedulas para los hombres , 164.

Sentécias,ò Cedulas para las mugeres, 166.

Juego curiofo de laMufica Inftrumental, 168 .

1540

155.

158.

161 .

Efte Librito, y las Obras figuientes

fe hallarán todo el año en Madrid, frente

la Carcel de Corte, encima de la Botica de

Provincia , quarto tercero , donde vive el

M 2



dicho Pablo Minguet, Gravador de Sellos;

Laminas, Firmas , y otras cofas; y en los Li-

breros de las Gradas de San Phelipe el Real.

Otro Librito : Reglas , y Advertencias

generales para tañer la Guitarra , Tiple ,

Vandola, Cythara, Clavicordio , Organo,

Harpa, Pfalterio, Bandurria, Violin, Flauta

travecera, Flauta dulce , y la Flautilla, con

variedad de Sones, Danzas, Contradanzas,

y otros tañidos : el Labyrinto de Labirin-

tos, demonftrado los fubftenidos, cruces,

bmoles, y bquadros que correfponden à la

naturaleza de fus tonos, el qual firve para

todo Inftrumento : los Rudimentos de la

Mulica, y para faberla cantar de todas ma-

neras; y otras curiofidades ; todo demonf-

trado, y figurado en diferentes Laminas fi-

nas por mufica , y cifra para que qualquie-

ra Aficionado las pueda aprender con mus

cha facilidad, y fin Maeftro, y el que lo rena

ga, las comprehenda mejor, y con mas bre-

vedad : tambien fe vende feparado el Tra

tado, ò Reglas, y explicacion de cada In-

ftrumento, con fus Laminas finas.

Otro Librito : Arte de danzar à la Fran-

cefa, adornado con fus Laminas, y Figuras

que enfeñan el modo de hacer todos lospa-

fos de la danza del Minuete , y de los Pafa-

pies, y de conducir los brazos en cada pa-

fo : todos los movimientos del danzar à la

Eſpañola con diferentes danzas , que fon



Pabana ; Gallarda , Efpañoleta, Villano

Impofsibles, y otros Bayles.

Otro Librito : Arte general de la Gue-

rra, fus terminos, y definiciones, y la Ba

raja de la Fortificacion moderna, con fus

figuras , y explicacion , que divirtiendofe

con ella en diferentes juegos entretenidos

fe aprende con facilidad la Arquitectura

Militar , ò á lo menos los terminos, y actos

principales de la Guerra : hay de diferen-

tes precios.

Una Eftampa fina de medio pliego, que

con el ufo de varias ruedas contiene un Ka-

lendario, y Lunario perpetuo, y eftà recor

tado con fus cartones.

Seis Eftampas finas de medio pliego, y

fon las feis Cartas curiofas ; la primera es

del Santo Chrifto, la fegunda de San Bruno,

la tercera de la Gloria , la quarta del Infier-

no, la quinta la edad del Hombre, y la fex-

ta, la edad de la Muger, y eftan dobladas

como las Cartas.

Dos Eftampas finas de un pliego : la pri

mera es el perfecto Rofario Eftrellado de

quince dieces faludando á Maria Santifsi-

ma en cada cuenta con diftintas alabanzas ;

y la fegunda es el Relox de faltriquera cu-

riofo, y verdadero, perpetuo , y espiritual ;

tambien eftan dobladas como las Cartas.

Otra Eftampa fina de medio pliego del

Santo Nacimiento de nueftro Señor Jefus



Chrifto, con un Labyrinto de veintey cina

co Quintillas , que leidas por diferentes

partes, hacen cinco mil y quinientas.

Y otras Eftampas finas de medio pliego

curiofas, y efpirituales.

Los quatro Tomitos : Diario Sagrado,

y Kalendario General para todo genero

de perfonas, con un compendio de la Vida

del Santo de cada dia, y fu Imagen en cu-

riofas Laminas, fiendo los mas Santos Ef

pañoles. Trae la Semana Santa ; todas las

Fieftas movibles , y firve hafta el año de

1856. y defpues perpetuo . Tambien hay

las quatro Temporas, las Letanias, ò Ro

gaciones ; las conjunciones de Luna, ò dias

de Luna nueva, explicadas de dos maneras ;

los dias que fe faca Anima del Purgatorio

por la Bula ; las Fieftas de guardar, y las

que fe pueden trabajar las Vigilias, y

Abſtinencias, y otras curiofidades.

Y otro Librito : Meditaciones para el

Santo Sacrificio de la Miffa, y Oraciones

para la Santa Confefion , y Comunion ; el

Refponforio, y Oracion de San Antonio de

Padua ; los quatro Santos Evangelios ; la

Oracion de San Roberto contra los malefi-

cios; y otras diferentes Oraciones con fus

Eftampas.

FIN.
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