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PREFAZIONE.

g;_l;’ggeﬁ come Scheinero uomo filosofo e dotto viag-
giando per le Fiandre fu sospreso dalla Morte in un
piccolo Caltello; mentre spogliavali il suo cadavere gli
trovarono addoffo iin microscopio, che aveva dentro
un pulce, che fuori della lente mirandolo appariva un
moftro orrendo di smisurata grandezza; Oh! differo gli
aftanti, coftui era unincantatore . Quand’ecco uno pid
curioso , ed ardito aperto il microscopio, traffe tutti
d* inganno, perché non vi ritrovd altro che un pulce.
Il fatto & riferito dal Celebre Volfio nella sua Optica.

Non va tuttavia punto eseate il noftto sécolo da
fimili pregiudizj , mentre qualunque fiafi che abbia
appreso alcune cose ificognite, benché poi in se fieno
di poco rilievo, adornate perd quefte da coloro che le
pofleggano con maniera , che dia loro luftro, e ri-
salto , fi conciliano preffo 1a maggior parte degli uvo-
mini una fama, e flima fingolare e cosi danno a cre-
dere con iscaltra politica ad efler molto intelligenti di
Scienze peregrine, quando nuli’altro ifiloro non fitrova,
che oscuritd € tenebre . -

V'’ hanno alcuni di fimil fatta che tofto sciolgono
molti quefiti numeticl e di molto calcolo con un sol
tratto di pefina, come se nellaloro mente aveffer no-
tate le quafi infinite soluzioni di cutti i problemi con
‘una dimanda che sembra tutta arbitraria ed accidentale .

Per difingannare tutti quelli, i quali hanno tant’alto
contetto e ftima di fimili cose, per levare dall'immagi-

nazione degli Uomini tal pregiudizio, fard vedere in

quefto ‘iibretto, che altro non sono quefti che meri

giochi determinatiffimi a certi numeri , de quali appieno
WL . . . ]

qui ne insegniamo il modo.

~\Per far cid> con metodo, ho divisa quelt’ operetta in

qustrro parti: riella prima v’ hannotutti gli Arcani, o

Giuochi Numerici dispofti per tutte le partidell’ Algo-
A2 - rismo
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- pismo maggiormente accresciuti, e levati per guanto

fi ¢ potuto dalla determinazione avendornie aggiunti an-
gora altri novamente trovati.

Nella seconda parte vi sono descritti altri giuochi ,
® curiofiea numeriche tolte da varj autori, come dall*
‘Appiaria del Padre Mario Betrini, dalla Magia Natu-
rale del Padre Gasparo Scotti, da quelle del Padre
‘Athanafio Kircher, dal Taumaturgo Matematico dell’
Ensel, dall* Aritmetica de! Lantz , da quella del Figa-
velli, dai Secreti dal Wecher ,dalle Opere del Venera-
bil Beda, e dalle Ricreazioni Matematiche di Monfieur
d’ Ozanam, e da altri,

" Perché quefta operetta riesca pid dilettevole ai cu-
riofi, ho aggiunta la terza parte , che contiene tutti i
giochi de’ buffoli, delle carte di mano, edi tasca, che
soglion fare j Circolatori, la quale alcro non ¢ che la
traduzione dell’ ultima parte del Tomo quarto delle
ricreazionj matematiche di Monfieur d*QOzanam in gra-
zia di quelli, che non intendono la lingua Francese.

Per inaggiormente aumentare , € render gradita queft’
operetta ho aggiunta unaquarta parte che contiene varj
gleri glochi, e curiofitd di varie spezie, parte levate
dagli autori notati di sopra, come ancora dalla Fifica
geculta di Monfieur Vallemont , e parte veduti fare.

PAR.
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PARTE PRIMA

CHE CONTIENE
GLIARCANIO SIANQ GIOCHI NUMERIC?
DEL SOMMARE

Pi’oporute a qualcheduno, che faccia quante righe
gli pare di numeri, dispolte una sotto dellalera all' uso
di somma, riserbandovi | aggiungervene altrettante di
sotto: e voi farete la somma non solo avanti che fac-
ciate le righe , ma prima ancora che cflo facci le sue ,.
bafta solo che vi dica quante righe vuol porre, e di
quanti sumeri deve eonftare la maggiore dielle: equeftg
in un sol tratto di penna come ficgue.

Dica per esempio divolere seirighe, compofta la mage
gior di efle di quattro numeri. Per far cio dovete sup-
porre, che quefti quattro numeri fiano tanti 9, ciod
9999 , quali moltiplicati per 6 numero delle righe fa
59994, che gard la somma rigercata. Per pid, facilitd fi
pud fare inquefto modo. $i scriva il numero delle righg
roeno uno, che nel noftro caso fard s, poi fiaggiungano
tanti 9, quanti sono i numeri, che compongono la mag-
gior riga meno uno, che eflendo quattro in -quefto casa
dunque aggiugteranno tre 9, e 1’ultimd numero {i rica-
verd dal primo, ciod da] ¢, dicendo il § per giugnere
a g, vi vuole 4, e quneflo 4 sard I'ultimo numero della
somma , che dard come sopra s9994. )

Se poi il proponente dicefle di volet fare per esempio
36 righe, la maggiore delle quali non paffafle otto nu-
meri, non devefi far altro che scrivere ¢ome sopra il 36
meno un unitd , ciod 3§, poi scrivervi a‘ppreﬂ'o sei 9,
perché eflendo il numero delle righe 8, fi devono scri-
vere preflo il 35, come sopra, tanti g quanti sono detti
numeri, meno perd il numero delle figure componenti
il numero delle righe, che nel noftrocaso eflendo didue
figure cioé 36, ne refterd 6, dunque sei ¢ {i porranao
dietro il 35, e fard 35999999, € gli aleri due numeri
fitroveranno come sopra, dicendo il 3del 35 per giungere
a 9, ne manca 6, poiil sdet 35dal g reffano 4, € farapmo
3599999964 quali meneri moftreranno la somma rice:csgt;-.
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S‘ia queft'altro esempio , ciod : dica il proponente di
yoler fare 328 righe di tre pumeri I' una; scriverete il
328, meno un’unitd, cio¢ 327, eperché ditanti numeri
¢ compofto il moltiplicato quanto il moltiplicante, nonfi
aggiunge nefluno 9, ma fi seguita avanti dicendo: il 3
del 32 da g refta 6, il quale fi scriverd dietro al 328,
cosl 3276, roi fidira 2 di g refta 7, ¢ne verri 32767,
poi per I'ultimo uumero fi dird: 7 di ¢ reftano 2, e
faranno 327672, per la somma ricercata, e quefto ¢aso

pill specioso, e mirabile, mentre nella somma non vi
vengono tanti g che potrebbero dar qualche indizio dell’
Arcano. , ) _

Di qul fi vede, che il primo modo di sopra insegnato
cioé di moltiplicare una ‘'rigadi tanti ¢ pel pumero delle
yighe propofte, non fi puo eseguire in un sol colpo ;
quando il proponente avefle propofto di fare molte righe
come nell’ultimo esempio: onde in tal caso per neceflita
bisogna ricorrere -alla seconda maniera insegnata disopra,

1l modo poi di fare altrettante righe di numeri riser-
batevi sotto quelleche avri fatto il proponente, fifanno
in _quefto modo. Nel primo case di sopra, il quale fi &
pofto qul sotto segnato A, dopo le sei righe fatte dal
proponente , sene fa una ciodla prima, la quale &quella
polta sotto la lettera B: col dire il 4 de]la prima riga

uperiore, A ’
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ciod del 2574 per andare in g reftano s, e queflo fi
scrive sotto laprima fila di numeri, come fi vede sotte
B; poi fi seguita avanti col dire il 7 della detta prima

iga superiore per andare in 9, vi vuole il 2, e quefto
fi pone dietro il 5, sotto dell*alera fila; poi fi dice il §
pure di detta riga superiore per andare in 9, vi vuole
il 4, che i pone sotto dell’altra fila dietro il 2; poi
Pultimo fiumero del suddetto 2574 ciodil 3 per andare

N in
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in & ve ne vuole 7, il quale fi pone dietro il 4 sotto
dell’ ultima fila, ¢ ne verrd 742%, per la prima riga di
numeri riserbatavi da fare. Per far poi la seconda riga,
fi piglia la seconda riga superiore ciod 8235, ¢ fi fa lo
fteflo come sopra, e ne viene 1674 per la seconda riga
riserbatavi da fare; e cosl fi fa del refto finché vi sono
tighe di numeri nella parte superiore; e dove la riga
non ¢ di tante figure quante lealtre, come & il a7 che
tiene solamente tre numeri, in tal ¢aso nella riga da
farfi dove non & numero vi fi pone il 9, ¢ome fi vede
nellariga 9872, nel qual modo facendo viaggingneremmo
le righe di numeri riserbatevi da fare, le quali infieme
con quelle del proponente “faranno appunto la somma
$9994, ceme fi insegno di sopra.

. La ragione di cid ¢ facile da intenderfi meatre monfi
fa altro che aggiugnere alle righe fatte dal proponente,
quello che vimanca ad eflere compofte di tanti 9, onde
se il pumero d’efle righe ridotte intanti 9, fi moltipli-
cheranno pel numero d'efle, ne verri appunto la somma
come fi ricercava.

Vi ¢ ancora un'altra maniera disomma pid impercet-
tibile, a cagione, che non vi vengono tanti ¢ nella
somma, ed ¢ di far scrivere al proponente quelle righe
di numeri, chegli piace, come per esempio ; le quattro
righe pofte qui sotto alla lettera B delle quali ne fa.
rete la somma avanti. -

B

2876

: 5432

: Cc 543
¥omina 32873 6304 A _

N 4567

VNl 9456

36085

di scrivere sotte le righe riserbatevi, le quali righe son
saranno pid tante quante quelle fatte dal proponente ,
ma se ne fard una di meno. Per farne lasomma fi mol-
tiplica la maggior riga di mumeri he compene detta
somina, supponendoli, come nel primocaso, come tanti
9, per lo numero delle righe fatte dal proponente meno

_ 1, chenel nofiv caso sari 3 da moltiplicare per quattro

9, ciot per 9g9g, aggiugnendo alla moltiplicazione la

prima riga fatta dal proponente in quefto modo: 3 via

9, fa 27, e 6 primo numero. della prima riﬁga fa 333 fi

scrivi il 3 come fi vede nella somma G, efli porti I'al-
: A s tro
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tro 3 ;- poi fi dica 3 via 9, 29, e il 3 che fi porta fa
i;o, che infieme col 7 numero secondo della prima riga
a 37, fiscriva il 7, efi porta il 3; poi fi ficgue avanti
dicendo, 3 via g9, 27, € 3, 30 € 8 della prima riga da
aggiugnerfi fa 38, fi serive I'8, efi porta 3; per ultimo
_ dicafi 3 via 9, 37, € 3, 30, € 2 ultimo dicafi numero
della prima riga fa 32, e cio fatto ne verrd la somma

C 32873, come fi voleva,

S’i pud fare ancora in queft’altra maniera: sottrafi dallz
prima riga, cioé da 2876 il 3 numero delle righe fatte
dal proponente meno una, dicendo 3di 6 refta 3, quefto
fi scrive, ed appreflo fi faranno le rimanenti figure cioé
287, € per ultimo {i deve scrivere immediatamente it
numero delle righe fatte dal proponente meno uma, cioe
il 3, e ne verrd come sopra la somma 32873. )

Nel seguente esempio pure fi vede lo fleflo, mentre
sc cavéremo dalla prima riga de numeri fatta dal pro-
ponente cio¢ da g704 il s numero delle righe

o
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Somma $5699
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fatte dal proponente meno una, dicendos di 14 refla 9,
il quale fi scrive, e porta una, uno di dieci refta 9, ¢
porta unal; uno di 7 refta 6, e porta nulla, dunque fi

" scriverd 'ultimo numero rimafte, cioé il 5, edappreflo
fi porrd come sopra un altro g, cio¢ il numero delle
righe fatte dal proponente meno una, e ne verri 55699
che ﬁﬂé la sdom:’m r&cerc‘ata. P d

. uefto modo devefi tenere, quando il proponente di-
c‘e%: di _voler fare molte righqeudi numeri, onde fofle -
diﬁdcile farne I moltiplicazione in un sol colpo nel primo-
modo.

Le righe poi, che fi dovranno aggiugnere di sotto, f
fanno nello ftefle modo come s’insegnd avanti, levande
sumero per numero dal g, principiando perd dalla se-
conda riga fatta dal proponente, cioé dal 2754, segui
tando sbbaffo finché ve ne somo, nulla curando della

prima
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prima, come chiarameénte fi vede negll esenpj poﬂi’di
sopra.

Sipud fareancora lasomma facendo fare al proponente
in- cambio di righe di numeri semplici delle righe com-
pofte, di lire, soldi, edenari, ovvero discudi, bajochi,
e quattrini, oqualunque altra moneta orobba a suo pia~
cimento, e scritte che saranno, o avanti, purché¢ come
sopra il proponente dica la quantita delle righe, ¢ la quan-
titd de’numeri che compongono i primi numeri, cioé i
numeri delle lire, oscudi, non importando sapere il nu-
mero de’soldi ;’ o dedenari, sene pudfare la somma, e
poi fi dovrd aggingnere come sopra altrettante righe quante
quelle fatte dal proponente, come per esempio se sara
scritto dal proponente le primequattre ri,gbeda A fino in
B, dilircsoldiedenari, lir,

4876:10:4 A

57451123

3521: 70 8

sazi1y:1: B
Somma lir. 46000. 41 6 s123:10: 8 G

9425 9: 9

6478:13: &

9456: 3% o
fi fard la somma cos}, fimoltiplica il numero dellerighe
fatte, oda farfi dalproponente , che nel noftro casosono
4 per 12 nel luogo de denari, e ne verrd 48, che sono
soldi 4, onde avanza o, fiscriva il o, nel luogo dede-
mari, e.ﬁ porti nelll quattro soldi ; per averne i soldifi
moltiplichi il detto 4 per 20 che fa 80, e guattro che
fi porta fa 34, che sono lire 4 e soldi 4, fi scrive il 4
nel luogo de’soldi, ¢ poi fi portano le quattro lire, efi
dice, 4via 9, 36 e 4 che porta fa 40, cfi pone il quel
luogo delle lire, e fiporea 4 da aggiugnere al rimanente
sempre moltiplicando per 9, come negl’esemp} di sopra,
e ne verranno lir. 4000e: 4 0, somma ricercata.

1] modo poi di aggiugnervi le righe, che ci fiamo ri-
serbate di fare, confiftendo in efle tuvco I’ arcano, ¢ lo
ﬂeﬂ'o.che quello del primo esempio, cioéper fare la pri-
ma riga C, fi principj dalla prima A, efi dica 4 di2z,
pefché 12 denari fanmo un soldo , refta 8, e fiscriva inC,
Poi seguitafi nellz riga A, peraverne i soldi dicendo1o
di2o, perche 20 soldi fanno una lira, refta 10, il quale fi
scriva nella riga C nel luogo de soldi; poi per le lire fi
dica 6 di ¢ refta 3, 7 dig, tefta 2, 8dig, refta 1, adi
9 refla's, ecos) avremmo fatto la prima riga G che sara

S123
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s123: 10: 8, € nello fteflo modo fi faratino le altre di-
falcando le suffeguenti righe alla A come hodimoftrato,

Si pudancora averenello fleflo modo disepra lasomma
con aggiungere slle righe fatte- dal proponente una di
meno, facendo I' operaaione come disopra, Chiaramente
fi vede ancora come fi. puo fare lo fleflo ponendovi in
cambio di lire, soldi, edenari, scudi, bajocchi, e quat
trini, ovvero altra moseta secondo che vi piacerd.

Nel suddetto esempio di lire, soldi, e denari, ed al-
tri fimili , mentre dal proponente fi ricercafle di far
molte righe dinumeri, il numero delle quali difficil fofle
adoprare in un sol colpo per farme la moltiplicazione 4
in tal case bisognerebbe ricorsere ad alera regola, la
quale non sard forse difficile a rinvenirla, ende qui mi
bafta averla aceennata, acciocché tertuni poflanc aver
campo d'aggiugnervi qualche sua invenzione.

"Se poi volete fare un:alera galanteria rispetto alla
somma, direte al proponente che faccia quante righe
di numeri gli piace una sotto dell’altra, e altrettante
di differenti numeri, ma in quantitd eguali a quelle de
primi, ne faccia in altro luogo separato, come fi vede
in AeB, e voi 'porsete sotto aquelle altréttante righe
di numeri s} da una parte, che dall'altra, in mado che
le somme vengamo eguali, e non solo pottete far la
somma avaati che scriviate le righe sotto, nma subito che
avrete sapute quanterighe vuol fare il proponente, € di
qiianti numeri la maggiore diefle. Il modo di fare quefla
operazione & lo -feflo che quello che abbiamo detto di
$opfa mentre

A - B N
2354 2754
3754 7633
R ‘ 3421 8401
Somma 299§7 : 7645 - . 7143
e + 6245 2346

' , 6978 1598 ;
devonfi porre lesrighe de numeri, s) sotto 2 A, comé
sotto B, difalcandole a riga per riga, e numero per
numere dal 9, come da se chiaramente fi vede, mentre
la somma di quefte righe di numeri con quelle fastedal
propenente faranno un egual somma come fi volea.

Se poi defiderafle,, per render pid mirabile I’operazione
che quefte somme foflero differenti I'una dell’alera diun
dato numero, fate cosl : Fate scrivere dal proponente
quante righe di numeri glipiace in due Iuoghi separati,

in
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30 une de quali ve ne sia una di meno di quelle fatte
nell’altro luogocome fivede da A inB, tre righe,e da G
ip D due, le quali righe per maggior facilita

A C E
257 186 30
346 348 D
B2ss 713
653 651
145 287
2255 2285

sarapno composte almeno la maggiore di esse di eguali
quantitd di numeri sl in un luogo, comenell’altro; cid
fatto sotto di B vi porrete due righe di pumeri all'uso
solito defalcande le superiori da 9, non facendo pero
conto alcuno della prima cio¢ del 257, ma fi difalcano
dalle altre inferiori; cio fatto sotto D fi facciano leri-
ghe all’uso solito senza alcun altro riguardo, e poi I'
ultima riga ciod il 287 deve effer compoftodalla somma
della prima riga A 257 con quella ftefla differenza E
data dal proponente che fia per esempio 30, ¢ ne ver-
¥) 287, le quali cose tutte i fanno a mente; € in que-
fto modo facendo avremo le somme una dall’altra dif-
ferenti dal dato numero come fi voleva, e lofteflofi pud
fare con maggior numero di righe , mentre serve la ftes-
sa regola, come nei suddetti esempi & manifefta.

DEL SOTTRARE
Gioco Secondo. ,
Si ha da sottrare la somma di tuttele quantiti B dal-

la somma di tutte le quantita A, fatee dal proponente
come gli piace: quefto- fi fa in una sola riga a mente

cosi, .
. I A B

. 56223 2942
v ‘ : C . 8564 3654
differenza 86003 - 3252 2308

. 26848 . )
Contafi la prima fila in B, dicendo 8 , ¢ 4 fa 12, € 2,
ta, il quale levato dalla pidt proflima decina superiore
cioe da 20 refta 6, e queltofi aggiugne alla prima fila de nu-
. meri
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meri pofti in A dicendo6,e 8, 14;12, 16, €4, 20, ¢€-
3, 233 scrivafl il 3 del 23, comefi vedeinC, e inque- -
fto caso non fi porta nulla, perche tanto queflo 23 quanto
il 20 proffima decina da cui fi levd il 14. della somma
della prima fila de numeri pofti in B, & formata di due de-
cine; fieguafi poi avanti sommando in B la seconda fila ,
ciot o, e 5, fa 5,8 4, 9, che ficcome sopra levatodal-
la sua pid proflima decina superiore ,.cioé da 10 refta 3
il qualedevefi aggiugnere come abbiamo farto di sopraalla
seconda fila di A dicendo 1, e-4, 5, €510,€6,16,¢€
4, 20, fi serive il o del 20 in C; e perché alla somma
della fila di B Ja decina proflima erauna, e queft ultima
& 2, fi tiene la differcnza 1, la quale i dovra levare
dalla terza riga di B, dicendo r, da 3 refta 2 con 6 fa
8, e 9 fa 17, che all’uso solito levatodalla sua pid pros-
fimadecina cioé da 20 refta 3, da sommare colla terza
riga di A, dicendo 3 ,¢ 8,11, €2,13,€e5, 18,e2,204
fi poneinG il odel 3o, enonfiporterd nulla per esseredi
due decine il aumero, da cui fi levd la sommadiB, co-
me quello dalla somma di A, onde {i seguira inB, som-
mando }ultima riga cio¢ 2, e3, fa s,ez, 7,chelevato
dalla proflimadecina 10, refta 3 da sommare con la riga
di A, cio¢ 3,e6,9,€ 3, 12,e8,20,e6,26,einC
scrivafi il 6 e del 26, poi fi dovrebbe levare 1 dalla
sufleguenté somma delle righe in B se ve ne foflero per
eflere flate in B una sola decina, ed in A due, nia non
eflendovi pit righe in B, queft'r, fi sommerd con la
suflfeguente riga di A dicendo 1, € 2, 3, € 5, 8 ilqua«
le fi scrive in C, e ne viene 86003, differenza della
somma B dalla somma A, come fi ricercava di fare, in
un sol tratto di penna,

PEL MOLTIPLICARE
Gioco Terzo.,

Si dice al proponenre , che scriva una rigadi numeria

suo piacimento come la A, e ancoraun’alfra come laB

che fiala ftefla che quella fattain A , poisotfo una di quefte
B .G

3875 3875 | 38746125

274 Lo 9723 . . ,
righe come all’A ,se gli faccia fare a]tnment\x numeri, o me-
no come a lui piace, purché non fiano pitdi quelli del-
la riga di sopra, ¢ vi ponga per esempioz74 comefci! Ve~

. ©
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de in A, voi farete poi i numeri sotto dellariga B ciod
9725 in queflo modo: sotto il 3 della riga A non v'es-
sendo nulla fi dird, o, per andare in 9 vi vuole g, e fi
pone sotto il 3 della righa B, poi col 2 della rigasotto
A, fi dice 2 per andare a g v vuole 7, e fiscrive sot~
ro I'8 della riga B, e cosi Ii scguita dicendo 7 di-g re-
fta 2 da porre sotto il 7 dclia riga B, ultimamente fi
dice 4 di 9 refta 5, da porre soteo il 5 della itefla riga
B, e ne verra 9725. Per far poi quefte duve moltiplica-
zioni, e in uno fleflo tempo la somma de'loro prodotti
in un sol tratto di penna, i fa il 3275 minorato d'un
unita come fi vede in C 3874, poi fi dirc 3 di ¢ refta
6, ¢ {i pone dietro il 4, e verra 38746 poi fi prosegui-
sce dicendo 8 di g refta x da jorre dictro il 6, e fara
387461: poi 7 di 9 refta 2, daporre dietrol' 1, € verra
3874612 , e ultimamente 4 di g refla 5 da porre dietro
il 2, e ne verrd 38746125 segnato C, perla somma de’
prodotti delle due moltiplicazioni AeB, come fidoveva.
: " Si pud ancora far fare al proponente tre, o pil righe
‘ di numeri tutte eguali, sotto a cui voi dovrete porre i
suoi numeri moltiplicanti, come per escmpio sc abbia
fatto le tre righe dinumeri segnate conlettere A, B, C,

Dovete .
4' A B (¥ D
‘ 35482 35482 35482 ,
3218 43461 53320 3548164518

poi porre per li numeriche dcbbono moltiplicare la prima
riga A, numeribafli, cio& chenon giungano alg come il
numero 3218, poi fi pongano altri numeri sotto la riga
B, in modo perd che sommati ad uno ad uno coi numeri
della primariga, cioé con 2218, non giunganoagalmgn
tutei, poi sotto dell’ultima riga G fi pongano que’ numeri,
che formeranno il restante per far giugnere ad unoad uuo
a gi numeri provenienti dalla somma fatta da primi,cio
da 3218, co'segondi, ciod con 43461, la qual cosa
fa dicendo 8, e 1, 9 di greftac, equefto fi pone sottola
tiga C, e sotto il numero >, poifi proseguisce dicendo 1
€6,7digrefta 2,2 e4,6digreftaz,ze3,6,di9
refta 3,4,digrefla s, e cos) deglialtri, se pid ve ne foflero,
ve ne verrd sotto G il numero 53320, La somma poi detle det-
tetre moltiplicazioni fi fard, come:abbiamodetto di sopra,
ciod scrivendoil 35482 meno un unitd, chesard 35481, ai
quali numesi se ne aggiungano altri tanti facendoglisca-
dere ad uno ad uno dal g, come abbiamo insegnatoa{trc .
v vol-

e

—
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volt; e ne verrd 3545164518, somma delle suddette tre
moltiplicazioni fatte in un sol tratto di penna, come fi
voleva. . : :

Nella ftessa maniera fi potrebbero fare quattro, ¢in-
gue, e pid righe di numeri per le moltiplicazioni, fa-
cendo, che i numeri, che moltiplicano, giunti infieme
facciano tanti ¢, come fi vede ne’qul sotto esempj per
maggior pratica de’curiofi. ' :

: ~ ESEMPTI]l1 O

3458 3458 3458 3458 3459
1210 2130 4112 1313 1234

La somma delle suddette mo]tiplicaziqni.e 3457654%..

ALTRO ESEMPIO.

3458 3458 3458 3458 . 3458
1111 I11Y 1rix Irry 1112
3458 3438 3458 3as8
II11s !l!l I111 IIII

- La somma delle sudette multiplicazioni ¢ come saprz
34576543. o
Di qui ancora ficonosce, che se noi faremo fare af pro-
ponente tanti ¢ quanti a lui piace, facendovi porre da
#sso , sotto gli ftessialtretranti numeri, come glipare, il
prodotto di quefta moltiplicazione fari una riga di nu-
meri formati dagli flessi che moltiplicano il 9 meno pe-
1o un'unitd con altrettanti numeri appresso trovati col
difalcare i primi dal ¢ , all'uso solito, come fi vede nel
Seguente esempio. e . .

g g z g Prodotto 39856014

Per rendere pid specioso il giuoco » fi farafare al pro-
penente due righe di numeri dj eguale quantitd e valo-
re, come le A, e B, ed ancora se ne faranno. fare due
alere, come le G e D, di eguale quantity di nomeri
all¢ prime, ma di numeri diverfi da’ primi secondo I
arbitrio del proponente ; sotto la riga A fatete porre
dal proponente altrettanti numeri a suo piacimento <
me il 146 , ¢ sotto la riga B, porrete i-suoi
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A B R D
274 274 - -~ 382 | 382
346 - 853 135 274
B . i

T ‘ss’ 39" " . o". .I ’. .

pumeri corrispondenti , col difalcare i primi, c:oé. il 146
da’tanti g all uso solito, € ne verrd 853 sottolariga C,
facciafi porre dal proponente, mumeri.come sopra a suo
piacimento, come. 725, & sotte fa -riga D voi porrete
274, che sono i numeri, che -vanno ne’g al solito.
" “Pex averne la sommadi quefte quattro mokiplicazioni ,
dovete sommare -infieme 3l a74 rcol 38? mente dicendo
4, € 2,6, (i scriva il 6 menoun'unita, efard § ilqua-
{e si vede in E ‘pressofa virgola;-pei {i segue sommando
col dire 8 €7, 55, fi scrive il 5 preflo I'altro 5, ¢ fi
" porta uno, efifieguedicendo3, ¢z, 5, € 1 che portafa
6, che scritto fa §s53, dietroa quefti numeri fi aggiungano
344 trovati col difalcare i primidai 9, all’uso solito, e
ne avremo 655344 per la. somma delle quagtro moltipli-
cazioni A. B, C. D. in unsol tratto di penna, come fi
defiderava. Altre curiofita fi potrebbero trovare infimili -
moltiplicazioni, le quali fi lasciano, perché chi avrd
inteso le suddette , potrd da setrovarne molte altre. -

Non voglio lasciare d’insegnar qul uma moltiplicazio-
ne curiosa, la quale & la seguente. Scrivafi una riga di
pumeri come da A, la quale .in tutti .

A 1132334455667 789 99
: 297 3

23 297
3 - -

»

5
°
8

» 0 ©
O\'™a
A0 O
©0 ™ W
L--I
"
-
v = S
w 0\
A BN Y
v O\

-}
2

P
~ ™

1
. / 2

333333333333333333.

- i cafi dovrd sempre eflere la flefla; efiprepongadi farvi
sotto alcuni numeri » i qualimeltiplicati conla sudetta ri-
82 A, facciane tanti 3, 9, 6, od altro numero secondo

vorra il proponente; per far quefto mos dovete far
alero, che moltiplicare sempre il 9o per 3, 4, 5 &C.
per quel numero, il quafe volete diquelli venga il
Prodotto, come nel noftro caso , che vogliamo vi vengano

tanti 3, fi moltiplica il 99 per 3, la qual cosa fi fa 2
' men-
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mente, e il prodotto 297 moltiplicato per la riga di nu-
meri A, dard pel prodotto tanti 3 come fi voleva, e
come fi vede nel suddetto esempio, e lo fleflo G far3
per far venire tanti §, o tanti 6, &c. come fi vede
negli esempj qul sotto.

1122 334455667789 99

_a9s s
. 7 . R D
‘§61167213783.38945" 49s
Py -l"olOloxo:oglro:o;
44 89337822671156

S53555555SSS555555§
::2233‘4'455667739 9 9
» 594 8

48933738
o o010
1 732

4 2
o 1 1 10

-

X
5
6666666666

Per maggior facilitd di fare il moltiplicante i pud fare
in quefto mado; sotto la riga de’ numeri scrivafi tre nu-
meri , il primo de’quali fia lo fteflo, che uno di quelli,
che bramanfi, e deggiono comperre ‘il prodotto, meno
perd un unitd , come nell’ultimo esempio, dove voglia=-
mo , che nel ‘prodétto ‘vengano tanti 6 ; vi fi porri dun-
que il 5, e dietro, 2 queftlo numero sempre il 9, € I
ultimo numero sari il rimanente, che vi vuole dal g
primo «numero, a giungaere a g che &4, e ne verrd
594 , come sopra, € cos).degli altri. Se poifi vuolenel
prodotto tanti 1, fi dee pigliare per mioltiplicante il g9
solo, e s'avrd I'intento .,

11 prodotto di quefte meltiplicazionifi pud fare avantiche
il proponente ne faccia il calcolo , mentre quefto prodotto
sard compofto di 18 numeri egualia quelli, chefiadopra-
rono a moltiplicare il g9, per fare il moltiplicante.

Si pud ancora fare due, o tre righe, ed ancorapiu 4i
numeri come la suddetta, ciod 1122334455667789 € poi
dimandando al preponente , che numeri vuole , che neven-
gano nella somma de’prodetti di dette moltiplicazioni, -
‘mentre se nelle une; e ne le altre righe de’oumeri vi
porrd per moltiplicante tanti numersi, la somma dc'f‘l““h

ac-



facciano il -maltiplicatote ; che fi farebbe. se una soli’dx g
quelle righe dovefle effer moltiplicata , acciocché nel ptp-

dotto ne veniffero i mumeri defiderati , come s* insegno

di <opra, mentre cosl facendo ne.verrd quetlo che noj

bramiamo, come fi vede ne'seguenti esempj \

Esempio .per far. venire tante unitd

| 33123334455667789 1122334455667789 -
» 37 . ar -
7856341189674523 " 1122334455667789
3367003367603367 © 4489337822671156

. #41526374859708193 * - 46015712682379349

' 1,2233445566778g Somma delle suddette . tré

_ . 2% - moltiplicazioni.:

T N ' ~ 41526374859%193
1122334455667789 : 46015712682379349

2244668911335578 . 23569023569023569
23599023569023560 . EIARITITTILSEITEINIIY .

‘Escmpio‘ perché ne risultino tanti 5, e cos}
-deefi ipthdcre degli aleri. -

11323344556677%9 | 1122334455667789
. a2t <143
1122334453667789 22446689i1335578
2244668911335578 . 4489317822671156
3244668911335578 . 1122334455667789
248035914702581369 !S_937h4927048260;8
T 122 66978 Somma delle suddette tre
~1223344550077%9 Moltiplicazioni o
v 133 T
e 2
2244668911335578 248035014702581 369
3367003367003367 159471492704826037.
1122334453667799 - 1e814B143148148143
148148148148148148 . §5555555555555555S

 Prima di mécter fine a quelto gioco del moltip licare,

. voglid: insegnare un" altra curiofitd spettante parte - alla -
somma, mia perd pid alla moltiplica;ione, percid abbia-

. e . N . . . mo
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“fno flimato bene porla in quefto luogs ; ed & la ses
guente . - . v , .

Dite di avere tante Caflfette, o Borse con egual nu-
mero-delle seguenti monete , il bumero delle quali lo
dovra porre il proponente, e dicaeflervenc per esem-
pio 3687 d’ogni sorta. Voi dovete dire, che le monete
sono Zecchini di Venezia da lir. 10 10, Doppie da lir.
17. 10, Livornini da lir. 4 10, Genovine da lir, 7. Lis-
bonine da lir, 26: Doppi == doppie da lir. 35: Filippi
da lir, s: s, Teftoni da lir. 1: 10; Zeechini di Roma
da lir.10; 5, Fiorini da lir, 2: 105 fi dimagda quante
lire fanno tutte le suddette monete . - i

Moltiplicate per 12 il numero delle monete , ciod il

3687, aggiungendovi un zero, che & lofteflo che molti-
plicare il 3687 per 120, ¢ ne verranuo lir. 442440 che
sara il.valore di tutte le dette monete in lire; elara-
gione & perche la somma di dette monete , ciod
di una per sorta, appunto-fa lir. 120, Lo fteffo fi farebbe
dicendo di avere Zecchinidi Rom2 dalir.10:'5, di Ve-
nezia da lir.x0! 10, Fiorinidalir.2: re. Filippidalir,s2
"¢’y Teftoni-da lir. ¥ 10, mentre moltiplicato per 3o il
‘pumero delle monete per esempio 58763, che avridetto
il proponente , scrivendo prima un Zero, e poi molti-
plicato per 3 il 58763, ne verrannolir. 1762890 valore
di tutte ledette monete inlire; e quefto, perché la som=
ma delle lire d’ogn’unadidette mpnete appunto fa lir,
3o0. Con la ftefla maniera fi poffono trovare altre mone-
te, la somma delle quali formi un numero facile da mol-
tiplicare, e cosl fi pud mutareil gioco in varie maniere,

Pid bello riuscirad il suddetto gioco rivoltatoinqueflta
guisa . Dite di avere, come sopral, una egual quantita
delle seguenti monete, cio¢ Luigida lir.18, mezzi Lui-
gi da lir. 9: Zecchini di Venezia da lir. 10: 10, Dop-
pie da lir.19: 10, Livotnini da lir.4: 10, Genovine da
- lir. 7, Filippi da §: 5., e il proponente dica effervene

per esempio 2673 per sorta; dimandafi quanti Zecchini
di Roma faranno da lir. 10: 5 I'uno.

Per far cid moltiplicate per 7 il 1673, che me verrd
18711, etanti sarannoi Zecchini df Roma: laragione di
cid &, perche la sommad’ogn’una di dette monete appun-
to fa lire 71: 15 che &il valore disette Zecchini Romaui;
e nella ftefla maniera fi pofiono trovare altre monete ,
Ja samma delle quali facciano una quantita d’alere monete
facili alla moltiplicazione , mentre cosi facendo , fi muterd
ilgioco,come piacerd all’'operante, e riuscird pit miggi{‘e .
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"DEL PARTIRE e
.. Gioco Quarto.

Facciaﬁ fare dal’ Proponente una 'rigaa di numerico-

_ me a lui piaccia’, la quale fia per esempio la seguente .

segnata A J !l divisore lo farete voi .con porre prima
un pumero a : . __— :
' A

. 702876
. 118
“avanzo 1 7 4
voftro piacimento , come il's sdietroal quale porrete sem-
. pre'il g, e I*altro numero sard quello, che manca dal s

594
|

perandare al o: cio 4, ed ‘avrete fatto il divisore 594 ;-

_ per far poi. la divifione inunasolariga, fi fa cosi; fidi-
vide la riga A peré, per regola generale, cioé per una
unitd di pid del numero iniziale del dividendo , ponendo il
quoziente sotto quel numéro del dividendo, chelecom-
peterebbe , se {i operafie secondo la regola ordinariadella
divifione , cioe se fi dividefle per tre numeri peftiper- di-
visore, e queflo cadri'setto il 2, ed it6entra nelyuna
volta, e reftar, pongafi I'unodel juozientesotto il a,.

*poi call 1 avanzato fi fa colloo, ecol2, 102; poi mol-

‘tiplicafii} 6 ,numero divisore, per I'r primo, cioé quella

. del quoziente efa 6, ilquale aggiuntoal 102 di sopra fa

108, fifacecia contodel 10} € fitengaa mente '8, di que--

fto. 108 ; poi fi dieeil 6in 10, 1 da porre nel quoziente
. sotto 1'8, e avanza 4, il qual 4 coll’8 del108 fa 48,
al qual numero fi. unifle il suffeguente del dividendo cio
1'8$, ¢ fa 488, al qualfidee aggiugnere la moltiplicazio-
ne di quefto ultimo numero del quoziente moltiplicato co-
me sopra in 6, cheeflendoafa6, il quale aggiuntoal
488 fa 494, fi dee come sopra farcontodel 49, e tenere

& mente il4, cherefta; poi fidiceil6inag, 8. € notafi.

sotto il 7 del dividendo, ciod nel quoziente; e reftas,
che infieme col 4 del 494 fa 14 € collafigura suffeguente
del dividendo, cinécol7 fa'1q7: moltiplicato poi I’ ulti
mo numero del quoziente cio¢ 8 per lo- solito 6 fa 4%,
aggiunto al 147 fa19s, e comesopra facendo conto del
19, tenendo 2 mente il 6, diraffl il 6 in 19, del 19y,
viene 3, da porfi sotto il 4, e avanzar, il quile cols
del 195 fa 1

\ Y s0~
N
\

N, .

IO

5, ¢6 ultima fgora fars6, al qualealluso.
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solito aggiuntovi la moltiplicazione3via 6, 18; fa 174s-
er 1'avanzo, ‘e cos} fi fard negli altri cali, comefi ve~
de ne’ seguenti esempjy qul sotto- notat i.

.6 N 2 :
574 70287 6 19“|3'4§67'764-
1183 1 174584
avanzo 1 7 4. .-~ avanzo 132
O T S
297 ‘3456776-4 691”' 198736
3116389 575
avanzo 433 avanzo, 2.6 1
%9 ‘,3,937367#‘1!83 lz 9873674
v ;3696‘:.‘ . . 33563
avanzo 10§53 . avanzo | .8 3—;

_ Si pud fzre ancora che il numero iniziale del divi-
dendo fis di due numeri, purché non pafla que’ nume-
xi, che fi poflono’ adopetare a memoria ', come . fi vede -
ne: detti esempj ; ung de”.quali- ha per divisore 1089
I’ altro 1188, ne’ quali cafi non fi pose fra mezzo il
o , comE negli altri esempj dove il divisore & compo-
fto di up numero solo. nel principio ; gli altri numeri
del divisore fi- fanno collo scadere i primi uno per uno
dal 9; come altre volte fi & insegnato. -~

DELLA REGOLA AUREA, O DEL TRE.
Gioco Qﬁntq. o

z}imdhdaﬁ al proponente che tmeneta vuole spenderé
‘per far la_compra di alcuni pefidi Setaa lir.g: 13:10 I
libra ; e dica’il proponente di voler pagare per esempio
con tante monete da lir.8: ¥2 I'una : quegli che fail gioco
dee ridurre il valore pella moneta in tantisoldi, cioéle
lire 8:12 che fi faamente ; €ne viene 1725 quefts fi mol-
tiplica per 8, efa 1326; queftodividefi per io, la qual cosa
fi fa tagliando I’ ultimafigura, ciod il 6, e ne viene 137
‘¢ s&i decimi, cio tre quinti, la qual cosa fi faa mente , ¢
) ' tanti
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eanti pefi di seta da libre i5 il peso, dica avere da
vendere alle suddette Jir, 9. 13: 10 la libra, il qual
prezzo ¢ flabile, e lo dee porre queghi che fa il gioco.
La ‘quantitd poi delle monete che vi vogliono per far
quefta compsa, fiano di qualunque sorta, saranno-sem-
pre 3876 ¢ ‘due terzi, come fi vedene’'qul sotto esempj,
v -Pér tante monete da lir. 8. 13. :
- -lir - . P
8‘ 12 c C ! 135 _!
20w T iag’s
T 172 : : 15 T
) :' 8 : - o 63s
_ Pelizzz Sciod3. . 274

o 100 s 3440
libos: lir/g.23.20dibp ~ - B —
» o 34400
T
7 28668
o 44720

b L 20 ) 47586.8

-

" 2379.6.8
30960
B : L 33339.6-8
8,33 o T 20
. 80 o L p——
_— - . 666786 -

,:)17’ . . ”' i

. ———— e o - - ‘8oo1440
1064 C . ] 3876
“18094
14824
13760
1376
" 588 206,

B 3 - Per
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lire
8 10
20 ,
— ’
170

7 s |
enn———

Pcﬂ 136lo
lir, 1. lu’. 9513+ 10.libe

. lie.
'c 10. .
20,

170°

r04]0

Per tante mezza dopmc di Rema .

~ Pefi
.136
25.
680 '
272
. —d
" 3400
2 | 34000 °
T ——
28334
44200
—.—-—

. to 47033% 4

—_—

235! % | 3-

30600 4
. s exm— e—

32951.13.4

. 20

659033

12

' 790840]0
3876
e ek p—
T ooye88
1564
1360
136.
S —
-~ 68 204
I, 2
—

"..
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nel 'séguente: esempio .

' . 3

Se poi il Propon¢nte dicefle monete da lire Sbldiz e
debari, -come sarebbero Giliati da kir. 10, 7. 6. do vre
te ridurli in denari; la qual cosa fi fa in una sola righ
® mente come.-insegneremo per l'avahti, e ne verrd 2490
qucflo-per regola ferma diviso per 14, dard Pefi 166 ,
e tanta Seta a lir, '9.13. ‘10 la librd importera appunte
Giliati 3876 e due terzi, come sopra, ¢ come fi vede

LA

‘Per tafite monete da lir. 10. 7. 6.

lil’- a Peﬁ -
10.7.6. 166
. . R ety "5
~ denari 2490 T ememia
T Y B T -
i Peﬁ 166 ) . 332 | [
' . ——" gy . >
lib. tn libt 9.’30 Ioo libo 4!50 :
7 " . e (X3 N ) N N . . . —_m
DU : _ 12| 41500
, ) , ; ,
§3950 .
! P
" 26| 57408- 4
: — G Gy
’ 2870. 8. 4.
N N 373500
SE~PRO hr;, T e
Yo, © 10 7. 6 40220. - 8.4
20 . . ; 20
t-267- ' 804408
12 - 12 |
h—-t._, o . m———, -‘ > .
“2a9l0 - -log6s290l0 .
Ve -t '. N l 337‘ PR
2182
T ee0ee
PP ‘m»"i', 16‘0' ’ <
- Voo 166
,-‘Z,‘.‘l',- 5 '.':v’ i . .o 33 — i ) N
,‘ <) A o o 3 : - 249 7 \
S R e NI
. : RN - s .’,,x".‘, !
. A - B & Si
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Si pud ridurre la-dimanda., in queft’altsa: forme..
Ho moncte 3876 due terzi , vorrei sapere con que-

fle monete quanti Pefi di seta avrd da lir. 9 2. 13: 10 -

la libra facendovi dare dal Proponente il valore delte
menete: se dice ,\Ehe fiano tanti Zecchini da lir,19¢ 10
"wno , il quefito fi scioglic rtiducendo' il Zecchido in
soldi che sono 210, i quali per. regola ferma moltipli-
cati per 8 ne viene 1680, dal” qual numero levata I'ul-
tima figura; ciod diviso per 1o, quello che pe refta,sa-
ranno i Pc?i di sefa, riéeétcati. - ‘
Si pud ancora mivolgere il quefita, nel seguente modo ,
dicendo , 1656 che avete compsato una quantitd di Pefi di
seta, ¢ I'avete pagatalireg: 13: 16 Ja. libra; e nel paga-
mento avete sborsato 3876 e due terzi monete tutted’ uno
fieflo valore ; ditemi quantiPefijdi scta avete comprato ,
che io diro it un-sol colpo il valore delle monete.
Per iscioglier quefto quefito -dovetg dividere per re«
gola ferma.i Pefi.per 16 , i quali Pefi abbia detto il
Proponente, che fiano per esempio 187, il qual 16 &
il doppio del &, che ha servito negli altri esempj; a fa-
re la moltiplicazione per trovare i Pefi ; e ne verrd
lir. 11:13: 9, valore della moneta. -
Pi) mirabile giuscird in quefto- modo. o
Dite di-avere speso 3876 ¢ due terzi di monete di
uno ftefflo valore in tanti Pefi di seti, e dicendoil Pro-
ponente il valore delle monete, per esempio tanti Zec-
chini da lir.10t 104 oaltre a suopiacimento: fi vuol sa-
pere quanti Pefi ne haavuto; e quanto la libra haspeso .
Quefo quefito ¢ indeterminato : direte perdidi dargli
in un colpo una delle molte soluzioni che pud avere,
e spbito scrivete lir.g9:13:10 per il valote della libra,
‘e pér ttgvare-k quantitd de’ Pefi fate come sopra; ri-
ducete in so0ldi il valére delle; lire ‘delle monete ; che
sard aro, i quali moltiplicati- per 8 e dal prodotto le-
vata .una figard , cio& divisa per 10, refteranno Pefi 168, -
che seno quelli che fi cercavaro.,
" Ma perché quefto gioco, a cagionedieffervi sempre lc
lir.g: 13:10 del valore che & fiflo come pure I'importo
delle monete sempre fiflo ciod 3876 due terzi, non potreb-

+ befi queflo gioco fare in una conversazione, che una sola

volta ,. acciocche non (i manifeftafle dove fta I* arcano!, per-
cid. abbiamo: pensato 2 mutare, s} lelir.g:13: 10, come
pure le, monete 3876 due terzi. Per far cid. dovete mol-
tiplicare la moneta propofta ridotta in soldi , non pit per
8,ma pers, ¢ nc avrete i Pefi; le monete de’quali sa-
ran-

N
- - (89
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~“ranpe Ssempre 1938 € un terzb metd delle prime 4 cos
.me {i vece nel. qu} sotto esempio..

Moaete .
da lir. 5 ' : o '
S T I Pefigoalirig:ag: yolalib
100 ' : '
.4 sempre importano monete 1938 *
Peh a0 fo DL

_ Se poi in cambio di moltiplicare i soidi della monetz
propofta per 8, o per 4. fi moltiplicheranno per us
altro numero; come per 6, per averne i Pefi; le mo-
nete verranno sempfé 2907 e un mezzo ciod la quar-
ta parte di meno del 38762¢ due terziy, came -appunto
¢ il 6, di coici fiamo servito ora per moltiplicare pey
trovare i Pefi rispetto al 8,  di’' cui fi servimmo allor

ra, € pello fteflo modo fi pud fare in_ altre proporzio-

‘ni, come i vede ne’ qu) sotto esempj -

Monete'da . :
SR lire 8: 10: Pefi 164 a lire 9:13:10
25 1a libra importano-ap-
— punto come abbiamo
176 . detto, monete 2907 L

] $ ’ da liri8:10:luna, -3
—-‘__—-— . ~ . .

Peﬁ'_ 102]0¢

Lo

~$e poi le monete propolte valeflero lire, soldi, e de-
nari , debbonfi .ridurre in denari , e quello che viene
deefli dividere: per un numero a noftro piacimento come

- per 10 in cambio del 1§ detto di sopra, € ne verranno

i Pefi, quando come sopra fi sard divisa perio, iqua-
li valutati -a lir, 9: 13t 106, sempre he verranno 1938, ¢-
un terzo monete , e cos} se ne poflono provare deglhi
aleri , ¢ in queffo modo avremmo mutata la quantitd

" delle monete ,’.came {i vede nel qul sotto notato esempio .

o« lirjxo: pi¢ . Pefizagalireg:iazirola
... . =0 ;... libtaimportangappunto
" zer M comb dbblamio detio di

et 7., = ..  sopramonete1938L
. Pefiagglo T T ¥

J o h o I-.. X Uullr;J da lirg‘i°:7: 6 !‘—unas.i

S
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Si pud. mutare non solo la quantiti delle manete, ma

ancorala quantita de’ Pefi . Per esempio col modo insegna-

to di sopra, che percomprare Pefi 168 disetaa lir.g: 13.10
Ia libra vi vogliono Zecchini 3876, edue terzi; se voiin
cambio de’168 Pefi vi porrette il dbppio, o il triploov-
veroil seduplo, odilsutriplo, le monete che!vi vorranno
a fare detta compra, satanno anch’efle’duple , triple ,0 sue
dnple, o sutriple secondo che avrete duplicato, triplica~
. to, suduplicato, sutriplicato ec. il numero de' Pefi trovaris
Si -pud ancora_mutare il valore della libra , ciod le
lir. 9: 137 10, duplicandole , triplicandole ; ~o sudupli-
candole, intriplicandole. ec. mentre se le duplicherete,
triplicherete ec. avrete il numero dellé monete, che
faranno la metd, il terzo ec. delle prime secondo che
le avrete o duplicate ; o triplicate ; se poi le avrete
seduplicate, sutriplicate ec. ne avrete il doppio terzo

ec. delle prime, secondo ¢he le avrete seduplicate , 6 -

sutriplicate, come fi vede ne’ qu) sotto esempj.
. »Zegchini da- Pefi 168 a lite 19: 7: 8,

lir. 16: 10 :  cio¢ il dogpio delle lir.
T 20 9: 13: 10 , da " monete
N s 7753 -1 cioé¢ il  doppio
- ato 3
8 delle 3876 2.
Pefi 168]0
Mezze -doppic da  Pefi 136 a lir. 4¢ 16: 11,
. lir. 8. 10 metd delle. lir, 9: 13: 10¢
T g0 da monete 1938 L ; métd
v — © delle 3876 2. 3.
L 170 - .3 '
. 5 B s . :
“ Pefi 136[6

7 et

0 in quefto ;i;bdo opetando fi pud fare di duefti ginocki”

uno dietro I'altrp con maggior/tharavigliz de’circoftanti,
mentre fimuta e laquantitddal valore della libra della
Mercapzia,. e Ja quantiti delle monete . Non ci fiamo
esprefli 4’ avantaggio cogli esempj, mentre a chi ha quaiche
poco di pratica nell’ Aritmetica , come fi peqsa, bafteranno
i suddetti, ed ancoradasé potra maggior mente ampliare
li, senza che ndn ne facciamo altta parola, Un ltro gioco
. ve-
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~ copie fi vede ne’ seguenti.esempj. ;o .-
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veramente mirabile cade sotto li ‘tegola aurea, ed ¢'il
seguente . . : K o

uefti che vuol fare il gioco, dee dire tengo una quaa-
tica di mercanzia, come sarebbe Panno , Seta; Grano
ec. e dird al Proponente; vedete se fia di buona quali=
ti, e valutatela quello vi par doveroso vaglia la Cor-
ba, Libra, Braccio ec. secondo che. sard , ed egli dica
per esempio’, suppofto che fia Panno, mi pare chepos-
sa valere lir. 7. 13 il Braccio} di pid ditegli con che
sorta di monete lo vuol pagare, se dica contanti Zec-
chini di Venezia da lir. 10. 10. ['uno : :saputo cio su-
bito direle di averne Braccia 209790. e subito ancora.
scriverete 141848 , ¢ tanti saranno i Zecchini, che dee
sborsire’ per comprare leé derte Braccia 909790 di.Pam
no a lir. 7. 12. il Bracclo. = -~ i e
I modo di trovare la.quantitd del Panno, o d' alera’
Mercanzia-¢ il seguente: fi riduce la moneta in soldi,
che effendo Zecchini faranno aio , e quefto fi faa mente
scrivendolo meno un’unitd cio® 209, poi fi dice '2:di
reflano 7 odi §, reftand 9, e9-di g refta o, nelmodo
altre volte detto, ¢ ne werranno- Braceia 209790 -come
sopta. Per trovar poi larquantitd de’'Zecchini fi riduce
a mente il valore dzl Braccio in soldi, ¢he ne verane
no 151, € fi 3criva meno un’unitd , cioé 151, € poi fi
dic ¢,"1 di 9 reftano 8, s di greftanos, 1 di 9 reftano
3, e ne verranno ry18s8,per la quantita de’ Zecchini
che fi richiéggono a pagare le Bractia-209790di Panno a

lirs 7. 12 il Braccio, come fi vede ne’seguenti esempj.
\ H [ N

Valore Monets . - Valore - : . ‘Manete .
fir, 8, .12 lir. 8. ro lib. 9. 11. lir. 10, 8.
Monete quantitd . Monete ' quantitd
171828 169830 - -19o8og. ¢ 207792

Se poi o il valore, o la quantitd délle ‘monete ri
dotte c¢he sono in soldi, non arrivano gé I'una né I'al
tra a fare tanta quantitd di numeri finell’ unache nell
altra parte, fi dovranho aggiugnere *a quella che min
ca, tanti 9, per farla arrivare alla -quantitd de’ nume’
i che fi & I'alera; poi fi terminano be righé, o numes
ri diffalcandoli ad ‘uno ad uno'dal g come sopra , coa
avvertenza che non fi dee far conto alcunodei g aggiun-
ti per diffalcarli in proseguir la riga’. 'ma solo fi-deb -
bono diffalcare dal 9 & numeri che fi fecero alla prinia;

Va-

- .
\
\

Iy



Valere -, . Mongte - Walore _.Moneta
Soldi 3 dir. 1. 4. Soldi 3
Monete . . ... QUADLiGE ‘Mogete - quantita

-~

q9® - ¢ . .3376 ., -2997- . 206
” - .. .. E ces) degli aleri,. . 793.

PR S R T N A ¢ o . . -
. Esempio. con :Monete , e valore immaginaria,
- . Valere ..~ I ... - - Mopeta .
.. lir. 36624, 5 . - " li, 48658, 1x
. Monete . - . .. . . quantitd

| 737484267535 . ,973:709:63;9' o

. 8e poi vi fofleto lire , soldi, ¢ denari s tanto fi fa il
gioco, ma bisogna sidurre ogni cosa .in denarig per ri-
dur dunque tutto in denari 3. mente, e in ana sola riw
ga, Ja qual cosa nel fare ancera i calcoli ordinarj suol
accadere spefle velte , qul ne insegneremo il modo ,
fi moltiplichino i soldi per 12 aggiugnendo i denari , e
fi scriva 1’ ultimo numero, ¢ il refto {i porti , poi fi
anoltiplichino. le lire per 24 aggiugnendo gquello che fi
porta, € quello che..ne verrd , fara Ja riduzione in de~
pari nel modo che fi defiderava per ridurre a brevita il
gioco , come i vede. nel seguente esempio ,

~ o lins 32521400233 5

et

- Dentti. 1 780 ;'x s ;"';, .

Ecco gli Esmpj del gioco , che abbiamo lasciato in
" mouete, ove sono’ lire, soldi, ¢ denari, o

ST

_ Valore .~ . Monete
N YT S Y L
© lir, 12: 8 9 lis. 1017, 6
"+ . -~ Mon¢te ...+ Quantitd
Do T ag8azes® .. . 24897510

. L’Esempio qul sopra non sarebbefi potuto fare in npg so-
la volta, quindo non fofleridotta ogni cosa in denari come.
fi.& insegnato:'di sopra, onde per trover le monete, ne
.verri.meno |’ unitd solita 298x , iquali numeri, adunoad
uno fi scadono dal 9; € ne vengono per le monéte 29917018,

“cab): pure fi fa dall’-alera parte per .avere la quasmtita
nelia mercanzia, e ine irisukano. 2489'7510, Qu) s0sto s€
‘ne veggono due altri- esempj. per. maggior .iatclllsgza .
¥ N a-
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Ralore Monete - Valore - ¢ Mdnete

 lir. Yo:11:7 soldi 6:4. lirixsz7.5:lir2:5:7 -
Monete Quantita - Monete ' Quantitd
25387463 759924 36886311 5469453

~ Potrebbe darfi, che il Proponesite dicefle,-cheil valo-
re; & la moneta fofle un denaro; nel qualcasolevatal’
unitd refta nulla, onde fi porranfio sénz’ altro tanti ¢

quanti sono i numeri de’denari’, ¢he fi cavanadallilero

valore o moneta , conie. fi vede nel qul sotta esempio,

. Valore - . " " Monete
“lir. o ot : lir.10: 12
Monete - Qoantita -
© 9999 - v 23437456

Al;t6 csc_mbi;o dove da una ba,rtq é un solda solo.

Valore | Monete
lir, 8: s: 4 : lir. o 1z @
" Monete S , Quantitd
19838016 . 11, 99, 8%!.

" Nel qu) sopra esempio fivede ; ché nella fleffa manies
ta fi pud fare il gioco, benchéds una parte vifianolire,

soldi, e denari, e dall’altra solamente denari , o so- .

lamente soldi, perché bafta ridusre il tutto in denari,
‘per operare come sopfa . Lo fteflo ancora i pud fare
coh altre monete, ciod cogli scudi, € Bajo¢chi, o altre

monete, ¢ da se pud farne gli esempf il curiosa lettore ,

§i pud ancara rivolgereil quefito nella seguegte manie-
ra, Un Principe vuol regolare i Soldati del suo Esercito
per un'azione etoica fatta in unincontro colinimico, di
un Zecchino per uno da lir. 16, 10. o pured’altra mone-
ta, ad arbitrio del Proponente ; Ma il Tesoriere non ha

in "Cafla, che tante mezze doppie di Romada lir.§. 30, ,0d /Jr/ .

altré’ monete seécondo che parrd al proponente. Voial-
lora direte che i soldari sono169830., eche firichiede-
ranno 209790. mezze doppie per far il suddetto regalo.

Si pud ancora dire ho tanta Mercanzia, ¢ome sarebbg
-Panno da lir. 8. 10. il Braccio, o quello che vorrd il .Pro-

ponente ; Si defidera sapere quant’ altra Mercanzia, per

ésempio di Vino da lir, 7.15. la- Corba, o altro prezzd
ad arbitrio del Proponente , fi comprera con la vcné!iu

AN
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'dcls'Panno, del quale direte averme 169830 Braccia,do-
ve poi operando- al solito fi vede , che {i compreranno
corbe 154845 ,di Vino.. . . T ‘
. §i pud fare ancosa cosi: fatevidire, che monéte vuoe.
le spendere ‘il propenente per far dire per esempio tan~
te Mefle da soldi 12. 1'una, se dica 300 Giliati dalir.
7. 6, voi subito farete il cemputo in un trattodi penna
cosl : figuriamoci sopra le lire , come. fi vede nel qul
sotto. esempio um s, sopra i soldi il 25 , e sopra i de-
“nari il 2, e uno dodicefimo, la qual cosa facendo La-
~ perazione’ § intende 3 mente sepza scrivere sopra. |
. - {
S. 25, 2 12 R
lir: 10, 7,6 _

. 7 :Mefle 5187. ¢
f moltiplino i § denari per umo dodicelimo dicendo, »
‘ia 6 fa6, il 12 in 6 non v'entra, e reftano 6; quefto -
_ Dumero sempre fi mette nel tuogo de*Soldi; poi fi dice:
'y via 6, del 2, e uno dodicefigio via i denari 6-della
moneta faono -vz. queflo 12 fi tiene a mente , poi fi mol-
. tiplicano i soldi 7 per 25 , dicendo per piu facilita 5
del 25 via 7 fa 35, € 12 del numiero addietto., che fi
porta fa 47, fi scrive”il 7, € fi'porta 4 , poi fi dice 2
del 25 via 7 fa 14, ¢ 4 fa 18, fi scrive I'§, efiporta
1, poi fi fiegue nelle lire senza' alcun riguardo dicendo
.5 via 10 fa 50, e 1 che fi porta fa 51, e-ve verrango
Mefle 5187, e reftano soldi 6. Per maggior intelligen-
za fi son fatti.i seguenti esempjcon monete arbitrarie ,

1 : 1 : X
~Se25.2 12 e 25. 2 12 5425, 212
lir. 29, 16 11 lir. 47. 12. 8, lib. 387,19, 11

Mefle 14923 ..11 Mefle, 23816, 8 Mefle 392997 1

Si pud fare ancora che le Monete fianopilt, o meno
I 300, mentre la ragione della suddetta operazione &
la séguente. Sopra j denari fi & pofto il 2 e upo dodi-
ceﬁmo,ﬂperché appunto in' 300 denari, vi fi contengo-
due Mefle, cioé due volte dodici bajochi, pid’ un dodi-
_cefimo; Sopra i soldi fi & pofto il 35, perché 3oosoldi
_ faonno appunto 235 volte tanti dodici soldi, e sopra le li-
fe fi & pofto il s per ripiego , mentre vi vorrcbbe il
, 50
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$00; ma i duc primi numerl che fi scrivono senza ale

. cun riguardo, cio¢ quelli che fi eavano dalla -moltipli-

cazione de’ soldi col 25, fanno I' uffizio di quelli pofti

. satto i'due zeri del soo, se fi fofle fatta la moltipli- -

cazioge alla lunga , onde il s bafta , come ben intende
il lettore Aritmetico’. ‘ G S

Per maggior facilita {i' pud scrivere immediatamente

nel luogo de’ soldi., che avanzano dopo le intiere Mes-

‘se, il numere de’ denari della: moneta, mantre seme

prevengono, gli (tefli, poi (i seguita avanti |’operazio-

' ‘me, come sopra . Il ripiego poi se le monete foflero
AN . . N
. pon piu 300 ma 606, OVVEro 1200 €C. sara come i ve-

de’ qul sotto esempj, ¢ nello fteflo modo, ‘se ne poflow
po trovare degli aleri. ,

b4 v ] 1
. 1.50.4.6 - 2.100.83"
- lig. vo. 17. 6 R lir. 10. 7. 6
Mcfle 10379 - LN "Me(Te'z'one

Poffonfi le suddette dimade o quefiti rivolgere in
altri modi’, ‘ed. ancora trovare altre fimilt operazioni
fondate sopra le dette regole, la qual cosa fi lasciaall’

intelligenza del 'Lettore . , v -
DELLA REGOLA DEL CINQUE.
_ . Gioco Scfto. - v
Elreté cos} : Dimando quanto guadagnerd un Capita-
le di lir. 3200. a lir. 4. 10 il Centro, in Anni, Mefi,

giorni, ed Ore, .le quali cose dorvi porre il Proponen-
te a suo capriccio, e dica pep~esempio d’ Anni 11, di

Mefi 9. di giorni 12, e Ore /6 ,\ cerca-il suo guada-’

gno; fi moltiplica, come fi vede qul sotto. '

R 146 12 & &
A lix, lir. lir. A. M G H
3 ‘100, 4. 16, 3300. II. 9 -12 6

, lir. z731. 7. 4.

Le ore cloé 16 fi moltiplicash per a. che.fanno‘ 64
dem;ri i quali sono soldi 5 ; e/denari 4, serivets il 4.

Al a5
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~ @ portate il 5; moltiplicate poi i giorni 12 per 8, che

fanno 96, € 5, che fi porta, fanno 101 soldi, ciod lirq
s e soldi 2, scrivete I'1, € portate 5, poi moltiplica-

- te i.mefi g per 32, che fanno 108, ¢ 5 che fiporta,fa.

113, che sono le lire da aggiugnere alla. moltiplicazio-
ne degli ‘Anni g1, maltiplicati per 144 , dicendo 1del -
¥x via 144 fa 144, € 313 che fi porta, fa 277, fi scri-

‘we il 7, e fi porta 37, poi fi dice ['altro 5 del 11 via

144 fa 144, € 27 che fi porta fa 171, il quale fi scri-

ve, onde ne viene x1717: 1:4.pelguadagno ricercato.
La ragionedi cid &, perche le lir. 300 guadagnano ogni -

Anno._lir. 144 , ogni Mese lir. 12, ogni Giorno soldi 8 ,

~ ed ogn’ ora 4 denari, come fi pud vedere fageadone il

o

calcola, onde se noi vogliamo mutare- le lir. 3200, ba ~
fta, che fieno tali che il guadagno dell’Anna, del Me-
se, del Giorno, e dell’ ora fieno numeri idanei , accioc -
ché i poffa in un sol tratto di penna fare il calcolo ,
come sarebbe per lir. 209, le quali guadagnano I' An-
na lir. 9 , il Mese soldi zs5. il Giorno denari 6, I'ora
un quarto di denara, ed altri ancora , alcuni de’® quali
fi veggona nei qu} sotta ¢sempj , dove sopra i numeri
degli Anni, Mefi, Giotni, ed ore, {i sono pofti i suoi
corrispondenti guadagni per farne le moltiplicazioni, e
nello fteflo modo se ne poflono trovare degli aleri a
piacimento di chi opera. L

Lir.
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Lir. 9. Soldi 15. Denari ¢

4
-—

‘A, lir. lir. lir. A. M. G. Ore 4
I. IOO. 4. lO. 2000 Z'_- ’0 ‘c 9.
lir, 67 o. 8 7,

\

Lir. 36. Lir. 3. Soldi 2. Denari 1.

A. lir, lir. Jir. A. M. G H
1. 100. 4. to. $oe. 3 ] 7 s

“l’. I sz !4- 9

Lir. 72. Lir. 6. Soldi 4. Denari 2.

A. lir. lir. lir, A. M. G H.
1o 100, 44 10, 1600, 5. .9 2. 14

—~—

lir. 414. (10. 4.

-

Lir.108. Lir. 9. Soldi 6. Denari 3.

‘A, lir, tir,  lir, A. M. 'G. H.
1. 100s 4. 10. 2400, 3. 4. 5. 6.
- Lir. 36v. 1I. 6

Si"poffono ancora mutare le lire del guadagno perCen-
to ponendovi poi up tal Capitale, in moda che venga
per ogn’ Anno , per ogni Mese, Giorno, edora i guada-
gni in numeri maneggiabili, come fi & fatto di sopra,q
come vedefi mei seguenti esempj o

7

\




3 ' Lir. 36.Lir. 3. Soldi 2. Dentari 1.

“v l;l'. lh'- lir’ .A- M. G. °
t. 106+ 6. 600, S. 7 14. 7
lir. 310, 10 6

Coe - Lir.72. Lir. 6. Soldi 4 Denari 2.

'Ao lil’. lil‘. “l‘-‘ . A' M. G. .H.

1. 100. 6; 1300s 4. §. 10. Zs
lir. 320. 1. 2

-

Nello fteffo modo se ne poflono trovare degli altri ,
acciocche il gioco non réfti cosl determinato, ¢ ancora
perche facendofi quefto gioco in una Conveisazione pitt
d'una volta , non fi veggano sempre gli flefli termini .
Non se ne danno altri esempj supponendo quefti baftan-
ti al lettore Aritmetico. - '
DELLA FALSA POSIZIONE

Gioco Settimo.

Ia per esempio uno che abbia un debito , del quale
S ne abbia pagato un terzo, un quarto, un quinto ,
un sefto, un trentefimo , e per saldo poi abbia pagato
quello che dird il Proponente, il quale dica-lir. 386: 11¢
5. moltiplicanfi quefte lir. i}s: 11: 5. per 6o, mentre
quello che ne verrd cioe lir, 23194% 5, sard il debite
sicercato, € quefto perchd'd la_somma di tuteii suddecti
sotti ¢ cinquantanove seflantefimi, onde le lir. 386 x1.
s, neceflariamente deggiono effere la seflantefima parte
parte di tutto il debito; ma perché non & tanto facile
fare una moltiplicazione per 6o tutta in un sol colpofi
fars ncl modo, che moftra il seguente esempio.

lir. 60: lir, 3. sol: §
lir. 386: 11. s

lirr2 371 94:5¢

Mol.

o/
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Moltiplicanfi i s denari per soldi sy perche tantf'sgu
di appunto vagliono i 6o denari, che dovremo adoperie
re per far la moltiplicazione ene verrano soldias,ciod
lir.x: s, ponete gid il 5 nel luogo de'soldi, poi moltiv
plicate i soldi 11 per lir. 3 mentre ¢ Io fteflo, che mol-
plicate persoldi 6o, chefanno appuntdlir. 3, € ceavre-
te lir. 33 , alle quali aggiunto 1 ché i porta addie-
tro fa 34, scrivete il 4, che sard lo Meflochke prolo nel
luogo del o, de 60, se facefte la moltiplicazione all’uso
ordinario, ¢ portate il3, moltiplicando. il rimanente per
6, dicendo 6 via 6 fa 36, ¢ 3 fa 39, fi scriva il g €
porta 3; poi fi dica 6 via 8 fa 48, ¢ 3, 51, fi scrivel’
1, ¢ porta S, ¢ per ultimo fi dird 3, via 6,18 ¢ 5,
fa 23, fi scriva il 23, e ne viene lir. 23194: 5, come
sopra. Quindi f vede , come fi pud trovare una quan-
tita di rotti , che facciano quefto effetto , men-
tre, bafta che la somma di quefti rotti manchi d’ una
unitd nel numeratore di quello che fia nel dominatore ,
avendo perd avvertenza per poterlo fare tutro in un
colpo, che il denominatore venga nn numere idoneo ,
dovendofi quefto moltiplicare con quel tanto, chedirdil
Proponente efferfi pagato per saldo. E se detto denomi-
natore non verrd in acconcio, bafta almeno che fi pos-
sa ripiegare con @ltri numeri come abbiamo fatto nel
snddetto esempio. Onde qul setto s¢ me pongooo varj ,
per comoditd del curioso lettore ,
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Nello fteflo modo se ne poffono trovare moltiflimial-
tri. . .

Il Quefito poifi pud proporre in altra maniera, come
sarebbeé : trovatemi un numero dal quale levato un ter-
Zo, un quarto, un quinto, un sefto, un trentefimo, ne
refti quello che vuole il Proponente.

Chi avefle pid lungamente pensato, avrebbe certo ri-
trovato molti altri giochi per tutte le altre regole dell’
Aritmetica : Ma con le suddette notizie pud da sé il
lettore trovarne molti altri, onde a lui se ne lascia il
campo libero. ~ :

PAR
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CHE CONTIENE. . |
Varj aleri giochi, e Curiofit aumeriche
4 o .
DF QUADRATI'_NUMERI_CI.
7~Hiamano gli Autori quadrati mumerici, ceérti quadrati

» fatti di numeri, e dispofti con ordine tale, che le
somme o moltiplicazioni prese per ogni: latodel quadra-

.to, come ancora pet le diagonali di eflo, decte somme

o moltiplicazioni fiano eguali , come fi vede nei quadra-
ti che seguono, dov'¢ segnato A, le somme!de’ lati prefi
per ogni verso, ¢ delle diagonali sono egnali, ¢ nel se-
gnato B, le moltiplicazioni de’lati prefi per ogni verso,

- come pure delle diagonali, sopo egualis

I
4 9 3 ’8 236‘z|
] o]

Al 3 s 139 W 4 l16 | 6alp
3 1 6 128 1\35!

Quefti Quadrati sono pari ; o impari. Pari chiamanfi
quelli che sono compofti diCaselle, le quali fienoin nu-
mero pari . Impari , quelli che sono compofti di Caselle
d’n numero impari, come i suddetti. I pumeri componen-
ti quefti Quadrati poflono effere in progreflione aritme-
tica , nel qual caso le somme de’loro lati, e diagonali
sono. eg_uali.. In Progreflione Geometrica, nel qual casole
moltiplicazioni d’ogni lato, ed’ ogni diagonale sono egua-

1
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li "¢ nonpit la som ma. In Progreflione Armonica ,per-
€he¢ i numeri pofti p er lungo, per traverso, ¢ per dia-
gonale sono in prop orzione armonica.

Per fare un Quadrato di una quantitd ‘di numeri impa-
ri, in Progreffone Axitmegca, fi opera, come fiegue .

b
1 |s' z“ .
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Facciafi il quadrato ABCD, di tante Caselle, secon-
do che avrete fatta la sua radice , o lato , che fia di
353 ne’ lati di queflo quadratq fi facciano altre Casel-

-le diffalcandole, finche arrivano in una sola come fi ve-
de nella figura; poi fi principia di sopra , come in E ,
ponendovi I’ 1, e cos) seguendo per diagonale, 1,2,3,
4,5, poi fi seguita dall’alera parte 6, 7, 8,9, 10, €
cos) fino alla fine: cid fatto per riempiere le Caselle va-
cue del Quadrato ABCD, il qualedeeefler quelloche
fa il gioco , altro non deell fare, che scrivere I'1,po-
flo in E sotto il centro del quadrato cioé sotto il 13 ,
il 6 sotto il 18, il 2 sotto il 14, e dall’altra parte il
25 sopra il 13 , il 24 sopra il 12 , il 20 sopra I'8, e
cos) pure dalle parti laterali, dove fi vede , il 21 sot-
to I' otto, il 16 sotto il 3, il 22 sotto il 9, e dall’al-
tra parte il § sotto il 12, il 4 sotto I’ 11, il 1o sotto
il 17, cioé deefi collocare e disporre i numeri , che fi
sono fatti nelle Caselle pofte fuori del quadrato in quel-
le Caselle vacue del Quadrato, che sono oppofte per li-
nea, come chiaramente fi vede nel sudetto esempio, €

. ~ per



a“ : -
Per pid chiarezza vi fi & pofto una flelletta ; Il quae
drato ABCD, per maggior intelligenza fi & pofto fuo.
ri in O e P, e perché pili facilmente fi conosca la det.
ta pratica , abbiamo fatto qul sotto. un altro esempio

d’un quadrato di 49 Caseclle.

"

181 Iz 1
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La somma, che fa ogni quadrato imparo per ogni ver-
so , e per le diagonali & uguale alla radice dello fteflo .
quadrato imparo, moltiplicata per il termine mezzano
della Progrefione Aritmetica che locompone , come per
esempio il primo quadrato di sopra ABCD di 253, il
cui lato o radice ¢ 5 , moltiplicato per ¥3, termine
mezzano della Progreflione fa 65, e tanta sard la som-
ma de' numeri del quadrato per ogni verso , e delle
diagonali, come fi vede, e cos} degli altri.

Non ¢ gia neceflario per fare qucfti quadrati, di prin-
cipiar sempre per I'unitd ,. ma fi puo principiare per
qual fi voglia numero a voftro piacimento, come fi ve-
de nel qul sotto esempio, dovefi & cominciato nel nu-
. mero 7, e poi proseguito secondo la progreflione natue
rale fino all’ultimo, :

]
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Non solo in fare quefli quadrati fipud servire de’nu-
meri prefi secondo I’ ordine della prograflione aritmetica
naturale , ma se ne poflono prendere degli altri in pro-
greflione aritmetica con quella differenza ¢he a noi pia-
cerd, come con la differenza di 4, pigliando per primo
numero quello che a noi piace, comé il 17, poi ilar,
25 ec. operando, come sopra, ¢ come fi vede nel so-
guente esempio. ‘

-

17
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I quadrati pari in progreffione aritmetica hanno delle
regole particolari . 1} quadrato di 4 Caselle, non pud
effer dispofto numeMcamente . Il quadrate di 16, fi dis-
pone pit comodamente degli aleri . Da quefto quadrata
dunque comincieremo per efler quefto quello cheda re~
gola nella formazione degli altri quadrati paripid grane
di, come fi vedrd, e il modo di farlo ¢ il -sgguente.
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~ Principiafi acontare la progreffion naturale comincians
do in angolo del quadrato, come in A dicendor,2, 3,4,
ma non deggiamo scrivere altroche i numeri, checado-
no negli angoli del quadrato, perché deggionfi riempiere
di numeri solamente le caselle delle diagonali; cio® i
scriva 1, ed il 4, poi {1 seguiti nella Casella Edicendo
$,6, 7,38, ma deggionfi solamenté scrivere i due nu-
mori di mezzo, cioé quelli che cadono nelle diagonali,
che sono il 6 ed il 7, e lo fteflo deefi fare nel sifle=
guente rango scrivendo solamente 16, e 11, nelultimo;
poi fi scrivono i numeri che, cadono negliangolidel qua-
drato, cioé il 12 ¢d il 16; fi riempiano poi le Caselle
del quadrato che scno reftate vacud cominéiando a con-
tare i numeri secondo I'ordine a naturale,che fi piglio
di sopra, principiando dall’tltimo, che nel noftro caso &
il 16, dicendo 1, ficche nelle due Caselle vacue ¢adri
il 2,¢eil 3, e dove ¢ il 13, fi dird 4; poi seguefi a-
vanti nell’altro rangon superiore seguitando I'ordine na-
turale , onde ne verra in B il 5, dicendo dov' & I' 41 ,
6, dov'¢ il 10, 7, e scrivendo 8 nell’altra Casella vuo-
ta, e con queft'ordine deefi seguitare avanti I’altro ran-
go superiore, scrivendo nelle Casellr vacue i suoi nu-

‘meri , secondo che vi cadono nel disporli naturalmente,

e cid fatto fi terminerd il quadrato pari di 16 Caselle,
come fi vede qul sotto.
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Per fare che il suddetto quadrato pari riesca in qual+
que parte variabile, per riempiere le Caselle vacue, fi
comincia a contare i nuymeri della progreflion naturale
dalla parte di sopra principiando dal 4, dicendo 1, on-
de nelle due suffeguenti Caselle vacue verrd il 3, e il
3, cdove &I'z, i dird 4; poi fi proseguird nelsuffeguen-
te rango scrivendo il 5 nella Casella vacua, e poi fian«
drd seguitando sempre I’ordine naturalea riempiere tuts
te le altre caselle vacue, come fi vede qul sotto.
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Non & gid ncceflario nel sudetto nunadrato pari, pres-
dere i numeri eominciando per I'onitd , mafi pud piglia~
se 16 numeri di seguito come 11, 12, 13, 14 €c.iqua-
I fi dispotranno nel modo insegnatodi sopra, ed espress
so nel seguente esempio.

i |25 | 24 | 14

22 16 17 19 g

18 '} 20 21 15

il 23 13 12 26

"~

Pofliamo servirci in luogo de*numeri, che segunitanola
progreflione coll’ ordine naturale, & altri numeri, pur-
che fiano in progreflione aritmetica, nelio fteflo modo ,
che fi & insegnato per li quadrati impari, e qu} sotte
abbiamo pofto un’esempio,
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Per far poi un quadrato pari , pid grande di quello di
36, come sarecbbe uno di 36, deefi primafire il quadra-
to di\mezzo di 16 Caselle segnatoattorno con linee dop-
pie, come fi vede qul sotto, e per averé i numeri,che
vanno nelle Caselle di queflo quadrato , deefi levare i
15 numero dclle caselle da quefto quadratodi mezzo da
36, numero delle Caselle di tutto il quadrato intiero ,
€ ne reftera 20,del qual 20 presone la metd, cioé 10 ,
il suo sufleguente numero cicé I'11, nel noftro caso dee
eflere il priho numero che fi collochera ne! primo an-
golo del quadrate di mezzo, come fi vede nella figura,
¢ poi deefi seguire avanti riempiendo le Caselle di det-

" to quadrato secondo le regole dette di sopra,per loqua-

drato di 16, il guale termineri nel numero 26, per a-
ver poi; i numeri, che riempir debbono le Caselle pofte
atterno quefto quadrato di 16, cioé il compimento del
quadrato di 36 , deefi scrivere il primo numero della
Progreflione , che nel noftro caso & 1, nel primoango-
lo del quadrato, e neglialtriangolidi detto quadrato , i
suoi numeri , che poi corrisponderanno senza altro ri-
guardo, al luogo, che tengono; Onde nell’angolo supe-
riore a deftra G & polto il numero 6 per efler queflo la
sefta Casella, e nell'angolo inferiore a finiftra, il 31 ,
petché quefta appunto secondo I' ordine & la trigefima
prima Casella , e nell’ ultimo angolo per conseguenza

‘verrd a cadete il 36; le altre Caselle vacue atcorno al

quadrato fatto, fi riempiono ponendo in due di quel:le,
3 . che
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éhg formano i lati,e I’ angoloixe?tto del quadrato , de*
numeri pofti a piacimento putche fiano qui quelli nod
ancor pofti nel quadrato, e da’ lati oppofti, e corrispon-
denti ; cioé¢ nelle altre Caselle vacue fi porra rincontro
Casella per Casella altri numeri,di modo che i due,che
fi corrispondano rimpetto al altro nel medefimo rango,
¥acciano la somma di 37, cioé la “somma , che fanno i
due numeri diagonalmente pofti negli angoli del quadra-
to, che essendo uno di t’;ueﬁi 31 ; € l'altro 6 faper ap-
punto 37 > € per l'altro venso essendo uno , 1, I’ altrd
. 86 fa pure 37, come fi vede nel seguente esempio.

3 az{ 16;17 " 19 ! 29
528 4 18 Il'zoiidll'is 9

' [
.l 12 | 26 27

31{21'3‘5 jz{,;é,

si pud nello fieflo inodo, che fi diffe de’ quadrati im-
pari , servire di un’altra progreflione aritmetica ; benché
non fia naturale; bafta per facilitd e ficurezza di porre
i numeri nelle sue vere,Caselle figurarfi, che tuttii ter-
mini della progreffione vadano con ordine naturale ,
mentre nelle Caselle’, che sarebbero riempiutecon det-
ti numeri baturali ; fi riempieranno to’ suoi torrisppn-

il ¢ U
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denti 2 quella progreflione aritmetica, che fisard decer-

minata, come f{i vede qul sotto , dove sopra i numéri
della progeeffione 7: 16: 13: 16 &c, Stammo scritei 2
numeri naturali per ordine r, 2. 3, 4 &c. onde facto
il quadrato; dové in quéllo di sépra flard il numero 1,
qu) vi sard il suo corrispondénte 7, dove & #l 3¢ ; qui
sard il 109, e cos) di rutti gli altri, come chiaramente
moftra il seguente esempio.

T 2 3 s s 6 7 8 9" 10
7. 20, 13 16, 19, 22, 2% 28, 31. 34.
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
37- 40 - 43- 46. 49, 2. 35, 58. 61. 6a.
ar 22 23 24 25 26 27 28 29 30
67. 70. 73. 76. 797 %2 85, 88 gY. 94.
3t 32 33 3 . 35 36

97. 100. 163 106. 109. IF2,

[ 7 lm 'roGNt.N l 19 | 22

A , N
] rosi 37 1 79 1 76 46.[ 16

}_z8|'7o 2 s’slai 91 .

" '93 ‘ s€ 164 | 6 [4'0 3t

.l‘vu I 73 43||4bl 2 18 "
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Qul sotto, fi & pofto I’esempio di un quadrato di 64
caselle, il quale ¢ ftato fatto a un dipreflo nella mede-
fima maniera, che il sopradetto quadrato di 36; e chi
vorri eflere pit a fondo iftruito di quefti quadrati,leg-
82 le opere de’Signori Letterati dell’ Accademia Reale
di Parigi, imprefle nel 1693, ,

1,63’,‘611‘f 6 ,6 6o | 8
58113’49!48 44 | 19 | 20 1 7
s; 47 zsll 39 33| 28 1 28 | 1i
53 2’-.1',- |i 36 30’,, 3| 33 { 4 { !:
13 ‘}42 32| 34| 35 g 29 { 23 ; 52
xo’l'u 37 | 27 26,@4044115&
18 } 45 | 16 R ", 46. , S0 ’, 51
si,’mz‘ 3 cr{l.‘ls’"{s"&;
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bEjQUADRATl ‘

IN PROGRESSIONE GEOMETRICA.

?Er formare poi i quadrati coi terminidi una Progres-
fione Geometrica in luogo dell’ Aritmetica , come
per esempio quefta progreflione doppia 1, 2, 4, 8, 16,32,
64, 128, 256, compofta di nove, termini, i quali eflendo
dispofti in quadrato numerico, he debbono venire egua-
li T prodottl, che' fi fanno moltiplicando infieme i nu-
meri pofti in ciaschedun rango, ¢ in ciascheduna diago-
nale, il qual prodotto sempre ¢ il ¢ubo del termine
mezzano della progreflione, cio¢ 16, che fa 4096,

Per fare quefti quadrati non v' ¢ regola differente da
quélla, che s'insegno per liquadrati in progreffione arit-
metica , onde comodamente fi vede, che il quadrato po:
flo qul sotto & formato secondo le regole , che fi sond
dette in riguardo a’quadrati impari, dove i termini so+
no in Progreflione Aritmetica, onde baftérd darne la-fis
gura schza ripettere alero discorso.

Gl
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128 33

z,s'll'

p— -



1

!' KR 1.56 Y

4 J 16 | 64

g 128 ¢ 1 33

si poffono ancora formare quefti quadrati impari con
una progreflione geometrica non comiaciante dall'unitd,
ma che solamente comincj per qualche numero a noftro
piacimento, € con qualfivoglia ragione, comela seguen-
. 3. 9y 47, 8¥, 2435 7295 3157+ 6361, 39683 scpuitan-
do le regole dette di_ sopra, come fi vede nel segueatg
gsempio. :
h- l /
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I suddetti quadrati in progreflione geometrica poffond
avere tutte le, varietd , che fi diffe di quelli fatti in
progrefione aritmetica , onde sopra di cid mon sc ne
fa altra parola. ) v )

Il modo poi di fare i quadrati pari con la progreflio-
ne geometrica, non sono in alcuna causa differenti da’
quadrati fatei in progreffione aritmetica , onde ci bafterd
solamente [I’esempio qul sotto di- un quadrato di 16
Caselle ; e quello pud avere 880 differenti dispofizioni,
e sempre dare il medefimo prodotto; la qual cosaé de-
gna di confiderazione,
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DEE QUADRAT{
IN PROGRESSIONE ARMONICA.

I Quadrati in progreflione irmonica ¢iod quelli; dove
1 numeri di ciaschedun rango prefi per lungo; pel tras
verso, o in diagonale sono in proporzione armonica, co=
me ¢ il qul . sotto quadrato di 9 Caselle, Si fanno s

come gli aleri di sopra.

1260 840 é30

504 420 360

|. | 31§ 280 252
! .

1In cambio de'suddetti numeri se ne poffons trovare
alerettanti, i quali abbian la medefima proprietd , per-
che se in luogo de’ numeri precedenti, porranno fe let-
tere , come fi vede nel quadrato qul sotto , nel quale
" le grandezze litterali di ciaschedun rango sono armoni=
¢amente proporzionali ; se poi,daremo alle tre lettere
. ' ine

’
4

-

\
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$ndeterminate 4,3 ,¢, Fe' valori differenti in luogodel.
Je quantitd literali, fi avranno de’numeri, i quali con-
serveranno per qualunque rango, ciod per diritto , per
traverso, ¢ per diagonale la proporzione armoniea »

| e |
P ' cat i ¢
2_16 26¢ ' 2abe
! -—afb_ ] bte - |' 2abtac-be-
sabe abe
) sactab-be ' abtac-be

Chi pid a foodo vorrd effereinflruito de’ Quadrati sud-
detti, oltre le Opere de’ Signori dell’ Accademie avvi-
sate di sopra, poflono vedere la Geometria di M'-Ar-
naud , e gli Elementi del P.Preftet.

Isdovinare un nxmere, che qualchedune avra pensato .,

Uno abbia pensato per esempio il 6, quefto numerofi
faccia moltiplicare in se fteflo, cio¢ quadrarlo , e fard

36 , il quale fi faccia aggiugnere il doppio del numero -

pensato, ciod 12, ¢ fard 48, a quefto numero fiaggiun-
8a un unitd , ¢ sard 49 , fatevi dire quefto numero, dal
quale leverete la radice quadrata, che ¢ 7; alla quale ra-
dice levata un unitd refterd 6, per lo numero pensato.

Altra maniera .

Siaﬁ pensato s , fi faccia levare un’ unitd e refterd
4, quefto numero fi faccia raddoppiare, e fard, 8. quefl’
8 facciafi diminuire d’un’unitd , e refterd 7il qual 7 fi
faccia aumentare col numero pensate, cioé cel s, e fa-
53 12, a quefto 12 fi faccia aggiugnere 3, che fariis.,
fatevi dire quefto numero, cioé il 15, e presa la terza
parte ciod¢ s, quefto sard il numero pensato,
Alira maniera.

F acciaft tfirlicare il numero immaginato, che fia per
esempio 8 , il cui triplo sard 24, e di queflo z\4fse ne
) : ' tac-

AN
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faccia pigliare la sua metd ciodyz2, equeltafacciafi ¢ri
plicare, €. fard 36, diquelto 36se ne piglia la sua meta 1§,
il qual numero a8 fattofi dire , e quante volte in effo vi
cape il g3 il quadruplo sard il numero peasato: meatre
nel18 ilg vi cape due volte, e il quadruplodel 2 ¢ 8;
dunque 8, sard il numeropensato; sard perd pitl breve ope-
rando , come fiegue ; facciafitriplicare il numero immagina -
to, che fia, comesopra8, e fard 24, diquefto 24 se ne
pigli ]a sua meti 12, queflors, fi triplichi, e fark 36,
oflervafi quante volteil g cape nel 36, chevicape 4 volte,
il doppiodiqueftos , cioé 8sard il numero pensato. Se poi
il numero peasato sard impari., fi offervi il seguente e~
sempio. 1l numero pensatofia 7, ilsuo triplo sariax, e
chieftose il numero ultimo’, cioé quefto 21 fia pari, o im-
pari, ed eflendo imparicom'¢, fifaccia aggiungere upu-
nitd acciocche veaga pari, e fard 22; di quefto se ne faccia
pigliare la metd, chesard 11, laquale, comesopra, fatta
triplicare fard 33, nel qual 33 vi cape g volte il 9 senzacu-
rar I'avanzo ; al doppio di queflo 3. ciodg, fiaggiungaun®
unitd, acagionediavervifatto aggiugnere un unita nel fa-
re il gioco per far divenir pari il numeroz2:1, e pe verra
7 per lo numero pensato. Per far poi cheil gioco riesca
pid impercettibile , senzafar(i dire quante veolteil g entra:
nell’ ultimo numero , bafta che facciate levaredal detto ul-
timo numero de’ numeri a capriccio, tenendo perd conto
della somma per vedere i 9 che vi entrano. .

Moltiflime altre maniere vi sono d’indovinare i numeri
pensati , con far fare delleoperazioni, come abbiamo det-
to di sopra , e chi fofle defideroso di vedere tutte le dette
"maniere diffusamente , legga il Taumaturgo Matematico
dell’ Ensel; e il primo Toma delle ricreazioni Matematiche
e filiche del Signor Ozanam , che ne refterd soddisfatto ,

Modo d’indovinare due numeri che uno abbia pensato,

Abbia pensato quefti due numeri peresempio3, es,
fi faccia moltiplicare la loro somma 8, per la loro dif-
ferenza 2, e fard 16, al qual 16 fateovi aggiumgere il
quadrato del pii piccolo numero, cioé del 3, il qualesa-
ra 9, ¢ fard 25, dal quale -presa la radice s, quefta sa+
rd il maggiore de’due pumeri pensati . Levando lo fteffo
numero 16 da 25, ne reflerd 9, la cui radice 3, sara il
numero minore pensato. Si pud ancora avere lo fteflo
intento con pid facilitd nella seguente maniera.
Facciali fare la somma dei numeri pensati, che ﬁi{llnt‘)rgli
. efli
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ftefi , che quelli di sopra; e sard 8, alla qual -somm: {
aggiunge la loro differenza 2, € ne verrd 10 § lasua me-
ti s, sard il maggior numero penssto, e levando la dif-
ferenza 2 dalla somma 8 ne reflerd 6, la metd del qua-
le cioé 3 sard il numero minore pensato, Vi sono altre
maniere, le quali i poflono vedere nel qudettoOzanam.

Modod’immaginarh pid numeri, cheuno abbia pensati.-

e poi uno fi fofle pensato pid numeri, e fi voleflere
jndovinare , operafi. come ficgue. Se la quaatita de’ nu-
meri pensati & impari , come per esempio i seguenti
¢inque numeri 2, 4, 5,7,8, facciafi fare le somme del
primo, e delsecondo; delsecondo, e del terzoj del ter-
20, ¢ del quarto; del quarto , e del quinto, ecoside-
gli altri se pid ve ne foflero, come pure la sommadell’
ultimo col primo, e saranno,9,12,15,¢ 20; di quefti
numeri sommati infieme tutti quelli che sono pofti ne’
luoghi di numero impari secondo I'ordine che sono dis-
pofti cied il primo , terzo e quinto , che sono 6 , 12 ,
10, € faranno 28 , come puresommati inflieme tutti quel=
li pofti ne’ luoghi pari, cioé il secondoequarto , che so-
ho 9, € 15, faranno aa, levafi I'uno dall’alcro, ciodil
24 dal 28, € nc refterd 3, la metd del qual numero, cioé
2 sard il primo numero pensato , quefto 2 levato dalla
prima somma 6, refterd 4 pel secondo numero pensato ,
levato quefto secondo numero 4 della seconda somma ¢ ,
reflerd 5, pel terzo numero pensato, queftos levatodal-
la terza sommaiz , refterd 7 per lo quartonumero pen-
sato, e finalmente quefto7 levatodais, quartasomma,.
ne verrd § pel quarto, ed ultimo numero pensato men-
tre dall® ultima somma, ciod delzo, ora non se ne fa

_pilt caso, ecosifisegue avanti, se pil fofleroi numesi .
Se poi la quantiti de' numeri. pensati fofle paricome
1 sei numeri seguenti 2, 4,5,7,8,9,facciafifare lasom-
ma del primo, e del secondo, del secondo , e del ter-
2o , del terzo, e del guarto, € cos} fino :al ultimo, con
di pidt pero la somma del secondo con I'ultimo fi fece
di sopra, le quali.somme sono 6, 9, 12, 15, 17,13 ,
sommanil poi come sopra tutti i numeri pofti ne’ {uoghi
impari, fuorchéil primo, ciod il terzoi13, ed.il quinto
17, <he fanno 29; sommanfi ancora quelli pofti ne’ luo-
ghi pari cio¢ 9,15, 13, che fanno 37, € levato il 29
al 37', ne refta 8 del qual numero la meta gsardilse-
condo numero pensato; il qual 4levatodalla primasom.

' ma
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ma 6, ne dard di refiduo 2 per lo primo numero pensa-
to, ¢ levato dalla seconda somma ¢, refterd 5, per lo
terzo numero pensato , il qual 5 ,poi eflendo levato dalla
terza somma 12, dard di refiduo 7 per lo quarto numero
pensato , quefto 7 levatodalla quarta somma 15, ne refte-
r2 8, perylo quinto numero pensato, e cosldeglialeri,

Quando i numeri pensati foffero semplici, fi poflono indo-
vinare nella seguente maniera. Sian pensati per esempio
quefti quattro numeri 3,4 , 6,9, facciafi raddoppiare il
primo, e fara 6, poi fi faccia aggiugnereun unita é fard

g , moltiplichifi per 3, e fa 35, al quale fifaccia ragio~.

gaere il secondo numero 4 , ¢ fard 39 , il quale rad-
doppiato fard 78, aggiuntovi ununitd f,ar‘a 79 , molti-
plicato per s fard 395 , al quale aggiuntoil terzo nume-
ro pensato 6 ,fari 4or, ¢ raddoppiato fard 802, aggiun-
tavi un’unitd fari 803, moltiplicato per 5, fari 4015,
al quale aggiunto il quarto numero 9 fari 4024 ,quefle
4024 fi faccia dire, poi fi levi 555, e me refterd 3469,
dove le quattro figure3 ,4,6,9, saranno i quattro pen-
sati. Deefi avvertire chedovrafli levare dall’ ultimo nu-
mero 5 ,quando fi saranno pensati due soli numeri §5,quan-
do se ne saranno pensati tre, 555, quando se nesaranno
pensati quattro, come nelnoflro caso , che per eflerequate
tro numeri quelli che fisono pensati, fi & levato 555 , dak
4024, € cosl fi fard degli_altri, se pit ve ne foflero.

TAvendo uno delle monete, o altre fimiki cose in numero
pari is una mano, e in numero impari, nell’ altra, s’
indovina in qual mano sara il numero pari, el’ impari:.

uppongafi che abbia per esempio nella mano diritta
9 cose, nella finiftra 8, facciafi moltiplicare il numero
delle cose pofte nella mano diritta per ua numero pari
a noftro piacimento, come perz2, e fara 18, facciafi poi
moltiplicare il numero della mano finiftra per un nu-
mero impari , a piacimento, per esempio per 3 fardag
quefti due numeri 24, € 18 sommati infieme fanno 42,
che per effere quefto 42 numero pari, moftra cheilnu-
mero impari delle cose sono nella manodiritta; se queft’
ultimO numero fofle impari ,moftrerebbe che il numero
pari delle cose fofle nella finiftra.

In luogo delle due mani suppofte disopra, fi pud sup-
porre, che fieno due differenti persone , operando nel
modo suddetto:

Nel medefimo moofi pud immaginare , seuna persona

. tie~
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tiene nella deftra, o nella finiftra due differenti cose ,
come Oro, Argento ec. facendo darc secretamente all’
Oro un numero pari, ed al Argento uno impari , men-
tre poi operando, come fi & insegnato di sopra , fi co-
noscerd I'Oro sara nella deftra’, o nella finiftra.

4vendo uno tante monete, o altrecoseegualinell una che
nell’ altra mano , indovinare quante ne ba per mane.

F ate trasportare qualche monetadalla mano manca nel-
la diritta, come per esempiodue, onde nella mano di-
ritta ve ue saranno quattro pezzi dipid, chenella man-
ca; dimandate pai la ragione de’ numeri de’ pezzi pofti nel-
la ‘mane diritta, e nella manomanca, laqual ragione fia
" per esempio come sa 3, allorafate moltiplicare la diffes
renza 4 del numero de’pezzi di una manoal numerode”
pezzi dall’altra, per lo piu piccolotermine della ragiona
cio¢ per 3, efardiz; quefto x3ffidjvida per ladifferenza
de’termini 5, € 3cheda, e ne verra 6, ill qual 6sara
il numero delle monete pofte nella mano manca, aiqua-
li aggiunta la differenza 4 , delic monete che sono in
ciasclglednna mano , ne verrd 10 per lo pumero de’ pezzi
della mano diritta, ai quali aggiunto i} numero 6delle
monete della mano manca ne verranno 16 monete in
tutto , [a metd 8 delle quali fa conoscere , come alla
prima vi erano 8§ monete per ciascheduna mano.

Altro modo,

Una persoma avindo tante cose, o monste in numero.
- eguali, si nell' una, che nell altra mano,
8’ indovina quante ne abbia.

Abbia per esempio 12 monete permano; fate trasporta-
se dalla mana defira nella finiftra un numero di moaets
3 voftro piacimento (purchéfia minore di quello che sono
nella mano, come per sé ¢ manifeflo ) ¢ ne trasporti per
esempio 7 dalla defira nella finifira; fate poi trasporta«
re «dalla mano finiftra alla.deftra tante monete quante so-
no le reftate nella deftraciod s, alloranella finiftra vi sa-
ranno 14 monete, cio¢il doppiodelle 7, che avete fatto
trasportare alla primadalla deftra alla finiftra; allora di-
mandate di quanto il numero delle monete della mano de-
fira & pid grande diquelle, chesono nella manodirites ,
e vi dird efferne quattro di pid; lgme queflo 4dalg,
ene
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e ne refleri 10, il quale aggiungerete alla fleflo 14,2
avtete 24, numero di tutte le monete, o toseche aves
va pigliato alla prima, ciod 1z per mano. ’ \

Due persone effendo convenre di, prendere a wolomta deoi nu-

meri minors di un numero fropojlo > continuando alterna-

“ tivamente', fino che tutti?lor nimeti infleme facciano us

determinato numero pid grande delpropofle ; fare in modo
di arrivare il primo al numero determindto pit grande .

Pér fare chie il primo arrivi per esempio 2 106. suppo-
nendo, che se I'uno che I'altro poflanoalternativamen-~
te pigliare un numero per esempio , .che non arrivi a
11; baffa levare queflo numero ri, da 100 tante volte
quante fipotra , ¢ ne refteranno quelti numeri 1, 12,235
34,45,56,6%,78,89, dove bisogna piglitre quel priro
I'r, cos} qualunque numero, che prende il secondo, hon
potra impedire che il pritho numero noa pofli pigliare un
nutherd chearrivi al secondo numerd t2 , petché se if secen-
d6 prendé per esempio 3, il qualecol i ,del primo fa 4, il
primo dovri prendere 8, per arrivare a t1; dopodi che
qualunque numero cheprendi il secondo, nonpotri impe-
dire che il ptimo hon petvengaal terzo tiumero 2§, perché
se prendefle per esempio 1, chepoicol 14, farz, il pri-
mo dovra prendefe 16, il qualecol r§fain putito2, e qui-
lunque altro numero che prenda il secondo, non potri
mpedire al primo di pervenire il 34, poi aas, a $6
a 64 278, a 8g, o finalmente a ro6.

Se il secondo vudl gaadagnare, & evidente, che dee
prenderé intomin¢iando un numero, ehe fiail refto per
arrivare a3 12 col numero présé dal primo ; come se il
primo avefle preso z ; il secondodovra prendere 16, ma

" se il primo sa Ia finez2a, non;prenderiche ¢4 € allotas
il secondo dovrebbe prendere21, che pon fi pud peres
ser convenuti di prender¢ un numero minore dizt; on
‘de quefto giocodeefi far solamente con quelli, chel'igno
‘rano. Cosl ancora se il secondo non sa la fingzza del
gloco, il primo, che vuol guadagnare, non dee prendere
sempre 1 incominciando, ma qualch’altro nutero dopo
di aver guadagnata la prima parte, arrischiando diper-
dére la séconda per meglio nascondere I'artificio .

Se il primo vuol gnadagnare, nom bisogna, cheil p it
- piecolo nuniero propoflo misuri ik pitt grande aliquotamen-
-te, perche¢in quefte caso il primo nonavra regola igf;lli—

i . ile



bile per guadagnare. Per-esempio de in ludgo di yi'ql
dere 11, nel suddetto caso fi tofle preso 10, che misyr
ra il 100 aliquotamente levandn, se¢ondo; chie ablyiamdg
detto di sopra, il 10 dal 100, tante volte quante fi pudy
G avranno quefti numeri 10,20, 3¢ ,40,50,l60,70,80,
90, dove il primo numero 1o nen potri éffer preso pey
lo primo, la qual cosa ¢i obbliga dipréndere un numes
ro minore di 10; e §¢ il secondo sapra la finedza,che
sa il primo, prendera il refto pergiugnerc a 10, e cos)
avrl una regola infallibile per guadagnire, -

" Non ¢ receflario di levare il pi} piccolo numero dal
pil grande tante volte, quasite fi pud per sapere il nu-
mero , che il primo dee prendere alla prima per gua-
dagnare ; ma baflerd dividete H numero pid grande pel
pit piccolo, e il refto della divifione sard ii numeso ¢
che dovra pigliare il primo quando comincia, Come ne}
esempio propofto, dividendo il 100 per 11 refta x , pel
grimo sumeéro, che dee pigliare il primo , al quale ag- -
giunto 111, avrd 12 pel secondo numero 4 quefto 13
aggiuntopurezr s’ avra 23, pel tet20 aumero, ecos}di ser
‘guito fino al propofto numero maggiore €iog a z00.

Zffendoft prefi pii numeri o carte secondol ordine comung.
\£i€ 152,354, €c. € dispoflo invotondo s* indovina -
gquella che qualcheduno avea pensato,

_ Per fare queflo gioco poflono comodamente servire fe
dieci primecartede’ Tarocchi. Quefle carte (i dispongang
in rotondo, come fi vede nells figura 2, dove I’aflo &
rappresentato in t, con la {ettera A, eilz0,con laiets
teraXK; abbia poi uno pengato un dumero per esempio 3 ¢
segnato con JaletteraC; facciafi toccare un numeroouna
carta a sho piacimento, ¢ téechi peresempioil 6,segpa-
to colla Jettera Fy aquefto 6 fate aggiugnere il numero
i tucte le carte, le quali rel softrocaso eflfendoyo 4 fa-
ri 10, dopo fate contate pian piano, acciocché n6n udjate:
quefta somma 16, dal numero toccato Fverso E, D, C
B, A, ¢ cos) diseguitoperun ordine retrogrado, incomin-
ciando perd a ¢ontare il numero pensato 3 sopra F, di-
cendoinE 4, D5, C6, e cosl di seguito finoa 20 ; quéfto
flumeto 16, terminerd in C, e fard conoscere; che fi &
pensato 3, trumero corrispo‘.;_lcnte a C. Si pud prende.
re un pitt grande , o pid piccolo uymero di certe secapdo
che vi piacerd; e se ne saranno piese per esempio 1y,

’ 2 03




st ‘ v

o8 catte, bisogna aggiugnere 15, 0 8, al numerodel-
Ja carta toccata nel modo che fi fece di sopra,

" per meglio coprire I'artifizio, le carte dotranfi por-
re al rovescio, in modo che i punti fieno nascofti , ba-
fta tencre 2 mente il seguito delle carte, einqualluo-
go ¢ il primo numere , ciot I'Aflo, alfin di sapere il
pumero della carta toccata, per trovar quella, finoalla
quale bisogna far contare. )

Avendo fatto pigliere a 178 persone un numero di Monetg
di Fave , carte, 0 COst. fimili con certe condi-
zioni . § indovina quanté ne avran prese,

Facciaﬁ prendere alterzoun tal numero dicose quanto
a fui parrd, purche aliquotamente divifibili per 4 € ne
prenda per esempio 8 ; al secando pe dovrete far prendere
tante volte 7, guanteé volte 4 ne avra preso il primo,
dunque ne prenderd 14; al primooe dovete far prendere
sante volte 13, quante volte 4 neavra presa il prisio,
e ne dovri prendere 26, fatto quefto, diteal primo,che
dia le sue Monete, oFave, ai due aleri quante ne hanoo. -
1l primo dunque che nela26, nedovradare 14 al secon- -
do, e 8 al ptimo, € 2 lui ne refteranno 4, il secondo
neavra 28, € il terzo6. Direte poi al secondoche nedia
aglialiri due, quante ¢ hapno , ed avendone il secondo
28, dandone s al primo e16 al terzo , a lui ne reftera
B, e il primo n’avrd pure g, c il tetzo 32. Infine di-
rete al tergo, che ne dia agli altridue , quante nehan-
no , ed avendone 32, € dandone § al primo, e altre &
al secondo, ciaschedune e avrd 16; fatevi dire quefto
pltimo numero , mentre ia sua metd 8 , sard il nume-
yo che pighid il primo , € per conseguenza quello
che piglio il secondo , € 26 il terzo, come /i voleva.,

Per fare che il gioco refti pid impercettibile vi potete
far dire le somme deglivltimi tre numeri, cio¢ deitrc16
che diranno cflere a8, del quale presane la sefta parte 8,
quefta sagd, come sopra, il numero, che piglio jl primo.
L’ ordine di tutto il giogo vedefi espreflo qul sotto.

1.0 - 2.0 3.0
26 14 ’ g
4 238 26
] , 8 32
{3 36 ' 16

; o  Tre-
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Trovare il namiro, che sara reflato a qualcheduno- dopo
lqualche operazione, semza dimandar akcanacosa.

F ate pensare un numero, a qualcheduno, e fia'per e-
sempio 10, al doppio del quale fate aggiugnere un nu-
mero a voltro piacimento, come 8, e fara28; diquefto
28 prendetene la sua metd , cio¢ 14 , da queflo 14 fi
faccia levare il numero pensatg ciod il 10; voi subitodi-
rete¢ che reltay, perebeé vi dee appunto reftare la met3
del numero, che avretefattoagglugnere al doppiodel nu-
mero pensato, ciod fa metd di §,che &4, € cosi s’ ia-
tendc, se fi fofle facto aggiugnere un altro numero,

ffendo presemtate tre carte a tre persone , s indovind
‘ quella che ciascuno avra pensate.

Bisogna sapere quali delle tre carte sono ftate presen-
tate, onde chiameremo 1a prima A, laseconda B, ¢ later-
2a C; poi se ne facclasciegliere una per persona, come
le piacerd, 1a quale scielta fi pud fare in sei differenti
maniere. Date poi alla prima persona il numero 32 ,alla
seconda il 24, allaterzail 36. Dopo quefto dite alla pri«
ma persona , che aggiunga infieme la meti del numero &i
quella che ha preso 1a carta A, il terzodel numero di
quella che ha preso la cartaB, ¢ il quartodel numerodi
quella che ha preso lacarta € ; dimandate poila sommay
che sard, 023, 024,025,027,028, 029, come fi ve-
de nella Tavola qul sotto, la quale moftra, che se quefta
somma & per ‘esempio 2§, la prima persona avrd presa la
tarta B, la seconda la carta A, e laterza la Carta Cy
e se la somma fofle 28, la prima persona avra preso la
carta B, la seconda la CartaC, la terza Ja cartaA, ¢
cosl delle altre , come fi vede mella seguente Tavola,

:

1.0 2.0 3.0 ' ;
1 24 36~ Semme
A B G 23
A C B 23
B A C z’

G A B 2
B C A 28
(9 B A .
Ej;
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bigliate un mazzo di Carté da tre sertg , ¢ con guefly
fate var] merzi con certe condizioni, f pudimagina-
ve la somma di tutsi i punt}, che refigranno sotto o
detti mazzi .,

B bect intendere che I' Affo vaghia & , il 2,2, 13,3

gc. il Fapte 8, il Cavallp ?, e il Re 3o : Facciafi mi-
-schiare le Carte , e s¢ ne facciano fare tanti mazzi in
una Tavola; col porre per prima carta, che dee fare i}
mazzo, la prima carta di sopra, o di sottodel mazzoin-
‘tiéro delle carte , e notato il suo valore ‘che fia per
esempio 4, fi seguird ponendo sopra delle altre carte,

finché aumegando fi arriverd a jpo; principiando dal nu-

mero della carta, che nel poftro caso eflendo 4 vift por-

ri sopra un’altra garta dicendo §, e sopra un’altracarea

dicendo 6 , poi un altradicendo 7 , e Cost finoa 10. Poi

fi seguitiavanti rolle carte facendo un’altro mazzo princi-
plando dalla. guflegucntecarta, la quale se fofle un Ca+
vallo, cio¢ 9, se ne porrebhe sopra uu’ altra , e farebbe
to, e sari compofto il secondo maezo , se poi seguifle
un Re perlacarta primadiun mazze, quefla solalocom-
porrebbe , mentre vale 10, ¢ in quefto modo deefi prosegui-
re, finoche vi sonocarte, e leultime, che sefteranno,
‘cioé quelle che non saranno sufficienti a fare unaltro maz-
zo secondo le suddette legei, fi tengono da parte . Persaper
poi la sommade’ punti, the sono sotto detti mazzi, bas
fta moltiplicare il numero de¢’mazzi per yo, che effendo-
vene per esempio 7 fard 70', al qual numero 3ggiunto il
xnmeto delle garte avanzato nel fare i mazzi, che per
empio fiand 3, fard 73 ; quello 73 sempre leveri 40,
e il rimanente 33, sara il numerodella somma de’ punty
polti sotto detei mazzi, come fi defiderava sapere.

Comd fra pit Carte ' indovina quella , che o
~ qualchgduno avra pensaio.,

A.wendo preso a Suo piacimento in un mazzodi carté
un certo numero d’ efle, meschiatele ¢ moftratele pep
prdine sopra una tavola a quello, che ne vuole pensare
una, rominciando da quelle di sopra , mettendole uvg
sopra I’altra, ponendole nella Tavola a rovescio, in mo-
do che solo le vegga guegli che piglia la carta: cid fats
to, dite che vi dica il numero ch’esprimpeil luogodella
tayts pehata, viogse la prilma ) scconds, terta, quarta
. o -
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ec. E voi nel medefimo tempo numerate le carte secre-
tamente che m‘%;inte: il numero delle quali fia per c-

sempio 12, deftramente separatele dal refto delle carte .

del mazzo . Dopo quefto ponete quefte carte, delle qua-
li sapete il aumero, in una {ituazione contraria, comin-
ciando a porre sopra il relta del mazzo la carta , che
sara ftata mefla la prima sopra la Tavela), fingendo con
quella che sard ftata’ultima a porre sopra la Tavola ,
jufine avendo dimandato il sumero della carta pensa-
ta che noj suppopiamo effere la quarta, rimettetea sco~
perto le voftre carte’ sopra la Tavola I' una appreflodell’
altra , cominciando per quclladisopra, alla quale voi at~
tribuirete il numero 4 della carta pensata, contando
s sopra la seguente carta, e parimenti § sopra la car-
ra pid bafla, e cosl di seguito, fino che sergte perveny-
to al numero 13 delle carte , che ayete preso nel co-
minciamento del gioco; la carta, la quale cadri sopra
quefto pumerq 32, sara quella che sara ftata pensata .,

2id carte differenti effendo propofle succeffrvamente ad ¢l-
trettante persone, perche ne ritengano una nella sua me-
mporia ¢ indovina quellache ciaschedyno avra pensato,

Sonovi per esempio tre persong , moftratetre carteale
la prima persona, acciocche. ne ritenga una nclla sua
moria , poi quelte tre carte pongtele a parte. Nella
fteflo' modo presenterete tre altre carteallaseconda pey-
sona , acciogché ne pjgli yna’ a sua volontd , e quefte
tre carte mettetele parimenti da parte: Infine presentatg
alla terza persona tre altre carte, perché oe penfialcu-
na, e mettete ancosa quefte tre carte a parte, come le
altre; cio eflendo fatto , ponete le prime tre carte a
scoperto in tre ranghi, ¢ sopra quefte le tre altre cap-
te della seconda persona, ¢ sopra quefta le tre ultime
della’ terza , per avere le carte dispofte in tre ranghi ,
¢ciascuno de*quali sara compofto ditrecarte. Dopo di que-
fto fi dimandi a giaschedung persona in qualrango trovafi
lacarta pensata, mentre sara faciliffimo conosgere quefte
carte , perché la carta della prima persopasard Ia prima
del suo rapgo, medefimamente la carta della seconda
peysgna sard la secanda del suo ranga , infine la carta
della terza pegsona sard la terza del suo rango®: e Jo
feflo farebbefi, se foflera pid persone, moftrando tante
carte per persona quanto sona il numero delle persone ,
‘ E o £Ten-

N
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Effendo dispofie egualmente pis carte intrevanghi , ¢ 5w

dovina quella, che qualcheduno avra pensato.

E ‘manifefto che il numero delle carte dee effere divi-
fibile per 3 affine di poter fare tre ranghi o mazzi ugua«
l; supponiamo dunque, che fiano pigliate 36 carte, dove
ciaschedun mazzo conseguentemente neavri 12, diman-
date in qual mazzo & lacarta, che ha pensato, poi ris
pongafi tutte le carte inmodo cheimazzi doveéla carta
pensata refti fra le altre due, cioe nel mezzo disponete
di nuovo quefte 36 carte ‘in tre eguali mazzi ponendo
la prima nel primo mazzo, la seconda nel secondo, la
terza nelterzo, la quarta sopra la prima del primo mazzo,
e parimenti la seguente nel secondo mazzo, & cos)conti-
nuando firr'alPP ultimo. Dopo queflo dimanderete un’altra
volta in qual mazzo &.la carta pensata, e dipnovoriu-
nite tutte le carte in modocheil'mazzo, ove sarilacar~
ta pensata , fia_come sopranel mezzo deglialtridue ; poi
farete nello ftetlo modo di sopra traaltri mazzetti con dette
carte , e infine addimandandoin qual mazzo ¢ la carta pen-
sata, voi conoscerete comodamente quefla carta, perché
ella fi troverd nel mezzodel suomazzo, che nel noftro
esempio sard lasefta: ovvero per meglio nascondere I'ar-
tifizio, ellafi troverd nel mezzo di tutte le carte , ciod Ia
diciottefima di tutte infieme adunate, come sopra, ave
vertendo perd che il mazzo ove sard fa carta pensata ,
fia sempre poflo fra i due altri, ciod nel mezzo.'
Ancora f{i poffono prendere quindici carte', disponendole
in tre mazzi, o ranghi dimaniera che ve nefiano cinque
per mazzo. Le carte eflendo cosidispofte, € avendo di-
mandato a quello che ne avrd pensato in qual mazzo ella
fi trovi, poi riponete quefli tre mazzetti infieme ponendo -
nel mezzo il mazzo, nel quale ¢ lacarta pensata, dipoi
dovete disporre le carte in altri tremazzi, ponendo Ja
prima, cioé quella disopranel luogo del primo mazzetto

" dafarfi, la suffeguente nel secondo, e la terza nel terzo,

la quarta sopra la prima, la quinta sopra laseconda, €co-
s} leaitresucceflivamente nella medefima maniera , fino che
ve nesaranno, ciod che sarannoterminati i tre mazai:
dimandate di nuovo in qual mazzo fi trovi la carta pensa-
ta , poi riponete i mazzi tuttiinfieme come sopra, cioé
riponendo quello dov'éla carta pemsata, nel mezzo, e poi
ritornate a disporre le carte n‘c”aﬁeﬁ; maniera, che ah.
biamo detto di sopras cio fatto, dimandate in qual m’:z-
z
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2o fi trovi la carta pensata, mentre queffa sara appun-
tb quella del mezZzo di dettd mazzo, cioé la terza, o
pure per fare il gioco pid éscuro, saputa I'ultima volta
in qual mazzo ritrovafi la carta pensata , queflo maz-
zo , come sopra lo. ripor;ete.nel mezzo degli aleri
poi nel mezzo dellecarte di tutti quefli tre mazzi infieme
uniti, ciod I'ottava sard la carta pensata. Si pud anto.
ra per rendere pidt mirabile il gioco, dopo aver cono-
sciuta la carta ; mischiarlé, o farle mischiare, e poitro-
varla, o , . :

"1l suddetto gioco ancora fi pud fare con aleri numeri
di carte, e in pid maniere diﬂ’er‘egtx . Prendanfi , per
¢ésempio sedeci carte; le quali fi disporranno in quattro
tazzi, onde ciaschedun mazzo sard compofte di quac-
tro carte. Dopo aver dimandato e saputo , come sopra
in qual mazzo trovafi la’ carta pensata, fi leveranno i
inazzi , tenendo nella mémoria quello , ove trovafi la
carta pensata, fi dispotranno le carte in guatero mazzi,
come sopta, in modoche le carte del mazzo precedente
fi separino in maniera che ciascuna ritrovafi in' un’altro
differente ma2zo; ciod la prima, o quella del disopra fi
porri nel primo mazzo, la seguénte nel secondo, later-
#a nel terzo, e la quarta nel quarto, cosl le quattro ,
¢he erano infieme in un ma2zo nellaprecedente dispofi~
zione, i troveranno una per unz per mazzo di quefla
seconda dispofizione , e per eonseguenza se avrete pofti
i mazzi, ove fi trova la carta pensata al disopra delle
altre, sarete ficuro, che la tarta pensata sard la prima
diuno de’mazzi di queftaseconda dispofizione : sard duge
gque comodo I'indovinarla , allora quando s’avrd diman-
dato in qual mazzo ella fi trova in quefta secondadispo-
fizione , perche infallibilmente sard la prima. .Se poi il
mazzo, ove fi trova la carta nellaprima fituaziome, sa-
i ftato meflo al digotto del primo mazzo, ciod queflo
fia il secondo: in tal caso la carta pensata sard la: se.
conda in uno de’mazzi della seconda dispofizione. An-
cora fi conosce che la carta fi troverd la terza in que-
fta seconda dispofizione, alloraquando il mazzo dov’el-
Ia fi trovava nella prima fituazionel, sard flato pofto nel
terzo luogo dei mazzi, quando fi faranno levati e pofti

infieme, Sard poi la quarta d’uno de’mazzi della secon-

da dispofizione, allora quando.il mazzo eflendofi levato

sard ftato pofto nel quarto luoge, come chiaramente da
se ¢ mardifeflo. ' .

§in-
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8 indovina il ;valqre'de‘ punti di una carta , ¢ la :‘mqﬁ
flefla, che qaglcbedno -avra levata da un interg
] . &ioce 0 mazzo di carte.

Aveqdo_ fatta levare da un mazzo di carte ditreset«

te una carta da qualcheduno, senza che voi la veggia-
te, ayvertendo di far valere le carte secondo il suo va-
lore, ciod I'affo 1, il due2, il tre; ec. Il Fante 8, i}
Cavallo 9, e il Re 30: fatta levare la carta farete fare
da quello che levd la garta, la somma di tutti i nume-
ri, che corrispopdono a tuytte le¢ carte der mazzo che
vi sono reftate; dopo aver fattalevare Ja garta, ondese
supporremo , che la carta levata fia per esempio un Ca-
vallo, la somma delle 39 carte reffate sari 211,eflen-
do che tutto fanmo 220; da quefto 2z1l, fi levino tutte
le decine, ¢, ne refterd 1, quefto 1, ve la farete dire
¢ -voi lo leverete da 3o, ¢ ve ne refteranno g, il quaf

~ ‘numerq appunto denata un Cavallo , come {i gercava.

Se poi non fofle rveftato nulla, fi sarebbe levata yaRe.

Per pid facilitd G pud ancors , quando i avra fatta
levare la carta, dire levate il numero, ¢orrispondente
alla carea , che avete levata, che nel noftro caso & g
da 220, e dal rimanente, cio¢ da 211, tolte ledecine,
vi dica quella che vi refta, e refterd x, il qual £ voi
lo levargte dal 1a, e ne refteranno g9 per la numero

della carta levata, cioé del Gavallo ; come fi cercava. -

Se poi il mazzo delle carte fofle pid diqo, come peg

. esempio di 53, come sono le carte Francefi, nelle'quar

il vi & fino al yo, e vi ¢ il Fante, che vale 11, ilCas
vajlo 12, e il Re 13, in tal caso fatra levare la car;

" ta, che fia'per esempip un 7, quefto 7, come sopra,

fara levare da tutta la somma de’numeri, che compeg-
tono alle carte, che & 364, ne reftera 357, dal qualq
levati tutei 23, cige divisa per 13, per c¢ffere il 13 il
numeéro maggiore del valare di una carta sgparata, co-
me pure fi fece addietro per lg go carte:, che fi divi-
se_per 2o, per eflere il numero maggiare di-una carta
separata, di tal giaco, e diviso dunque per 13, ne re-
fterd 6, il qual numero ve lo farete dire , e voi lo le-
verete dallo fteffo 13, € ve ne refterd 7 , pel numeso
o carta cercata. E cosi fi dec operarg, se le cartg fos-
sero di pid, o di meno, : ) K

roft
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pofio un ancllo in una Tavola s indovina di guattre
persons non solo chi I avra pigliato, ma in qual
mane , in qual fjto, € in qual node avra.

‘ Ekimicramente bisoﬁna che ciascheduna detle quatera

A

persone sappia I'ordine, cio¢ quella ¢he dee effere
la prima, lasegonda,laterza, ela quarta, secondo che
le dita fi cominciano a contrare dal Pollice, cioé dal
dito groflo, e § nodi fi cominciano a contare dall’ un-
ghias Gid inteso decfi opérare nella seguente maniera.
“Chi ha_J* Anello, raddoppiase fteflo: I'abbia la quarta
persona fa 8, aggiunga 5 fa 13, moltiplica per s5fa 63,
aggiunga 10 {a 75- Se I'anéllo & nella mano deftra, ag-
gionga 2, se & nella finiftra 1, fia nella deftra, e fara
77 » moltiplica per 10 fa 750, agglunga le dita, dov'e ,
che fia nel quartd, fa 774, moltiplica per 10 fa 7740,
aggiunga i nodi dov' ¢, fia nel primo, fa 7741. Fatevi
dire quefto altimo numero cioé il 7741, 1' operazione del
quale I'avra fatta uno di quellidel gioco, senza che voi
veggiate, ne udiate nulla, avuto dunque I' ultimo nu-
mero 7741, li sottresete per regola ferma 3500, € ne -
refleranno § pumeri 4. 2. 4. 1. de’ quali le migliaja in-
dicano ls persona, che ha I'anello, cioé la quarta , le -
tentinajs moftrano in qual mano, che per eflere un due
sard nella deftra, le decine il dito, cio¢ nel quarto di-
po, o fia aniillate, e le unitd in qual modo, cioé nel
primo, come f{i cercava.’ :
- Modo & indovinare i punti fatti da una persona
: nel geitare tre dadi-senza vederli.

Bbia una buttatoidadi , e abbia fatto quefti tré pun-

ti 6.5.4. facciafi raddoppiare il punto maggiore ciod
il 6, e fara 1a, fi faccia aggiugnere 5, & fa 17, i mol-
tiplica pers, efa Bs, fi aggiunga 10, € fa 95 aggiunge-
vifi I'altro numero maggiore ; cioé il 5 fa 100., fi mol-
tiplichi per 10 fa 1000, v fi aggiunga Pultimo puato ,
cio¢ il 4. fa 10os. Quefla operazione fattache I'avrain’
secreto, quegli che ha buttati i dadi, vi f€arete dire I
ultimo numero, cioé il 1004 , dal quale sottrerete per.
tegola ferma 350, € ne refterd 6, 5, 4, i qualinumeri
moltrano i puoti dej dadi, come fi cezcava. .. '
- Se poi foflero solamente due dadi, coiguali abbia fatto
3, ¢ 1. fi raddoppia il punto maggiore, e fard 6, fiag-
8’"983 sy ¢ fard 11, {i moltiplica per 5 fa 55, vifi ag-
giun-
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giunga I"altropunte, fa s6, facevi come sopra dire quell’
uleimo numero, cioe il s¢ dal quale leverete per regola
ferma 25, ¢ ne reftera 3, che moftrano i punti de' da-
di , come fi voleva, :

. '§'indovina ditre persone quella chefifia lhmaglnata qual-

che cosa, come per esempio una d: effer Papa, l altra

Re, [ altra Imperatore , Ovvere una abbia preso Oro
laltra Argento, e [ altra Rame, o tre altre cose dif-‘
fere”‘io : .

Bisogna aver preparato a4 Fave, o altra cosa fimile ,

¢ bisogna sapere quefti verfi a mente.

Aper? prelati Magifier Gamille Perina Quid babes Ribera.

X 2 3 4 s 6 »

Uegli che vuole fare il gioco, fi figuri nella mente
chi debba esser il primo, chi il secondo, e chi il
terzo . Dopo quefto a chi s’¢ deftinato che fia il primo
s¢ ne dia una Fava, al secondo se ne diano due , e al
terzo tre, ¢ le alcre Fave fi lasciano in pubblico .
Prima che alcuno s'indovini, olevi una delle cose pro-
pefte , bisogna applicare aciaseuna di quelle tre cose, che
hannodakevare, o da immaginare, quefte vocali A.EI,
perché ciascuna parola de’suddetti verfiba parimenti que-
fte tre vocali, sebbene edn ordine confuso.
Fatto cid, direte, quegliche halevatoo fi é immaginata
lacosa da voinominata A, piglialtrettante Faveuna sola

volta quante neha in mano; queglicheha levata I"altra

nominata E, ne pigli due volte tante, e quegli che lJevtm
la terza nominata I, nepigli quattro volte tante. Dopo
quefto dimandate quante Fave sono reftate, al numero
delle quali la parola del verso vi darile vocali per ¢o-
noscere chi habbia le tre cose propofte . Per esempio se
fossero reftate 4 Fave, il numero 3 cade sopra la parola
del verso. camille, ficché il primo ha quella cosa, alla
quale applicammo la vocale A, il secondo quella dell’I,
il terzo quella dell’'E, ecos) fi facon 1I’altre paroledel
verso, quando occorrerd pigliare, cioé che la prima vo-
cale della parola fignifica la persona prima, la seconda
vocale fignifica la seconda persona , e la terza fignifica
la terza persona, chiascheduna delle quali avrd quella
cosa, alla quale applicammo quella vocale, chele tocca
in detta parola. TFante parole poi sono nel verso, quan<
te sono l¢ Fave che possono sopravanzare. - 5

, -
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$i pud ancera servirfi dei seguentt verfi, uno Lati?q

uno Francese, e l'altro Italiann, per ciascheduna pasqs
{a de’ quali verfi non trovanfi che due vocali, chee lg
ftesso che vi foflero tutte e tre, perché sapute le due
prime , sapiamo conseguentemente la terza, ciod quella
che vi manca. ;

: 2 2 3 s 6 7

Salve certa anima semita vita quies.

1 2 3. 5 6 7
Perfer Cesar Jadis devint figrand Prince..

1 ' 2 3. s. .6 '7.\
Pare -ella ai segni ; Vita, Pie,

Ne' suddetti verfi non vi fi trova il numero 4 , come
nell’atero di sopra, e queflo & perché mai nonvi avan-
Zzano quattro Fave, onde quefto ¢ superfluo. .

Modo di disporye 30 cose im maniera, che contate a' 9,
a9, ovvero in altro modo, e buttate wia tutte Jo ulti-
me r;{la buttata vig la meta , cioé 15, che Wi avre-
te deflinato. che ¢ lo feffe ehe dire, se 15 Criftiani,e
15 Turchi , ovvero Ebrei, fi trovaffero in mare, a cas
gione di fortuna bisognafls gettare la meta in mare ,
Jarvi andare tutti i Turchi, ovvero gli Ebréi .

Ueflo gioco fi pud fare per galaateria sopra una Ta-
_vola con 1s Fave bianche, e 15 nere, le bianche
‘ possono rappresentare i Criftiani, ¢ le negre i, Tur-
«¢hi, o Ebrei, prima perd bisogna sapereil seguente ver-
sO 2 mente. v L
Populeam Virgam Mater Regina tenehat . Deeli 3vver-
tire, che le Fave, fi poflono porre in fila, ovveroin gi-
ro, come pidt piace , .cominciando con le bianche, o poi
proseguendo alternativamente colle nere ,non egualmen-
te, ma quanto ricerca Ja vocale; fi diftribujscane dua-
que secondo I’ ordine delle vocali del suddetto werso 4
ciascheduna delle quali ricercano tante Fave quante ne
convengono al {uogo , clie naturalmente tengamoesse vo-
cali; e sono quefte A, E, 1,0, V,cio¢ A 1, E 2,1
3,0 4,V s° Nella figura qu) sotto fi vaggoso dispo-
fle le Fave serondo I’ordine delle vocali, I’ o rapprasens
ta le bianche , cioé i Criftiani, e le Stelle rapprescnta-
no le nere, cioé¢ gli Ebrei,-o Turchi. . »
i o
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Accomodate, che saranno le Fave nel suddetto modo ,
fi cominciaranno a contare a 9, 2 9, € dove termina ,
quella Fava, fi getta fuori di fila, seguitando sempre a
contare in giro, che vedrete tutte le nere andarda par-
te , cominciando perd a contare nel principio cioé dal
luogo , dove fi comincid la diftribuzione.
Pofliamoancora servirfi ‘in_cambio del suddetto verso
de i dueverfi quisotto unoFrancese, I'altro Italiano
Mort tu ne fallairas pas ¢ me liuraat le trepas.
Or tu ne dai la pace, ei la réndea.
Se poi volete fare lo fteffo contando le Fave a tre a2
tre , diftribuitele secondo Ie vocali del seguente verso.
Ecce amatam sedere amatam facere araneam meam.
. Le volete contare a $ a 8, diftribuitele secondo queft’
altro verso.
Pater Adam Ceperat menia gratic Verons .
O se volete contasle a 10 2 19 vi servirete del se-
guente verso.
‘ Rex Anglicus certe bona flamina dederat . .

Dispofla 30 carte con certo ordine in una Tavola, se ne
indovinano due per persona che se ne fia immaginata.
: N . 1 . .
?uliate 30 carte da giecare, e diftendetele soprauna
Tavola a due a due, e ogn’uno se he immagini dae
a suo, piacere, ma tali ¢ quali fi trovano accompagna-
te ; cid fatto fi ripongano quefte carte, come flannoa
due a due, facendone un mazzo senza altro ordine 4
bafta non mescolarle; poi principiafi dalla carta pofta so-
pra il mazzo, ¢ fi diftendano nella Tavola  ad una ad
una con queli’ordine che £ vede nella figura qui sotto -
nella quale le cartesonoesprefle per numeri dove fare-
te un quadrangolo di s fila compofte di sei caree per
fla. Per saper poilecarte che ciascheduno fi sard imma-
ginate,, bafta che ogn’ uno dica in qual fila fiano senza
moftrarle. Se tutte e due foflero aella -prima fila , sare
bero ov’ & notato 1, € 2; se tutte nella seconda,1r, €
12; ¢ nella terza ,r9 e 26; se nellaquarta, 25, ¢ 26;
ge mella quinta, 29 ; € 30.Se poi una certa foﬂein{ una
a,
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. fila, ¢ una in un’altra, i trovano in quefio modo. lgin
mandate in qual fila i ritrovino le sue carte, dica nels
la terza, e ncllaquinta, subito ricorrete alla fila di mane

* to denominazione, ciod alla terza , e se tutte ¢ duele
carte foflero in quelta fila, sarebbono ovefla notato il 19
e il 26, principiando dunque dalla prima- delle due sé
follero nella terza fila, cioddal 19, €lateralmente cam-~
minando fino alla quinta fila incontrerete nel i3 , che

_sard una delle carte immaginate; I’altra cartasard nella
terza fila calando abbaflo, tanto diftante dal 20, ¢inédall®
ultima carta , che sarebbe , quando foffero tutte e due
nella terza fila, quanto che la prima, ciod il a3 ¢ di-
flante dal 19, cioé dalla prima delle due carte sc fofle-
vo tutte nella terza fila , direte dunque effere il 24 ,
mentre fra il 19, e il 23 vi ¢ una sola carta, cosl pu-
re una sola vi ¢ frd il 26 ¢ il 24 , e ¢tos) farete dell
altre. Molte altie curiofitd intorno ai numeri, comedi
combinakioni, e permiitazioni fi possono fare , le quali
fi possono vedere negli Autorl altre volte nominati.

Dispoficioné délle carte pel sudderto giocos
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CHE CONTIENE I GIOCHL DI TASCA
Ed aleri giochi, che 'f;npp i Circqlgtdri.

Giochi di Tasca confiltong printipalmente ne® giochi
de'Buffoli e inaleri giochidi deftrezza , de’ quali qu}
sotto sé ne d2 Ja spiegazione. Avanti di spiegar i gio-
chi de'&?ﬁ'oli, da’quali comincfamo , bisegna dare la co-
ftruzione pil ‘'vantaggiosa , che pofldno avere quelli Bus-
soli’, e Ta manfera di far lc palle . per poter %ar i gio-
chi con I3 maggiore' leggiadria, che fia poflibile.
T detci Bufloli debbéno avere due pollici, & serte li-
nee di altezza, due pollici e mezzo di larghezza nella
bocca, € un pollice, ¢ due linee di larghezza nel fons
..ax R A S L P

o:
1l fondo.dee effere in forma di. Calotta govesciata , €
dee avere tre linee e mezzo di ‘profonditd . Deggiono a-
vere duc cordoni G H, €eC D Figura 2, I'uno C Dd’
abbaflo per rendere il Buflfolo pin forte, ¢ I'altro G H
sopra il primo C D tre linee per impedire che i Buflo-
Ii non fi rengano infieme, quando fi mecreono 1" unoden-
tro dell’alero ; si fanno ordinarjamente di Latta.Lami-
sura che fi ¢ data 'qul per li Bufloli, inop & §flolatamen-
neceflaria , bisogma solamente ofiefvare ¢he non fiano
troppo grandi, € che il fondo pon fia, troppa piccolo, e
che non fi ritenga:uno dentro jell’aln’o., -
Si fanno le palle di’ sugaro della f:’oﬁf 2zd d’una or«
dinaria nociala, dapo fi bruciano su la ﬁ'ammp dela can-
dela, e quaddo sono rossg, fi girang ﬂ'a le ‘mani per ren-
derle ben rgtonde . L . :
Per ben gjocare coi Bussoli, bisogna esercitarli a tra-
vedere, perghe peft(gveﬂcr; confitte Ja principale dif-
ficolta del gioco de’ Bussoli . .
Per travedere bigogna prendere la palle col merzze del
pollice, e la pupt dl;l prin® dito., cdme fi vede nella fi-
olg

gura quarta, facgndola rotolare gol pollice fra il segpﬁdo
c

(a) Per un pollice intendefi la duodecima parte del pie-
d:z di rarigi, e per linea la duodecima parte del pollice.
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‘vare la palla dal suo dito fare calareil dito contrail pol-
. F i

- $:

e il terzo dito, come fi vede nella figura quinta , ove
poi i tiene la palla imserrando le due dita, e aprendo
Ja mano tenendo le dita pit eftese che fi pud affine di
far parere di non avere alcuna cosa nelle mani,

uando voi vorrete porre la palla, che voi avete tra-
veduta, sottndi un Buffelo, voila farete usciredalle voltre
duedita , appoggiandola col secondo dito nel terzo, come
fi vedenella figura sefta, ftringendo- il terzo dito per so.
ftenerla , poi prenderete il Bussolo vicino alla’sua bocca,
come fi vede nella figura settima, e lo leverete in alto ,
e in abbassantdole con preftezza li merﬁercte sotto la palla.

Quando giochercte di Bussoli, dovete flare di dietro

alla Tavola, e quelli che ftannoa vedere , debbono esser
d'avanti. Deefli avvertire di tener sempre alcune palle
nella Tasca. :

1 GIOCHI DE BUSSOLT

1 Giochi de’ Buffoli, e’ quali noi parliamo , confiffono in
e undici, e dodici paffi ‘

N L

L primo paflo fi fa paflando i Bufloli uno a traverso

dell’altro. Per far quefto bisogna tenere nclla mano
manca un Buffolo vicino alla bocca, come fi vede nella
figura terza, e gettargliene dentroun altro, facendoche
quello che f{i tiene con la mano manca , cada nella Ta-
vola, e quello che(vifi & geteato dentro, refti - nella ftes-
m mano manca, nella medefima fituazione, incuiera il
primo; e perché cid fi'fa;preftamente ; parra, che iBus-
soli paflino uno a traverso dell'a\lt’ro.

I | :

H secondo paflo , & fa cavando una palla datla punta
d'un dito, mectendo sotto di- ciaschedun Buflolo una pal-
la con levatla poi per il fondo dal Buflolo. Pcr far la
qual cosa bissgna. . - - - S

Primoavere una pallafra le dica della man dritta, poi
fidee toccare con-labacchetta ildico di mezzo dellaman
manea, dicendo, che da quéllo dee uscire: una palla.Cio
fatto ritirate il voftro dito, e fate vedere la palla, che
avrete nella man dritta. Bisogna nel far sembiantedila-

li-
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lice , e per queflofi dee averlo fregato con cera.Secondo
bisogna far sembiante di gettare quefta palla nellamano
finiftra , e latravederete col secondo, € terzo dito della
mano dititta, comefi vede nelle figure 8, e g, fattocio
bignosa pigliare il primo buflolo poftoa deftra della voftra
manodiritta , poifiapre la mano finiftra con paffar subito
;1 Buffolo disopra, come senella mano vi fofle una palla
che fi volefle porre nella Tavola sotto del Bufivlo; e per-
ché non s’accorgano, chenon vi & palla nella mano , bi-
sogna in aprirla porvi il Buffolo di sopra per farcredere -
che la palla vi fia reftata sotto. Terzo, fate sembiante di
fevareuna palladalla puntad’ un alero dito, facendo vede-
e quella, che avete fra le dita, ein facendo sembiante
di farla paffare nella mano manca, la travedercte ;dopo
paflerete il secondo Bufiolo sopra la voftra ‘mane, cone
avete fatto al primo: infine caverete una terzapalla da
un’alero dito, fatenda vedere come sopra quellache ave-
te nclla mano, edopo d’averla traveduta fate seinbiante
di metterla sotto il terzo Buflolo, come avete fatto alie
altre due di prima. Farete poi sembiante di cavare una
palladaldisopra del primo buffolo, e travedendola farete
sembiantedi farla paflare nella man manca, la quale ser-
rerete poi lariaprivete , dicendo : Queflala mandoi atia,
& subito rovesciercte il Buflolo con la voftra bacchetta,
edirete. Signori ,voivedeteché nonv' ¢ nirlladisotto , Poi le-
verete la palla dal secondo buflolo per lo fondo, facendo
vedere nello fteflo tempo 1a palla che avete nella mano,
e avendola fatta paffare nella mano deftra come disopra
direte. Quéfia /a mando pell’ 1ndié, poi moftrerete che
son v'& nulla sotto del buflolo : farete il medefimo al
terzo facendo andare la palla dove pid vi piace.

1iL

11 terzo paflo fi fa, primo facendo tte palle con una
sola. Secondo mettendo una palla sotto ciaschedun bus-
solo, facendole andare tutte e tre sotto quello di mez-
zo. Avanti di spi¢gare quefto gioco, bisogna avvertire,
che ogai volta che fi vuol fare sembianzadi mestere una
palla sotto un buffolo, bisogna prenderg quefla paliadel-
Ja man déritta, e travedetla, facendo vifta diporlanelw
Ia man manca, la quale subito fi dec serrare ;.dopo bi-
sogna prendere il buffolo della man diritta facendolo
paflare sopra la-man manca, come se vi fi faceffe en-
trare sotto una palla fra la Tavola ed eflo.
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Pereseguire quelto terzo paflo dovrete- aver ritenuca udd
palla del secondo paflo nella voltra mano, la quale fatetg
sembiante di levarla dalla punta d' uo dito della vofird
mano manca, ein gettandola sopra la Tavola direte . si-
gnori ,io prendo delia miapolvére dipeylidpinpin ;e né me-
defimo tempo pescherete nella volt :G tasca ; dalla quale prea-
derete duc palle fra due dita délla voftra mano dicireai;
dicendo quefto motto barbaro Oc#s betus temposia benns:
Dops prenderete: Ja palla che ? sopra la Tavoladicendo.
Queflac un pocopit groffa s poifarete sembiante di tagliae-
la in due con la Bacchetta, e ne\ lascierete una di quelle
della voftra fnanodiritta con quellache tenete colla. man
manca per tagliarla, ele gettetete tutte due sopra la
‘Tavola, poi.neprenderete una di §uelte due dicendo Ec-
£ong ypacheé ancora unpoco "f(?Po groffa, e diquella voi ne
farete due col gettare nella Tavola quella che vié reflas
tanella mano. Mettete poi quefte tre palle sopra la Ta-
vola, unadavanti ciaschedun Buflolo ; poifate sembiante

- .di metterne una gotto del primoBuflolo poftodallato del-
la veftra mano manca; dopo coprirete lapalla poftaavanti
al secondo Buflolo col detto Buffolo €in coptrendola fare- -
te entrar softo la palla che voi avete fatto sembiantedi
mettere sotto del primo Buflelo ; infine fatele sembiante di
mettere la terza palla sotto de}terzo Buflolo pofto a man,
diritta ; dopo .quefto. dircte: fo :oxrdino o giela che ¢
sotto il Buffols pofic 'd mano defira ,di andare con queliache
& sotto il Buffolo.di mezzo; rovescieréte allora ¢éolla bac-

hetta il Buflolodi mezzo, e ne troyeréte due palle sotto,
Fateo cid ricoprite quefte due palle, eid ficoprendole fa-
rete slisciare soteo quella, Jaqualeavete fatto sembiante
di mettere softo del Buffolo poftda mandiritea, poi dire-
te. Per Ja wirtd dells mia polvere di Perlinpinpin le trd
palle i trovino sotte del. Buffolo di. mezze , rovescierets
allora solamente il Buffolo di mezzo, sottoil quale tros
yerete tre palle. . -

) J'y; .

Il quarto paflo conflifte a far and ire le tre palle sot"t’é’
i Buffoli a mapo dritta senza c;e se ne accorgsa. Que-
Yo gioco fi fa tutto di.seguito, dopo il terzo paflo,co-
me qu} sotto.” T
. Nel cercage che farete 1a polvere di Pe rlinpinpin nel
wre il terzo Paflodi sopra, prenderete fra. le voflre dita
wapalla, edopo diavere roversciatéil Buflolodimezzo,
‘ome abbiam detto, leyate con lemari i due Bufloliche
2 " sono
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iogo s déftra, e a finiftira, i quali batterete uno contra
dell'altro per far vedere che non viénulla, eche le palle
sono paflate sotto al buffolo di mezzo, poi abbaflerete i
bufloli, ein abbaflandoligli sliscierete, primo sotto quei-
loche ¢éa diritta lapalla che tenete aella mano. Sec¢on-
do prenderete unapalla, la quale bacterete sotto la Tavo-

1a come se la volefte fare entrare sotto il buffolo a tra-

verso della Tavola. Poi scoprite il buflolo, nel quale vi
troverete una palla, e inribaflandolo per copricla farete
entrar quella che avete fatto sembiapte difar\paflare ae-
eraversodella Tavoia . Terzo prenderete una seconda pal-
Ja sopra la Tavola, e facendosembiante di gettarla contra
al buffolo, come per farla entrare attraverso, mala tra-
vedrete , poiscoprirete il buflolo dove refteranno sorpreli
nel vedervi sotto due palle . Quarte prendete poi la terza
palla sopra la Tavola, laquale veramente gettercte con-
trait buffolo , e direte ; Queffa qui e vergognosa , bisogna far-
la entrare per di sotte della Tavola, poila ptenderete ,é
batterete con efla sottodella Tavolatravedendela, poiro-
vesciate con la bacchettail buflolo, sottodel quale visa-
sanne tre palle, senza che G fia veduta porvene alcuna
N v

- . : - V. - ,
- ]

Per il quinto paflo, metterete naturalmente sotte-¢lass
cheduno buflolo uea palla, poi fate sembiantedi non ri-
cordarvels, levateil primo buflfole a man diritta, e in
abbaflandoio pid lontanogh sliscierete sotto quella palla,
che vi reftd nella mani nel quarto paflo, ¢ riierrece I*
altra facendo sembiante di riperlanclla voftra Tasca ,ma
la tsavederete; farete lo fteflo al.secondo, e terzo bus-
solo, dopo rovesciate i bufloli, e refteranno sorprefigh
aftantd, di vedere ancora una palla sotto ciascuu buffole.

’ V5L

Per il sefto paflo. Primo farete sembiante di metterg
una palla sottoil Buflolodi mezzo, seconde glie-ne met-
tercte una naturalmente sopra ilsuo fondo, eincopren-
dola con un altro Baflolo gli sliscierete: quella’che avete
traveduta. Terzo Vei prenderete una palla sopra la Ta-
vola, enel travederla direte /2 mando sopra il fondo del

duffolo coperto, discopriteil Buflolo ¢troverete due palle.

sopra il fondodel primo. Quarto le ricoprirete dinuova
slisciando nel medefimo tempa la palla che .voiavete trae
ve-
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veduta, e direte, ordind n qiella che ¢ sotto il prinid
Buffolo, disalire sopra il suo fondo, e diandare a unirf
«colke altre due . Scoprite poiil Buflolo, etfoverete tre fal-
Je soprail suo fordo senza sapere, comadfi fienoanhdate.

VIL

Per il settimo paffo. Primo coprirete le tre palle che

avete lasciate sopra il fondo. del primo Buffolo col secon-
do Buflolo, metterete ancora il terzo Buffolo sopra il -

secondo], cio¢ metterete i tre Bufloli uno sopra dell al-
tro, e che le palle fieno sopra il fondo del Buffolod’ab-
baflo. Secondo prendete i tre Bufloli dalla’ mano manca,
e levate naturalmente il primo per metterlo sopra la Ta-
vola, poi leverete il secondo che copre le palle , le qua-
1i voi ve le tirerete dietro in levando il Buflolo; € co-
prirete il primo che avete meflo sopra Ja Tavola; ma per
trattenere e palle. con quefto secondo Buflolo, bisogna
levare un- pocoi due Bufloli, etitirare pronfamente quels
lo ch’¢ di sopra, e coprire nel medetimo tcmpb coli’ al-
tro, ove sono reftate le palle, il Buffolo che & sopra la
Tavola: poi metterete quello che vi refta nelle mani sos
pra idue altri; bisognaripetter quéfo pid volte :gli spets

" tatori vedendo scoprire i bussoli , ¢ non iscorgendo le

palle non sapranno di che ne fia divenuto. Infine dopo
di avere replicato pitt volte il medefimo gioco, non met-
terete pitt 1'ultima voltai bussofi uno sopra I’altro,eda~
tete a2 indovinare sotta di quale vi fiano le palle.

Se non indovinano -dove sono le palle, farete vedere
che fi sone ingannati, e darete adcora a indovinare ,do-
ve sono fino 2 ‘tanto che I' hanno indovinato, e quando
avfanno indovinato dove sono, voi leverete le palle di

sopra della- Tavola col buflolo , e farete credere che fi

fieno ingannati. Infine dopo avere flancato gli spettatori
a forza d’indovinare , scopriréte paturalmente il Buflolo
ove sono, ¢ le farete vedere. R ’

Avvertite che per levare le palle di sopra la Tavolx
bisogna subito ftrascinarle unpoco sopra la Tavola,e pen-
dere il bussolo dal lato che i sono ftrascinate, e il mo-

vimento che fi sard impreflo -nello ftrascinarle, le far¥ -

entrare nel buffolo, e quando visaranno entrate, levere-

“te il bussolo con le palle, ma bisogna esercitarfi beng

in -quefto gioco per farlv ficuramente, € politamente, -

Fog v,
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_ Lrottava paflo & di metteretre palle nellavoftra mang
_ pna fra il pellice; eil primo dito, lasecgenda fra il pri-

mo esecondo, ela terza fra il seeondb & il terzo, come

fi vede nelli manosegnata. figura z10.Fregherete le mani

una contradell’altra, e lt;;battcrete infieme dicendo Signo-
 ri,voi vedete che noy ' ¢ miente nelle mie mani ; e farete

vedere sotto il primo buflolo, che non vi & niente, eip
levandqlg mietterete la palla che tenete fra il secondo e
terzo dito, avendo avanti con deftrézza fatto andare lz
palla nel voftro terzo dito, come ¢ segnato nella figury
ottava, affinedi facilmente porpe la pallasotiodel buflo-
lo, e quando I’avrete mefla sottp, farete ‘cadere la palla
che fi ¢fra il piimo e secondodito nel terzodito; come
facefle alla prima ; poileverete il secondo buflolodicendo
ua non %' ¢ nienté e gliporrete una. palla di sotto in ab-
zassandolo; dopo leverete la palla cheavete nel pollice,e
la farete andare nel médefimo dito,; ove avréte pofte le
altre ; allora levereteil terzo buffolo,. efacendo vedere
che non v’¢ niente disotto, metterete la terza palla.Ins
finc leverete i tre bufloli unodopo I'altro, efatete ve+
dere che vi & una palla sotto ciascheduno,

11X,

Si fa un'novoPaflo ne’bufloli ovenon fi moftra che tré
palle , benché ve nefiano quattro. Se ne pone una davantj
" aciaschedun_buffolo, ma non se ne copre che due,e in
facendo sembiante di coprire la terza ; la lascipiete cade~
re di soprala Tavola sepza far sembiante di véderla, e ne
sliscievete untajtrasgtto del buffolo; dopodite sigmori , vos
Jete vedere che vie unapalla sotto ciasciun 'Bnﬁla, quel-
}i che hanoo veduto cadere la palla, giudicheranno ché
non vi & niente sotto del Buffolo, menire banno veduta
cadere la palla, e voi farete loro alzare i bufloli,erés
feranno molto sorpreli i trovarvi sotto iina pall;

v

X

Per il decima paffo; lasciate le pallé sotto i buffoli,
gome elle sona reftate alla fine del nono paflo, poi dovete
prendere un Pomo pella voftra Tasca, il quale lo terrete
gol dito piccolo/, € col terzof; levateil primo buflolé col-
la mano,nella Quale avete il Pomo, per cavare la ‘l)]alla

: che




che & di sotto, ein abbaflandogli metterete dcﬂramcfue
il Pomo, pei ponere la palla che avete levata di sotto
nella voftra Tasca, ¢ prendete nel medelimo tempo un
altro Pamo, il quale metterete sotto del secondo buffo-
lo nel modo ftefla, con cuiv'avrete polto ii primo sotto
del primo buflolo. Fate la medefima cosa al terzo ; poi
.date a indovinare quello che & sotto ai buffeli.

L'undecime paflo & di far trovare tre palle nella man
diritta , beoché non ve ne fia che una , I'altra effendo
nella mano manca je I'altra in bocca. Per far quefto voi
metterete tre palle sopra la Tavola, e secretamente ne
porrete una nella woftra man diritta,’e la terrete ; Pren-

~dete poi una delle tre palle, efatela paffare nella mano
manca , e poila metterete effectivamente netla voftra boc-
ca: ne prendereteunaltra, che sard la seconda, la quale
tenerete nella manodiritta, facendo perd sembijante di farla
paflare nella ‘mano manca, laquale serrerete facendo cre-
dere che lapalla vi fia; poiprendete la terza palla con
la manodritta ; eaprite la mano, dove farete vedere che
vi sono tre parle. Offervate che quando avrete meflo la
palla nella bocca,, bisogna far vifta di trangugiarla.

ORI

- Per il duodecimo, paflo gettate letre palle soprala Tae«
vola, e prendetene una con dire queflaquiio la trangu-
gio, la travedrete' facendo sembjante di gettarla nella
voftra bocca, farete vedere si gli orli de” voftri labbri
quella che vi ponefte in bocca nel fare I'undecimo pas-
so, laquale allora facefte sembiante di trangugiare . Pren-
dete poi la seconda’, la quale travedrete come la prima
mandandala dieci mila leghe di 1d dal Sole levante, la
terza direté che sparisca, e voi la travedrete. =~
Dopo aver fatto tuteii pafli suddetti, potetefarneun’als -

- traaflai bello, il quale & di mettere 24 palle sotto “di unm
Buffolo , ea queft'effetto moftrercte che non viéniente
sottai voftri tre Bufloli , e in moftrando che non vi é nien-
te satto y metterete sotto. quello di mezzo le voftre 24
palle, lequaliavrete infilate inun crine, ofi] diseta ne-
ro, e fina quanto fi pud, o pure con un capello. Dopo
caverete dalla voftra Tasca altre 24 palle, le quali dire-
te di volerle far paflare tutte séttodel Buflolo di mezzo.
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Per far paflare quefte 24-palle sotto il voftro Buffolo;
ne prenderete una, edircte che pafli sotto il Bussolo,e
in cio dicendo la getterete abbaflo di modo che non se ne
accorgano , inviandolacon un colpo di ditodisopra alvo-
firo braccio finiftro dicendo , quefla quaio latrangugio , voi
n'avrete unanella voftra bocca che farete parere all’en-
trata, neprenderete ancora un’altra dicendo che vada in
aria, nel medefimo tempo farete un giro di mano per get-

tarla abbaflo, infine prenderete una appreflo dell’altra,-

¢ ne manderete una da un lato e una da un altro , ¢
dopo che tutte saranno sparite-, e che non ve ne sono pil
gopra la Tavola,direte signori, bisogna che quefle venti-
uattro palle fi trovine tutte sottoil Buffolo di mezzo.Voi
Jeverete il buflolo, e le palle gli saranno disotto.
Ecco i giri che ordinariamente fi fanne coi bufloli;sec
.ne pud ancora iar un altro per 'ultimo, dopo del gua-

le non se ne degziono far altri a cagione che le palles’ -

atcano nel fondo de’ bufloli. .

Per far quefto giro bisogna fregare il fondo de’ bussoli con
cera, oSevo, mentre letre palle sono sopra itre bussoli,
eallcra quandociascheduna’ Sard sopra il fondo di ciasche-
dun bussolo, prendete i voflri-€i € bussoli , metteteli upo so-
pra dell’altro, lapalladi quellodi sopra non essende co-
perta la lascierete coslscoperta, edirete: rowoglio levare
le due palle che sono coperte. Per far cid avrete due palle
travedute nella mano, cne leverete subito una dal secon-
‘do bussolo, e voi getterete sopra della Tavola una diquel-
decheavete nella mano, poidirete: Jowoglio®levare quella
delterzo, ene getterete un'altra sopra JaTavola, infine
moftrando il disopradei voftri due bussoli, fate ve(ﬁere che
non v’ & nulla sopra dcllor fondo e che le due palle seno
flate cavate .© Bisogna aver riguardo di dolcemente poggiare
i bussoli , affine di non far caderele palle, e poteteanco-
ra dire signori offervate bene che nelle maninon be niente,
Jor potete medefimamente moftrare di dentro, edi fuori ,
dopodi avere moftrato loro levati itre bussoli I’ unodopo
Paltro moftrando, e facendo vedere che non vi & nulla
di sotto, poiporrete nella Tavola col batterli fortemente
sopra d’essa, perd con beHalmaniera, affinedi farcadere
sopra laTavola lepalle che vi sono attaccate nel fondo:
Poi prendete unapalla, la quale travedrete nella mano,
¢ direte, quefla la cavodal mio dito ,/e comando ,che vada
sotto al Buffolo. Voila travedrete nel medefimo tempo, e
la farcte sparire ; faretc il medefimo agli aleridue Bussol,
poi farete vedere esscrvi una palla sotto ciaschedun bu;solo.
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" Per far quefto passo pid facilmente, in luogodi mgct-'
tere due palle nella voftra mano, nepotete mettereuna
sola ; allora quando avrete fatto sembianea di levarla dal
voftro primo bussolo, la prenderete, e la travedrete fi«
cendo sembianza di mandarla nelle Indie Occidentali ,
e vi servirete della medefima palla per il secondo busso-
lo, e lamanderete lontano; vi servirete ancoradelle me-
defime per levar quella del terzo Bussolo; bisogna ay.
vertire che nel fondo del Bussolo vi vuole sufficiente
quantita di sevo, acciocché possa; ritenere le palle.

Bisogna aver cura di pulire i -Bussoli, allora quando fi
vorrd cominciare a giocare gli altri paffi, e cangiare an-
cota le palley affinché non s'attacchino ai Bussoli.
_ Allora' quando compiuti avrete ‘tutti ivoftri giochi de®
Bussoli , farete aleri giochi, che io v'andro insegnando ,
pit chiaramente , e pid intelligibilmente , che mi fia
poflibile. Ciaschedune li potrd fare secondo il suo genio,
e con I'ordine, che a lui piacerd. - , ,

DiVERSI GIOCHI D1 TRATTENIIMENYTO
che soglion fare i Circolatosi, ;o
I '

No de’primi giri che io descrivo, e i/ gioco dei Fers
lini, Sic¢ontinoda persona 18 Ferlini, voine prene
derete 6; in quefto mentre nella borsa 1i nascenderete
frail pollice , eil primo dito della voftra man diritta , poi
direte signori, voi avete contato dieciaotto Ferlini, vidicodi
fi ; poi aduneretei dettiferlini, ¢ riammassandoli lasciate
cadereisei, cheavete nellavoftra mano coglialtridiecia-
otto ; poi'li metterete tutti nella mano della persona che
li contd, e cos) ve ne sono 24, dopo dire guanti pen-
satevoi cheve ne fiano nella manofra i dieciotto, e ven-
‘tiguattro, sedice io penso, cheve ne fiano ventitre,al-
lora direte Signorerendete a me uno de’voftri Ferlini, e
fateli notare che glie ne refta dieciasette, perchégli avre-
tefatto credere di non avergliene dato, che dieciaotto ,
infine prendetedeiFerlini della Borsa, econtate 19 ,20,
a1,22, ¢ 33, rimassate quefti Ferlini facendo sembiante
/di metterli nella voftramano manca, ma li terretenella
diritta, Ja quale chiuderete, poi fate sembiante di farli
passare coi dieciasette aprendola voftra mano manca, ein
quelto mentre tencte sei Ferlini nella noftra man. didr.lttq:
: o



digendo alla persona che numeri quefti Ferlini, la auile
froverd il conto, che ha dimandato cioé ventitre. Mis-
thiate i voftri sei Ferlini tra i ventitre; in ammaffandoli,
rimeteete il tutto infieme pella borsa, la qualg rimet-
térete nella mano della médefima persona con sei aleri
segretamente , facendoli chiudere la mano , poi diman-
ate quante ne vudl trovare dai ventitre al ventinove ,
se la persona dice per esempio ventisei, direte, che ve
ne dia tre; poi da ventritte a ventisei conterete tre .
che firete sembiante di far paflare nella mano cogli al-
tri, come avete fatte di sppra, e direte di contare; se
ne trova ventisei; gli ammaflerete ; € in ammaflandoli
metterete i tre, che avete nella voftra manp cogli al-
tri e terrete tutto infieme . Vi saranno delle persone ,
che fi troveranno imbarazzate , se in luoga di ventitre
Ferlini, che ho suppofto, ne dimandafle detinove,ma fic~
come bisogna dimandare dei Ferliai , bisogna avvertire
4danti ve ne vuole di quefti Ferlini dal numero, chela
persona dimanda fino a veantiquattro, € quello,che vera
13, ¢ il numero che bisogna dimandate. Non vi vuole gi}
fno lto ftudio per comprendere il refto. '

1L

" $i fa un gioco ¢on tre granida corona grofli come con
le palle da giocarealla pillatta, le quali abbiano un buco
groflo per farli paffare a traverso un cordone, o corda
della groffezgd d' una canna di penna da scrivere, o un
poco pit minuto. Per far ciofi taglia la corda nel mezzo,
poi fi approflimano idue capitagliati unocontro dell’altro
Jegandoli con un filo il pi vicinoche fipud, I'unoall’al-
trocon bel modo, emaniera accioc¢ch¢ non paja tagliatas
infilate poi in detta corda i voftri tre grani, & dove la
corda ¢unita fate, venir soprail granodi mezzo, accioc-
ché la giuntura refti nagcofta, pot mettete pli altri due gra-
pi, uno per parte dal primo, e ficcome la corda & molto
grofla,direte sigwori , wolerawoi scometrere ¢ho if sono aflai
walevole per troncarve guefia corda « Quefta corda/effendo fta-
ta presa lunga, la torciglierete per un giro /attorno per
Ciascuna mano ; poi fate sembianza ditirare contutta la vo-
fira forza, ma non avrete gran pena a tompere la corda.

XX1V.

Per far tramutare una Carta , per esempio un affo di Co-
n
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¢ in un’ affo' d} Picche , prenderete due Affiunodi Pic»
che, incolate un poco di carta sottilifima sopra queftj
due Afli con la cera bianca, sopra la carta poftasu|'as-
s6 di Cori dipitigerete un aflo di Picche, e sopra |’ afl
di Picche dipingerete un aflo di; Cori; nioftrate queftia

4 tatti; uno dopo I'altro paflandoli preftamenteaffinchg

non s accorgaho. che sono aggilunti, Poi moltrereté I'aflo
di Cori, e direte, Signori, pivedete bgne, che quefloe
Faffo di Cori, farete mettere un piede sopra, e metten<
doli sopra il piede girgrete col dito la picciola catta at-
taccata sopra la carta del gioco; poi moftrerete I'Aflo di
Picche; e in facendoli mettere il piede a un‘altra per
sona che fia Jontana dalla prima, leverete la carta che
topre la vera come avete fatto all‘alt;‘-o',foi‘comluda.

te all’ Aflo di Cori di cangiar Juogo ; e di andare nel

luogo dell’ Affo di Cori. Infine dite a quello ; che ha

meflo il piede sopia I'Aflo di Cori, di moftrare la sua
carta , e troveri I' Aflo di Picche, e quegli, che hs
meflo il piede sopra I’Aflo di Picche, troverd I' Affo di
Lori ; la qual cosa sorprenderd la compagnias.

1ve

La Scatola dell’Ovo dee avere 'la figura di un Ovo ;
jia dee eflere un poco\pit larga, e pid lungadi sette,
o otto liree dclle ova oxdiparie, elladee aprirfiin quats
t10 luoghi, come ¢ segnato nelly Figyra 1. e’ luoghi
AB)CD,EP,GH. N .o

1] pezzo segnafo L diquefla ﬁgu‘riérapp'resentato nel-
a Figurai4 in L M, dove éunaimpoftatyra , o gargame
dalla parte P; e un altra dalla parte O, eccetto che al
bordo O, il gargame ¢ al di fuori, ¢ nelbordoP, ¢ al
di dentro, e quefta s’inscatola sopra la fascia della Figu-
rd i3 nel luogo R ; e affine chefi vegga meglio, come la
faséia ¢ indidentro , io ho rappresentato il pezzo L M
nella figura 15 rivoltato sottosopra, e laFigurars,rap-
presenta il disotto dellaScatolaa Ova, poifarete fare tre
pezzi, come quello che & rappresentato nella Figura i6
in modo che i gargami, o impoftatyre vadano tutte nella
medefima maniera, ¢ioé fatti aOvo, ¢ vi s'incolanotre
gusci d'Ovo sopra quefti tfe pezzi separati, la bianca
tiene il primo pezzo, la rofla tieneilsecondo; € la bld
il terzo; quefti sono mezzi gusci, che s’inscatolanouno

sopra dell’altro, come ¢ rappresentato nella Figuraiz,¢
. con
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cor?zl? linee di punti segnate t,4.3, 4, il primo pus-
to mcftra il luogo d'un Cvodi marmo bianco, che s'alza
fino a quefto punto, il secondo numero moltra il luoge
della mezza corteccia bianca dell’, Ovo, il terzo moftra
la corteccia rofla, e la quarta quella di color blo,
“Allora quando Ia Scatola ¢ coftruttain quefta maniera,

direte , signori, ecco una Scatola mofto curiosa, quefta &

Pata mandata alReGuillemo dall’ Imperatore degl Anti-
di., Voi aprirete la Scatola perlaprimaaperturad’ab-
aflo, dove ¢ unOvo di marmo bianco, e direte. Ecco

un Ovo fresco, che ba fatto la noftraGalina fla mane, ie

prendo quefloOvo, elo mettonella mia Tasca. Serrarete la

Scatola, poi la riaprirete nella seconda apertura ; e di-

. te, Ah? eccolo rivenuto, bisognacheiolotrangugi,riser-

rate laScatola, e in facendo sembianza di trangugiar.
lo, voi aprirete il primoluogo, dove non & niente, ri-

serrate la Scatola, e fatc ancora comparire I' Ovo biancg-

se volete , e dite che I'avete, fatto ¢angiar dicolore , ser-
rate la Scatola, poidimandate di qiial colore lo vogliono,
cioérofflo, oblo; Se nondimandate il colore ¢he vogliong,

direte . 10 Jowogllo far diventar voffo , aprite la Scatola -

nella terza apertura, e moftrate un Ovo roffo. Voi ser-
rerete la voftra Scatola , e soffiandole di sopra , dite,
Non v’ ¢ pid nignte » Aprite poi il luogodove non v’ § nien=
te , pol sérratelo ancora una volta,.e soffiate di sopra
e ditesignori , iovoglio far venire un Ovo b/o; bisogha avef
rigyardo che le aperture declla voftra scatola fi serrino bene,
¢ che fi tengano unpocoferme, farete faredei trattiso-
pra la voftra Scatola, i quali fiano riformati, e che se<

guino altre aperture, benché non ve ne fiano, affinch¢

non fi accorgano del vero luogo, ove s'aprono. 4

La Figura 16 forma una scorsa d’Ovo incollata sopra
del pezzo TV, che ¢ fimile al pezzo L M, della Fis
gura 144 R . - »

- W
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Per far trovare unacirta inunOvo, bisogna mdftrare
an mazzo di carte compite dal lato delle figute , e dire;
che voi andate, a fare ungioco; ma avanti di farlo bi-
sogna farne quaichedun’altro perinterrompere gliaftantis
In quefto tempo serrerete il mazzo di carté, e avendo
facto il voftrogiocodite, A propofito delgioco che vi o par<
lato, bisognachevelofaccia, éaveretc un mazzo di carte,

che non avrete moftrate , il quale terrete abbaﬂ'atobc deb-
o ono
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bono cflere tutte &' unafatta, come peresémpiotutt?Ro
di Cori, fate levare una di quefte Carte, e chicdetealla
persona , che vi dica qual & la sua Carta, e che voi glie
lIa volete far trovare in un Ovo. Fate portare upa mezza
dozzena d'Ova, le quali debbono effere tutte preparate,
e dite che ne sciclga unodi que’sei, ponete quelloched
ftato scielto sopra la Tavola, e rompetelo col baftone, é
poi gli caverete la cartadidentro, laquale rotolerete ¢
farete vedere efler quella un Re di Coritper preparare
le Ova le forerete da un capo, poi rotolerete la carta
sottilmente ; ¢ pilt minutamente, che voi potete, la qua-
le metterete nel)’ Ovo, poiserrateil bucocon cera bianca,
Ne metterete fina in ciaschedun Ovo , affinché qualun-
‘que di quelle sei Ova che ne venga ,preso, fia preparato

VL

La Scatola de'Ferlini, fi fa in due differenti maniere.

La prima maniera fi facosl, voiavrete due Scatole ca-
‘me AeB figura 17, quella, cheésegnata A dee entrare
in quella, che & segnata B, queftaqul non decavere fon-
do, che vuol dire che deeeflere bucatad’ abbaflo, come
ancora in alto: I’altra segnata A dee avere il fondo, o
margine supériore ribattuto , e la metterete nella segna-
ta B, poi la riempirete diFerlini, i quali debbono ave-
- te la grandezza della Scatola, onde bisogna avere iFer-
dini avanti di far fare la Scatola). Quando quefta sard
pienadi Ferlini, se ve ne sono di pidt, lichiuderete nella
voftra Tasca . Mettete una delle voftre mani sopra la Sca-
rola, poi prenderete’la Scatola A dove sono i Ferlini,condue
dita, la quale leverete, e nasconderete nella voftra ma-
no, e in portandola sopra la Tavplalavolteretedi sotto
in su, e farete cadere i Ferlini della Scatola nella vo-
ftra mano,’e avanti di levar |a manodi sopra la Tavola,
" metterete la Scatola nella voftra Tasca,, e metterete 1
Ferlini sopra la Tavola: bisogna aver riguardo ,{ che a-
vanti dilevareiFerlini didentrodella Scatola che ésopra
la tavola, bisogna far mettere sopra la Scatola un Cap-
pello, il quale nel medefimo tempocopra la voftra manos
voi potete , quandoavete levatii Ferlini disopra la Tavo-
Ja con la tan diritta , con la man manca prenderc la
Scatola, che & reftata sopra la Tavola e batterladicendo
di cucinare, nel tempo che farete cadere i Ferlininella
voflra mano; allora quando avrete rimefii Ferlini sopra
la Tavola, levateil cappello, e fate vedere la Scatola, nel-
la qualc non v' & pitinulla. “La



Laa‘seconda maniera per faf paflare i Ferlini a~ttaversy
d' una Tavola, moftrerete la Scatola C Figura 18 corerta
col suo coperchioD, voi lascoprirete , e direte Signoyi
non vi ¢ niente didentro, se nonunDado , voletevoigioca-
re aiDadi¢ Voi lo rimoverete nella S¢atola comein upn
cornetto , e lo getterete sopra la Tavola; edirete . Ecco
tanto veggendo se dara davvantaggio. Se dara pil alto,
direte. Voi avete suadagnato. Voi avrete ingqueflo tem-
po un rotolo di Ferlinicontraffatti F E nella voftra ma-
né manca, che voi tenete al disottn defla Tavola im-
pugnandolo peril bordo con ledita nel disotto, prendete
Ja Scatola con la man dritta e mettete dentro il rotolo
de’ Ferlini, che avete nella mano manca per di sopra
della Tavola; in quefto mentre preghcrete quajchedung
degli altanti , di mettere il [2ado sopra il sei, e dire-
te. 1o copro il Dado éon la scatola, e tenete il rotolo
de’Ferlini nella scatola cnl voftro ditopiccolo perdisot-
to ;.¢ mettete il Jato E d’abbaflo , ¢ quando il dadp ¢
coperto con Ja scatola leverete i Ferlini dalla veftra
‘Tasca, tanti quantine sarannp segnati nel rotelo, e voi
li metterete nella voftra manmanca dicendo che pafling
nella Scatola, e nel medefimo tempoaprite la voflra ma-
no e dite Ab eccolo ancora. Voi mettete lamanodisots
to la Tavela, come per far paflare i Ferlini a traver-
so laTavola nella Scatolz, e in quefto mentre fate sem-
biante di batteré, o ¢uniare sopra la yvoftra scatola col
baftone affine di meglio farli paflare ; poi leverete la
Scatola C, che ficopre il rotolo dei Ferlini ove refteran-
no sorprefi di vederedei Ferlini in luogo di un Dado che
avevate meflo. Tofine ricoprite quefto rotolo dicendo di
voler cayare i Ferlini a traverso della Tavola. Per far
quefto prendete dei Ferlini neila voftra mano facendoli
sonare di sotto della Tavela, levate poi {a Scatola, e
il rotolo dei. Ferlini disotto 1a Tavola , e in levandoli,

avrete 1’occhio di porre il voftrodito piccolo disotto per

softenere il rotolo, e'direte. signori, woi wedese che non
wi ¢ pid niente di sotto s¢ non se\ altro che il Dado .
Avendo levata la Scatola voi lascierete eadere il-rotolo
pella voftra mano, e gettate Ja Scatola sopra la Tayola,
¢ mettete il rotolo nella voftra tasca, - b
11 coperchio della Scatola C, segnato D, e il sotolo
de’Ferlini , deggiono efler fatti di un pezzo di rame ,
che fi salda, ¢ dopo fi rivelta facendo alcune finee so=
pra per notare la separazione de'Ferlini, e soprailca=
50 F, saldafi un ferlino. ) Vit
*
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Si fa una Scatola da fondere le monete . Eccone lz
¢coftruzione . La Scatola dee effere d’una grandezza ra-
* gionevole per poter contenere diverfi pezzi di moneta,
di pid grandezze, fi mette un coperchio come H Figu-
ra 19 la scatola G Figura 20, deg avere - un bucocome
I, fi fa un tratto neto della larghezza- del buco ; che
giri attorno.alla séatola, come fi vede segnato con le:
linee fino in K, la scatola dee effer inerita perdi-den-
tro , ruzzolate la scatola sopra la Tavola edite, signori
wvelete vedere fondere dell’ Argento , voi nor avete Aa
mettere che un pexo dimoneta nedla mia scatola , quan-
do glie I"hanno pofto, voi lofar¢te cadere per lo buco
della scatola nella voftra mano, e in facendo sembiante
di prendere della polvere di perlinpinpin, vai pnrrete
la moneta, o monete della voftra Tasca , poi maftrate

v

13 scatola, dove mon v'é pidt niente dentro :
B VIIL o

La Fontana di gioventd, o di comandamento F{i fa df
latta , alta otto pollici, il bordo del baciled’abbaffoun
pollice e mezzo, la canna d'abbasso da A in B Figura
21 dee avere tre pollici d' altezza e il buco di quefto
canale dee avere un pollice , il canale C deefi inchius
dere nel canale B giuftamente . Quando voivolete rieme
picre: la Fontana, leverete queflo canale di dentrodall’
altro , e rovesciato I’ alto della Fontana D -nel. baflo ,
girate il canale in alto ed empitelo d’a¢qua’, poi- si-
mettello nel canale B, la Fontana flillerd fino a tanto
che il bacile fia riempiuto, & il buco del canale Bser
.rato , e allora Ja Fontana s'arrefta ; e pid non ‘gitta
acqua fin a tanto che I' acqua d’abbaflo del bacile fia
scolata per un piccolo buce in un vaso daaequa, o al-
tro vaso, sopra del .quale & pofta la Fontana . Dovete
oflervare quando il buco B, fi vserri,' o fi apre per ¢o-.
magdare alla Fontana d’arreftare , o di buttar acqua .
Quando vedete che fi apre , dite che butta acqua pel
Re di Francia, e quando & per chiuderfi, dite che gettd
acqua pel gran Turco, ed effla non butterd pi¥. Dire-
te che butti acqua per le giovinette, ellabutterd: per
le vecchie, s arreftesd , € vbi coentitmate a dire diffe-
renti’, discorft fino a tanto clie ja Fontasa nongetsi pids
€ che tutta I'acqua fia scolata, . by I)f :

( .
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+ Modo di far cangiar le Carte allora quando saranno
freparate nella seguente maniera. Bisogna condurredels
e linee da A in B, Figura2z, e fare dal lato C tan.
t1 guadri, che sembrano dieci , quando lacarta ¢ coper-
ta d'un’altra - come fla segnatonellecarteE, F,G men-
tre la quarta H éun dieciintiero, Faretede Fantia mez-
zocorpo, come & segnato nel lato D, eallecarte I, K, L
Disponete quefte carte nella voftra mano, come E, F;
G, H, editesignori,ecco quattro dieci di quadyi, soffian-
Ao sopra direse voglio far cangiare in quattro ‘Fanti di Pic-
che, e a quefto effetto avrete un Fante di Picche intiero,
il quale porrete sotto il dieci di quadri, colla tefa ab-
baflo; riformate le carte, voltando I'alto in Baflo, ca-
vando' il Fante che & sotto del dieci , col metterlo di
sopra; poi aprite le Carte, che parranno tanti Fanti di
Picche, come fi vede nelle carte segnate I, K, L,M.

Se voi le volete far cangiare inun'altra maniera, bi-
sogna incollare un pezzo di carta della grandezza della
carta da giocare, ma non incollarla che 1a metd, affine
di poter levare ed abbaflare I'altra meta , € bisogna di-
pingeria da.catei due i lati, affine di fare ilcangiamen-~
to. Il lato A Figura 23 rappresenta un fante , e vole
tando il foglio incolato sopra 1*altro lato B, rappresen-
ta una carta di quadri; se sari un’ altro soggetto , bi=
sognerd fare la tefta nel baffo , ma per un quadro non
importa da qualunque lato fia rivolto. Voltafi la carta
pel baflo; allora quando fi vuol far cangiare, fi sofha so-
pra per far voltare la carta che fta sopra incollata, e fi
dipinge sopra le carte quel soggetto che vi pare.

X,
Yoe b

- La Lefina; colla quale fi fa sembiante di- forarfi nella,
fronte’; fi.fa nella’seguente maniera. " - -
- Il manico & vuoto, ¢ vi & una specieda rampinooca-
vaftraccior di fil di ferro attortigliato molto minuto , in
somma: fatto, comre: noi diciamo un bigato o verme d{ﬁl
di fervoy acciocché facciadell’ claftico. Sivwota il manico
pel lato 'C-fino in D Figura 24, € vi fi mette la lefina
E, la quale & saldata a una piccola tavoletta dellalare
ghezza del buco che & nel manico; per quefto buco pri-
mieramente fi fa paffare la punta, e dopoil buco D fino
In G vi & un buco molto piccolo solamente perpalﬂ}r la
. o efi-
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lefina, vol' mettete il bigatto, o vermechedee efler debo-
le, e la lefina nen molto acuta , affine che non .vi fori
la fronte; bisogna serrare il buco dal late Cdel manico
della lefina con un pezzo-di legno, e mettete nel luoge
G della cera, o gomma affine che il manico s’attacchi
alla fronte, nel tempo che lalefina & entrata nel manico .

Avanti di ritirare la lcfina voi avrete un imbottatore
doppio, il quale avrete gia preparato coll’ aver meflo den-
tro del vin roflo. Per empirlo fi tura con un ditod’ab-
baflo, e fi lascia il buco del bordodisopraaperto ,affine
che il vino entri nell’imbuto. Quando & pieno;serrerete
il buco di sopra con un piccolo ‘pezzetto di cera, e’ voi
leverete il dito, che teneva chiuso il buco d'abbaflo, e
il vino non fi spandera. Quando volete levarc la lefina,
mettete I'imbuto d'avanti, e aprite il buco serrato alla
cera, e mettete il dito sopra. La lefina effendo levata,
togliete il dito di sopra al buco, ¢ subito il vinocolle-
ra per I'imbuto, come se fofle sangue. Quando voi vole-’
te che fi arrefta , mettete il dito sopra il bucoavantidi
levare I'imbuto. Potete poi porre un piccolo empiaftro
con cendale nero per far credere che fi faccia per nas-
condere la cicatrice, che ¢ nella voftra fronte, e Je-
varlo fra poco tempo dicendo che I'ungento che avete
meffo ha la virth di guarire prontamente , e che quella
che & pil mirabile, che non lascia alcun segno.

Quefto imbuto fi pud chiamare imbuto di comandamen-
to, perché nou1i dee far altro che scoprire il capo d°
alto, oye & un ‘piccolo buco, che fi serra echiude, sen-
za che se ne avvegga, onde fi pud fare qual comanda-
mento fi vorra inaprendo il buco,ochiudendoloo furloar-
seftare, Se gli mcete dell’acqua,odel vino a piacimento,

XL

Lo ftajo di miglio & un piccolo ftajo tornito, ilqualefi
. fa far vuoto, come A Figura 25. Voi moftrerete subito
che non v’¢ niente di dentro, avrete una borsa, o picco-
lo sacco dove sard del miglioy farete sembiante d’empire
quefto flajo, nel voltro saeco, ma non porrete nicente , ti-
voltate solamente lo ftajo, come fivedein B, che saraun
poco incavato perdisotto, riel qual incavamento avrete in=-
collate una coperta di grani di miglio, i quali dovretein-
collare con ¢olla Tedesca,ovveracon gomma disciolta, lo
porrete sopra la Tavola in quefta fituazione, egliaftanti
cizderanno che fia pieno. Farete porre uncappello sopra
i
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il voltro vaso il quale terrete con la mano, e nel medes
fimo tempo rivolterete il vaso, poi levando la mano di-
sotto al cappello direte. Signori, io wvoglio mandare i/
mio grano al molino per farle macinare. Poi farete sem-
biante di prendere della polvere di perlinpinpin, e di

" gettarne sopra il vaso, poi direte Signori, eccolo partito

preflamente , ben toflo avremo della Farina . Subito fa-
rete levare il cappello di sopra, e direte, Signori,non v
¢ pid miente, il vaso ¢ vuoto. Dopo moftrercte unacam-
panella, e farete vedere che non vi & niente dentro,
poi direte, Signori, offervate quefla Campanella , ella ¢
buona nella camera diun infermo ,esuona come bambagio.

Per coftruire quefta campanella, che & di legno, fi fa
tornire, € fi fa il pezzo D E Figura 26, d’un sol pez-
zo, il quale dee effer vuoto fino in F, poifi tornisce un
altro pezzo G il quale fi dee incollare nel luogo C ;nel
mezzo K che ¢ wuoto, vi-fi fa un buco in capale, che
vuol dire pit aperto d’ abbaflo che in alto per lasciarvi

entrare il pezzo I di maniera che s’inscatoli nell’aper- -

tura K, ove dee girare, e poter efler levato quando i
wvorrd ; queflo pezzo I dee avere un buco nel mezzo per
potervi ricevere il capo-del baftone L, che fa la parte
d’un quarto pezzo H I; dopo di aver -fatto paflare il
baftone K pel buco D della .campanella, s incolla nel
pezzo I con colla di Carnitzo. N -
Avetido empiuta quelta Campanella di miglio, aprirete
il buco G, .appoggiando il ditosopra il bottone M, il qpa-
le fari uscire il pezzo I di déntroal bucoK, quefto per-
tugio dard la libertd al miglio d' entrare nello spazio D

.C del fondo, poi chiuderete il buco, e levereteil sopra-

pidt di miglio che refta nella campanella, eallora moftre-
reteche & vuota, eche non v’ & niente di dentro: ma in
posandola sopra la Tavola, vi appoggierete sopra del
bottone per far cadere il miglio sotto della campanella.

Avanti di fare quefta operazione della campana .non
fi dee far levare il cappello di sopra al vaso del miglio,
bisogna .comandar che vada sotto la campaQel'vla, e dire
signori, non vi ¢ pis niente mel vaso, egli € sottolacam=

anella , la leverete , e sotto la campanelly vi troverete
il miglio,. ' o ' S

Sc wolete , potete .darfi un’altrafiguraalla campanella,
di modo .che meglio aflomigliafi a uncampanello, mentre
io ho disegnata quefta qul da unacheera di quefia figura.

XiL
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La scatala da inerire, non & difficile da fare; non fi
de¢ far altro” che - pigliare una scatola da un bajocco, €
‘inerirla per di dentro,. poi vi porrece il coperchio affine
d’ impediré che non fi spanda i/ nero che gli avrete po-
‘flo dentro: quefto nero puc efier nero di fumocome pid
leggiero del quale ve ‘me porrete quanto ¢ la groflezza
di uno scudo, poi direte, signori, voi ben vedeté quefia
scatola, ella ba la virtd di rendei I argento invifibile .
Voi faret¢ mettere qualché pezzo d’argento nella sca-
tola, ‘e per rendetlo invifibile vi farcte soffiar dentro da
qualcheduné ‘della compagnia (il quale vorrete inerire)
e il nero gli salird sopra 'del viso; e lo inerird, Quefto
fara ridere la compagnia. "~ e
8% fa tagliare una corda per mezzo facendo sembiante di
. “unirla appreffo f mofiva intiera. e

Per farla tagliare la piegherete; come fi vede in A E
Figura 27. e teonete il luogo B della mano manca in mo~
do; che non fi vegga. Fate tagliare quefta corda, emo=
frate che & tagliata in mezzo-avendo tiguarda 'di tener
'sempre il pollice ¢he nasconda’ la giunturadelle duecos-
de; unite il piccolo capo C, eflendounito prendete uno
de’capi della ‘corda grande, e lorivolgerete attornodella

* voftra mano manci, e in‘rivoltandola® farete cadere il
nodo nelld voltra mano diritta; avantidi srotolare la cor-
da cercate nella voftra Tasca’, €vi porrete il capo della cor-
‘da, e fate sembiante di gertarle della polvere di perlina -
‘pinpin , sopra della corda affine chei nodinon apparisca-
‘no, detortigliarete subito ' la corda, e fate vedere 'che

- mon vi sono pil nodi, e ché non comparisce niente nel-
la corda. Non bisogna seguitare a far tagliar quefta cor~
da, perche s’ accorger.inug{ c!;; ella diverrd corta, -

eéco la maniera di unive una corda a due nodi, ¢ di
Jar vedere in tirando i due capi dellacordache non
< o' e niente d unmito, Co

Bisogna cominciare i fare un nodo; come G Figura 2§,

e oflervare il capn della corda’, che pafla di soprache &

H, .o piuttofto il lato dellacorda che avanza per disopra,
G a in-
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Lis!ogna avvertire, che il medefimo lato dee avvanzar fuoe
¢i dal secondo Jata o nodo per disopra che ¢qul, dove
gonfifte il miltero. Dopo prendete il capo dellacorda, ¢
lo pafferete nel buco M, o G perdisopra, e lofarete ri-
paflare per disotto , lo pafferete ancora per lo buco I in
‘modo che ritorni -in K infine prendete i capi K, edN,
¢ li tirerete tutti due infieme, e con quefto mezzo dis-
farete i due nodi. : : - S

'XV.» T I

B

per far canglay un Ferlino in usa moneta di quindici’

o se/di nella mano di una persona. .

Voi porrete un Ferlino nella sua mano, dicendo che
serri la mane ben tofto, poi che I'apra perché non I'ha
chiusa preftamente come fi voleva. Fateglicla serrarean-
cora una volta, e in facendogliela chiudere ¢ porretcuna
inoneta da is soldi, avrete poi un’ altra moneta da 1§
soldi mella mano, alla quale comanderete che pigli il
Juogo del Ferlino; nel medefimo tempo travedrete la mo-
neta da 15 soldi, dopo dite alla persona che copra!la
‘mano’, nella quale trovera una moneta da 15 soldi. Bi-
sogna avvertire che ogni volta che farete aprire la ma-
no, dovete levare il Ferlino affine che non s’accorga
guando lo sparite per porvi la moneta da s soldi in

suo luogo, mentre essa non vi fi dee porre che la ter-
za volta che voi fate aprire la- mano, affine che meglio

greda che il Ferlino fia nella mano. - .

- XVL

Allora quandé fi vuol far credere che fi voglia passa<
ge un coltello nel braccio ; bisogna avere un coltello
f2tto, come fi vede in O Figura 29, dove la lamma ha
nel mezzo un’ piccolo cefchio d’acciaro curvato per in<
viluppare il braccio manco, quelto fi mette nella Tasca
affine che non veggano il'. cerchio . Si mette il piccolo
cerchio sotto il cpllo del braccio, e la lamma e il ma-

pico pidt presso del collo del braceio che fi pud. ,
Bisogna ancora avere un coltello ordinario, il quale.ab-
bia la lamma e il manico fimile al coltello preparato, €
farlo vedere dicendo: signori,voi vedete bene queflo colrello:
fo Jo woglio far paffare attraversode/ collo de! mio braccio,
Riponete_quefto coltello , e mettete I’altro nel voitro brac-
cip che farete vedere , avvertendo di far sembiante nel

) met-
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metterlo che vi faccia molte male, came ancora in levarid
dolo deefi fare il medefimo. Quando queftocoltello é bes
fatto, non v'¢ persona che non refli ingannata; bisogna
perd che la lamma di quefto coltello non fia grande ,.ché
quanto la meta diuncoltello naturale: perché deefi sup-
porre che I'altra meta pafli pel collo del braccio.

. - .

XVIIL

La gallina che ponde, non & moltadifficile da fare. Por-
rete delle ova di gallina nella manica della camicia. del
voftro braccio diritto ; e glie ne potrete porre fino a_
una dozzina . Avrete un gran sacco quadrato, come son
quelli che se ne servonolamaggior parte de’ viandanti pex
portarvi i suoi utenfilj, Moftrate il voftro sacco facendo
vedere non eflervi nulladentro, lo volgerete esbatterete
per meglio conoscere che non v'é .niente . Dite poi alla
voftra-gallina di pondere e dite, iz uan momento avra
ponduto, e pai direte ancora, veggiamo, se ha pondus
to, porrete il sacco col fondo abbaflo per cetcarvi nel
fondo affine che la voftra mano eflendo nel fondo del
sacco, abbiate il braceiocomodo in mododi far eadere un,
ovo nelfondodel sacco; allora gquando fate sembianza di
cercare nel fondo, caverete fuori I'ovo e lo moftrerete
dicendo. Ab la mia gallina ha ponduto, eccoun bell ovo
caldo , queflo € buono per gli occhi, vi fregherete con
quello gli occhi , e .lo porrete nellf tasca, poi dite,
qua non v'é tutto, quefia ¢ una gallina firaordinaria,
perche non la vedete, queflo non impedisce che ella non
ponda fino a una dozzina A’ ova; voi le vedrete in avan-
ti, ecco gia che ella ba ponduto: 10 non ho che da co-
mandare di pondere che ¢lla mi obbedisce, Allora comincice-
setea fare a tatte le altre ova, come avete fatte al primo.

R XVIIL

Per fare il seguente giéco ¢he & moleo bello; bisogna
prendere due pezzi di sambucodiegual grofiezza , o piut-
toflo quattro, perche bisogna, che fieno doppj, fitaglia=
no da tre pollici e mezezo fino a quattro di longhezza e fi
fanno sei buchi, cio¢ quattroinalto, ¢ due in bailo, in
tutti i luoghi ave voi volete far entrarc e uscire lacorda:
come & segnata 5 2,3, 4, 5, 6 Figura 30, per accor
modare la corda, fate unnodonel capodellacordicella i
pid eorto che porrete affinche quefto nen sembri tyappa

. G 3 gran-
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grande come C che & aperto molto largo per Ia grandeg-
£a che rapprcsenta: paflate la cordicella: pel buco Adel
pezzo A, e fatela uscire pel buco 2, dopo rientrarepel
buco 3,-e uscire pel buco B del pezzoB, e le fareteun
nodo, poi-taglierete il sopra piddella corda, eritirerete
il nodo di dentro finché venga vicino al buco 1, per la
gran cordicella la comincierete a pafigre pelbucoy,ela
farete discendere, e uscire pel buco §,.¢ )a farate poi
entrare nel-buco 6, euscire pel buco 4. Meteerete quelti
due pezzi I'uno contro dell*altro, cio¢ 2 contra 3, 5con-
tra 6, tirate poi la corda lunga; efatelaapdare e venis
re da pn capo all’altrp, dopo tenete i due pezzinella vo-
ftra mano per .nascondere la corda 3, ¢ 6 fate tagliare la
corda ; come fla segnata in C, fermate i voftri pezzi e
tirate la cordd grande perfa; vedcreche non & tagliata.

.

;1 "Gioco;del. E&done,’ che fi fa sopra wn baﬂoue, ¢ uno
. de pis belli, ¢ non ¢ difficile,

. To ho fatto quello che ho potuto per apprenderlo senza
che io abbia potutotrovar persona che me I'abbiainsegna--

to , ma ficcome che jo_aveva eftremamente volonta di sa-
perlo, quefto m' obbligd a cercarlo, e I'ho trovato cos}

bepe come anche quello della legaccia, che éafﬁi bello, .

e che dird dopo queflo, - | Co -

. 1l gioco de] baftone col cordone fi fa conuna fettuccia
di filo dove fi. unisce i due capi infieme, eilcordonees-
sendo _doppie fi lega disopra del baftone come fi vede in A

-Figura 31 e lo farete rivolgere con unsecondo giro come.

fi vedein B, €:.ancora unaterza e una-quarta tome G,
D. Il segnato E, & il cordope, dove il swo capo e sepa-
rato e pofto sopra il capo del baftone,, Si comanda ordina-
riamente a un piccolo fanciullo che tenga il baftone e di
- non ribattere il capo del' tordone, e dopo virivolterete
per parlare al popolo, affinche quegli, il quale tieneil ba-

flone, ribatti quefto capodi cordane, poi scommettercte

che il cordone & preso nel baftope, tirateil cordone per
o capoF,.il cordone fitira tuttoaffatto; e non tiene, axn-
cbe o credevache temeffe , farete il medefimo tre o quattro
volte di_seguito_, edite per ciascheduna volta jo scommetto
che il vordone ¢ di dentro, dopo aver fatto vedere pitl vol-

te di seguito che il cordonc non & di dentro perché ri-

batte ilcapo, quando voi volete veramente scommcttere,
voltate il cordone quattro volte attorng albaftope’, main
. cam-
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€ambio di metterlo sopra il baftone come glie I’ avete
meflo la prima volta ; bisogna mesterlo quattro giri come
all’ ordinario, e prenderete il cordone inmodo che fi fac-®
cia cadere il quarto giro, o pil tofto I'uititmo d’ abbafle
come & segnato in G, ove & il cordone non’ segnatoche
sette volte, e 1'ultima che ¢ G, &caduta, alléra mette-
te il capo del cordone I'sopradel baftone, come & segna-
to inK, quelto cordoneeflendo ribatturonel giro H come
nella prima maniera che ho segnata qul di-sopra, voi
allora giocherete arditamente che vi & deatro: tirate, o
fate tirare il capo del cordone L, & {i troverd didentra,

XX

1l gioco della cordella olegacela fi fa subito, rivoltans
do la cordella, come vedete in A, Figura 32, per far .
trovare la punta che fi pianta nel mezzo com’¢ segnata
nella cordella D: ho rappresentata quefta cordella molto
corta , affinche 1 vegga meglio la maniera dipicgarla per-
che fi dee rotolare bene (trettaaffinche non (i vegga s bes
ne il luogo, ove bisogha wmettere la punta, ma quefto non
fi fa cheper meglio pascondere il gioco, mentre quando
fi mette la punta di dentro, la cordella non fi lascia di
f.rla trovar di fuoti, perriuscire, all*oraquando I'avre-
te fatta trovare di dentropitl volte in piegando ilcapoB
ch' & nel di dentro pid ¢corto che C, o medeflmamente
eguale, la punta fi troverd sempre di dentro, ma se la
mettete nel di fuori, e che teniate il capo pitl corto,el-
la fi crovera difuori purché mectiate la punta di dentro,

XX,

Si fa uyn gioco con tre piccoli bocconi di pane , fate met
tere tre cappelli su la tavola, mettete sotto ciasch edun
cappeHo un boccone di pane, e dite. Signori, fo woglio
mangiare quefli tre botconi di pane, e li voglio faritre-
ware sotto gho de’tre cappelli, che a woi piacera. Met-
tete i tre bocconi di pane nella voftra bocga, uno dopo
'altro e fate sembiante di mangiarli , dopo dimindaté
sotte di qual eappello vogliona che¢ fi trovino: prendete
il cappello che vi hanno mofirato e ve lo porrete sul
‘capo poi dite , Signori, itre bocconi sone di sotto, li le-
verete dalla voftra bocca; e li farcte vedere.

G+ xR,
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Si fa un librochefichiama i/ libro del/a buona donza,
che ¢ un libro che direte che lamia gran madre vecchiami
ba lasciato in eredita quandoe morta. Per coftruire que-
fto libro bisogna tagliare i fogli, a quattro a quattro, e
Jasciarne uno pieno, in modo che paflandovi le dita , o pin
tofto il pollice per di sopra, efloditos’arreftia tuttii fo-
gli pien}; a tuttiqueftifogli pieni bisogna dipingere un
medelimo soggetto; se ¢ di_fuori, bisogna continuare fina
all'ultimo foglio pieno ehe ¢ per lo primo scoprimento
come A, Figura 33. Voltate i fogli A, e cominciate a
scoprire un rango piu baflo come B, e contate di quat-
tro in quattro per tagliarli, emecteeteatuttii fogli reftan-
ti delle figure; bisognaavvertire che di quattroin quattro,
che {i tagliano, fi dee lasciarne unpieno, e allora quans
'do i taglia in G, fi cominciaalterzo foglio, e se gli fa
un’altro soggetto, e in D ancora un altro, e quando
avrete fatto quattro differenti soggetti . Voltate il libro
dall’alto al bafio, etroverete quattro aleri soggetti, Ne
potete fare un nero, e lasciarne uno tutto bianco.

. X XIII,

_Per fare uni giozo con due fazzoletti, dimandcrete un
fazzoletto a una persona, € lo flenderete sopra una Tavo-
la, fate caderc uva punta di eflo sottola Tavola dal vo-
ffro latos e nel mentre che trattenete gli aftanti a bada
parlando, metterete un quattrino nella puniadel fazzolet-
to , ¢ ve l'invilupperete attaccandolo con un ago, accioc-
" ché non cada. Dimandate una moneta a qualche persona.
Supponiamo che vi diano una moneta da 25 soldi ovvero
di‘tre soldi, la mecterete nel mezzo del fazzoletto, poi
ponete infieme i quattrocapid’eflo, e metteteli nella vo-
flira mano manca, poi prenderete la moneta con la voftra
mano dritta sopra la punta delle voftre dita,, e fatesem-
biante d’invilupparla , e poi di tortigliare il fazzoletto
sopra la moneta, malo tortiglieretc sopra il quattrino ; €
Jascierete cadere la moneta nella vofira mano. Date ate-
neré quefto fazzoletto nel luogo dov’'é ilquattrino, di-
mandate poi un fazzoletto a un’altra persona, il quale
fienderete sopra la tavola j poi dimandate un altra mone--
ta che metterete nel mezzo , ma in metterla porrete
quella che avete nella mano, € tortiglierete le due mo-
nete infieme . Date quefto fazzolctto a tepereaun’altra

. pes-
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persona ; prendete pbdi il fazzoletto the tiene la prima
persona, poi dite che le due monete, fi troveranno nel
fazzoletro della persona pitt amorosa; Dite alla moneta
che & nel fazzoletto che voi avete dandare coll” altra ,
poi prenderete nel medefimo tempe il fazzoletto che voi
tenete per 1'angolo, ¢ tenendo il quattrino nella voftra
mano scuoterete il fazzoletto per far vedere che nonvi
¢ pid niente dentro. Infine dite all’altra persona che
guardi nel suo fazzoletto che vi troverd'le due monete.

XXIV.

Per far paflare un anello in un baftone ; dimandate un
anello, lo metterete nel mezzo d'un fazzoletto, pren-.
dete 1'anello colla voltra mano. dritta, e mettetegli il
fazzoletto per disopra, poi lo farete taftare per far ve-
dere che ¢ nel fazzoletto, poi dite, Non fla bene coss,
bisogna rivo’gerlo , acciocche non fi guafli la_ pietra , nel
medefimo tempo battete sopra con la bacchetta e dite
sempre , non bisogna guaflar la pietra , allora metterete
il capo della bacchetta; per disotto al fazzoletto dove i
capi cadendo abbaflo, e nel medefimo tempo . lascierete
cadere 1'anello nella bacchetta fino nella voftra mano,
levate la bacchetta disotto del fazzoletto, e appoggiate
il capo della bacchetta sopra la Tavola per farandarela
mano con I’anello nel mezzo della bacchetta. Fate te-
nere a qualcheduno i capi della bacchetta, e non levate.
mai la mano diritta di sopra all’anello. Avviluppate il
fazzoletto attornodell’anello; e quando & coperto, pote-
te lévare la mano, e continuerete a inviluppare il refto
del fazzoletto, dopo lo leverete di sopra alla bacchetta,
¢ I'anello fi trovera infilato in efla, e¢ fi crederi, che
I’anello fia paflato dal fazzoletto nella bacchetta,

“r ' XXV.

Ecco un gioco di carte. Dopo di aver fatto mischiare
un mazzq di carte fatene cavare una, poi disponete le
carte in due mazzetti, e fate andare quella, che hanno
levata; sopra uno de’due mazzi; avendo in quefto tempo,
inumidito il disopra della voftra mano dritta con la sali-
va, € mefle le due mani _uaanell’altra, posate il disopra
della voftra mano dritta; sepra il mazzo dov’ & la carta,
e.con quefto mazzo la leverete , e girando la mano porrete
la carta nel voltro cappello; la figura fi rivolgera dalla

: ‘ vo-
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voftra parte acciocché veggiate qual fia la carta, Poifa-
yete mettere una mano sopra il mazzo dve fi ¢ meflals
carta che fi & levata, ¢ in quefto mentre prendete 'alc
tro mazzo; € meteetelo sopra la voftra carta nelcappel-
lo: rimettete il secondo mazzo sopra la Tavola con la
carta disotto; dimandate alla petsona, dove ha pofta la
sua cartz, ¢ Vi risponderd sopra il mazzo, ove hola ma-
#0 voi risponderete ch’ella & sotto I'altro, ¢ direte che
carta avanti di levarla, . o

XXVI.

Pet levare della cordella dalla voftra bocea, prendes
rete una palla, la quale getterete pid volte in aria con
la man dirjtta dicendo, Signori, wol wedets bene quefia
palla, io la voglio trangugiare . Nel-gettarla in aria le-
vate il voflro braccio, € mettete. nella voftra bocca, e
nel tempo che avete il braccio elevato, mettéte un ro-

tolo di tordella nella voftra bocca. Dopo fatte sembian< -

te di metter la palla; e poi taverete la cordella uua do-
po I'altra secondo che I'avrete rotolita. Dite Signori, fo
woglio cavare una cordella del tal éolore, co roflo ;

blo, verde, giallo &c. Per preparare la cordella, ccca .

la maniera: | . .
. Se voi rotolereté ia prima cordella a dritta, rotole-
rete il secondo & manca, il terzo a dritta, il quarto a
finiftra ; € cos) degli altri . Quando yolete rotolar, sof-
fierete per prenderli pid facilmente o

Potete ancora porre la voftra cordella nella voftra bocs

ca in quefta maniera. Moftrate una palla, che voi fare- -

te sembiante di far paflare nella voltra mano manca
ove voi avrete pofto avanti la cordella, & facendo sem-
biante 'di porre la palla nella veéftra bocca, le metteres
te la cordella . : _

Per piegare ufia carta, colla quale fi fatanno gran mi=
mero di figure differenti, bisogna prendere un foglio di

_carta de’ pid grandi, poi dividerlo in otto parti offervan-

do di fare pid larga la quarta, e la quinta che sononel
mezzo del foglio, com’¢ segnato nella figura 34 in A

B, CD, EF, GH, nel pezzo I K che fi dee piegare,

come il pezzo LM: e il pezzo N moftra, come fi pie-
ga la\ carta_alla prima, e dopo fi piegano l¢ linee di
' ' o pun-
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puntx dcl pezzo N che moftrano i luoghi dove i dee
piegare; la figura o P, moftra come deeli piegare nell’
ultimo. Tirando quéﬁa carta, e aprendo le pieghe che
sono una sopra dell"altra, fi fanno tutte le seguenti fi-
gure; Non bisogna far altro che esercitarfi, e (i trove-
va.la maniera di ridurld ini tutte quefte mamere di cosc
qu} sotto,

1. Un Portonc .
2. Una Scala a Lumaca
3. Una Salita erta
4. Un ‘Martello da Porta
5. Yna Tavola quadrata
6. Una Tavola Ovale
7. Un'Banco da Collegio
8. Un Banco da Refettorio
9. Un Ompbrella .
10. Una Linterna secreta
11. Un Cin\leliere
12. Una Scatola_
13. Il Pogte’ nuovo -
i4. Una Bottega da Mercante con la sua ribalts ;
1s. Un Pitale o Cantaro
16. Un Battello .
17. Un Cappello alla Spagnuola
18. Un Patticcio
19. Una Steccata alla Spagnuola
20. Due Manichini .
21. Una Batterella da Tramogia da Mohno
22. Uno Scrittorio
23. Un Bicile da barba
24. Una Sedia da correr ha Pofta
25. Un Ventaglio
26. Un Gradellone per li Paftiecieri
27. Un '(i{)!tello per li Calzolari .
8. Una. Raschiatura per gli Spazzacammms
29, Un. Incaltro da Marescalco
30. Una Salina -
3t. Un Banc¢o da Cucina
32. Una Borsa da Ferlini
33. Una Nicchia T
- 34 Una Bottega colla yibalta, .
Si poflono fare altri gnocln di d;ﬁcreate manierz ,
bafta csercitarf

XXVIIL
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- La maniera di tagliare quattro squadri in un pezzo
di legno quadrato, senza perder di legno che jl paflag-
gio della sega. Quefto & rappresentato in quattro- diver.
se maniere nella figura -35. Si puo tagliare nel medefi-
mo modo un piccolo quadrato di carta. N :

X XIX.

Si vede nella figura 36 la maniera di disporre quattro
differenti sorte di carte, che sono i Re, le Regine, i
Fanti e gli Afli, in modo che vi fiano Re, Regine,
Fanti, e Afli per ciaschedun de’ranghi prefi di traverso
di alto in baflo e di punta in punta, e quefte differenti
carte fiano cosl bene dispofte che vi fia una picca, un
fiore , un cuore, ¢ un Quadro in tutte le fituazioni, e
che non fi trovi che una carta della medefima specie in
ciaschedun rango , ciod a dire che non vi fia per esem-
pio che un.Re in un rango preso da deftra a finiftra, di
alto in baffo, ¢ da punta a punta,

XXX,

Se {r prende una paglia molto grofla, e Junga incirca
sei polici, la quale fi fenda con la punta d'un temperi-
no, da un capo all’altro fine alla diftanza di un pollice
dai due capi D, E, figura 37, e che fi faccia un’ altra

" spaccatura azppreffo il primo affine di poter levare la Jin-

guetta GKH in piegando la paglia. Quefta linguetta es-
sendo piegata, come vedete, la farete paflare da un pic-
colo capo di paglia segnato I, che manderete fino in K,
pid lungo che potete, affine di far paflare il pezzo L.
Dopo poserete il pezzo I verso il pezzo L, e raddriz.

-zerete il pezzo GH, ma dovete avere avvertenza di ba-

gnarlo un poc¢o paflandolo nella bocca,e la paglia fi ri-
metterd , come voi vedete in ABC; allora potrete sco-
mettere che nonfipud levare il pezzo EC, senza romper=
lo, e che nonfi potri chefarlo cadere da uncapo allaltro,

XXXI.

.

I pezzi 1 > 25 33 4, rappresentati nella figura 3/8 ’ ﬁ
poflono fare d'avorio , di legno, d’offo, fi fanno tre buchi
dispofti ‘a un dipreflo come vi sono segnati. Si prende

‘ una
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Bna coreggia di duc piedi di lunghezza sfesa per li\due
capi della lunghezza due pollici, fi fa paflare uno'dei
pezzi di legno per la fiflura d'uno de’capi della coreg-
gia, come & segnato in A B, e paflare I'altro capo per lo
buco D, e farla entrare per E, uscire per F, poi rien-
trare per lo buco O del secondo pezzo, e uscire perG,
e infine rientrare per H: Ja coreggia uscendo pel buco
H come fi & detto, bisogna prendere il ¢apo K, e pas-
sarlo per disotto al pezzo a, e farla riuscire pel buaeco
G, e rientrare per I'O, per far paflare il pezzo 3, per
la fiflura segnata K, dopo ritirerete quefto capo pelbuco
O, poi pel buco G, e dopo pel buco H, e I'accomode-
rete, come fi vede nel pezzo 2. Per levare quefta coreg-
gia, farete lo fleflo che avete fatto per metterla, ’

XXXII,

* Ecco una maniera di fare una borsa, che non & pofii-
bile aprirla senza sapere il secreto. Per coftruirla biso-
na prendere due pezzi di cuojo, o altra pelle, laqua-
e dee efier come A, figura 39, e fesa con linguette co-
me ¢ segnato in B, bisognatagliarne due alire della me-
defima grandezza, le quali non bisogna tagliare in tutto
ma lasciarle unite ; mettete i due pezzi tagliati uno so-
pra dell'altro, e i due uniti, 'uno da un lato, e l'altro
dall’ altro col condurre tutti i bordiC, E, D, dei pezzi
battuei avanti di mettere i pézzi uniti disotto; dopo a-
vendo meflo § pezzi tagliati disotto, li condurrete nel
luogo della linea CD, averdo riguardo, che la cucitura
tenga attraverso delle linguette ; lascierete solamente tre
linguette € anche quattro libere, avendo riguardo di
- pafiar I'ago fra le linguette , acciocché non fieno attac-
cate, e che fi poflano tirare per disotto, come & segna-
to in F, che & il luogo dove fi pongono le monete: per
serrarla fi tirano le linguette in alto, che faranno rien-
trare le linguette Fnella loro fituazione, e serrare la

borsa,
o < -XXXII.

Si poflono paflare de'gambi di cerase in una carta;; e
pergamena tagliata, come fi vede in A B, figura 40, ove
¢ una\linguetta CD), e due o tre buchi EF, nei quali fi
fa entrare i gambi\delle cerase per farle paflare 12 come fi
vede iG, bisogna piflare la linguetea pel buco E, € fars
1 ripaflare per F; come fi vede inH, e paffare i gambi

. . . i
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delle cerase, come fi vede in H, poi ritirate la lioguets
‘ta a suo luogo. Le cerase parranno, come sono rappre-
sentate in G, per levacle bisogna far ripaflare le lin-
gueste, per li medefimi’ buchi E F, come fi fece per

metterle, ‘
' ‘ XXXIV,

Per tagliare una carta, come unha catena in maniera
che le catenclle fieno incavallate I"una nell® altra, f
‘prende una carta da giocare come A, B, C,D, figura 41,
che fi taglia dall’alto al baflo secondo le lineedritte che
sono segnate pella figura 42, prima che s"apra la carta
pel mezzo della sua larghezza fino alle ‘piccole lince
transvefsali segnate coi piccoli 6 , da ciaschedun capo.
Si tagliano tutte quefte linee fino alla mezza larghezza
della carta, I’ altra mezza larghezza fi taglia da o, in
o per di dietro, € fi taglia in E la mezza larghezza in
diotto, e in disopra alla linea puoteggiata col. tagliare
Ja mezza larghezza nel disotto per separare le catenel-
le una dall’altra, e con quefto mezzo farete una.cate-
na molto lunga. B ' N N

XXXV,

. Per_levare un cordone annodato all’anello di un pajo
forbici, come nella figura 43 nel tempo che unaltrotie-
ne il capo del cordone ‘senza lasciarlo; bisogna tirare il

~ cordone pel loco D, ¢ farlo paffare nell’anello C, e ti-

rarlo molto lusgo, per poter far paflare nel ripiego le
forbici per la punta: e voi non avrete da far altro, che
tirare la corda, e il nodo sard sciolto. =~ CT

‘XXXVL

Si pud far tenere delle Cesoje per la punta sopra I'
efiremitd d’ wna Tavola facendo paffare nell’anello unci-
3o da fladera, come fi vede in A B figura 44, ma biso-
gna avvertire di far entrare queft'ucino pel disottodell’
anello in modo che I'efitemitd’ A del uncino appoggi sO-

pra il bordo supériore dell’anello delle cesoje. Si offer-.

verd che I’ uncino'A B dee eflere piano per meglio riu-
scire. Si pud cos) paflare queft’ uncino A B nell'anello
d'una chiave, e portarla sul dito . Per maggior .incelli-
geoza vedete quello che queflo Autore ha dettodel sec-
chio pien d’acqua ne’problemi di meccaniéa, come egli

 XXXVIL

fteflo avvisa.
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XXXVIL '

- Per rivolgere un cordone attorno a un baftone rotons
do, facendo pid giri, e che nientedimeno tirato i} cordo-
ne non fi tenga nel baftone; bisogna piantare la punta &’
un coltcllo nel baftone, come fi vede in A Figurs s,
e prendere un cordone pel mezzo, ¢ metterlo per da-
vanti nel lato B, e farlo venire di dietro dallato C, ¢
incrociare i due lati del cordone uno sopra’ dell’ altro,
dopo farlo venire sopra il coltello, ove I’avete incro-
«ciato; poi la incrocierete ancora sopra il coltello, dopo
quefto lo farete torpare dietra al baftane ove I'incro-
eierete un altra yolta, infine lo farete ritorpare d’ a-
vanti; allora prenderete per li due capi il cordone D
con una mano , ¢ leverete il caltello coll’altra, mentrg
tirando i due capi del cordone fi diftaccherd. 1
XXXVIIL -

‘Due eflendofi attaccati ciascheduno a una carda sotto dels
la mano, e eflendo paflati I’ unonell’altro, come (i vede
segnato nella Figura a6 ,'Si puo scommettere di levarli
uno dall’ altro senza sciogliere le corde. Per cid conse-
guire altro non -deefi fare che prendere il capo della
.corda B, e pertarlo nel disotto della mano luogo C, e
paflarlo dentro I'altra, poi paflare il disotto della rane,

- .e la corda sard disfatta .. Voi egualmente potrete disfax-
Ja paflandola nella medefima maniera in altri luoghi.

XXXIX,

:Fate una borsa cucita da peritutto, nellaquale nientedi-
.meno fi potranno porre alcume monete.

~ Bisogna tagliare Ia metd di quefa borsa C D, Figura
.47 _per metd , come A B, poi cucireconbuon filoperE;
e fa;. paflare il filo per FG., e riuscire per H, ¢ poi far-
lo rigntrare perl, poi per K, e di I perL , eattaccan~
dola in M, riunitlo in N, e di:li in O, e coslcontinue-
rete .fino abbaflo , dopo comineierete a cucire daP di I3
della piccola traversa F, che .vod farete entrate per disot-
'to, € riuscire in ‘H, e di I3 in R, continuerete finoab-
bzﬁ"o,;n!ando,la borsa per li due lati C D, la cucitura
serrerd , cucirete .un pezzo come Z Y sopra il pezzo
- ABCD, dopé prenderete un pezzodelk ‘grandezzadel-
la borsa, che cucirete all’ intorno , .avendo avvertenzadi
’ : ri-




rie
rivolgere il filo nel di fuori. La voftra borsa eflendo quafi
cucita all‘mtomo la,volterete in dentro affine di nas-
condere i ﬁh, e quando la vorrete apnre la prcndcrctc
in V X, e tirerete i due lati , e la cucitura s’aprird, e

cos} potrcte porrc le monetc, per serrarla poi non ave-

te che a tirare i due lati della borsa, e efla f serrerd
come ¢ ftato detto, . , .

XL.

N sigillum Salomonis , o sigillo salomone fi fa prenden-

do una riga di sei o sette oncie di lunghezza, e una di-

larghezza, fi fanno cinque buchi in egual diftanza 1'uno
dall’alero, Si pafla la corda in dopplo per lo buco A. fi-

gura 48, € i due capi per la boccola F,.poi. sarreflauno

de’ capi con. un .nodo.in By prenderere I'altra: capo della
corda, e solo il paflereieé pel buco.C per di dietro, do-
po la farete paflare per dietro alla corda G, e lo ripas-
serete .pel medefimo. buco G, poi la np:’fferete nella bdc-
cola G, e farete il medefimo agli'aleri buchiy mettere-
te gli aneIh G;LK;L, unella: corda infiandoli._

Per. canglare il poﬁo agli. anelli, per esempio lanello )

I, metterlo in' H, bisogna tirare la corda M, e far pas-
sare I'anello O come ¢ paffato nella figura in MO, do-
po tirar la corda doppia nel luogo P, ella tirerd le due
corde QR, e le fara paffare pel. bucoS e fi farannodue
boccole, come & segnato in T, allora farete paflare il
voftro anello V per quefte due’ boccole , ove paflalacor-
da X, allora tirate la corda pel buco S, che I"anello
troveri in H.

XLI.

Si fanno degli. occhiali, ove fi pongono. -dei: piccoli¢a-
pi d| punte rivoltate in alto, come fi vede -in- A “figura
49, i quali pungono. il 'naso, quando i’ vogliana levare
di sopra d'eflo, ma' non pungono quando fi ‘mettonc, €
fi mandan abbaﬂ'or le punte {i debbono far .uscire  méno
che fi poflono, affine che facciano poco male, come an:
cora acciocché non se ne accorgano.- : '

I S . SR I

XLII

Ecco ancora una borsa A B ﬁgura so difficile da sc-
rare, e apme, queﬁa ha'la figura di una scarseHa ed ¢
' _ con-

.
.
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cotfipolta di due pezzi di pelle, e di qualche coreggid
il pezzo A& molto pill grande del pezzo B perchédecii
ribattere sopra I'anello C, D, E, F,G, iqualififanno
paflare per le bottoniere H, I, K, L, M, quefti medefi-
mi anelli éflendo paflati per quelte bottoniere riescono,
come fi vede nella borsa O; la coreggia § N che hauna
fiffura nella sua eftremitd N per I' uso che fi parlerd. in
avaoti. Si attaccano ancora ai due lati diquefta borsa due
altre coreggic R, Qs S, P, al capo delle quali sono_at-
taccati due aoelli P, Q. £ coreggia R Q, ¢ paffata
nel anello P, che pud cadere pel lungo di R Qsenza
poter effere scucita. , :

Per servare quefta borsa,.la coreggia S N eflendo pafla-
ta negli anelli come i & detto disopra,bisogna far cadere
*anello P fino al baflo della coreggiaRQin R, poi pren-
dete la punta dellacoreggia N che fi pafferd nell’anello
P. Dopo }li repderd I’anello Q per lafiffuradella coreg-
gia SN. Infine Ti ritirerd la boccola P, e firimetterd la
coreggia nel suo primo ftato,’allorala borsa fitrover) ser-
rata, come fivede in O. Otra se {i vuol aprire quefta bor-
a bisogna far paffare la punta N della coreggia S N per

anello P, poi far uscire '.perhqueﬂa medefima fiffura la
Coreggia R Q,, € in quelto modo labarsa fi troverd aperta .

X LI,

Coma 5 indovina_tutte le carte d un ginoco
~ una dopo dell alira.

Per indovinare tutte le carte d'un gioco una dopodell”
altra, conviene a bella prima, segnare una, e mescolare
le carte in modo che quella chefi &segnata fia disopra 5
‘o disatto. Jo suppongo che abbiate segnato il Re di Pic-
‘che ; dopo bisogna mettere le carte didietroalle spalle, e
dire che volete levare il Re di Picche; fi cdva effettiva-
mente il Re di Picche, che i@ segnato, ma inlevando-
le se nccava un’altra chefi nasconde nellamano, e chefi
vede, quando fi moftrala prima che fi& suppofta eflere il
Re di Picche; suppofto poi che la seconda che fi & veduca
in gettare la prima, fia il Fante di Cori, fi dice <he fi
vuol levare il Fante di Cori, ma in cavando la carta se
ne leva una terza, la quale fi ossérva, nel mentre chefi
butta la seconda, € cds fi seguitafino all’ultima. Avvis
so che per fare queflo gioco defiramente , bisogna flar
lontano dagli spcttatori almen due, o tre piedi.
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XL1vV.
Far trovaré tre Fanti infieme con una Donna, benche fiaff

meffo un Fante con una Donna sopra delmazzo, eun
Fante disotto, e [ altio nel mezzo de/ mazzo.

§i cavanb tie fanti e una Donna dal mazzo, efi met-
tono sopra della tavola, dopo fi dice nel moftrare i tre
Fanti, §ignori eccotre compagn? che fi sono ben divertiti all™
Offeria , dopo avert ben bevuto,e ben mangiatofi diman-

ano Puno ail altro se hanno moneta;, e fi trova chetut-
ti tre non banno un soldo: come bisogna fare dice uno
di Joro? bisogna dimandave ancora del wino all offefla o
mentre che ella andra alla cantina , noi fuggiremo tutti
¢ tre; acconsentono, e chiamano I'oftefla, che & ladon-
na che fi moftra, ¢ l4 mandano alla cantina. Per far
quefto voi metterete Ja donna sépra della tavola, e do-
-po dite Adons bisogna far fuggire i tre compagni. Ne
metterete uno sopra il mazzo, uno disotto, e I'altro
nel mezzo. Notate che avanti di fdre il gioco bisogna
fare in modo che il quarto Fante fia di sopra, o disotto
del mazzo. L' oftefla eflendo ritornata, ¢ non trovando
i tre compagni fi pone in iftato di correr lor dietro;
Voi direte facciamola dunque correre, e veggiamo se po-
$ra giugnere i tre compagni, Per far queito la mecce-

gete sopra del mazzo, e dopo farete levare a qualches -

funo della compagnia: egli & certo che ponendo e car-
te una appreflo dell'altra, fi troveranno tre Fanti con
PnzDonna. :

XLV.
§*indovinand le carte , che uno avra toccate.

Bisogna far levarc nna ca‘ta da un mazzo, e farls
hettere sopra della Tavola, e oflervare .uqa qualche
imacchia particolare o altra cosa fimile, che fizsopra del-
le carte (e quefts ¢ facile perché quafi cutte le carte,
guando fi offervano bene, hanno qualche segno ‘partico-
?are-) dite poi che la ponga nel mazze, & che mescoli
Je carte; quando saranno ben mescolate voi la troveres

te, © moltrercte efler quella la carta che ha Yeccaro,

- KU,

e e
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XLVI :

si trova la carta che qualchedune avra pensata.

Bisogna primieramente dividere quefle carte incinque,
o sei mazzi, e fare in modo che non vifiano che cinque ,
o sette carte per ogni mazzo, secondariamente bisbgna
dimandare nel moftrare quelti mazzi uno dopo dell’iltro
in qual mdzzo fia la carta pensati, e nel medefimo tem-
po contare quante carte fieno in quel mazzo. Terzo bi-
sogna mettere quefti mazzi uno sopra dell’altro in modo
che quello dov’'é la carta pensata, fia disotto. Quart
bisogna fare apcora tanti mazzi quante erané le carte,
.che componevano il mazzo dov'era la carta pensatasen-
za impiegare tutto 3l mazzo, ma guardare tante carte’
che bisognano per metterne una sopra ciaschedun mazzo;
Quinto bisogna mol?;rarc i mazgi uno appreflo dell’al-
tro, e dimandare una seconda volta in qual mazzo ¢ la
carta pensata, mentre efla sard precisamente la prima
di quel mazgo, che vi avranno indicato . v

X L'V II. '

come fi fa a trovare in un 0vo lacarta levata,

Prendete un mazzo di carte nuove , fatene cavar una
da qualcheduno., e fatela mettere disotto, ma voi la
farese cadere nella voftra tasca, nel mescolare che farete
le carte; segnate quella carta che fi ¢ nella quarta alea,
o nella gaﬂ’a, che vale a djre, se ¢ la prima, ka secon-

a, a terza, o quarta: ¢ moftrate quella che le corris-
ponde mell’altra quarta dimandando se ¢ quella. Suppo-
niamo per esempio, che abbia levato il Re di quadri
che & la seconda carta della quarta alta, bisogna mo-
ftrare il novedi quadri, che & la seconda cartidella quarta
bafla,.e d\imahgarg se ¢ quella, e vi rispoaderanno che
no, voi diréte Signore cercatela dunque woi fleflo. Nel
‘mentre che eflo la cerca, una personache & illa porta, e
che se la intende col giocatore, vedendo che ha moftrato
il nove di quadri che & la seconda delli quarta bafla, v3
a porre in un ‘Ovo il Re di quadriche é(}a séconda della
quarta alta. Quando voi vedete che lapersona alla quale
avete dato il mazzo, & ftanca dj cercare e che vi dice
ché la carta non &nel mazzo, voi direte che fi porti um
Qawo, fi porta I'Ovo preparato, lofarete rompere , e refte-
ranno sorprefi di trovarfi dentro la carta che fié cercata.

|- i H 2 XLV
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Una persona avendo fatto tre mazai, s indovinany
le carte del disopra.

Bisogna segnare una cartadel gioco, 0 mazzo, la quale
farete venire di sopra nel mischiarlo,dopo quefto fate
tre mazzi, sopra unode’qualifi trovila carta che voi cono-
scete . Bisogna chiamare le carte che conosceté , la prima ,
e inluogo di pigliarla ne prenderete un'altra che guar-
derete, la quale voi chiamarete in prendendo quella
del secondo mazezo , infine chiamate quella qui in prenden-
do quella chevoi conoscefte alla prima. Avendo dunque
nelle voftre maniletrecarte che avete chiamate, le fare-
te vedere secondo I'otdine, con cui le avrete chiamate :

XLIX.

tndovinaré tutro in un colpo 4na carta che
: qualcheduno avra pensate,

Dopo di aver fatto tutti i giochi di carte, che {i vo-
glion fare, fi puo far queflo qul per'ultimo. Dite Signo-
ri: io woglio indovinare tutte in un colpola carta ché voi
avete pensatoy per far quelte prenderete un mazzo di
carte , e lo aprirete-afinché se ne penfi una ; dopo fa-
te rhescolare le carte, quando ve ' avrino rendute, voi
spingerete con la punta del coltello una carta fuotidel
mazzo, ¢ quandosaraun pofo uscita, dite che lacavi che
clla & quella, che ha pensato. Ma darete un colpo col
manico del coltello sopra del dito di quello che la ca-
va, la qual cosa fard ridere la compagnia. ,

Fin_qul Monfieur Ozanam il qiale noninsegna altyo, ben-
ché wi fleno altre figure le qualifi veggono segnate frala 48,
€ 49, laprima delle quali so effere unalaftra di ferro con al-
guanti uncini attaccato a quali i sono degli anelli; e in
quefti anelli wi € intruso un ferro , il quale fi ¢cava, e fi
mette, 1! modo di cid fare € difficile a descriverlo senzd
confufione , onde per queflo suppongo che Monfiear d'OZa-
nam abbia flimato bene non provi altvo che le figure , le quali
esprimono per quanto fi puc il modo di porre , e levare detts
Seryo non potendofi insegnarlo defiramente senza vederlo fare .
Le altre figure che fi veggono dopo alla a9 sono e fleffe che
quelle pjl'o nel libro di Monfleur Ozanam senza alcuna spie-
gazioms jonde pey now mancare in alcuna cosa qus le go pofle.
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PARTE QUAERTA
CHE CONTTIENE
DIVERSE SORTE DI GIOCH]1
Parte lévati da varj Autori, e parte veduti farév.v
1,

Modo & indovinare le carte di un mazzo
. ad una ad uaa.

z)ovete avere un anello nel dito anulare della mano
deftra, il qual anello oltre di avere la sua pietra nel
disopra, dec ancora avere neldisotto, cioé¢ verso la pal-
ma della mano uno specchio piu grande che fia poflibi-
le, Arrivata che sarete in una conversaziose, dove fi
gioca , vi farete dare un mazzo di carte di qualunque.
sorta senza guardarle, le quali fieno pure flate mescola-
te, quanto pid piaceva alla conversagione , poi ve le
porrete sopra del capo, € le terrete colla mano finiftra ,
poi levarete le carte ad una ad unacolla man deftra, le
quali vedrete cosa fieno, mentre in alzando la deftra a-
perta sopra di esse per levarle, vedrete la carta che &
sopra il mazzo rappresentata nello specchio, onde dires
te quefta & la tal carta, e quefta la tal’altra, e cos)fi-
no all’ultimo; quandoe fi fa queflo gioco, nonfi dee ave-
re alcupo. per di dietro, ma tutti debbono ftir d' avan-
ti, lontani ancora qualche passo, acciocchénon s’ accor-
gano dello specchio ‘che avete nella mapo sotto dell’
anello, Per poter vedere la carta nello Specchlo tutca
intiera, e poter francamente dire cosa fia. Sard hene
chie la specchio fra un poco Golme, il quale sari bens)
alquanto piccolo, ma fi vedra tutea la carta, la qual co-
sa non succederebbe , se lo specchiofosse piano, ocongave.
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Pare che due faccic Jifinte sopra del muro, una acoen-
da la candela, e I altra ' ammorzi.

Discgnate due faccie nel muro, nella bocca delle quali
vi farete un buco, ig upo d'efli porrete polvered’ archi-
buso, e nell’ajera canfora perfettifiima , pigliate poi una
candela accesa, e accoftatela alla figura che tiene pol-
vere d’archibuso nella bocca , mentre quefta accenden-
dofi, col suo impeto eftinguerd la candela, la quale im-
mediatamente cos? calda accoftata alla bocca dell’altra
figura, dov'é la canfora, subito fiaccendera : quefte due
figure debbono efler fatte una vicino all’altra, perché
la candela non fi accenderebbe, quando ‘lo floppino d*
¢ffa non fofle caldo, cioé smorzato allora.

" 1IL

Modo di fare una polvere da burlare .

\

/

‘ Pigliate galla, e vitriolo romano oncie una per sorta,
peftate infieme tutto quefto, cribatelo in modo che vene
ga in sottiliffima polvere. Se conquefla polvere freghe-
rcte da tutte le parti unma salvietta, alla quale dopo che
alcuno fi fia lavato , sard fatta la burla . Nell’
asciugarfi diventerid tutto nero, e finché non mutaacqua »
e salvietta, sempre fi tingera. :

Se con quefta polvere fi fregherd la carta bianca, e
sopra di effa se fi scrive colla penna bagnata nell’acqua
pura, le lettere compariranno nere ; se lascierete ca-
dere con deftrezza un poco di quefta polvere in un bie-
chiere divino, o acqua, quefto verrinero, e fard mara-
vigliare gli aftanti,

1Vv. /
"Acqua chiara , colla quale lavataf la faccia, e le
g : mani fa venir nero.. .

Pigliafi, scorze di noci fresche, e della galla, esene
cavi acqua al lambicco , della quale se ne ponga unaca-
raffs nella Tavola, poi dirette 2 quello, a cui fi vool
‘fare la burla che tiene le guancie-tinte , direte che pigli

qua rhe & nella caraffa pon avendone altra in pron-

R to,
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to, e verrd nero; dove fi sard bagnato, e fard tidet’gf
conversazione. Per tornar il suo colore bisogna aveq
preparato acqua -ftillata dall’aceto pofto in lambicco cop
sugo di Jimone, e scamonea ,

. : V.
. " Modo di rompere un ferre comg weiro,

~ Potrete scomettere con qualcheduno dirompere un fer-
ro, come fofle vetro battendoli sopraconun saflo, farete
in.quefto modo, Pigliate Ragia di Pino , Trementina,
oglio comune, Vernice liguida un oncia persorta ; cera
nuova oncie 4 Arsenico, e Solimato oncie $ per sorta

e con quefte cose fi fa una candela col suo -ftuppino di
bambagio nel mezzo, e colla fiamma diquefa candela fi
scalda il ferro dove fi vuol rompere in modo che venga
caldo tutto quello che fi pud, e se fi potefle ancora ro-
vente, mentre dopo che sard raffreddato se gli bittery
sopra con un saffo. {i rompera come vetro.

. VI

Zevare ux anelio legato i uy fdzzoletto se nza
romipere il fazzoletto ., :
 Deefi avere un’anello di fesro, come di quelli che §
pongono alle portiere il quale non fla saldato, ma fia
bene unito, cioé dauna parte fiaappuntato, la qual punta
entri in un poco d’ incavamento fatto npell’ altra parte
dell’ anello acciocché non fi conosca ¢he non fia saldato:
quefto anello tengafi nascofto nella manica sopra il polso,
Si dee poiavere unaltro fimile anello, ma saldato , e que-
flo lodee far vedere a tutti; poivi faretedareun fazzolet-
to, nelqualepotrete I’ anello ché tenete nella manica, e I*
altro glie lo porrete, la quakcosafi fa comodamente , men-
tre quedlo deefi fare sottodel fazzolletto, acciocchg tenga
coperta la mano , poi farete legare il fazzoletto attorno dell’
.anello, e lo farete vedere, e toccare. Darste poi il faz-
Zoletto in Mmano 2 una persooa ,perché lo tenga dalla par-
telegata firetto, e ficuro, e voi tergete nella dﬁvano-la parte
del fazzoletto, nella quale fta 1'anello, pol coprirete le
voftre mani, ¢ quelle del compagne con un altro faz-
zoletto , sotto del quale dovete toréere!'anello che fia nef
fazzoletto, cacciandolo nel fazzoletto per la parte appun-.
tafa, colla quale fareee it eflo fazzoletto un piceolo bu-
' Has €0y
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co, pel quale con deftrezza levarete tutto anello col
farlo girare, e subito cacciate quefto anello nella ma.
nica, e levate fuori I'altro che vi avete, cioé¢ lo fa-
gnato e poi fregate il fazzoletto, acciocché fi perda it
segno del buco, e subito scoprite le mani, e il fazzo-
letto, e farete vederc I'anello, e il compagnoavri nel-
le mani il fazzoletto legato senza rottura, onde farete
reftarg gli spettatori meravigliati,

VIEL :

4 far parere una camera piena di viti s e d Uvain
' qualunqué tempo dell’ Anno ,

uando I'uva comincia a fiorire , accomodafi un vase
pieno d' oglio d’oliva puro e netto, in modb che dentro
dell’oglio vi refti il grappolo dell*uya con le foglie anco-
ya, e che vi refti ancora del vacuo attorno, acciocch® vi
possa creseere dentra I'uva 2 sun piacimento, mentre il
crappolo dee reftare attaceato alla vite, percio detto vaso
dovra essére fermato bene acciocché non aggravi, e tiri
abbasso la vite e il vento/ non lo agiti, onde bisognaans
cora ayvertire di far quefts inluogo, dove percuota il So-
le, e sopra di quefto vaso'fi dovrd porre un coperchioin-
geftato con una pelle sopra: quefto vaso dee ancora avere
un buco per poter levare la materia quando bisognera,
il qual buco fichiuderd ottimamente ; dentro quefto vaso vi
s'ingrosserd I'Uva, ¢diventerd matura; quando sari ben
matura, I levera I'oglio pel buco, e poiilgrappolodell
uva, dal quale fi premerd tutto il sue sugonell’oglioe fl
chiuderd il vasoottimamente , facendolo ftare alcuni gior-
nial Sole: Se con queft’oglio s"accenderd un lume in una
camera in qualfivoglia ftagione,con avvertenza perd di a-
ver ben chiuso e fineftce , e usci, e che non vifia altro
Yime che quello, o varj altri lumi dello flesso oglio,
aedranfi per I'aria velare contimuamente foglie, e grap-
poli d'uva, che faranno un bel vedere. Chi lo ftesso
provasse con altre frutta, forse non succederebbe altrimenti,

VilIL
A far pavere i circoflanti senza capo,
_pigliafi orpimento bene polverizzatoe fi pone inuna pi-

goatta puovs con oglio a farlo bellire, ténendolo perd ben

chil_x-
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ehinso acciocché non esall, mescolandovi aneora un poce
di Solfo. Si pone di queft'oglio in una lucerna}, e fi ac-
cende, dove non fia altro lume, ¢ che fia chiusa la ca-
mera, dicendo ai circoftanti che fi freghino .gl .occln s
mentre fi accende quefta lucerna, tofto fi comincieranno
a vedere a peco a poco, e parranno eflere senza capo.

IX.

Modo di fare che Je_frutta abbiano la corteccia
: di’guscio d'ovo,

Piglianfi gusci d’ava, e fi peftino, e macinino in pol-
vere sottiliflima; poi fl pone in aceto fortiffimo che di-
verrd tenera, come unguento; queflt’unguento col pennel.
lo delicatamente fi diftende sopra il frutto, al qualfj vuol
fare la corteccia di guscio d'ova, poi seccata che sard,
fi avrd il frutto onde fi pud dire in una conversazione
di far portare in Tavola ova in forma di pere, prune,
perfiché ec, che sard un bgl compimento del banchettos

X.
Fare un ovo groffo, come un pallone.

" Pigliafi quella quantitd di ova che fi vuole, secondola
grandezza del ovo che fi vuol fare, fi pongano i roflida
una parte e dall’altra la chiara, poi fi mescolino leggier~
mente tutti i rofli infieme, e fi pongano in una vessica
grofla grande: poi ft leghino dentro di efla vescica in mo-
do che reflino, come una palla rotonda ; poifi pone la ves-
sica in una pignata d’acqua tenendola in efla galeggian-
te, e sospesa, e fi fa bollire fin tanto chefi vede gonfia-
re, e che fia la vessica affodata, edeefi ftarattento, per-
che fafli tofto; quando poi quefti roffi saranno divenutiun
poco duri, fi cava la veflica, la quale fiapre, e vifi met-
tono ancora i chiari delle ova con bella maniera in modo
che quefta chiara vada attorno al roffo condensatoin ma-
niera che eflo refti nel mezzo della chiara, e che quanto
pid fipud, prendala formad’ovo, di nuovo porraia cuoce-
re la veflica, fino che secondo il voftro conscimente la
chiara fia divenuta dura, e affodata attornoal roflo;fita«
gli poi la sommitd della veflica, cio® dov’era il buco, nel
quale se gli pose il rofi'o, €Jachiara, facendoche rimana
ga ben piano, ¢ non virefti protuberanza alcuna, €io fat-
to

\
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to coprafi tutto I'ovo coll'unguento descritto al numefs
antecedente mediante un pennello, € poi fi bagna conm
acqua chiara, € fi lascia seccare che parri un ovonatu-
rale, Si pud ancora repdere pit mirabile col porre nel
mezzo del roflo, uno o pid animaletti arroftiti, come
pure nella chiara mentre , nel mangiar I'ovo vi {i trove-
ranpp quelti animalucci dentro, e riuscird -pit mirabile.

X1

Modo di scriver secretamente in_maniera che now fi veg-
gano le lettere , se non da chi sapra il secreto,

Piglia dell’aceto bianco ftillate circa una mezza fo-
glietta, nel quale fi fa bollire circa un anciadj licargjrio
d’argento in polvere, e fi mescola bene coll'aceto, e
poi fi lascia riposare, fi fltra, e poi fi serba. Con eflo
fi scrivano nells carta le cose che fi vogliano che reftino
seécrete: e asciutte che saranno, nom apparird in effacar-
ta alcuna scrittura,

Pigliafi poi paglia e retagli di carta, e fi abbrucino,
ed i! carbone che faranno fi diftemperi con un poce d'
acqua chiara, e con queft’acqua nera fi scriva sopra la
-carta che gid hai scritta coll’ aceto, e litargirio, e che
non fi vede nulla, ciog vi scriverai i negozi che ti pre-
mapo che fiano veduti ; onde quefla scrittura {i potra leg-
gere da tutti. Quegli poi che riceve lalettera cosiscrit-
ta, per far apparire le lettere nere, e fare che compa-
riscano le occulte, fi dee pigliare ¢alcina viva quanto
una noce, con un poca d’orpimento; ogni cosa fi fa in
polvere , le quali cose fi lasciano per 24 are in infufio-
ne dentro a2 un ampolla &’ acqua chiara, e paifi filtra,e
con queft'acqua fi bagna una sponga, o un poco di bam-
bagio, ¢ con eflo fi bagna un poco la carta scritta, g le
Tettere nere spariranno, e le altre occulte compariranne
rofle toccante pid tofto il nero, quando la carta sarg
ascigtta .

Si pud ancora dopo di aver scritto sopra la carta, €
che sard asciutta, far comparir le lettere col porre il
foglio spiegato nell’altr’ acqua, che compariranna le let-
tere bianche, ma rilevate alquanto in modo che fi co-
nosceranno, € se pidl facifmente, e pid i vogliano co-
noscere , fi pone la carta cos) bagnata incontro al chja-
ro o al lume che fi vedranno politamente le lettere.

Quefte due acque debbonfi fare,+ ¢ tepere in vafi di
, ter=
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terra nuova invetriati e ben netti, quefle acque sarans
ne belle trasparenti e chiare, e se fi mescolinoinfleme,
divengono opache o di color molto scuro.

Quando quefte acque sono faite difresco, e che fi
ben coperto il vaso, nel quale fi & fatta I'infufione della
calze, non ¢ deceflario se non che dopo avere scritto
colla prima acqua, e asciutta paffarvi gopra in poca di-
ftanza la sponga bagnata pella second’acqua, Si & vedur
to alcuna volra che I’acqua di calce ¢ cosi efficace che
dopo avere fesd Ja prima carta scritta colla prima acqua
in. una Tavola, e poi coperta ton una mano di fogli di
carta, versando I'acqua di calce sopra il primo fogliodi
sopra, quando queflo sard solamente bagnato, la scrittu-
ra della carta d°abbaffo comparird nera,

"Si pud scrivere ancora in quefta maniera, che non ¢
men bella della sudderta: piglifi dell'allume di roeca ,
quanto una nociola, e fi ponga a sciogliere in tanta ac-
qua quanta ne cape un Ddicchierino d’acqua vita. Volen-
do poi scrivere secretamente, fi scriva sopra un foglio:
alquante righe di negozj, o altre cose che non prema-
no, se sono vedute , poi fi scrivana nel reftante della
carta bianca i secreti, che fi vogliono con pemna nuova,
e colla suddetta acqua allumita sempre meseolandola ac-
cio¢che fi pigli sempre colla pepnz I’acqua hene allu-
mata , perché Pallume va al fondo, e quefla scrisgurg
quando sard asciuta , non comparira. Per farla compari-
re fi spiega il foglio, e fi fa inzuppare nell’acqua puray
perché quando sard bagnato, compariranpo ottimamente
Te lettere, bianche s}, ma fi portanno facilmente legge<
}'e, almeno coll’ esporre il foglio bos) bagnato contro del

ume. ) '

Si pud ancora nel rimanente dela carta che sard re~
flata bianca dopo avervi scritta fa lettera, o negli in-
terfticj delle righe scrivere con una delle seguenti maw
niere, le quali benché fiano notiflime, cid non oftante
ho volute -scriverle per quelli, i quali non le sapeflero.
8i scrivera dunque, o con succo di limone, o com sueco
di cipolla, o cog sale amoniaco ridotto in fivifima pole
vere , e sciolto in acqua pura, mentre esponendo il fo-
glio al fuoco, accig¢che senta bene il caldo,. subito com~
pariranno le lettere, Si pud ancora scyivere sopra la carta
con soluzione di vitriolo in acqua, che la scrittura noa
fi vedrd, poi bagnata 1a carta in acqua, nella quale fia

sciolta dela buoma galla d’Hiria, le lettere compari~ .

ranno., '
) X,
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X1,
\ .
Modo di far comparire in una mano le lttere scritte ses
pra di una Carta.

Pigliafi orina, e con penna puova fI scrivano sopra la
alma della mano fipiftra quelle lettere, che fivogliono,
e quali fi lasciano asciugare, poi_ fi scrivano le flefle
lettere in upa carta con inchioftrnp comune, e quefte fi
moftrano ai circoftanti col dire di volerle fare sparire
sopra la palma della nmano finiffra, moftrando ancora la
palma di detta mano finiftra acciocché veggano, chenon
vi & niente di scritto; cid fatto abbruciafi la carta,nel-
la quale sono scritte le lettere, e con quella carta ah-
bruciata fi freghi la palma della mane finiftra , dov'é fta-
to scritto coll’orina, e le lettere compariranno,

XIIL

U scrivere una lettera in un ovo, la quale non fi patra
leggere se non se.gli levi la scorza.

Si piglia un ovo, e sopra della scorza se gli“scriva ,
quello che pid piace , con allume di Rocca diftemperata,
in aceto, pai fi pone alSole gagliardo, acciocche le let-
tere fi secchino; poi fi pone I’ovo in acqua salsa, osa-
Iata per due giorni, e alla fine fi cava, e filascia asciu-~
_gare allombra, e poi fl fa cuocere in acqua, tanto che
venga duro sele lettere -penetreranno comodamente .

. XIV.

Far lettere, le quali non i potranno leggere che in
~ tempo di noste. v

Si piglia fieledi Rana, legno diSalice. fracido, squam-~
ma di pesce, parti uguali, e ogni cosa fi polverizza sot-
tilmente, e con chiare d'ovo se nefa un unguento, col
quale scritto sopra muro , legno, carta, o altro, quefte
lettere non fi vedranno che nella notte oscyra.

XV.

Rp—
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Xv.
A far comparire in un subito Jettere sopra una pietra
o mattone.

Si scrive sopra la pietra o mattone guello che fivuole
con graflo di becco, ¢he le lettere non fi vedranno ,
pofto poi sopra quelte lettere acéto forte, subito fi ves
dianno le lettere, lé quali parranne scolpite.

XVI,

A far comparire in una bocvia & acqua diverss
( figure curiose .

. Si piglia una boccia lunga, quadra, o rotonda che fi
riempie d’acqua chiara: poi fi piglia uh poco di zaffera-
no, e {i pone in una pezzétta di lino facendone uf
_ piumacéiuolo , il quale Ii pone in un bicchiero d’acqua,
e'li lascia Rate fino che I’acqua sard divenuta gialla, al-
lora fi piglia uba o due chiare d'ova fresche, e fi pongo+
no dentro in queflt’acqua gialla, la quale fi andti sbat=
tendo per far che s’ incorpori, poi fi pone-queft’ atqua
tinta nella boccia , dove & I'acqua .chiara che subito fi
comincierd a vedere, e alzarfi il-<€hiaro dell’ovo dal
fondo della boccia, e formerd diverse figure curiose .
Deefi avvertire di gettar 1'acqua gialla ¢olla thiarad'o-
vo a poco a poco nella boccia d’acqua chiara: che riu-
scira meglio, "¢ se non veniffe a voflro modo , aggiugne-

te un alcra chiard d'ovo che avrete I'intento.
XviIL
Rappresentare in una boccia diwvetroilmondo elementaye.

Preidete una boccia di vetro ¢on suo piedeftallo per
pid leggiadria, fatta ogni cosa a un dipreflo, come di-
moftra la figura 51, poi prendete dello smalto nero gros-
samente pefto, il quale andrd nel fondo della boccia, €
rapptesenterd la terra. Per rappresentare I'acqua, pren- -
dete del Tartaro calcinato, e lasciatelo all’umiditd, e
prendete lz soluzione che fi fard, ma la pid chiara, col-
la quale mescolerete un poco d'azzurro, € parrd acqua
marina. ' :

L'aria fr rappresenta con acqua witadella pitsottile che

‘ : p“b:
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i pud, la quale fi tingera di color celelte col Torna-
ole . .

* Ultimatienté pér rappresedtiré il fuoce, prendetedell”
oglio di lino’, ovvero déll’oglio di Trementina tinti di
color di filoco conZafferanno; tutte quefte materie sono
talmente differentl in peso, ¢in figura che se fi mesco«
lino con violenta agitazioné, fi vede un vero eaos, e
una confufion tale che $embra ogni ¢osa mescolata senz*
alcun ordine, ta appena fi cefla d’agitarle che ciasche«
duna di quefte cose ritorna al suo luggo nmaturale.

. XVIL
Modo di fas salive il Virio sopra dell Acqua.

Bisogna avere dué zucche, o boccie che abbiano il
collo molto lungo, una di efle fi riempie di Vino, e I
altra d'acqua, poi fi capovolge quella piena d‘acqua ,
chiudendola col ‘pollice, e s’ imbocca in quella piena di
vino, cid fatto, fi vedrd con gufto il vino paffare attra-
verso dell’acqua a poco a poco, e pigliar pofto sopra
dell’acqua, la quale andri nella boccia abbaffo,

XIX. .
Modo di separarg il vino dall acqua:

Fate fare uma tazza di tronco d’ Edera, in quefta poa
nete il vino mescolato coll’acqua, e sotto quefta tazza
ponetevi un’altro vaso che I'acqua fi ﬁltr?i attraversa
de’pori della tazza, e cadrd nel vaso disotto.

XX. '

Far vedere Je persone cei wolti pallidi, ed orvidi.

Bisogna, far abbruciaré in ana camers un bicchierod*

acqua di vita, nella quale fia flata sciolta una buona pre-
ga di sal comune, avverténdo che la camera fia ben chiu-
sa, ¢ i Jumi che fi terranno iccefi, dovranno efler com-
pofti della fteffa materia, e gli aftanti fi vedranno 'uno
coll’ altro nella forma sopradescricta. -

XXIL

——
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Modo di fare la porvere fulminante, poca quantira dells
quale fa mno scoppio, come un’groffo Cannone.

.Si pigliano tre parti di salnitro, 9al di tarcato due
parti, solfo una parte, ogni cosa fi fa in polvere e fi
mescola infieme, e la polvere sara fatta: quefla polve-
re fi fa scaldare a poco a poco in un cucchlajo di fetro
al peso di cirea sei grani che fulminerd, €/ fa uné scop-
pio, come un groflo cannane: fi fa anc¢ord un*altracom-
pofizione con oro, chiamita orv fulminante, ¢he fa lo
fteflo, e maggior effetto della suddetta polvere, onde
chi ha dell'oro da getrare, vegga 1l Lemery il Valemont
¢d altri che trovera la manieta, .

XXIL

Modo di fare ! inchiofiro di fimpatia, ovvero il vapere
Ai un liquido che penetra un libro, o una muraglia.

Pigliafi impregnazione di saturno, la quale non & al=
tro che piombo ridotto in polvere mediante la calcina-
tione, la qual calcinazione fi fa col farlo fondere idua
vaso di terra non verniciato agitandold ¢on una spatola sapra
del foco, fino a tanto che tutto & ridotto in polvere; fi
pone poi quefla polvere a sciogiiere in acetodiftillato,e
queflto liquore che ¢ chiaro, comé I'acqua di fontana,fi
chiama impregnazione di saturno.

_Pigliate un libro groflo circa quatero dita, e ancoradi
Bid; scrivete coll’ impregnazion di satutno soptauna car-
ta, la quale porrete fra le éarte del libre, tivoltate il
libro, e notate a un dispreflo I'oppofls della scrittura,
e fregate I'ultimo foglio in quel diritto con bambagio
imbevuto in liquore fatto con calce, € orpimento, ¢iod
fatto, come la seconda acqua descrittd di sdpta al nu-
'mero XI. lasciandovi ancora il bambagio sopra , met-
tetevi poi subito una carta doppia di sopra, € tenen-
do fermo il libro battetegli sopra con li mano quattro;
o cinque colpi, rivoltatelo poi; e ponetelo fra un tor-
chib da librajo & sotto un peso per un mezzo gquarto d
ora in circa, e levato vedrete le lettere che non fi ve-
devano, comparire in tutto il libro. Il medefimo fi pul?
are a tragerso di una muragliz con riguardo perd di
i niée-
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mettere due tavole contro ai due lati, dove fi sard seric:
to, acciocché poflano impedire 1’evaporazione degli spis
riti,

XXI111,

Modo di far comparire la carne cotta, cruda sanguigna,
e verminosa . ‘

Pigliafi sangue di Lepre, e fi faccia seccaré, e fi ri-
duca in polvere, € quando la carne & levata dalla pi-
goata, ¢ che & calda, avanti di portarla in Tavola s'as-
pergery col suddetto sangue di Lepre in polvere il qua-
le fi liquefard dal calore, e umiditd dellacatne, la qua-
le parry cruda, sanguigna, e fard nausea a thi non sdi
secreto, ¢ chi lo sa, la thangerd saporitamente. Se poi
fi vuole ancora far parere verminosa, aver preparato pic<
coli minuzzoli di cordicelle da liuto bianche, colle quali
aspergerai la carne calda; quefte dal calore fi contorces
ranno , € moveranno 5 onde sembrerd che fieno veriffimi
vermi.,

Xx1V,

Modo di cucinaye tn qafpone, o dnimale me2zo a leffoy
o mezzo arroflito, ¢ che fia tutro intiero.

Pigliate il Capponé, e dategli un poco di leflo, pot
copritelo per la metd di pafta alla groflezza di circatre
dita, poi ponietelo in un tegame, tolla parte coperta di
pafta, rivolta in gid, e la metd del Cappone che reftd
disopra, la condirete con lardelli, ed erbe, come fi fa
I’ arrofto, poi porrete queflo tegame nel forno caldo cor
buona cuftodia, mentre la parte di sopra fi cuocerd ar-
rofto politamente, ¢ nella parte immersa nella pafta vi
paflerd il calore attraverso, e fi finiri di cuocere anch’
efla in bianco come a leflo; avanti poi portarlo in Tavo-
la lo levaréte dal forno, e lo porrete un poco a bolli-
re in una pignata di buon brodo, sospeso perd in modd
che nel btodo vi refti immersa solamente quella miecd di
Cappone a leffo; poi fi porti in Tavola, che fi avrd ud
_Cappone cotto mezzo a leflo, e mezzd arroftito, ¢ tut-
te intiero. '

v e -
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_ ' fare che in un bicchiere, il vino nero flia sopra
del bianco

129
XXV

Pigliate un bicchiero, ¢ mettetevi del vino bianco fino
alla meta, pei pigliate una sottil fettadipane, chepigli
a un dipreflo tutta la superficie del vino bianco, e po-
netegliela sopra, poi piglierete il vino che fia ben ne-
ro, e fatelo gocciolare a pocoa poco secondo che s’al-
zera il vino , e il vino nero non fi mescolerd col bian-
€0, ma {tard disopra: riempiuto poi il bicchiere fi levera
la fetta del pane con delicatezza, e sari fattoilgiuoce

XXVI.
Modo di far viempiereun fiascodi wino, o d* acqua , poi
attaccarlo al Taffello, rompere il fiasco , é fa reflare
il vino astaccato al Taflello.

Pigliafi un fiasco, e dentro se gli pone una vessica gran-
€ a- proporzione, I'orifizio della quale fifa :venire sull’
orifizio del fiasco con deftrezza, poi fi fadardel-Vino,
0 acqua,.e fi riempie il fiasco, poi fi’attaccaaunatrave,,
ma nell’attaccarlo unirete I’ orifizio dellai vessica , e lo’
leghereté.con sottile, ma forte cordicellay porattacchere-
te il fiascho al chiodo per li manichi, o corda pofta.ai-
traverso.d’efli; come purc legherete allo ftefo chiodo -la
funicélla- che softiene la vessica facendo cherefti leiitas
poifirompail fiasco che ireteanti cadrannointersa ,:e-il.
vino.reftera attaccato al Taflello dentro della Vescica. -
XXVII

Mode di-alzare:tre Bafloni con un altvo baftoneinun mede
_ facile , ma carioso. o
Ve Ty e, . - - [
. Abbiapfi- doe baftoni come idue A B, A C; Figuta 52 »
i quali fiano :uniti infieme dalla parte disoprain Aappo-
giali 2" .quefti- due bafloni un altro’baffone, come I'AD
in: quo'c,bé tutti e tre ftiano elevati sopra terra, c'omeﬁ.
vede:in- detea Figura . Per levarli poi con un baftone tutti
e tre-da’ terrd ,'come col baftone E F, Figura sz, bafta
con bella maniera spingere addietroi due baftoni uniti A
B, A C, in modo che vi entritracfli ed il baftone EF»

1 I'al-
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J altro baftone AD, che ¢io fatto, innalzando il baflong
E F, alzeranno ancora con eflo i tre bafloni AB,AC,
A D, come fi voleva.,

XXVIIL

Modo di fare una tefla di legno, la quale pofla sopra di
una tavola , e interrogidia, dia adequata rispofla,

Abbiafi una telta di legno come A Figura s4, la quale
abbia per di dentro nn buco, o canale A, il quale paffi
dalla bocca fino sotto del collo; abbiafi ancora un tavelino
comeil B, un piede del quale, come il G, fia pertugiato
nel mezzo; di pit nel loco C dovetoccain eerrail piede
pertugiato , dee essere un buco che paffi disotto , soprail
qual bucodovra corrispondere il buco del pertugio del picde
del tavolino ; di sotto poi al pavimento dee seguire una
canna con una campanadi cartone fatta a imbottatore , co-
me la X, pofto il tavolino in quellafituazione fi copriri
con un sottil panno, acciocché non fi vegga il buco; poi
i porri la tefta sopra il tavolino, in modo che ilcanale
Jsatto in efla corrisporda sopra il buco del tavoline; poi fj
fa ftare un uomo disotto, il quale riesca colcapodentro
dell' imbottatore X: cid fatto se uno dimanderd qualche
cosaallatefta; I'uomo che di sotto fta attento, risponde-
r3 secondola dimanda. Per farecheil gioco fiesca pit mi~
rabile, fi pud fare che gli occhie la bocca della ftefta
fieno movibili, e che paflinag abbaffo nel imbottatore de’
sottili fili attaccati ad efli,acciocché I'uomo, secondo che
risponde, poffla far aprire la bocca, e voltare gli occhi,

X XIX.
Modo di fare che un secchio piene d;acéua fia sopra
d'un baflong appoggiato sopra una Tavola,

" Sia il baftone B C Figura 55, il quale dee effer piano
almeno dalla parte dlsottodovevpolfi poggiare soprail Ta-
volino, che dee efler pofto payaleloall’ orizzontc; pongafi
vicino all’efiremitd d’eflo baflone il secchiopienod’acqua
con un altro baftoncello, come |’ E,il qualefia perpendi-
colare al baflone BC, e ad eflos’appoggi e prema perdl-
sotto, come pure nel fondodel secchio D cio fattopon-
gafi il baftone dalla parte piti lunga CE collapartepiana

<opra della Tavola in modo che la parte F G che éso{:ra la
a-
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Tayofa, fia di tanta lunghezza che poffa colsuomorfwtié
to equilibrare il secchio pieno d'acqua; per far la qual
cosa fi va provando, spingendo il baftone sopra della
Tavola fino a tanto che fi sard fatto I’ equilibrio, '

XXX.

Modo di divideve umo .}quadro di carta o di lagno in
quattro squadri €guali.

_Sia lo squadro ABCD EF A Figura 56 il quale fia
flato fatto col levare del quadrato BG, la sua quarta par-
te, cio¢ il quadratto E G, per dividerlodunqgue fidovrd.
dividere la B A in quactro parti eguali in 1,2, 3, col
condurre le paralelle 3, 4, 2, E 3, 5, come pure fi do--
vra dividere in altre quattro parti eguali il lato B C;
cio¢ in 6 , 7, 8 conducendo le parallcle 6, 9, 7, E 8,
10, le quali divideranno tutto lo squadso ABCDEF_A
in tanti quadretti, tre de’quali faranno uno de' quattro
squadretti per la divifione che fi vuole; come fivede sc-
gnato nella figura in AFsdc2 A, ptimoc2 B7abc se-
condo a 7cdg e aterzo,égeb d s E g pel quarto §
quali tagliati in decti luoghi avremo diviso quefto squadrg
in quattro squadri eguali, come fi voleva, '

Modo di fare un'vaso, nel quale fi mestano differenti
Jiquori. cbe scaturiscano a nofira voglis da une
Sfeffo canale . ' '

Sia il vaso A B Figura s7 chiusonel collodaltramez-
zo CD, quefto vaso dee essere diviso da tanti altritra-
mezzi, quanti sono i varj liquori .che fi vogliono porre ,
i quai tramezzi fieho,ottimamente saldati nel.corpo di.que-
fto vaso, come pure nel tramezzo superiore C D, cheper
maggior intelligenza supporremo che fieno due'ciod, E, e
F, come fi vede nella figura. Il tramezzo C Ddeeavere
tanti piccoli pertugi , quanti ne capea guisa di Crivello ;
i quali bucchi debhono andare per tuttii lué ghipofti frai
tramezzi; sotto poi il tramezzo C D fi faranno glispira-
coli .G, H, K, che paflonoalle parti, dove deggionfiin-
fondere i liquori , poi in R dee eflervi un cana lino »il qua-

e guolﬁ dividere in altri tronchi ottimamente infieme sa].
dati, e comunicanti, i quai tronchi debbono paffare alf,
: Iz par-
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parti , dove debbono infonderfi i liquori, onde per cid fas

re deggiono due di quefti tronchi, come vedefi nella figy-

ra paflare per li due tramezzi E, F, chedividonoil va=

s0, ai quali debbeno efler intorno pulitamente saldati , ac--

ciocche i liquori non fi mescolino. Se fi chiuderanno gli
spiracoli G, H, K, ¢ il Canale R ponendo per la boc-
ca del vaso acqua, o vino, oqualfivogliaaltrasortadi lis
quori , quefti non discenderannoin aleun luogo per non aver
alcun’uscita I'aria racchiusavi: aperto poi uno dei detti
spiracoli, subito nel luogo, ove sara apertoil respiro, en-
trerd il vino, Paequa che vifisard pofta disopra; chiuso
quefto respiro, e apertoneun’altro, e indi poftaviun’al-
era sorta di liquore, in quella partcfacilmente scenderd
pve sara aperto il respiro, ande se dopodi averpofti i li-
quori fra tramezzi (i chiuderanno tuctigli spiracoli, come’
pure tutti i bucchi del cribro mediante un turaglio che
esattamente chiuda la bocca delvaso, benche fia apertala
bocca del camale R, non uscird nulla , se non quando fi
schiuderi uno spiracolo, mentre allora pel Canale R fluis
i quel liquore pofto frail trameszo, nel quale corrispon-

de il buco dello spiracoloche avrai aperto. Percid fare fa-

cilmente, e con leggiadria, baftera far paflare una faseia
attorno a tutto il vaso, che ricopra gli spiracoli G,H,
K, laquale perd fia politamente nel vaso infinuata che nom
fi conosca, la qual fascia dovrd avere un buco in luoge
comodo pit grande di uno di quegli spiracoli; onde te-
nendo il vasa nel manico X, fi pofla con undito in un
ritegnio saldato In efla fascia girar la ftefla, accioech it
buco fatte in efla poflariuscire, ora sopra uno spiracolo ,
ed ora sopra un altro, secondo quel liquore che voglia«
mo allora far fluire pel Canale R. .

XX X1t \

Mods di fare un mazzodicarte ke qualipofie nellatasca di
" qualche persona , diventino fave,seci ,od altre cose fim'li .

Pigliafi un mazeo intiero di carte da Tarocehi, iquali
pel noftro gioco sono migliori delle altre perché quanta
i) sono, riesce meglio: se ne piglinodi quefte 25,030,

- g fi taglino attorno, cioé facciafiun buco tondo,o quadro

“hel mezzo d'efle, ciod di quella figura che pidl piacera
§ quali buchi debbono eflere fatti cutti eguali in tutec le
25, 0 30 carte, poi quefte carte i soprappongano una so<
pra dell’alera- incollandole infieme , in modo che cos) unis
' te

'
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te formipo una specie di statola senzafondo, esenzacds
perchio, sopra poidiquecfta scatola, o carte forate se glic:
ne incolli un’altra che servira per fondo, eseglieneiny
eolli un’altra da una sola parre in modo che formiun ca-
perchio, Jaqual carta s ocoperchio vuolfi potere alzare , ed
abbaflare, ciod aprire , e chiudere quefta scatola, la qual car-
ta, che forma coperchio, dovra cflere incollata dalla parte pity
lungs, in modo che da quefto lato faccia I* ufficio che fa la ger-
niera in una scatola, e dalla partecontrariaall'incollatuia
dee avanzarewn pocoin fuori, acciocchériesca facile, e
¢enza incomodo 1’ aprire ,e chiudere quefta sortadi scatola 4
Preparate le carte in quefto modo,riempirete il vuoto di que-
&ta scatola con fave, ceci, od altra cosa a veftro piacimen-
to, ¢ sopra.e sotto quefla scatola porrete le alpre carte
del mazzo, che parra tutto un intiero mazzodicarte, e
in tal modo accomedato lc terrete nella voftra tasca
Quaado volete fare il gioco, .prendete quefto mazzo netle
voftre mani tenendolo fretto, acciocché non fi rovescino
fuelle che-avrete pofto dentro la scatola, e mischiate di
sopra, e di sotto le carte, che vi sono reftatesciolte;di-
rete a qualchednno, che le volete far andare nella sua
tasca , delle fave, o ‘ceci e-quello che avrete poftomella
scatola , poi fate vedere la carta, che & di sotto al mag-
2o, dicendo che nel porre il mazzo nella tasca volete far
tramutare da detta carta in fave, ceci &c. cid fatto mov
firate che nelle mani non avetenuHa, poi ponete il maz-
2o nella tasca , ed aprite la scatola la qual cosa sard facie
le da fare, mentre a queft’effetto abbiamo lasciata avan-

are un pocoin fuori la carta, che serve dicoperchioal.

a scatola; e cosl la rovescicrete nella tasca facendo an=
dare in effa le fave, ceci &c.ed ancoraleverete la carta
che & sotto il mazzo e ia porrete di sopra, o framezzo
alle altre carte sciofte; poi levate le cartedellatascadi-
cendo che {i tenga ben chiusa, poi moftrate la carta che
¢ sotto del mazzo, dimandando se fia quelladiprima j la
persona vi dird che nd: mischiate poi un poco le carte
sciolte col porle sotte e sopra del mazzo, poi dite che
guardi nella tasca;xnella quale vi troverd con moltzam-
sirazione fe fave; ceci &c. cio fatto riponete le carte
nella voftra tasca. Se poi volefte fare il gioco un’altra
volta, dovrete avere un altro fimit mazze nella voflra
tasca pieno d'alera. differente materia, e cos) refteranm
10 maggiormente maravigliati : terminato, che avrete,
-detto gioco paflerete a farne degli aleri, acciocché nen
¥engano i edgnizione , come Qia il secreto. o

' 3 XXX,
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XXXIII.

odo d' Indovinare tatti i punti che uno avra fam‘ ges-
tando quella quantita di Dadi che aluiparra,e quan-
te wolte gli parra senza alcuma intervogazione , sola
. quanti sono i a{ddi, € quante volte gli ba gettati, con
- condizione peré che numeri ogni wolta i punti di se-
pra, ¢ di sotto d ogni dado, .
Quefto gioco & facilissimo, ma pure non &cos) cognito ;
dovete sapere che i dadi sono fatti in mndo, cheipunci
del di sopra , e del di sotto d’efli prefiinfieme fanno ap-
punto sette , onde se dira d’avere gettato quattro volte
tre dadi, direte subito che i punti sono 84, meptre fa-
cendo ogni dado 7 ogni volta che fi butta, ed avendo
tre dadi avra dunque fatto 2r ogni volta che gli avri
buitati, ed avendoli buttati quattro volte , fi molripli-
chi il 4 per 21, e fara 84 pei punti fatti come ficerca-
vi. Se avefle buttato 5 dadi 7 volte avrebbe fatto 245,
perché se moltiplicheranno i s dadi pel 7, numero de’
punti Jel disopra e del disotto fa 35, queflo 35 molti=
plicato per 7 numero delle volte she ha buttato i dadi
fa per I'appunto 245, pei numeri de’punti cercati.
. Si puo ancora avere de'dadi; il numero de’punti dek
disopra ; e del disotto de’quali non faccia 7, ma unaltro
numero a voflifo piacimento, purché. scmpre lo fteflo;
mentre la flefla regola servira, come per esempio se i
numeri del disopra, edel disotto de’dadi facefle sempre s , e
fi foflero buttati 4 dadi 3 volte, fi moltiplichera il numero
ade'dadi per 5 numerodellasornma dcldisopra, e disotto
d'efli; e fard 20, quefto 20 fi moltiplica per 3 nuniera
delle volte che fi sono gettati i dadi, e fari 60 numero
della somma de’punti del disopra, € del disotto deidets
ti quattro dadi gettati tre volte, came fi cercava.

XXXIV, -

Modo di scrivere in.z’iﬁ'era in 'modv , che gueﬂd refi
impercettibile a chiunqus la vedra.

Non pretendo qul d’ insegnarei moltiflimi modi ; che vi
sone di scrivere in ziffera, mentre chi di ¢iod ae sardcu-
rioso potra vedere gli autori, che di cid ne hanno scrit-
to, come I' Abbate Tritemio, il Porta ;, la scuola flegano
prafica del Padre Gasparg Scotti, il Podromq deé Padre

' .ana,
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Lana; e molti altri. Solo voglioinsegnare un modo breve
facile da farfi da ciascuna persona il qual modo & imper-
cettibile a chiunque vedralaletterain tal manierascritta.

Dee avere quegli che scrive, e quegli a cui dee efler
diretta la lettera, un foglio di cartatanto grande, che
refti dentro una pagina o foglio dove fi scrive ordina-
riamente una lettera; queflti due fogli debbono eflere in
varj luoghi qua e la a capriccio pertugiati con pertugi
fatti in modo, che in effli vi fi contenga un pezzo diri-
ga di lettera scritta: cio fatto dovete applicare quefto
foglio cosl pertugiato sopra il foglio, che volete scri-
vere all’amico, € negl’interftizj, o vacui dei pertugi di
eflo scriverete il secreto, poi levate il foglio pertugia-
to, ¢ scriverete la lettera, facendo che la prima riga
cammini giufto nel fito , dove avete fatto arrivareil lem-
bo del foglio pertugiato, come pure dalla parte finiftra
" le righe ftefle non paffino il lembo del fogiio pertygia-
to, e cosl scriverete la lettera con senfi diverfida quel-
li del secreto, ma in modo perd, che giugnendo collo
scritto alle righe, o lettere fatte mediante la carta per-
tugiata, i senfi s’ accordino in modojche non dia alcun
sospetto di ziffera j la qual cosa con un poco d’ atten-
zione s*esequisce. Fatto quefto chiudete la lettera nel
modo_solito, la quale manderete all'amico il quale zltro
non dee fare per iscoprire il secreto, che applicare il
lembo supcriore e laterale del foglio pertugiato cheeflo
tlene, alla riga superiofe, ed al margine deflrodelle ri-
ghe scritte, mentre pei buchi vedrd le righe, e le let-
tere scoperte le quali leggendole intendera il secreto.
dell’amice . Per cid fare debbono eflere i fogli pertugia-
ti s} dell’uno, che dell'altro segnati nel disopra accioc-
che oell’appllcarli su lo scritto. non isbagliaffern; ma
perché il senso, che portera il secreto (il quale fi dee
fare pitt che fia poffibile breve ) forse ron giugnerisem=
pre ad occupare perfettamente i pertugi del foglio, dee
I'amico efler avvisato, che dove. termina il secreto, ivi
sard punto fermo, non dovendosene far altri in tutto ln
scritto ne'pertugi, e quefto per render pidt che fia pos-
fibile facile I'uso di quefta ziffera, e cos) senza moltise
fimo ftudio avrete una ziflera di non poco merito,
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XXXV,
Modo di faxe inchioffro in polvere da portave in
viaggio.

Giaccheé abbiamo scritto di sopra, di lettere, e di
yiffere, mi pare qul non disdicevole insegnare il modo
di fare I'inchioftro portatile che & di molto utile pes
viaggio, il quale i fa nel seguente modo.

Siprendano ofla di peifichi, d'armeniacke, diprune,di
mandorle doleci, ed amare, tutte le dette ofla debbano
avere la sua mandorla dentro, di quefte se ne dee pi-
gliare egual parte , e porle ssopra le bragie in modo che
vengano rofle, e poi levate fi lascino smorzare, le qua.
li diverranno carboni neriflimi., o

Si piglia poi due parti dei detti carboni e una parte di

perfettifiimo fumo di ragia, una divitriolo, una digale:~

ta, la quale fia flata groflamente ammaccata, e fatta un
poco soffrigerla in una padella conoglio; quattro partidi
gomma arabica; ogni cosa fi macini, e fi paflipervelo,e
quefta sard lapolveredefiderata, laquale deefi serbare in
vaso di cuojo, € quanto pilt sara vecchia, tanto sari mi-
gliore; quandofi vuole adoperare, se ne piglia un poco
e fi ftempera con vino, acqua, oaceto, il tuttocaldo se

fi pud, e se non fi pud,non importa, e subito avretein- _

chioftro perfettifiimo da scrivere, senza molto incomedo «
' XXXV

Modo eon cui levafi Iinchioftro, e Foglio dai libri,
<o carte.

Perché molte volte succede, che o nei libri ftampati,
o nei manoseritti vi eade inghioflro, o vi sono ftate can-
cellate con eflo le lettere, le quali fi vorrebbero vedere
non penso, che discaro sarit al lettore I' averne qul i
mododi levarlo. ,

Il modo, che adoperano i libraj, & queflo: piglianoac-
qua forte da partire, e con un pennelletto , bagnate in

efla bagnano I' inchioftro , e bagnato che I'hanno lo ri-

bagnano con acqua pura mediante un alrro pennello net-

to, e per tal maniera I' inchioftro fi dilegua, ¢ quando-

una sola volta quefta operazione non baftafle, la repicano
finché a loro pare convenevole. ° , .
Vi & ancora una polvere che leva le lettere, on‘rl»chno-
_ 9
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firo sopra la carta, e perche quefta polvere mi pare’éba
fia pid comoda della suddetta acqua forte , mentre la pols
vere senza alcun incomodo fi pud portare in scarsella ,
ftimo doveroso insegnarla a quelli che non la sanno, co-
me i vede espreflo nel-modo seguente.

Si piglia biacca , o cerusa sottilifimamente macinata,
la quale s’impafta con latte di fico, e poi filascia secca-
re, e di nuovo fi rimacina, e nuovamente coldetto latte
s’ impafta, e poi tornafi a seccare, insomma fi fa quefto
sette, o otto volte, ¢ la polveresard fatta: quando vole-
te con queflta polvere cancellare le lettere sopra della cars-
ta, inumidirete le lettere con acqua pura, poile porsete,
sopra la polvere suddetta, la quale glie la lascierete per
una notte , € la mattina con una pezza biancafilevade-
ftramente la polvere, e la carta refterd bianca, onde le
potrete rescriver sopra . Se le lettere pon fi foffero dile-
guate a voftro modo, ritornate a fare la suddetta opera-
zione, che aflolutamente le lettere fidilegueranno: se mai
per tale operazione la carta fofle reftatadebole nel Iuago ,
dove fi sono cancellate le lettere, o levato I'inchioftro,
per rimediare a cio dovete bagnare illuogoconagqua, in
cui fia ftata sciolta sufficiente quantita di gomma arabi-
ta, che la carta in quel lyogo dopo effer asciutta ripi-
glierd la suffiftenza di prima, e ancora d'ayvantaggio.

E perche alle volte succede che altre lordure cadono so-
pra dei libri, e dellecarte , come sarebbe dell’ oglio, fard
donque bene insegnar qu} il modo di levarlosopradei li-
bri o carte quanto per mala sorte sopra d’ effi caduto vi fofle .

Deefi dunque con altro oglio inumidire lacarta ,dove
¢ unta d’oglio, quando pero mon vi foffe caduto difresco
I’ eglio sopra, e sopra fi dec porre uno ftrato di calce
fresca in polvere, e sopra quefto frato di ealce fi dee
paflar sopra con un ferro ben caldo, come satebbe con
uno di quei ferri, che i sartori adoprano per pianare le
cocicure agli abiti puovi, e vedrete a poco a poco I'oglio
della carta paflare nella calce, onde levata efla calce
ne refterd la carta di sotto nettiffima ; e se quefta ope-
razione una sola volta non baftaffe, ciod in una sola
volta non fi levafle tutto I'oglio , o I'unto che era so-
pra la carta, fi replicherd um altra volta con altracalce
fresca, cosl leverate con facilita I'oglio, graflo, ed al-
tro untume di sopra alla earta. In eambio dicalce fi pud

. adoprare della pietra Romana in polvere , che fa lofteflo
effetto, la qual pietra & quella che adoprano i sartori s
segnare di bianco, dove vogliono tagliare gli abiti.

- ‘ XXXVIL
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Modo di far fuoco senza fuoco .

Pigliate una libra di buon salnitro, e diftillatelo; fatta
fa diftillazione tornatela diftillare la seconda volta,eana
cor la terza volta, e cosi fatto, avrete laterz’ acquadel
salnitro; pigliatedue oncie di queft'acqua, e un onciad*
acqua vita grofla, e quando volete far il fuoco, gettate
una di quefte acque sopra I'altra, che subito uscira fuo-
co, col quale potrete accendere il lume, e farcte refta-
re attonito chi lo vede. '

XX XVIIL
Mode di fare una Candela che il wento nomw la smorzi.

Pigliate del puriflimo Zolfo, ¢ della Cera parti eguali,
risolverete ogni cosa in vaso di terra vitriatosoprail fuo-
co, e con quefta miftura fate le candele nel modo solito ¢
che quefte per quallivoglia vents pon s'eftingueranno, .

XXXIX.

Modo di fare deilibretti davicordine' quali scriverete so-
- pra conuno flile d ottone, e Je lettere compariranna.
nere le quali poi fi cancéllano, e sopra fi puo tornare
a scrivere, come quel libretti che vengono di Germania.,

Pigliafi geflo finiflimo, e buono paflato. per unvelo, il
quale fi scioglie con colladicarmino, detta gatavella, li-
quida, e quefta mifturafida sopra la carta conpennello,
poi quando & asciutta, fi rade, cio¢fi fa piana in modoche
refti liscia, poi di nuovo sele torna a dar sopra col pen-
nello la suddetta miftura; e quando sar asciutta, fitorna
a spianare, come prima: cio fatto deefiavere biacca sot-
tiliffima macinata, e filtrata; la quale deefidiftemperare
con oglio di lino cotto, e con quefta mistura fi dee unge-
re sopra, dove fié dato il geflo, poi fi lascia asciugareall’
ombra, e cort un panno bagnato in acqua pura fi liscia
quefla carta cosiricoperta, avvertendo perd, cheil panno
non fia molta bagnato, ma fideespremercacciocche refti
solamente umido; poi fi lascia cosi per quindici o venti
giorni finché sard asciutta, e con quefte cartefifaun li-
bretto con suoi cartoni, ne’quali visara, comene’libret-
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ti di Grrmaniaunoftilertd, o ago d’ottone, col quale fi
debbono scrivere i ricordi sopra le carte diqueflo libro,
¢ quando non avrete »ill bisogno di quel ricordo, lotre-
gherete con panno un pocoumidoche fi dileguerd , esopra
potrete tornare a scrivete; come prima . ‘

X XXX,

Modo di fareuna Lampada di .g’:ém- risparmio , mentre
yna libbra d oglio di Noce puo servire ardends di
' giorno e di notte tutta una settimana.

Per. far quefta Lampada, bisogna in prima fare una can-
deletta pel seguentec modq. Deefiinfondere dal bambagia
- da fare lo ftoppino per dile ore in acqua vita grofla, poi
fi cava: secco che sard, se ne piglianocinque, o sei filise-
condo Ja groflezza del bambagio e fi rotolano infieme fa-
¢endone uno floppino, Fate poimettete della Cera, e per
ogni libra d'efla vi porrete due onciedi Zoifa pure ¢ net-
to, e in efla ben calda farete paffare lo ftoppine duc, o
tre volte, dove unirete fa materia attorno mediante un’
aflicella ; come fanno quelli che fabbricano le Candele;
quefta candeletta fi taglia della lunghezzache fi vuole ;
quefti floppini, o candelette sono migliori quando sono
vecchi; poi {i fard un cilindrecte detto volgarmente na-
setto di latra nel] quale fi dee potre la candeletta', o
floppine erettovi sapra ; lo porrete dentro uita lampada
in modo che rcili saspeso in aria inediante tre, o quat-
tro fili di ferro aflicurati attorno 2 detto nasetto,; e at- -
taccati al bordo o margine della lampada , poi empirete
la lampada d’acqua fino che quefta giunga a toccare il
fondo del nasetto, e sopra porrete tant' oglio di noce
tanto- che arrivi alla punta dello ftoppino o candelletta,
e vi ftard ricta, e sospesa in megzzo, € Cosi sard prepa- !
vata la lampada; la quale accesa fard 1’effetto detto di
sopra, e qguando s’abbafla I'oglio , 0 la candeletta ,
‘quefta s’alzerd, o s'abbaflera secondo che portera il bi-
‘sogno alla superficie dell’oglio mediante i fili di ferro,
-3 quali softentano il nasetto con lo floppino o candelet-

‘ta, & in tal modo avrete una lampada di molto rispars
mio .

XXXXIL
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Modo di fare una lucerna la quale won mai f potra
rovesciare , ancorche cada per terra.

. Debbonfi fare due circoli di ferro, o di ottoneo pure
di legno eguali, i quali debbono eflere saldatiuno nell’

altro ad angoli retti nel modo che

sono idue coloridella

sfera, e a traverso a quefti dee eflervene saldato un’al-
tro di egual grandezza appunto, come fta I'equinozizle
nella sfera, poi nei due poli, o saldature dei due primi
circoli dee paffare un fetro, il quale deeefler fermato in
detti poli con ripari , in modo che non poffa uscir fuo-
ri , ma perd facilmente giri nei poli, in mezzo al qual

ferro , cioé per meglio esprimerfi,

nel centro della sfera

vi sara saldata una Jucerna semisferica, il fondo della
quale dee efler piombato acciocché il peso lo tenga sem-

Pre verso terra, mentre accesa la

lucerna per qualunque

moto ehe fi faccia ancorché fi gettaflein terra, non mai
fi rovesciera, perchéil pesosempremira la terra col fondo

abbaflo, mediante il giro che fa il ferro attorno i poli,

onde fi potrebbe ancora rotolare per terra senza che la
Jucerna fi rovesciafle, come fi voleva.

XLIL

Modo curioso di fare un'acqua la

quale taglia il vetre,

ed il criffallo e senza pericolo

che non venga ben ¢

Mi & riferito, che queft’acqua veramente abbia la sud- -

agliato.

detta facoltd: per me nom 1'ho provata, maperché molti
dicono d'averla provata, e per efler curiosa, ho flimato
benc insegnarla; e fi fa nel seguente modo.

Pigliate di quell’erba ehe nasce

soprai muri, la quale

fi chiama Parietaria, e comunemente vitriolo, con queft’
erba se ne fa acqua flillata, la quale deefi serbare ben

chiusa in vaso di vetro. Peefi poi

fare un’ aler’ acqua ftil-

lata dal vitriolo romano, fatta la quale fi tertd aneh’es~

sa ben chiusa in un vaso di vetro. Quando fi vuole ta-

gliare il vetro, o criftallo, fipiglia

no parti egualidi que-

fie due acque, e fi uniscono infieme , e fi disegna sopra

jl vetro, dove fi vuol tagliare, e
un pennello bagnato in dett’acque
cono che aflolutamente fi taglia,

sopra i segni fi pafla
, che in guel hnogo di-

XL,
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Belliffimo , e curiofifimo modo di fare medaglic senza
Torchio, e senza far rumore. .

Debbonfi avere preparati i figilli, coi quali far (i voglio-
no le medaglie, tanto quelli che servir debbono pel di-
ritto € pel rovescio, i quali debbonfi porre inun pignat-
tino coperti conoglio di talco, oglio di solfo, € arseni-
co fino parti eguali, poi fida fuoco lento . Le lamine
che debbonoimprontare, s infuocanosopra i Carboni, poi
s’ungono con pennello coi suddetti oglj, dopo cavanfi i
fizgilli, e con quefti s’ imprimano sopra le lamine cosl
infuocate ed unte, le quali s’ impronteranno ncllo ftesso
modo, che fi figillasse una lettera, e con tal modo fi
faranno medaglie, o ritratti con molta facilita.

XLIV.

Modo di fare uu Fosforo, col quale fi pud scrivere
sopra il muro, e e lettere compariranno di
notte , come se foffero di fuoco.

Ammaffate quantitd d'orina, e ponetelainluogo, deve
niuna cosa vi pofla cader dentroe lasciatela ftare cosl in
putrefazione almeno lo spazio d’ un mese, poi ponetela
dentro up vaso di rame, e non altrimenti, ¢ fatela bol-
lire in effo fin’a tanto che diventi spefla qual melecon
offervare che nel bollire non vada di sopra: e fi spanda
nel bollire che fa bisogna, andarla mescolando con un
cucchiajo di ferro col Jevate la schiuma e porla in una
tela pofta sopra un telajo di legno can un vaso sotto
per raccogliere la colatura , la quale poi deefi rimette-
re dentro del vase, e deeli cos) continuare finche fi ye-
de che I’orina non faccia pitt schiuma. )

Prendete poi quell'orina che sara gia ridotta qual mele,
e aggiugnetevi del Bolarmeno a proporzjone dellorina, co=
me sarebbe in circa due o tre oncic di bolarmeno per
ogni boccale d’orina, poi mettete ogni cosa inunaftorta
di buon vetro, e ben lutatacon lutolfortiflimo, acciocche
pofla refiftere al foco, pai adattatevi un gran recipiente
colle giunture lutate dentro, del quale dee porre dell
acqua, poi fi dee far foco graduato sotto, come fi fa all*
acqua forte, e all’oglio di vitriolo, ¢ poifatevitanto fo-
co, che la florea divengaroffa, e vedrete colare nell’ac-
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qua del recipiente delia materia, come groffi granelli di
Sabbia, e quando non ve ne cade pitt, bisogna aver pre-
parata dell’acqua calda dentro un gran vasodi vetroavean-
do cura, che non pigli aria, perché quefta materia s’ ac-
cendercbbe , nel qual vaso d’acqua calda verserete defira-
mente queila materia , la quale i congelerd, e conefla ne
formercte piccole candele, le quali poi porrete entrola
caraffa dell’acqua calda: quando ve nevoleteservire non
avete da far altroche cavar fuoriunadi quefte candele, e
scrivere con efla nel muro cid che volete, e vedrete la
scrittura apparire particolarmente di notte , come fuoco:
poi ritornate subito la voftra candela nell’ acqua, ¢ in
efla serbatela,

Si pud ancora quefta materia ridotta in polvere tenere
rinserrata in vaso di vetro, acciocché nonprenda aria, ¢
fara I' ufficio di battifuoco, mentre poflo un solfarinoin
quefta polvere subito s’accenderi ; potrete burlareancora
qualche persona ponerdovi di quefla polvere col voftro va-
so di vetro, il quale dee avere il collo sottile a foggia
di tabacchiera, nel disopra delli sua manodicendo quefta
efler tabacco, mentre subito che quefta polvere sentira I
aria, s'accendera e fara moltiffime scintille difoco e ren-
dera nello fteflo tempo molta ammirazione. Deefi pero
avvertire , che quefto fosforo in poivere non ¢ di molta
durata, ma poi perde la sua wirtd particolarmente quanto
pid & ftato aperto il vaso dove fi chiude ed ha pigliato
molt’aria, non cosi perd fatto nell’altro modo, cioé in
candcla pofta in acqua come abbiamo detto di sopra 4
mentre in tal modo durano moltiflimo tempo .

XLY.
Modo di fare la pofvere fimpatica .

La polvere fimpatica eflendo al giorno d’ ozgi tantéco-
gnita, eid mi dard occafione di non far molte parole . Con
“quefta polvere fi guariscono le piaghe, e fi ftagna il san-
gue del naso, e delle ferite, fi mitigail dolore de’ denti,
diminuisce eftremamente tutte le sorte deideloriin qua-
lunque Juogo del corpo effi fieno. Quefta guarigione pon
fi fa gid col porre 1a polvere sopra la parte offesa , ma
sopra il sangue levato daefla einviluppatoin qualche pan-
nolino, meéntre i corpascoli balsamicidel vitriolo, di cui
& compofta quefta polvere, paffano nella piagadel malato,
facendofi quefta guarigione secondo il sano parere de’ pid

va-
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walenti Fifici, per li colamenti dei corpusco]i, ne’ qgaf
confifte tutto il mecanismo della natura.

Non fi pud sopra di cid defiderare d'avvantaggio, edi
pill curiosa e scientifico, che quello che ci ha Jasciato
scritto in um suo eccellente discorso I'Illuftre Cavalie-
re Dighy Inglese, pubblicamente avuto dacflo nell’ Uni-
verfita di Mompelier; ov' era andato per 1’orrore che
aveva di veder regnare in Inghilcerra I’infame Cromuel-
le a pregiudizio dell’augufta famiglia Reale; Si pud di-
re che quefto Signore fia ftato uno di quelli; che piu
degli altri abbia contribuito alla Filosofia cerpuscolare ,
dove allora se n’era quafi perduta I'idea,

Ecco dunque il modo, nel quale fi prepara la polvere,
fimpatica. Si prende quella quantitd che fi vuole di vi-
triolo romano, nella fine di Luglio; o verso ilcomincia-
mento d° Agofto, cio¢ a dire nel tempo, che' il Sole &
nel segno di Leone; mentre quefto tempo ¢ pid degli al-
tri a propofito per molte cagiopi ben note 2 Fifici. Si
fa disolvere quefto vitriolo in acdqua di pioggia , la qua-
le & dell’altra migliore; dopo fi filtra quefl’acqua per
rarta: cid fatto fi pone quefla sopra un poco di- fuoco.
aflinche svapori, onde per cid fare, bisogna ldsciarla so-
pra del fueco un intera potte, ¢ la mattina seguente fi
trovera nel fondo del vaso il vitriolo in piccole pietre
d’un bel color verde; il quale s  espone al sole affinchg
{i calcini, e bianchisca. Quefta soluzione , filtrazione,
coagulazione, ecalcinazione fifa tre volte affinedi rendere
la softanza del vitriolo pitt pura e piti omogenea . Dopo que-
flo s’espone il tutto ai raggi solaciaffinché il vitriolo fi-
nisca di ben calcinarfi, e perfettamente bianchirfi.

a suddetta polvere in tal modo fatta chiamafi polvere
Simpatica semplice. Quando fi vuole compofta,vi (i aggiugne
la metd di gommadragante , 6 gomma arabica fattain pol~
vere quafi impalpabile. Deefi serbare quefta maravigliosa
polvere in vaso di vetro in un luogo ben secco, perché
€id non facendo la meroma umiditd che risentifle rimet-
terebbe la polvere in vitriolo. Non deefi punto toccareil
wvitriolo con alcun coltello, alloraquando fi prepara quefta
polvere fimpatica: Quefto non fi fa gii per superflizione
come I'hanno creduto molti, come le buonedonne, ma per
una salda ragione, la quale ¢ che gli spiriti del vitriolo
fi portano con molta facilita al ferro, come & ben noto
a Fifici, onde la polvere fimpatica refterebbe spogfiata

da quefti spiriti volatili, ne’quali confifte la sanvirtﬁ.
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Quefta polvere nonfi mette gid sopra la piaga, ma o-
pra un panno lino, o sopra una spada, in cui fienogoc~
clole di sangue o altra materia d'efla piaga. Sideetenere
la piaga coperta con un lino ben bianco, il quale deeft
levare tutti i giorni ponendo ancora sopra la materia
cavata dalla piaga un poco di nuova polvere fimpatica ; e
quefto deefi praticare fino ad una perfetta guarigione.

Bisogna serbare il panno lino, o altro, nel quale & il
sangue , o materia della piaga, cioé quella materia la
quale fi medica, colla polvere fimpatica in luogo non
_troppe caldo , perche fi farebbe infiammagione nella pia-
ga, onde bisogna tencrla in luogo, il quale non fia nd
troppo caldo, ne troppo freddo, né troppo umido .

I pid esperimentati nell’uso di quefta polvere dicono
che bisogna qualche volta cangiar luogo al panno lino
sopra del quale fi medica la materia, o il sangue della
piaga, il qual luogo dee cangiarfi secondo le differenti
dispofizioni della piaga, mentre se in efla I'ammalato
vi sente gran calore, bisogna porre il panno lino in luo-
go fresco. 1l buon senso insegna quefto senza che vi fia
bisogno d’ individuare la cosa d'avvantaggio.

Dird solamente che il celebre Padre Lana Gesuita, il
quale & ftato uno de’maggiori Filosofi de’suoi giorni,co-
me fi pud vedere nelle.su_e opere, ¢ particolarmente in
quella sua grand'opera intitolata Magifierium nature
artis , dichiara, che sovente fi & servito con molto suc-
ceffo della polvere fimpatica, e ove non v' & nella sua
preparazione e nel suo uso (i quali sono gli Refli, che
quelli i quali abbiamo descritti di sopra) alcuna supere

, ftizione né patto alcuno col Demonio, e che la natura,

‘tutta sola vi agisce mediante i colamenti della materia
sottile del vitriolo, i quali sone agenti mezzani che in
quefta guarigione cos} mirabile, fanno che la piaga, e
il vitriolo fi tocchino per un contatto Fifico .

Propterca cum vis bujus medicamenti omnis fitain par-
tibus wvolatilibus’, sew effluviis ipfius witrioli (neque ulla
intercedit superflitio, aut palum cum Demone ) ejus pre-
parationem (& usum boc loco describere opportunum exi-
flimavi, qua ego ipse multoties certifimis experimentis
comprobavi . Lana de motu transpivant, lib, 2. astifc, 11,
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Modo di fare I Unguento Armayio,

L' Unguento armario, anch’ eflo & molto cognito, co-
me la suddetta polvere fimpatica, e fa le sue mirabilj
operazioni nello fteflo modo, che di sopra fi difledella
polvere fimpatica, mentre queft*unguento applicato so-
pra la spada, o sopra il ferro che ha fatto la ferita, la’
fa guarire}, benché in uma grandiftanza dalmalato, sen-
za neppur vederlo. o

Vi sone flate delle furiose dispute. sopra quefto un-
guento armario. I Fifici hanno mandato il calore di que-
fta guarigione tutta maravigliosa molto lontano, ed han-
no fatto vedere, che i Filosofi. hanoo bensi”della flem-
ma, ma nonmancano ancoradi bile . Io diroche la pid par-
te di quellt i quali fisonointernatiin queRta conteftazio-
ne, erano i meno capaci di portarne il gindizio. In ef-
fetto eflendo io flato curioso di vedere quello che efl;
hanno scritto sopra queftla materia, ho offervato , ché
quelli i quali pid degli aleril han fatto rumore erano
gente, ai quali la corpuscelare Filosofia era tutta inco-
gnita , senza la quale & certo , che non s'intendera
- nulla in tutto quello che vi & d’occulta, e meraviglio-
so nella natura, perchd i corpuscelisono i piccioliagen-
ti invifibili, -pei quali ella opera le sue maraviglie

Gli .uni han preteso, che quefta guarigione, la quale
¢ reale, non gida immaginaria, fia un puro effetto della
natura, gli altri I’hanno ateribuita al Demonio , € se
ne son trovati di quelli, i quali banno offervato , che
quefto non era, che un'impoftura, e che alcuna perso-
na non era mai [tata guarita per quefta ftrada. France-
sco Baccone Cancelliere d' Inghilterra , Van-Helmong
Hocleninus hanno parlato di quefto unguento comed'una
cosa , la quale matural mente guarisce.

Il Padre Lana Gesuita , esaminando quefto unguento ,
del quale ha levata da Franceseco Baccone la .sua com-
pofizione, dice che fi pud molto bene spiegare i sorpren~
denti effetti di quelta guarigione , peicolamentide’ core
puscolis, che fi spiccanodagl’ ingredienti molto spiritofi , e
molto traspirabili dei quali é compofto I’ unguento arma-
rio!, dicendo , che se qualche cosa sembra a noi render
sospetta quefla guarigione , quefta sard sepza dubbio la

gran diftanza, che fi wrova tra la lzpada , a ferro :!o;ira.
. ol
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8el quale s’applica queftorimedio,e I'ammalato che
guarisce. Ma queflo cerramente non dee dar punto di
faltidio , mentre v'¢ molta diftanza ancora fra le Vigne
che fioriscono in Francia , e i vini , cle i serbano in
Germania: € pure sappiamo, chie in quefti vini fi faun
oflervazione, allorz quindo le Vigne sono in fiore . s7
enim aliquid obfiaret , quominus reduci poffint ad effiy-
wia, {9 eorum motum , per mixtionem 3
Saret, videretur ingens diftantia , que aliquando inter-
cedit vinum, e.g. effervescens in Germania, dum uve
florent in Gallia. Lana de motu traspitant . lib. 2.capr..
propofit. =3, pag. 0.

Lo fteflo Padre Lana moftra di efler cos) poco imba-
razzato di quefta diftanza , la quale efla sola pud fare
della difficolta, in mddo che pare vicine a credese ,
che quefli colamenti di materid sottile fi poRano portar
fin agli aftri; e giugne medefimamente ; che se gl' ato-
mi; c¢he fi traspirano dal globo tetreRre , non fofle-
ser6 portiti fino alle Stelle, e da efle rimandati fino in
terta, come per un perpetuo fluflo, ¢ riflufio, non vi
sarebbe punto di commercio fifico ¥ra il Ciclo, e la
Terra. 1dem ibid. propos. s4. pag.63. - -

Inteso cido; non dovra schifarfi d’apprendere la pre-
parazione di qaefto maraviglioso unguento § la qual gom-
pofizione fi trova nella magia naturale di "Gio: Battilla
9’"" lib. 8. cap. 13, il quale ateribuisce I'invepzione

Par‘accﬁio. Si trova ancora nel Trattato de Unguentd
armario di Goclenio , il qu#l dice ; che Paracciso ba
perfezionato, non gid trévato queflo secreto. =

Francesco Baccone Cancelliere d’Inghilterra ne da la
compofizione nella Sylva splvaruim | cent. x. n. g98. I}
Padre Lana Gesuita ha copiata quella di/ Baccone, e
J ha pofta nel secondo volume della sua Filosofia, /ib. 24
vap.t. Experiment. . XXVI. pag.a3. Qud sotto vedetes
la tale, quale I'ho pigliata dal Goclenio. , - .. |

Recipe , usne€ comeret€ in calvaria ﬁra»;gulati 3 Une
tias duas. . o

Mumie, sanguinis humani fingul, unciam semis .
“Lumbricorum  terreflr. ‘aqua vel wino letorum exficcis
torum it. 1. . - o

Adip. urs. verris aprugni a uncias . s, o
O/l lin. terebinth, a drachmas 1., |

Simischiano tutte le suddette cose in un mortajo, e ﬁ .

gerba quefta compofizione in una lunga, e firettacaraffa
di vetro; e quelto fi fa quandoil sole € n¢l segno dilngya-!
' - 1

C. Naxime ob--
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Si fa entrare in qucfto unguento il ferro, che ha tgtq
g0 la ferita, o piaga, se fi pud averc, avvero un altro
il quale fi ha dojcemente introdatto nella piaga , o fe-
rita, il quale fia asperso di sangue edeglispiritianima-
li che vi 6 ricchieggono . Si -lava tujie e mattiacla pia-
ga con I’orina dell'ammalato, ovvero con acqua pura, ¢
dopo d’averla ben. nettata fi ¢opre cpn-iino bianco, e
ben netto; hisogna sovente ungere il ferro, se fi vual
prontamente , che guarisca. Si-lascid un gigraey o due
senza toccarla. Goclenio dice, che ¢ melto cognito co~
me I’ Imperatore Maflimiliano fi servivadj quefto ungnento ..

Quefto ¢ quel tanto, che mi & parso. dover dire; cir-
ca quefto unguento Armario. € polvare fimpaticg , per-
levare agl’ignoranti il pregiudizio. di credete ,4,c1:e nel<
la guarigione maravigliosa fatta delle ferite , ¢ :piaghe:
colla polvere fimpatica , & coll’ unguento, armario non
fiavi ombra alcuna di superftiziong,” ' -

- XLVVIL .

Fare che entrande uno in ung cdmera con un lume -
'acceso, & accenfa turta i avia della camerg. . -

: i I A B U A S
Facciafi chindere una camers in mado ¢he non fiavi:
menoma fiflura, acciecché 4’aria deHa camera sgn.abbia
comunicazione alcuna coll’aria efteriore j - cia fatio en-
trafi in efla , e-subito fi chiuda L' us¢io , ¢ pongafi:in
mezzo. a quefta camera un vaso, nel quale: fiavi un po-
co di canfora con altrettanto di spirite-di-vino , sotto-
del qual vaso deefi lasciare fin’a tanto che-il: tutto. fia
esalato, dopo, portafi il vaso fuori della camera col fuo~
co ancora , € gubito chiwdafi I'uscio. Cid. fatto, farete
entrare quello 3l quale volete far laburla, face adoche
abbia un lume’in mano, la qual cosa fi pud far dinot=
te, ed entranda quefti nela camera, tutea I'aria , 0
per dir meglio i corpuscoli esalati dalle spirita di vino
v ¢ dalla canfora de’quali la cameratutta & ripiena,s ac~
cenderanno in un subito, e & vedrd tatm la camera
piena di fuoco , il quale fi dileguerd. come un lampo,
s¢nza alcun mocumento, ma coa. grande macaviglias = -

IL FENGE, - .
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TAV OLA
bi‘ quelis ¢be cfnticne in gaej/?o Libyo .
PARTE PRIMA.

gelsommne, gioeo primo. : pag. %
] Sottrare, gioco setondo. . e
I Moltiplicare, gioco terzo. 32

I Partire, gioco quarto. : 19
Della Regola del tre, gieco quinte. : 20
Della Regola' del cinque, gioco sefdo.. 32
Della Falsa pofizioae , gioco settimo. 34

PARTE SECONDA.

pe‘ adrati aumerici io progreflione Aritmetica, 4z
e.quadrati aumerici in progreflione Geometrica, sz
Pe" quadrati numerici in progreflione Armoniaca. 6o
}ndovinae un numere che qualchedunoavri pensate. 61
pdovinare due numeri che uno abbiz pensati. | 62
Indovinare pitt numeri ¢he uno abbia pemsati. = 43
Avendo yno delle monete , o akre, fimili cose in nu<

mero pati in una mano , ¢ in numero impari nell”

altra, s"indovima in qual mano. saranno le pari, e in

quak ke .}mpaﬁo' . : 6.‘ '

Uno avendo tante monete o altrecose egualinel’ una' e
¥<nell’altta mano,indovinare quante ne abbia per mano. 6%
In altro mode, avendo una persona tante cose , o0 mo-
pete in ‘pumero eguali nell’ una , e mell’altra mano
s* indovina quante ne abbia. . ive
Due personé eflendo convenute di prendere a volontd
. dei numeri minori di un numero propoflo, continnan.
do slternativamente fino che tutti i loro numeri in-
fieme facciano ua determinato numere pitgrande del
propofto. Fare in modo d'arrivare il primo al nume-
yo determinato pit grande. ' . €6
Effendefi prefi pid numeri o carte secondo I’ ordine na~
turale, ciods, 2, 3, 4, cc. e dispofti 'in rotonde s”
indovina quellg che qualcheduno avra pensate. 62
Avendo fatto pigliare a tref pérsone ud numero di ma~
nete, diFafe , carte o cose fimili con certe condiziodii,
indqvinarg’ quant¢ ne avran prese 9erciaschedul’i§. (13
e ‘ rg-

!
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B ovate 1l ntimero che sard reftato a qualcheduno dgpd
. qualche operazione senza dimandaralcuna cosa. 69~
Eflendo presentate tre carte a trc personc, indovinare
quelia., che ciascuno avri pensato. ' 1
Pigliato un mazazo di carte da tresette , e con quefto fa-
tene varj mazzi con certe condizioni, s' immagina la
somma di tutti i puati che reRerapnd sotto a. detti
. mazzi. . 70
Fra pid carte indovinare quella che qualchedumo avra
pensato . ivi
Pid carte differenti effendo propofke succeflivamente a
molte persone perché ne ritenganouna nella loro me-
movia, s'indovina quella che ciaschedudo avri pensato. 71
Efendo dispofte egualmente pid cartein tre ranghi, s’ in<
~ devina quella che qualcheduno avri peansato. 7%
§* jndovina i valore de’ punti di upa carta , ¢ la carta
ftela che qualcheduno avrd levata da un intiero mez-
zo di ¢arte, - 7%
Pofto un Anelloin uga Tavela, s indovina di quactroper-
sone non solo quella che {'avrd pigliate , ma in qual
mano , in qual dito, € in qual nodo 1'awrd pofto. 75
Medo d’indovinare i punti facti da una persona con tre
 dadi senza vederli. . ivi
&' indovina di tre persone quella che fi ia immaginato qual-
che cosa, come per esempio una di effere Papa, 1"al«
tra Re, ¢ I'altra Imperadore. Ovvero uno abbia pree
so oro, I'altra argento, e 1'alera tame , g tre altre
cose differenti . \ : 76
Modo di disporre o cose in maniera , che contate a9, @
9 , ovveroin altro modo e buttate wvia tutte le ultime
refta buttata via la metd, cio® 15, che voi avsete de+
ftinato. Che ¢ lo fteflo chedire, ¢ 13 Criftiani, e 13
Turchi, ovvero Ebrei, fi trovaflero in mare, € 2 €a-
gione di fortuna bisognafle gettare la meta in mare ,far-
vi andare tutti i Turchi, ovvero gli Ebeeio - 77
Dispofte 30 carte ton certo ordine in una Tavola , 3" in=
ddvinane dae pex persona, chese ne fiaimmaginate, 7§

, PARTE TERZ‘; o
TUtﬁ i giochi de’buffolf di carte, dalla pag. 1 ) ﬁ;d

- alla pag. 9
Far sparire 3 gqualche persona monete , © ferlini g.ui

. sug mgni. , iy

>
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'-Modo di’ rdmpere. una forte cordicella colle mani effet—
dovi infilate in effa tre palle, 90
Mode di far tramutare una carta. ivi
Modo di fare una scatola per far vedere molte. ova, 9t
Modo dj far levare una carta ad uno, e farla sparirein
. un ovo, . - 93
Modo.di. fare la scnola dallc monete, € Ferlini: 93
Modo di far una scatola da fondere le monete, =~ g5
Modo di fare la fondana di gioventi, ivi
"Modo di far cangiar lc carte. 9
Modo di fare una le(iaa la quale. paruche i pianti nel-
la fronte. ivi
Modo di far sparire il mxgho da un vaso, € poi farglie.

Jo ritornare. Y,
Modo di farla scatola da inerire. ‘59
Far tagliare una funicella, epoi farla divenire tutta in-

tnrao v lVI
Modo di far due nodi in una corda, epai sciorlain mo-

- do che fi fa vedere non. eflfervi nodi. ivi
Pn canglare, un ferlino in una moneta. 200
Far parere diefferfi paflato con un coltelloun braccio, ivi

Far uscire molte Ova.da ua sacchetto vuoto. 101
Fare uo bel gioco con due baftoni e una funicella. ivi
A volgere un cordone sopra di un baftone in modo che

sembri dlﬂicnhﬂimo a levarlo, pure fi leva in un su-

bito, , fo2
1! gioeo detto della cordells. 103
Mangiare tre bocconi di pane, e farli andare sotto dn
ut Capello. . ivi

Modo di fare il libro daetto della buona donna. 104
Modo di fare il gioco della moneta, fazzoletto,  ivi

Far paffare un anello in un baftone eflendo tenuto dai

" tapis 106
Modo d indovinare sle carte che n;no Cavrd levate , e far-
le mutar leco. - ivi

Modo di far uscnrmdtllh cordella dalla hocca . 106
Modo 'di piegare una carta per fare molti giochi. ivi
Modo di tagliare quattro squadri in un pezzo di legno
quadrato senza perdere di legno <he quello che im-
porta il paflagio della sega. 108

* Modo di disporre quattro differenti sorta di cartein un
_ .modo curioso. ) w:
Modo di fare un gioco con una paglia, ivi

Gioco chefiacon una correagxa s €varj pezzidilegno. ivi
Fa.
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Fare una borsa che non fi pud aprire se non da chi sg
il secreto. 109
Far paflare delle Cerase in un piccolo buco fatto in
~ una Carta., \ ivi
Tagliare upa Carta in forma di Catena, in modo che

_ gli anelli fieno incavalati ['ano nell’altro. . 139
Levare un cordone annodato agli ane}li d’an’pajodi for-
blCl. . l
Un altro gioco da far con Je forbici., . | ' W{
Rivolgere un cordone attorno ad un baftone rotondo
facendo pil giri, e nientedimeno tiratoil cordonenog

fi tenga nel baftone. . ! yrix
Modo che due persone 1 poffano legare infieme per lo
_ mani, e facilmente scioglierfi sepza sleg fi. ivi
Fare una borsa cucita da per tutto, ecio noh oftante vi

i poflano porre dentro le monete. ivi
Modo di fare il figillo di Salomone. 11y
Modo di fare dcgh occh:ah che nel cavarli pungano ll
_ naso. ivi
Fare una borsa difficile da ‘serrare ¢ da apfire. ivi

indovinare tutte lecarted’un gioca, unadope I'altra, 113

__ Far andare tre fanti infieme con una donna, bench ﬁaq

mefloun fante con una donna sopra il mazzo, uno di
sotto, ¢ I'altro nel mezzo. 114
S'indovina la tarts che uno avr} toccata. o v
Trovare la carta che qualcheduno avra pensata. 11y
Far trovare in un ovo la carta che qualcheduno avrale-

yata s . ivi
‘Una persdna avendo fatti tre mazm,s indovina Ja carta
del disopraj. : 116
mdovma tutto .in un colpo la cafta «che qualcheduno
avra pensaty . oo s , ivj

PARTE QUARTA. -

A Odo d’mdovmare le Carte, dn hn mazzo ad una ad

R una. : 17
Fare che due Faccxe dupmte nel muro, upa accenda la -
Candela,. e I'pltra I'ammorzi., . 118$

Far ura po,lvere per burlare. - ) ivi
Acqua chiara, colla quale laya,toﬁ xl volto, ele mani fa

venir nero. , ~ ivi

Rompere un ferro come vetroﬁ r 1ry”

- Levare un anello legato in un fazzoletto senza rompe-

re il fazzoletto. oy . ivi
Far



153 .
Far parere una Camera piena dl viti, © Uva Ik qualuns

- que tempo dell’ Anno. T 120
Far parere i circoftanti senza capo. ivi
Modo di far che le frutta abbizno {a Gorteecia di scor-

za d'Ovo. ‘ 12t
Far un Ovo groflo come un pallone - ivi

Modo di scrivete gecretamente, in mahiera che noh fi ves
dano le lettere se non da chi sapri il secreto. 123
Modo di' far comparire inune mand le lettefe scritte so-
pta d’una carta. } iz4
Scrivere unalettera in un Ovo, la quale nonfipotra leg-

gere, se non se gli leva Ja scorza. ivi
Far lettere che non fi potranno leggereche in tempo di
notte .- ivi
A far comparire in an subito lettete sopra una pietrd;
o Mattone. 12§
A far comparire in uma boccia d' acqua chiara diversé
figute curiose.. : ivi
Rappresentare in una boccia di Vetro il mondoelemein:
tare, vi
Modo df far salir il Vino sopra dell’ Acqua. 126
Modo df separar il Vino dall’ Acqua. il
Far vederé l¢ persone con volti pallidie orridf. ivi

Modo di far la polvere fulminante, poca quantitd della
quale fa uno scoppio 5 come un gtoflo Canone, 129
Modo di fare I"inchioftrodi fimpatia 5 ovvero il vaporedi
un liquore che penetra un libro 6 una tutaglia. ivi
Modo di far comparire la Carne cotts , cruda, sangui«
gna, e Verminosa ¢ 128
Modo di cucinare un Cappone, o altro animale mezzo
aleflo, e mezzo arroftito, e che fia tutto intiero, ivi
A fare che in un bicchiere, nero il Vino ftia sopra del
bianco. . 129
Modo di far riempiere un Fiasco di Vido, o d' acqua ;
poi attaccarlo al Taffello, rompere il Fiasco , e far

reftare il Vino attaccato al Taffello. L v
Mondo di alzare tre baftoni con un ajtro baftone in un
modo facilé; ma curioso. ivi

Modo di fare una Tefta di legno; la quale pofta sopra d'
una Tavola, ¢ interrogata dia adequata rispofta. 136
Modo di fare .¢he un secchio pieno d’acqua ftia sopra d
un baftone appoggiato sopra una Tavola. ' ivi
Modo di dividere wn Squadro di Carta , o di leguo in
quattro squadri eguali.’ L., 13e
Modo di fare un Vaso, nel quale_poftovi differenti lique-
: o ri,

e & - \
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ti, da un fleflo foro ne m;ndx uno di quelli, cbc a
nei pil placerd.

Modo di fire un mazzo di carte , le quali poﬂe nella
Tasca di qualche persona vi ﬁfaccla amlarc Fave ,Coe
ci, od altre fimile cose, - 132

Modo d'indovinare tutti i punti, che uno avri fatto get-
tando quella quantita di dadi, che gli pare, ¢ quante
‘volte gli pare, senzaalcuna interrogaziene, ’sole quan-
ti sono i dad:, e quante volte gliha- buttatx,concona-
. dizione -perd ; che numeri- ogni volta i punudn sopra,.

" € di sotto d’ogpi dado. . 134

Modo di scrivere in Ziffera in modo ¢€he queflareftiim-

percettibile.,, 2 chiunque la vedrd, ivi
Modo di fare Inchioftro in polverc da portare per viag-
© "236

Modo di levare I’ inchioftro ¢ I ogho dai hbu o car-
te. o - v
Modo di far fuoco senza fuoco. 138
Modo di fare una Gandela, che i} vento npw I' ammaor-

ivi
Modo di fare dei libretti da ricordi, nei qaali scrittavi
sopra con uno flilo d’ottone, leflettere compariraono
nere, le quali poi ﬁcancellano, e sopra vi {i puo tors
nare a serivere » tome inquei libretti, ¢he vengono di
Germania., ivi
Modo di fare una lampada d:gran risparmio , mentreuna
libra d'oglio di noce pud servire ardendo di gnorno »

e di notte tutta una settimana. 139
Modo di fare una lucerna, la quale non maifi potra ro-
versciare , ancorch¢ cadefle per terra. © 140

Modo curioso di fare un’a¢qua, la quale taglia il Vetro,
e criftallo, senza diamante, ¢ senza pericolo, che noa

venghi tagliato . ivi
Belliflimo, e curiofiffimo moda di fare medaghe , senza
torchio, ¢ senza far rumore. 141

Modo di farc un Fosforo, col quale fi pub scnvere sopra
il muro, ¢ le lettere comparirannodi notte , come so

foflero -di. fuoco. ivi
Modo di fare la polvere fimpatica. / 142
Modo di fare I’ unguento Armario. ’ 145
Fare che entrando uno in una Camera con un lumeac-

ces0, s’ accenda tutta I’aria della Camera. Y

4 pin‘s dell medice.
NOI
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NOI RLFORMATORI
(Dello Seudia di Padova.,

COneediamo Licenza a Gio: Battifit Locatelli Stampaa
tor di vemezie di. poter riftampare il Libro intitolato
+'1 Giochi Numeyici fatti Arcani palesati da Giuseppe An~
tonio Alberti Bolognese di riffampa offervando gli ordini

soliti in materia di Stampe, e presentando le Copie ale .

le Pubbliche Libraric di Venezia, ¢ di Padova.
Dat. li 20. beembre, 1736. o '
( AunuA Que nn.u_ Rif.\
{ Cavi PRoc. MOROSINI Rif.
« o -
Regiftrata in Libro & Carte 206 al Num. 1895,

Giuseppe Gradenigo seg,
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CATALOGO
ne* iz’bﬂ' ;ﬂampatji da LOCATELLI > Librajo. ‘

Nuovg Plico D'Ogni Sorta Di Tinture , Arrichitodi ra-
ri, e belliflimi’ Segreti per colorire Animali, Vege-
tabili, e Minerali ; Raccolti Da Galipido Talies ;
e dati in luce dal medefimo a Benefizio comune. Se-
conda Edizione con varle aggiunte di molti Secreti .
In 12. x780. . o 13 10,

Compendio Di-Varie Ricette Per Medicar ‘Cavalli Es-

perimentate s mella Scuderia dell’ Illuftriss. Sig. Coz

Giuseppe Maria Arconati, unode’Signori Seflanta De-

curioni della Citta di Milano, e Regio Feudatario di

Lomazzo, esue pertinenze -ec., come inquelle de’suoi

Antenati, Raccolte , ¢ date in luce da me Pietra

Francesco Canevese Maltro diStalla del medefimo Sig.

Conte. S aggiunge inoltie alcune altre Ricette espo-

fte con un nuovo Metodo esperimentato per curare il

‘male epidemico delle Reftie Bovine. Opera di grande.

giovamento ; ed utile a chi fi diletta di aumerosa co-

mitiva di Cavalli. {n 8. 1780, - 13-

Grande Marescalco Francese, Che tratta. della cogni-
zione de’Cavalli, delle loro malattie , e della lor gua<
rigione ;, come pur delle loro purghe, e di pid altre
cose utilifime e neceéflarie alla cura, e al governode
medefimi . Opera Di Tre Diverfi Autori, Dinuovo tta-

J

—

¢ dotta dal Francese, piti correttadell’altre edizioni, &

adorna di varie figure in rame , Edizione Seconda In
3ouree L. 3: -
Architettura Del Baroccio da Vignola Concernentiicin-
que Ordini Delineati, ed Arricchiti Coll’ Incifione Di

Nuove Tavole In 8. 1737. L. 6: -
Dell’Uso ed Abuso della Cioccolata del Dottore Gios:
Battilta Anfofli Romano. In 8, 1779, Loi:e

Marchj Delle Razze De’ Cavalli dello Stato Veneto , Lom-
bardia, edello Stato Poatificio , che presentemente so-
no efiftente. Diligentemente raccolti, € Stampaticon
alcune particolari Notizie. In 8. 1780. L. 4: -

1l Dilettante de’Tavalli dato in Luce sotto~jl Nome di
saggio sopra lc Razze, in cui trattafi delle Razze del-
le Giumente, e ftallonie de’ Puledri, edellalor qualita

p e B:]-
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e, Bellezze &c. Edizione novifiima in 12. con beRiffi-

me fgure. L. 3: z0

Le Caccie delle Fiere Armate e Disarmate e dezli Ani-
mali Quadrapedi volatili, ed acquatici, Opera nuova,

. .~ .e curiosa di Eugenio Raimondi Bresciano in 8. fi-
"gurato. To5: -
Giatdino di Agricoltura di Marco Buffato da Ravenna -
nel quale con bellifimo ordine {i trattadi tucto quel-

lIo ch’appartiene sapere ad un perfetto Giardiniero &c.

in 7. figursto. v L. 3: 10

La Vedova di quattro Mariti , offia memorie della Baro-
nefla N. N. seritte da lei medefima , pubblicate dall® Ab-

bate Pietro chiari, in 8. Tom. 3. L. 53
Libro Chiamato la Spagna, nel quale fi tratta li gran
facti e le mirabili Battaglic che fece il magnanimo

Re Garlo Magno nelli parti della Spagna, ini2.confi-
gure. ‘ L 3:-

’ Secreti del Reverendo D’ Aleflio Piemontes e divifi in
' quattro Parti nuovamente Riftampate, da molti Errori
Ricorretti, con un’ottima Regola per la conservazio-

ne della Vita Umana secondo molti eccellenti Uomi-

ni pereuttii Dodeci Mefi dell’ Anno,ed una Tavolaco-
piofifima per ritrovare i Rimedj con ogni fagliti s

in 8. . . §i -

Ul Giulio Villen welt Affaflino_d fia la Forza della Gras
titudine , Commedia in 'prosa del Sig. Franc. Ant. Avel-

loni Veneziano detto il Poetino in 8. : - L. 1:-

Nie&o 6pi;culum de’ Pietate acFReligione;in $.L.2: <
Elpidij de Proxima Bacanalium Abolitione senim‘o &e.
in 8. ' . Loata
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