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VAGO

FIORETTO

.. DI BELLISSIMI GIOCHI
5 di Carte, e deftrezzadi mano;

Di regol ., e di memoria, & con Secreti particolari ;
Dati in luce da G. B. giocator di mano.

I L SVDETYO GIOCATORE
fi offerifce venir alle cafe voftre 3 Gio-
care , come fi fono degnati tanti
Principi ,. & Signori« -.
. Bf oﬂ’erlfce 4 infegnar Giochi dimano belliflimi, nel

w{h, intientioni - nuoue 3 quelli, che.s
faranno ‘curiofi di Virtd.

In Ms!ano, ‘Verona , Vmenza s edi nuouo
“&ampata in Roma ;'Peril Gngnaru s
et L VM DO fianny

Gon fcenza de’ Sugerm'z ’ ._
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A far e

soay quante earde-volete fuori ds vn magge,
_ @ Japere che cartehd casato . :

'tgliaté vn mazzo di caree s & le accommodages
P te conquefta Regola,in prima

Affodifpade, 6.didenari, Caual di coppe,
g.dibaftoni, ' ‘Fante.di{pade, 4, didenari,
g.dicoppes  3.dibaftoni, 8.di fgade ’
».didenari;  7.dicoppe,  Redibaftoni,
6. difpade, . Caval didenari, Affodibaftoni,
Fante di Baftoni, 4. di fpade, 5. di coppe,

3+ dicoppes: 8 dibaftoni;  9.didenari,

7. di depari, | Redicoppe,  3.difpade,
Caual di fpade , Aflodicoppe, 6 dibaftoni,
4. di baftoni,  §.di denari, Faate di coppe,
8. di coppes - 9. difpade, 3. di denariy
Re di denari, ~ 3.dibaftoni, . 7.di{pade,
Aflo di depari , ' 6. di.coppe, .Caual dibaftoni
9.difpade, ' Fante dedenari, 4. dicoppe,

9. di baftoni,  3.difpade, 8.didenari ,
a.dicoppe,  7.dibaftoni,  Redifpade.

Poi d’hauerle accomodate,fate cauar quate car-
ge volete tatte in a1 loco,& poi gnardate che carta
feguita, & cosi potrere chiamar le carte facilméte,

Per far andar on'oso inaria s ¢ non vederlo pis .

Piglia va'ouo, ¢ fagli vn buco davna ponta, ca»

wando fuori quello che ¢ dentro » poi piglia della_,

csy mettilo diraggide)
che non fi vederd pibi; -

rugiada, che ftd fopra le fronde de cauoli, empien-
done 'ouo, poiatturalo con vn poco di cera bian-
Solc, cbe andard tantoaltoy
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A farpinfareonacarta, ¢ indovinarle.

i Prima pigliate quindecicarte y¢ datele in mane

4 quelld perfona che voi volete ) che penfacarea, ¢

dopoi pigliate le quindici carte ; fate tre:monton;j ,
cominciandod man manca;mettecele fcoperte I'vog
fog;a dell’alera, che fon cinque carte per montone,
3 dpo‘i dimandate in qual luogo & la cartas che hd
penfata’; equel' montone doue&:la carta mertetelo
in mezo de glpaleri montoni; e cosi fate tre volte,
ma fempre metteteJa carcay che lui hd penfata in
mezo di-altri montoni , dapoi fate tre-volte larego-
la;vedrete che'l'ottaua carta é quella che hd péfata.
A farparir; che quanti bsomini fono 4 unas tauols
3% & arerd ebe mangino teffe d'afini _
- Pigliate graflo d’Afino , & grafio di Dolfino;:&
fate vnd candéla; che vedereteiltuero. © ;oo
Per metter on'onsodensro inona [icchia d'acqus s
s ne favd fuoco grandifimo, - 1- v
. Pigliace vn'oud'sbufato nella ponta folamente; €
cauate quello'di dentro y come {afd vuoto lo empis
retelaterza parte di calcina viua , dipoi vn'altra di
folfaro viuo, €la terza parte di falnitro , €10 tura-
rete con cera bianca, accio non i veda, & vifarete
dare vn'altr’ouoy farete vifta di mecter il buono, €
metcerete quello accemmodato, fubiro accenderd »
& fard fuoco . - X _
< A forflsgar dewsro di v fazen, & feir fuors.
e femzaslegarle OLE1H b
- Piglia vn'facco déllatua altezza, & hauraidues
corde tuete di vna longhézza , & darai vna cordad
vio » che legail'facco foprald tefta , & ne hauerai
va'alega nella facsoccia, € temperino, & come fatai
' { A 2 deatre
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datro tifarai mettere in vna camera;douehon vi fiz
fiiano,& con il temperino tagliarai la corda,& come
" faraifuorilo legherai conl’altra corda che haneraj,
Afurfitirare vn Finale, e che para obe venghi
la gamba flaccata inmano dquella
perfonachelotiras o i 3
' pigliarete graflo di Delfino , & gtaflo di Balena,
&cera, parte vguale , facendone vnacandela, & Iz
impiccierete ; maauuertite  che in.quefta bottega
non vi fia altro lume; & € appronato:. §
¥V givioco; che vn.mazzo.di sarte diuenterd veello:
-*Prima pigliarete vn mazzo di carte;, & le incaned
reretutte tanto quantoci caperdI'vecello dentro,
& dipoilocuciretéya lesincollerete tntteinfieme; &
guuertite ; che lacarta di fopra neiv vnol'efliére in-
cauata ; e dipoi métterere I'vecello:déntro le detta
carte, con:quattro.carte di (opra, & leuando quefte
carte di fopray I¢’ perfone non fi crederanno che fia.
noincauate dentro, cio¢lenandouquelle carce di
fopra-al mazzo ;& |'vecelo fubito falterd fuora, &
voi deftramente cambiarete le carce, & ne pigliare~
tevraltro paro, & cosifard il gioco bellifsimoais) -
A far chevn cappone-arroffo volendolo tagliare fal-
¢ einoud | tara fuora del piatio cotto.
.+ Bifogpa pigliare vn ¢appone , & pelarlo ving s:8¢
pigliare vn poco di acqua vita, & mettetegliela fots
toilmafo, fi adormentard , & dapoi vagerli i callo
di grafio, & pigliare del pan grattato che fia brufa-
toy metterlo foprail detto capponesfatd-vna crofta
che parerd che fia fatto arrofto s & ;metterlo nel
piatto,e-partarloin tauola, poi volendolo-tagliare:
£uggird via, & ¢cola proyata. st 3ilen susie'ny
13k Pk oA far




A far's cheguante pevfone firanno & tanola papes
RN S0 yamme fenza t’;/?-.’s 194
} < Pigliardi'vn bacino pieno'di fuoco, & lo mettersi
| in tauola,poi-pigliarai vn bicchiero di acqua vita,&
- mettili décrovh pugne di fale,meecédolo (opra quel
. fuoco, tanto che venga d bollire,poi piglia vna ¢an-
delaaccefa; & darai il fuocoal'detto bicchieroy fard
| ¥na granvampa, & quella tifard veder cole mirabilis
5 Per favballar vna carta fopravnatanolaiom
Piglia vna figura ; e gli ponerai dentro va"ague=
chia'fortiledamafchina, ‘che nonfi poffa vedere da
vn eapo della earta; & pighiarai vo'coltello , e gli
darai la calamita, volendo far il gioco metti ilcol-
tello dove &Fagucchia. =« 1naned
A far, che vno non poffa mettersnano alla Spadds
4 “dicendotre parole .

“Piglia la:fpada; ‘e ponila interra, come vorraifar
itgioco piglialafpada, cheéla prima parolaj lifes
conda che’l metta I'altra mano al poncale ; 12 terza
che'l caccia'mano’; che lui non potrd. . d&d af

A far parer vna camera pienadi ferphd kul
Piglia‘graflodi ferpo onciavna , ‘& oncia voa di
verde rame,dgia vna di ogliocdmune;mettédo tutto
Invna lucerna;cd vn foppin, pizzido farajitgiocoi
ool A fayparervna canierd plena divecellis v s
Piglia fangue 'di Rondoni, bagnando dentro-vh
{toppino, e;faoi\drisfarai in'vnacandela di cera nouds
& pizzandola:fard Veffeceo, oo siig€
LA far parevona camera pienadi acqua’s 01
P!gdllarﬂ g({%ﬁo di Anguilla ;- gaello checolais
quando fi.roftifcono; mettiin vna cacciola, pizzans
dofard l'effetco. + | il b shap o ’P .3
- = | o for
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A farch'vR formaro npoffa metter lapala nel formo,

Piglia meza on¢ia dioglio.di tremolo,& vn foldo
di fangue di cerui , € mefdeda ogni cofainfieme
engendo lapaladelfornaro fard Ueffetto, . .
. A far il gioco dellemoncte con il fazzoletto .. .,

Piglia vn fazzoleteo, e legaci vn mezo giuliodin

¥nd punta , & dallo 4'tenere in mano ad vna perfos
04, poi piglia vo'altro fazzoletto, meteendoci le due
monete deftramente , piglia il fazzolerto done ¢ 12
moneta, gettalo in aria, & {ard faceo il gioco .=
Secreto di vn'acqua da far burle alle-Donne.y:'
: & farle venir negre. ...
fcorze di noce frefche 5 & £
biccare , ¢ con quell'acqua farai di
d far andar via il nero operaacetos . .. ;
A fareil gtoco del Anello .

‘Hauerai due Anelli che i afflomigliano ; vaode'
qualine legaraiin ponta di vn fazzoletto, & l'altre
teneraiin mano, con deftrezza mecterai I"Anello in
1a bachetta, e fcioglierai il fazzoletto, che il gioco

baDe infilzase alla cordels.
- Pighia duoe cordelle infilzate in vna fola doppias

ingroppale alla balla di mezo , & poi piglia li due
¢api della-cordella fa vanodo

Piglia delle

bianconero /&

fard fateo. -
‘5 dl gioco delle tre

s € poi tirale balle,, '

vomperlo. |

cherefterd fana. - : b s
A metter un'ouo demtro vns caraffafinza:

Piglia vn'ouo cotto , & meteilo in infufione nell” |
aceto forte , che venird come

pafia ;& lo meteerai |

dtuomodonellacaraffa.
un.Per faril gioeodeBouo sntorno al dito.
Piglia vo’ouo , ¢ fagli doi buchi fostilifs

1
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Ppazava dritto 'vo dall'altro,e con il faro votale,
, €he non vi refti niéte détro,poi iglia vn filodi ¢o-
da di cavallo bianco,& legalo 4 foggia di vao anelio
accio poffagirare intorno aldito,e cosi fard il gioco
dAmettere in on legno Anelliy Zecehini, altro, feme
* _mapoter fapere fg in $al legno wi é cofn alcuna.
Pigliate vn legno fecco, di qual fivoglia forte , ma
meglio fariafe fofle pero, o noce , & con ¥n mana.
~ rino darete vn colpo, auuertendo non penetri mols
to; cid faceo, Jo fpaccarete con ftorcere vn pocola.
thano: auuertendo che il ferro non tocchi quel luo.
o doue percoflealla prima yaperto che fard detto
ﬁ':gno,guardace fed regionger le parti ficonofce ef
fer ftaro fpaccato,fuor che incauare tanto,che pofsi.
Rocontener.quello che gliyolete mettere, & quefto
concavo fia almeno vn buon dito foteo il loco che
goccdil ferroy e quefto per rifpetto che in tal parte
tion i pud riunire; ¢id fatto,metteteli dentro quel-
Jo che vi piace 3 poi con vn-poco'di colla Todefca .
toccate lelabra del legno, poi pigliatelo, & lafciz-
tefaccare, efecco tagliate tutto quello che toced
il.manarino , & fatelo pianare , che vederere nons
poterfi conofcere jui effer cofa alcuna , né parer
che eal legno fia mai ftaco tocco . {1,513
A taccare vn fisfeodivino fortoitranisdy darlidelle
bafionate,e romperie, ¢ §l vinonon  fiverferd.
~2Habbi vpavefsica , & accommodala nel'fiafce
che fia incollata al collo , & empila di vino ; & at-
taccala alle traue ; & dalli con vn baltone che §
rompi, & che li vetri facciano rumore , il vino
refterd nel fiafco, calalo gitt ; & dalle d bere allas

sompaguia » che dard wasauiglia . %
! L O 4 fer .




A far che le galline baliimo & fuono-di liute s+
Metri delli carboni accefi per la camera fino che
imatroni {cottino 5 dipoi fpazzaia bene, & buttas
gli fopra del grano, & mettiui dentro le galliue che
b habbia fame, & habbi vn liuto , ¢ fuona come lorg
1! palleranno , che chinon s gli parerd cofa grande .
i Che vno won po/si mangiare., . i |
Stropiccia bene-il tondo, 6 piattos il touagliolo,
il coltello , la forcinas -1l cucchiaro gon coloquin.
gias ounero alo¢ a quclla perfona , chetuvuoi far la
burlasche non potrd magiare fe non muti ogni cofa.
Che vno non. - pofsi dormire . )
*-Mettili nelle lenzuola del fiore di pmma, che n‘m |
non potrd dormirc.:
Per far vfcir centooui ﬁmm dion ﬁccbeno;dom
% vede che non i é dentro niente . 23
Faraivn facchetrodi tre teles & vi Ea.ral dentre
moltl {carfellini,& vi metterai détro diogn’vno wn’
ouo, quandoriuerfi il acchetto riuerfa quella partg
douendfono gli ouiydrizza poi il facchetro che nefs
funo non hauerd vifto niente , metti dentro vnamas
00, done chevi fon dentro gli oui; & cauane vno co
pge&ezza,& farai tante volte quanti oui vi fard, den-a j
tro,rmerfando » edrizzando come ¥i ho detto ..
A ﬁ;r ¢he le donne. fipifciarannd fotto, é-m

v nofene atcorgeranmwo. .
Mettetegh del fale Armonxaco nel vmo, che..
v:dercn: dleuteo s o L oy
A o A farnafeerle fauein wzbsm.

o -Pigliatele faue & metteteleinfufione nell’ og!m
di-oliuaper giorni dodici ; poile cauerai fuora, &:
le farai {feccare piantandole nella terga » che vedrai |
glieffetti s & € provato. _




























