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Due parole... senza trucco.

(uesti gioehi che vedeo expomends gona asselitoments ortgimall,
voglio dire con gueslo che wom sond oadutl in dominio pubblice. Ls
arrete vishi gqualche volin essguire dn professionisti che laveratann 4
palooscenica, & wt, salue qualche giochells aeerpliog, gome statl srelaf
alls stompa, por Dure gogrelo professionale.

I ho svelati io, per atutars n qualehe modo il diletlonte flodram-
malico cha ha possione o gueshs mistory, o por dor meds o gaieia
amators di riempire 4 lenghi inlervalli di guolche reila, oppurs per
poter figurare oome were ¢ propric o numers s i une serola di orfe
waric, Ghueste csporionceé 8 pOTEORY apeguire fanlo #h wn lealrs quiasnte
$n una sola, onche in forme famigliore,

Mo aldmincte fwdld gued gioché che aon possono essore aila poriads
di mano, per la lore mole, complicazions ¢ wotivi di.. poriemenele.
A wolte lo spiegosiony sombrerd diffictle o pomprenderai, basterd ri-
lagere aucors @ provore § movimanti indicets sopuendo 1o loffuva e ab
disegne. Sono corto che gueste velumellp verrd fenute nella vosive i
Blofeon teatrole in un posto o poriato di mang, pereié an otde di
urgenle necessitd i diletionte pobré foro subifo qualohs goco.

Tvnagine che molli prefessoniuti non froveraane di lera grodi-
mento questa maa « rivelagions di segreti n, ehiede vewie o lore, mae ko
giudicalo opportunc o leale divalgare quesfe materic che do dnnd
viena femule segrofo come se [psfero.. pland o guerre,

Al diletiante rescomando, por i beme proprio ¢ per quello degli
artisti prafessionisti, di won mod svelore aloun segrelo ¢ Ji non dard
in laffyra, come un libro quolsion, guesto volwmelio,

Pavia, 11 gennaio 1840 - xvi,
LATUTORE.
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Avvertenze importanti.

J’ bene tener presenti questi consigli, Sono regole che io
stesso osservo tutte le volte che mi debbo incontrare con il
pubblico:

1° — Presentate il gioco senza annunciarlo e senza darvi
arie d’importanza. Il gioco pil & presentato in modo semplice,
ma elegante, e pitt ottiene effetto.

2° — Siate sempre sorridente, Il viso truce e misterioso
I’avevano 1 prestigiatori dell’altro secolo.

3° — Prima di iniziare un gioco assicuratevi che tutto sia
a posto, e non stancatevi mai di controllare.

4° — Lavorate solo, senza compari, e non comunicate mai
il segreto del gioco anche se doveste shagliarlo. Il pubblico
preferisce vivere di una banale illusione che di una cruda
realta. - :

9° — Cercate sempre di aver le spalle coperte, intendo
dire che nessuno deve essere dietro a voi, e neppure di fianco.
Se siete in una sala, tenetevi gli spettatori ad un metro e mezzo
di distanza.

6° — Finito lo spettacolo portate via tutto quello che avete
adoperato, anche quello che piti non serve. Qualcuno vi po-
trebbe scoprire i trucchi nella carta che voi avete gettato.

7° — Non fate movimenti strani, ma muovetevi con ele-
ganza e per il solo necessario.
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8" — BState sempre attento g eid che fa ; 1
tate : I a 1l pubblico

mostrandovi indifferente, non lasciatev i "y L
ity : evi sluggire na segni, na

ge o Iniziate sempre con dei gioehi di scarsa importanga
per terminare con giochi di effetto superiore, sia dal lato vij
:wn che dal lato mistero. Non ripetete mai i giochi nella stessa
era.

10° -—”Smha molto padrone dei vostri nervi e di tuito voi
gtesso, L incerfezza per un illusionista, anche se dilettante,
non deve esistere.

ACCESSORI OCCORRENTL

Una bacehetta (legno nero con puntali bianchi) nella misura
di em. 30%1 ecentimetro di diametro.

Una candela con candelliere,

Alcune scatole di fiammiferi svedesi a cassetta.

Oarta velina bianca, nera, verde, rossa, ricolore grande.

Buste commerciali gialle 1/2 protocollo.

Buste piecole (formato visita).

(farta bianca tipo letiera,

Un taccnino a fogli perforati.

Giornali.
Fettuceia bianca e colorata a colorl vivacl,

Un ventaglio. .
Un pezzo celluloide irasparente e resisfente.

Degli elasticl {4 pentimetri di diametro).

Un novo.
Sigarette.
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Un vassoio. \

Un mazzo di carte comuni,

Otto dadi (tipo quelli per giocare all’oca).

Un fazzoletto fantasia,

Un paio di guanti biamchi di filo,

Un corredo da neonato, |
Una bandiera nazionazle in lana o seta. |

UUn nastro di carta crespata a eolori diversi, lungo cirea
20 metri.

Con questo materiale, dal costo minimo, io vi insegnerd
esperienze, che, 8o cseguile bene, entusinsmeranno il pubblico,
o vi divertiranno. Nel primo gioco vi insegno anche il modo
di presentarlo, Sugh altri, affinehé il Hbro resti composto di
giochi ¢ non di parole, potrete trovare voi stessi la presenta-
zione i cireostanzs basandovi sul gioeo,

I
e o R . [

e——

SN e S — e

F
el

o D : R R A ANt e g L TR, ki

[
. - g



I guanti ubbidienti e una curiosa bacchetta,

I (L'Illusionista entra in scena con fare disinvolto, sorridente, se
ha un vestito nero meglio, se mo adoperi altri, possibilmente seuri i
Le mani sono coperte da guanti bianchi, nella destra ha la baechetia

magica).

| Signori e signore, Ho 1'onore di presentarvi aleune espe-
rienze di magia moderna. B’ passato il tempo degli Iusio-
nisti eom quintali e quinfali di materiale. Oggi per poter eco-
mineiare non mi occorre niente, salve gualche peszo di carta
o qualche oggetto che s trova in cucing....

(’& guel signore (indios a caso n platea) che sta osser-
vando i miei guanti, a dir la veriti non so perché li ho messi,
‘anche perchd non sono adatil all’occasione, Se permettete..
(sfila i1 guanto sinistro, meftendo lo bacchetta softo "ascella
sintstra). Ho V’abitndine di portarli senza mai levarli perché
lj dimentico facilmento. Ma ora ho trovato un mezzo per averli
sempre (leva anche il destro). Bagterd tenerli chiust nel pugno
cosi, Ma non potrd certo tenerli sempre cosi... Vediamo se mi
ubbidiseono, Via.... partite.... e rifngiatevi nel primo tiretto del )
cassottone della mia camera {apre le mani, ma i guonti sono
SCOMPATEL),

1 un vera comodith vero? con un po’ di buona volonta lo
i pud applicare anche ai ereditori. 5

TBeco ora una bacchetta che ha il potere di volatizearsi (la
hatte per convincere che & di legna). Voglio darvi un esempio.
Prendo questo pezzo di earta bianca che arrotolo formandone -
1 astueeio, vediamo un po’ se la bacchetta i sta introduce la

] . : “-wﬁjwm.ﬂtm
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y nell’astuccio, poi la ritira). La misura precisa, ri-
'IB due aperture o orifici di questo tubo vuoto o 1 Appog-
. rm questa sedia, ora prendo un altro pezzo di carta e arro-

lo la bacehetta dentro chiudendo ancora le due estremita, Ora
"ibn mio goffio la bacchetta dalle mie mani pagsa nel tubo che
: .511115 sedia. Soffio ed ecco che rompo a pezzi questo pae-
,:.;-._ to che ho nelle mani e vado a ritirare la bacchetta in que-
' M via la carta siracciata dalle mani e prende il rotelo
g sedin, ne tira _ﬁmm la bacohetta che bolte per far sentire

:'v aﬂhﬁﬂ.’
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° - Sparizione dei guanti.

,gpu gagione: Prendete un pezzo di elastico nero e forte.
J" migurs & quella di arrivare teso da un palmo all'aliro delle
3 ¢acendo il giro dietro la schiena (ris. 1).

A= ATTACCO ELASTICO
ALLA GEhEeh

B - ATTACCD BELASTIED
Al GLEAMTI,

C =~ DOVE ANDOANND |
CUANTT QUANDD Bi
ABBESNDONEQAM KD &,
BE STEssd,

~_i - L'alagtico & encito o fissato nel centro interno della giacea
o due estremith sono encite dentro a ciaseun guanto, Quando
_-, mﬁl:tah la ginecs infilate prima anche i gonanti, cosi quando
avete la ginoea a posto @ i guanti calzati seutivete l'elastico
:-."1':'; o teso. Sfilando i guanti cercate di non lasciarli seappare,
L li laseierete fuggire facendone prima una pallotiola e
'1" uno poi 'altro facendo le mostre di lenerli ancora nei
pugni chiugi ¢ uniti. L'elastico riprendendo la sma misura nor-

3, porta i guanti su per le maniche.
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2" - Sparizione della bacchetta,

Con la bacehetts gl indicata, confezionatene yp!

‘ : altra {
earta mera, sgginngendovi Je punte bianche (rrg, 2) 3

ma in
- ] :
modo che la vern secorra dentra & quella di carta, Quandg mi

VR BACoMET T

2 = FINTa, BACeHsTTS
mmm!mﬁ'
:mmmnum

mG. 2

surate nel sacchetto ge of sta, laselate cadere la baechetta di
legno dentro ¢ ritirate quella finta, arrotolate questa in un
pezzo di earta, quando straceiate questo ritroverete altra vera
sopra la sedia,

3% - Le farfalle del Giappone,

Da un pezzo di earia veling colorata ritasliate due qua-
drati di sei contimetri di lato, arrotolate un po’ nel eeniro come
tossero corolle di fiori, e state attenii che eli angoli sisno gem-
pre orizzontali e pialti. Gettateli per aria, & con un ventaglio
comune agitate 1'aria di sotto vedrele che i pessi di earta sta-
ranno nello spazio e avranno dei movimenti tali da sembrare
vere Tarfalle, (ris. 3).
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4" = Il fuoco magnetizzato,

Con una soluzione satura di salnitro disegnate un fiore o
un numero, & righe molto grosse, sn mn foglio di earta bianca,
Lasciate asciugare ¢ presentatelo al pubblico. Dite che avete

la virtit di poter comandare al fuoco. Accendete un finmmifero
di legno, aspettate che foecia la finmmma rossa poi spognetelo,
rimarrd il legno ineacdescente, avvicinate tosto il finmmifero
in un angolo dove avete disegnato, prima ne avrete scgmalo
gon un piccolo segno 1Yimizio, perché il salnitro nom Iasea

1 tracee, Vedrete sllora una finmmella segmre il disegno da voi
' traceiato, & che il pubblico ignora, fine a che vedrd il lavoro
| :

( finito. (vea. 4).

Cercate di far le mostre di comandare nl fuoco facendo
gtrani gesti con In mano libern.

J.
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3" = Come si fa a far scegliere una carta
' a nostro piacere,

Questo esercizio, utiliegimo,
soegliere una cartn che voi
in aegmite,

Dopo aver fatto mescolare i maxzo guardate 'oltima carta
80tto, o corcate, tagliando voi il mazza, di eollocarla nel megzo,
senzn porderla mai di vista, Facendq seorrere alla svelty le

vi tornerd eomodo per far
avele i vista o che indovinerete

FIG. 5 CON LA CAQTA

earte sopra ally cartn notu, fale sporgere questa un po’ di

pia delle altre e andando pit adagio in quel punto vedrete
che la pergona alla quale vi sarete rivolli perch® prenda una
earta, non dite mai di scepgliere gna earia, ma di prenderln, In
putsona andri proprio a prendors quella che sporge pid delle
altre, ehe voi pol indovinerete.

Oppure tagliate a tutte le earte del MAZHG, MEN0 UnA, u
millimetro di earia nella lora lnnghezzs. Avretn cosi una earta
pilt lunga delle nltre. So darete quella alla manicra forzata
eotne vi ho indieato 80prA, pol potrote favla gneohe meseolare,
per trovarla basterh fars ritornare i mazso, ordinarlo per

rete ln carta pify
carta che hanno

bone e prendendolo per la =un lunghezza aanti
langa, tagliate cosi il mazzo o farets vodere In
geelto, (Fma, 5).
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6." - L'uovo ubbidiente,

Vuotate un 1ovo, col sistema di un ago & suechiatens il pan.
tenuto, cid fatto riempitelo un po’ meng della metd con sabhia
finiggima e cop ung gocein di cera turate il bueo fatto eop
ago. (rrg. b}. Collocate quest*uovo ¢om altri in wn piatio. Pe.
trete seommietlers che il vogtrg Novo sta in tutte |
dritio e inelinato, ciy che i

il loro, appunto perché In gg
centro di graviti dell’nove.

8 posizioni,
altri nom riuseiranng g fare eon
bhia stabilises volts per volta il
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7. - Formazione di una Bandiera Nazionale,

Presentate per la verifiea tre pezzi di carta ne colori verde,
rosso e bianco. Prendete un fismmifero & date fuoco alla carta,
quando futto sard cenere, voi da questa farcte apparire una

bandiera, formata appunto eon i pezzi di earta separati di
prima e bruciati.

Ty

Spicgazione: La bandiern gid formatu si trova picgata
ben bene nell'interno della seatola dei fiammiferl svedesi, ciod
nel vuoto lageinto dal cassetto per 3/4 aperto. (vra, 7). 1 logico
che dopo aver preso il fiammifero voi chindiate il eassetto. Que-
sto vi apingerd nel eavo della mano sinistra il pacchettino della
bandiera. Voi aceendete i tre pezei di curtn separati, poi te-
nendo impalmato quel pacchettino raceoglicrete la eenere men-
tre evolgerete pian piano la carta sana che gpiegherete.
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8. - Un nastro misterioso.,

Presentasione: Fate osservare una fettucein di cirey
metro e mezzo di lunghezza, Fate prendere e misurare g 1: 0
poi con le forbici tagliatela nel eentro, fateei un ““I};{!in “::I! A
e avvolgetela lungo le dita della mano sinistra. Levatels, e ?
nodo fatto sard scomparso e la fottuccia sari ritornata i*lLl -'erc[

Datela ancora a visitare. L gl

AB - PUNTO DOVE wib ThGL b
TO L FINTD MASTGO,

C - cucituas oL MASTO
A CERCHID,

D- come & INTRODUCE
B — =T WEL NasTgo
AUTENTICO.

Spiegazione: Preparale un anello di fettneeia, identica a
quella del ginoco, di eirea dieei centimetri di diametro, encite
asgieme le doe estremiti. (ria. 8).

Quando vi ritornano la fettuccia dopo aver prego il een-
tro, vo1 andate al tavolo a prendere le forbim e infilate un capo
della fettneeia nell’anello che tenete naseosto nella mano, Vol-
tandovi verso il pubblieo cercate di portars al eentro 1'ancllo
e di non far vederc né la pinntura né 1ncrocio del due pezz.
Tagliate 1’anello poi annodatelo non troppo siretto, avrele cosi
un nodo che si pud spostare dove 8i vuolo poerché scorre sulla

R e e e i R R . s 3 o ———— e e e — - g i
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hmgn fettucein. Quande lo avvelgete sulle dita delln mano
ginistra, la destra fari seorrere il nodo fin che vi resters nella
mano, toceate in tasea per prendere, direle, un po’ di polvere
magica, ma in realld per posare il nodo falzo, soffiate sulla
mano e svolgete la fettuccin pith sann quanto mai.

9 - Anelli giapponesi,

B [

YRy |

Presentasione: Mostrate fre anelli di earta colorata a co-
lori diversi, ginllo, bianeo, vorde, di ciren un metro e mezzo
di circonferenza. Prendete il verde o con le forbid lo tagliate
per il senso della lnnghezza e cosl formerete due anelli. Dite
al pubblico che siete meravigliato di una cosa cosi semplica,
Prendete il bianeo e tagliandolo eome sopra, avrole ancora due
anelli ma non pin eeparati, bensi chiusi uno dentro 1’altro
eome due anelli di una catena. Mmestrate che sglete soddisfatio
dell’egito ottenuto, prendete il giallo, tuglintelo come gli altrd,
come avrete finilo lo distenderete e ocon la meraviglia di quanti




)
o
i
vi vedono, voi non avrete pin due anellj liber y
un anello solo doppio degli altri Cr“i‘flati’ .
Preparazione: Gli anelli giy Incollati devop,
lunghezza di circa 75 cm. e cireq 5 di lape ave

{
: . . h ::.hez?;al (FIG Uy
primo, 1l verde, va incollato in mog, naturale . 9
L ’
bianco, quando starete per unire Je due estremjgy
di esse un giro completo su s& stess o incollate, Y
mvece l’estremitd va incollata con

10.° - Moneta che SComipare,

A = BICCHIERE con LATO
SULLORIFIZIO LN pzzo o)
CARTA Blanca,

B - caema Bianca POSA

A S,
FONDO DEL ‘JA'S:‘EDID:‘

C=- MONETA,

D- come w
TENUTO 1L
BiCCHIERE,

D

i
e
e
b
! %

(IS FiG. 10

Presentazione: Vi fate dare una monetzf, in prestito, i 'la
mettete nel centro di-un vassoio di legno, poi pﬁrenﬁdetg un : ;:I-
chiere lo coprite con un fazzolettino e {Ilet'tete il bmchllei'e =
mascherato sulla moneta. Fate levar via il fazzoletto: la
neta imprigionata nel bicchiere & scomparsa.

i
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. Rimettete il fazzoletto gyl biechiere, tirale v

_ ia questo e la
monetn rinpparira sul vassoio,

Preparazione: Prondete gn vaesoio in |
BOpra. un pezzo di carta biane

facoettato, liscio, & eull’orifisio neollate un pezzo di cartg
ugnale a quella messa sul vaseoio, Ritagliate hene futto in-
torno e posate il bicohiere syl vasaoio. (rma, 10), P

ogate la mo-
neta preatatavi en quello e toprite con un fazzoletto il biechiers
e prendendo il tutto lo posate sulla moneta, levando il fazzo-
letto la moneta non si potri pif vedore perchd nascosta tra la
carta del vassoio o

la carta incollatg sull’apertura dol bie-
chiere, Non sollevate mad 31 biechiore s

senza prima averlo co-
Perio, ¢ non datelo & visitare,.. peér precauzione,

egno ¢ mettetect
a. Prendete un bicehiore non

2. - L’ Oracolo di Delfo,

Presentazione: Fate vedere un foglio di earta velina nera,
fate osservare che non & da ricaleo © nemmeno non & stato
tratiato con acidi speciali, fatene ung pulling & comsegnatela
nelle mani di un signore, Prendete ung Invagnetta o un tac-
eming e dal signore stesgo fatevi dire il suo amno & nozcita,
che seriverote, poi vi farete dire un anne importante della sna
vita che segnerete sotto 'anno di nascita; chiedete pure quanti
anni gono trascorsi dalla sua nascita, segnateli, e infine anche
gli anmi trascorsi dall’anno di importanza per lui, fate fare
la somma, poi fategh aprire la carta, sopra, si troverd seritto
eon 1l gesso il totale che voi avete ottenuto,

Preparszione: Doveto avere due foghi di carta veling nera
di nguali dimensioni. Sopra uno serivete ol gesso 1l totale di
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due volte 'anno in COT80 e aceartoeejys Ve
che terrete nei pressi dell’altro fogi;, 0 oary M
prendendo questo chindete, mpalmato,
quando avrete fata la pallina con 1y car
meonte, conseguate allo spettatore Paltra Prepargg, 8,
via quella che avete fatto osservare, T -t' Portyy,,
la mano che chiude la pallina, o 1o faret

g 1E11ﬂnd : E”[]'.';
0 la hﬂmh[‘th
Eeceo un'esempio del ealeolo -
Mettiamo ehe 1’anno datovi gia _ 190g
¢ l'anno importante matrimonio, Partenza pep
mulitare, naseita di un figlio, ece. sia . 193
Dall’anne di nascita all’anno in eorso, 8UPPO-
niamo che sia il 1940, sono passati amni , . | g
Dall’anno importante sono passati anni , , ., 1
i Torarz 383)

Numero che seriverete sul foglio di carta preventivaments
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LE POSITIONI CHE &I POSSONOD
Faf ALSUMESE ALLA

me. 1 e
Presentagione; Durante il corso della rappresentazions,
ad un certo momento voi farete restare la baechetta magica !
in tatte le posizioni insegnate dalla fig. 11, con grande sorpresa e
del pubblico.

Preparagione; Confezionate con della earta nna bacchetta
ugunale & quella vera di legno che tenete. Ricopritela con una
vernice formata da gomma arabica o bianco d’uovo. HEssa
aderira molto bene tutte le volte che vi numetterete leggormente
@ segretamente le mani. '
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13.° - Una carta 1&1*:3131’01111%nl in

Presentazione: Mostrate una carta g, gluo
carezzatela un istante, essg g tranﬂrmel-ﬁ inﬂ? “Otyp, A
che potete dar a esaminare, un y C.

Preparazione: Prendete ung carta o Diegate]
in modo che la piega resista. Incollate cosl Jg 13111'1-;8 ey,

B un Uﬂ‘.‘ul

b g
G
( J/ ( %,Ff*-zﬁ
4 oﬁ\"‘%
\ A - LOVO NASCcOsTO DALLA

CARTA P CHE Pug PIE:
GARS) SULLA suA META

= LA MANO SINISTRA FINGENDO
P 12 | < Ol ACCAREZZAQE L'Uovo,
AIUTA INVECE LA caRTA B
A PIEGARS| E NASCONDERS|,

questo, presentando Ia carta al pubblico sara nascosto (ved
FIa. 12), passando due o tre volte I mano dall’alto in bass?
vicino allg carta, piegherete questa mentre la mano destra fara
compiere un mezzo giro all’uovo presentandolo al pubblico
mentre ancora ]g destra tratterri nel cavo della mano la :Jal‘ta
piegata che negligentemente poserete in tasca, portando 1’uovo
ad esaminare, '































































































































































































































