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Due parole... senza trucco.

(uesti gioehi che vedeo expomends gona asselitoments ortgimall,
voglio dire con gueslo che wom sond oadutl in dominio pubblice. Ls
arrete vishi gqualche volin essguire dn professionisti che laveratann 4
palooscenica, & wt, salue qualche giochells aeerpliog, gome statl srelaf
alls stompa, por Dure gogrelo professionale.

I ho svelati io, per atutars n qualehe modo il diletlonte flodram-
malico cha ha possione o gueshs mistory, o por dor meds o gaieia
amators di riempire 4 lenghi inlervalli di guolche reila, oppurs per
poter figurare oome were ¢ propric o numers s i une serola di orfe
waric, Ghueste csporionceé 8 pOTEORY apeguire fanlo #h wn lealrs quiasnte
$n una sola, onche in forme famigliore,

Mo aldmincte fwdld gued gioché che aon possono essore aila poriads
di mano, per la lore mole, complicazions ¢ wotivi di.. poriemenele.
A wolte lo spiegosiony sombrerd diffictle o pomprenderai, basterd ri-
lagere aucors @ provore § movimanti indicets sopuendo 1o loffuva e ab
disegne. Sono corto che gueste velumellp verrd fenute nella vosive i
Blofeon teatrole in un posto o poriato di mang, pereié an otde di
urgenle necessitd i diletionte pobré foro subifo qualohs goco.

Tvnagine che molli prefessoniuti non froveraane di lera grodi-
mento questa maa « rivelagions di segreti n, ehiede vewie o lore, mae ko
giudicalo opportunc o leale divalgare quesfe materic che do dnnd
viena femule segrofo come se [psfero.. pland o guerre,

Al diletiante rescomando, por i beme proprio ¢ per quello degli
artisti prafessionisti, di won mod svelore aloun segrelo ¢ Ji non dard
in laffyra, come un libro quolsion, guesto volwmelio,

Pavia, 11 gennaio 1840 - xvi,
LATUTORE.
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Avvertenze importanti.

J’ bene tener presenti questi consigli, Sono regole che io
stesso osservo tutte le volte che mi debbo incontrare con il
pubblico:

1° — Presentate il gioco senza annunciarlo e senza darvi
arie d’importanza. Il gioco pil & presentato in modo semplice,
ma elegante, e pitt ottiene effetto.

2° — Siate sempre sorridente, Il viso truce e misterioso
I’avevano 1 prestigiatori dell’altro secolo.

3° — Prima di iniziare un gioco assicuratevi che tutto sia
a posto, e non stancatevi mai di controllare.

4° — Lavorate solo, senza compari, e non comunicate mai
il segreto del gioco anche se doveste shagliarlo. Il pubblico
preferisce vivere di una banale illusione che di una cruda
realta. - :

9° — Cercate sempre di aver le spalle coperte, intendo
dire che nessuno deve essere dietro a voi, e neppure di fianco.
Se siete in una sala, tenetevi gli spettatori ad un metro e mezzo
di distanza.

6° — Finito lo spettacolo portate via tutto quello che avete
adoperato, anche quello che piti non serve. Qualcuno vi po-
trebbe scoprire i trucchi nella carta che voi avete gettato.

7° — Non fate movimenti strani, ma muovetevi con ele-
ganza e per il solo necessario.

b.t.._.. R e e e ’
Iy = — e 8 e e e e T RN

AR L

NN

‘;.

- %4 N

AT 7 ST

A e Y

AL LATL SLLLL LR LA B

. g



S

8" — BState sempre attento g eid che fa ; 1
tate : I a 1l pubblico

mostrandovi indifferente, non lasciatev i "y L
ity : evi sluggire na segni, na

ge o Iniziate sempre con dei gioehi di scarsa importanga
per terminare con giochi di effetto superiore, sia dal lato vij
:wn che dal lato mistero. Non ripetete mai i giochi nella stessa
era.

10° -—”Smha molto padrone dei vostri nervi e di tuito voi
gtesso, L incerfezza per un illusionista, anche se dilettante,
non deve esistere.

ACCESSORI OCCORRENTL

Una bacehetta (legno nero con puntali bianchi) nella misura
di em. 30%1 ecentimetro di diametro.

Una candela con candelliere,

Alcune scatole di fiammiferi svedesi a cassetta.

Oarta velina bianca, nera, verde, rossa, ricolore grande.

Buste commerciali gialle 1/2 protocollo.

Buste piecole (formato visita).

(farta bianca tipo letiera,

Un taccnino a fogli perforati.

Giornali.
Fettuceia bianca e colorata a colorl vivacl,

Un ventaglio. .
Un pezzo celluloide irasparente e resisfente.

Degli elasticl {4 pentimetri di diametro).

Un novo.
Sigarette.
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Un vassoio. \

Un mazzo di carte comuni,

Otto dadi (tipo quelli per giocare all’oca).

Un fazzoletto fantasia,

Un paio di guanti biamchi di filo,

Un corredo da neonato, |
Una bandiera nazionazle in lana o seta. |

UUn nastro di carta crespata a eolori diversi, lungo cirea
20 metri.

Con questo materiale, dal costo minimo, io vi insegnerd
esperienze, che, 8o cseguile bene, entusinsmeranno il pubblico,
o vi divertiranno. Nel primo gioco vi insegno anche il modo
di presentarlo, Sugh altri, affinehé il Hbro resti composto di
giochi ¢ non di parole, potrete trovare voi stessi la presenta-
zione i cireostanzs basandovi sul gioeo,
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I guanti ubbidienti e una curiosa bacchetta,

I (L'Illusionista entra in scena con fare disinvolto, sorridente, se
ha un vestito nero meglio, se mo adoperi altri, possibilmente seuri i
Le mani sono coperte da guanti bianchi, nella destra ha la baechetia

magica).

| Signori e signore, Ho 1'onore di presentarvi aleune espe-
rienze di magia moderna. B’ passato il tempo degli Iusio-
nisti eom quintali e quinfali di materiale. Oggi per poter eco-
mineiare non mi occorre niente, salve gualche peszo di carta
o qualche oggetto che s trova in cucing....

(’& guel signore (indios a caso n platea) che sta osser-
vando i miei guanti, a dir la veriti non so perché li ho messi,
‘anche perchd non sono adatil all’occasione, Se permettete..
(sfila i1 guanto sinistro, meftendo lo bacchetta softo "ascella
sintstra). Ho V’abitndine di portarli senza mai levarli perché
lj dimentico facilmento. Ma ora ho trovato un mezzo per averli
sempre (leva anche il destro). Bagterd tenerli chiust nel pugno
cosi, Ma non potrd certo tenerli sempre cosi... Vediamo se mi
ubbidiseono, Via.... partite.... e rifngiatevi nel primo tiretto del )
cassottone della mia camera {apre le mani, ma i guonti sono
SCOMPATEL),

1 un vera comodith vero? con un po’ di buona volonta lo
i pud applicare anche ai ereditori. 5

TBeco ora una bacchetta che ha il potere di volatizearsi (la
hatte per convincere che & di legna). Voglio darvi un esempio.
Prendo questo pezzo di earta bianca che arrotolo formandone -
1 astueeio, vediamo un po’ se la bacchetta i sta introduce la

] . : “-wﬁjwm.ﬂtm
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y nell’astuccio, poi la ritira). La misura precisa, ri-
'IB due aperture o orifici di questo tubo vuoto o 1 Appog-
. rm questa sedia, ora prendo un altro pezzo di carta e arro-

lo la bacehetta dentro chiudendo ancora le due estremita, Ora
"ibn mio goffio la bacchetta dalle mie mani pagsa nel tubo che
: .511115 sedia. Soffio ed ecco che rompo a pezzi questo pae-
,:.;-._ to che ho nelle mani e vado a ritirare la bacchetta in que-
' M via la carta siracciata dalle mani e prende il rotelo
g sedin, ne tira _ﬁmm la bacohetta che bolte per far sentire

:'v aﬂhﬁﬂ.’
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° - Sparizione dei guanti.

,gpu gagione: Prendete un pezzo di elastico nero e forte.
J" migurs & quella di arrivare teso da un palmo all'aliro delle
3 ¢acendo il giro dietro la schiena (ris. 1).

A= ATTACCO ELASTICO
ALLA GEhEeh

B - ATTACCD BELASTIED
Al GLEAMTI,

C =~ DOVE ANDOANND |
CUANTT QUANDD Bi
ABBESNDONEQAM KD &,
BE STEssd,

~_i - L'alagtico & encito o fissato nel centro interno della giacea
o due estremith sono encite dentro a ciaseun guanto, Quando
_-, mﬁl:tah la ginecs infilate prima anche i gonanti, cosi quando
avete la ginoea a posto @ i guanti calzati seutivete l'elastico
:-."1':'; o teso. Sfilando i guanti cercate di non lasciarli seappare,
L li laseierete fuggire facendone prima una pallotiola e
'1" uno poi 'altro facendo le mostre di lenerli ancora nei
pugni chiugi ¢ uniti. L'elastico riprendendo la sma misura nor-

3, porta i guanti su per le maniche.
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2" - Sparizione della bacchetta,

Con la bacehetts gl indicata, confezionatene yp!

‘ : altra {
earta mera, sgginngendovi Je punte bianche (rrg, 2) 3

ma in
- ] :
modo che la vern secorra dentra & quella di carta, Quandg mi

VR BACoMET T

2 = FINTa, BACeHsTTS
mmm!mﬁ'
:mmmnum

mG. 2

surate nel sacchetto ge of sta, laselate cadere la baechetta di
legno dentro ¢ ritirate quella finta, arrotolate questa in un
pezzo di earta, quando straceiate questo ritroverete altra vera
sopra la sedia,

3% - Le farfalle del Giappone,

Da un pezzo di earia veling colorata ritasliate due qua-
drati di sei contimetri di lato, arrotolate un po’ nel eeniro come
tossero corolle di fiori, e state attenii che eli angoli sisno gem-
pre orizzontali e pialti. Gettateli per aria, & con un ventaglio
comune agitate 1'aria di sotto vedrele che i pessi di earta sta-
ranno nello spazio e avranno dei movimenti tali da sembrare
vere Tarfalle, (ris. 3).
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4" = Il fuoco magnetizzato,

Con una soluzione satura di salnitro disegnate un fiore o
un numero, & righe molto grosse, sn mn foglio di earta bianca,
Lasciate asciugare ¢ presentatelo al pubblico. Dite che avete

la virtit di poter comandare al fuoco. Accendete un finmmifero
di legno, aspettate che foecia la finmmma rossa poi spognetelo,
rimarrd il legno ineacdescente, avvicinate tosto il finmmifero
in un angolo dove avete disegnato, prima ne avrete scgmalo
gon un piccolo segno 1Yimizio, perché il salnitro nom Iasea

1 tracee, Vedrete sllora una finmmella segmre il disegno da voi
' traceiato, & che il pubblico ignora, fine a che vedrd il lavoro
| :

( finito. (vea. 4).

Cercate di far le mostre di comandare nl fuoco facendo
gtrani gesti con In mano libern.

J.
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3" = Come si fa a far scegliere una carta
' a nostro piacere,

Questo esercizio, utiliegimo,
soegliere una cartn che voi
in aegmite,

Dopo aver fatto mescolare i maxzo guardate 'oltima carta
80tto, o corcate, tagliando voi il mazza, di eollocarla nel megzo,
senzn porderla mai di vista, Facendq seorrere alla svelty le

vi tornerd eomodo per far
avele i vista o che indovinerete

FIG. 5 CON LA CAQTA

earte sopra ally cartn notu, fale sporgere questa un po’ di

pia delle altre e andando pit adagio in quel punto vedrete
che la pergona alla quale vi sarete rivolli perch® prenda una
earta, non dite mai di scepgliere gna earia, ma di prenderln, In
putsona andri proprio a prendors quella che sporge pid delle
altre, ehe voi pol indovinerete.

Oppure tagliate a tutte le earte del MAZHG, MEN0 UnA, u
millimetro di earia nella lora lnnghezzs. Avretn cosi una earta
pilt lunga delle nltre. So darete quella alla manicra forzata
eotne vi ho indieato 80prA, pol potrote favla gneohe meseolare,
per trovarla basterh fars ritornare i mazso, ordinarlo per

rete ln carta pify
carta che hanno

bone e prendendolo per la =un lunghezza aanti
langa, tagliate cosi il mazzo o farets vodere In
geelto, (Fma, 5).
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6." - L'uovo ubbidiente,

Vuotate un 1ovo, col sistema di un ago & suechiatens il pan.
tenuto, cid fatto riempitelo un po’ meng della metd con sabhia
finiggima e cop ung gocein di cera turate il bueo fatto eop
ago. (rrg. b}. Collocate quest*uovo ¢om altri in wn piatio. Pe.
trete seommietlers che il vogtrg Novo sta in tutte |
dritio e inelinato, ciy che i

il loro, appunto perché In gg
centro di graviti dell’nove.

8 posizioni,
altri nom riuseiranng g fare eon
bhia stabilises volts per volta il
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7. - Formazione di una Bandiera Nazionale,

Presentate per la verifiea tre pezzi di carta ne colori verde,
rosso e bianco. Prendete un fismmifero & date fuoco alla carta,
quando futto sard cenere, voi da questa farcte apparire una

bandiera, formata appunto eon i pezzi di earta separati di
prima e bruciati.

Ty

Spicgazione: La bandiern gid formatu si trova picgata
ben bene nell'interno della seatola dei fiammiferl svedesi, ciod
nel vuoto lageinto dal cassetto per 3/4 aperto. (vra, 7). 1 logico
che dopo aver preso il fiammifero voi chindiate il eassetto. Que-
sto vi apingerd nel eavo della mano sinistra il pacchettino della
bandiera. Voi aceendete i tre pezei di curtn separati, poi te-
nendo impalmato quel pacchettino raceoglicrete la eenere men-
tre evolgerete pian piano la carta sana che gpiegherete.
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8. - Un nastro misterioso.,

Presentasione: Fate osservare una fettucein di cirey
metro e mezzo di lunghezza, Fate prendere e misurare g 1: 0
poi con le forbici tagliatela nel eentro, fateei un ““I};{!in “::I! A
e avvolgetela lungo le dita della mano sinistra. Levatels, e ?
nodo fatto sard scomparso e la fottuccia sari ritornata i*lLl -'erc[

Datela ancora a visitare. L gl

AB - PUNTO DOVE wib ThGL b
TO L FINTD MASTGO,

C - cucituas oL MASTO
A CERCHID,

D- come & INTRODUCE
B — =T WEL NasTgo
AUTENTICO.

Spiegazione: Preparale un anello di fettneeia, identica a
quella del ginoco, di eirea dieei centimetri di diametro, encite
asgieme le doe estremiti. (ria. 8).

Quando vi ritornano la fettuccia dopo aver prego il een-
tro, vo1 andate al tavolo a prendere le forbim e infilate un capo
della fettneeia nell’anello che tenete naseosto nella mano, Vol-
tandovi verso il pubblieo cercate di portars al eentro 1'ancllo
e di non far vederc né la pinntura né 1ncrocio del due pezz.
Tagliate 1’anello poi annodatelo non troppo siretto, avrele cosi
un nodo che si pud spostare dove 8i vuolo poerché scorre sulla

R e e e i R R . s 3 o ———— e e e — - g i
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hmgn fettucein. Quande lo avvelgete sulle dita delln mano
ginistra, la destra fari seorrere il nodo fin che vi resters nella
mano, toceate in tasea per prendere, direle, un po’ di polvere
magica, ma in realld per posare il nodo falzo, soffiate sulla
mano e svolgete la fettuccin pith sann quanto mai.

9 - Anelli giapponesi,

B [

YRy |

Presentasione: Mostrate fre anelli di earta colorata a co-
lori diversi, ginllo, bianeo, vorde, di ciren un metro e mezzo
di circonferenza. Prendete il verde o con le forbid lo tagliate
per il senso della lnnghezza e cosl formerete due anelli. Dite
al pubblico che siete meravigliato di una cosa cosi semplica,
Prendete il bianeo e tagliandolo eome sopra, avrole ancora due
anelli ma non pin eeparati, bensi chiusi uno dentro 1’altro
eome due anelli di una catena. Mmestrate che sglete soddisfatio
dell’egito ottenuto, prendete il giallo, tuglintelo come gli altrd,
come avrete finilo lo distenderete e ocon la meraviglia di quanti




)
o
i
vi vedono, voi non avrete pin due anellj liber y
un anello solo doppio degli altri Cr“i‘flati’ .
Preparazione: Gli anelli giy Incollati devop,
lunghezza di circa 75 cm. e cireq 5 di lape ave

{
: . . h ::.hez?;al (FIG Uy
primo, 1l verde, va incollato in mog, naturale . 9
L ’
bianco, quando starete per unire Je due estremjgy
di esse un giro completo su s& stess o incollate, Y
mvece l’estremitd va incollata con

10.° - Moneta che SComipare,

A = BICCHIERE con LATO
SULLORIFIZIO LN pzzo o)
CARTA Blanca,

B - caema Bianca POSA

A S,
FONDO DEL ‘JA'S:‘EDID:‘

C=- MONETA,

D- come w
TENUTO 1L
BiCCHIERE,

D

i
e
e
b
! %

(IS FiG. 10

Presentazione: Vi fate dare una monetzf, in prestito, i 'la
mettete nel centro di-un vassoio di legno, poi pﬁrenﬁdetg un : ;:I-
chiere lo coprite con un fazzolettino e {Ilet'tete il bmchllei'e =
mascherato sulla moneta. Fate levar via il fazzoletto: la
neta imprigionata nel bicchiere & scomparsa.

i
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. Rimettete il fazzoletto gyl biechiere, tirale v

_ ia questo e la
monetn rinpparira sul vassoio,

Preparazione: Prondete gn vaesoio in |
BOpra. un pezzo di carta biane

facoettato, liscio, & eull’orifisio neollate un pezzo di cartg
ugnale a quella messa sul vaseoio, Ritagliate hene futto in-
torno e posate il bicohiere syl vasaoio. (rma, 10), P

ogate la mo-
neta preatatavi en quello e toprite con un fazzoletto il biechiers
e prendendo il tutto lo posate sulla moneta, levando il fazzo-
letto la moneta non si potri pif vedore perchd nascosta tra la
carta del vassoio o

la carta incollatg sull’apertura dol bie-
chiere, Non sollevate mad 31 biechiore s

senza prima averlo co-
Perio, ¢ non datelo & visitare,.. peér precauzione,

egno ¢ mettetect
a. Prendete un bicehiore non

2. - L’ Oracolo di Delfo,

Presentazione: Fate vedere un foglio di earta velina nera,
fate osservare che non & da ricaleo © nemmeno non & stato
tratiato con acidi speciali, fatene ung pulling & comsegnatela
nelle mani di un signore, Prendete ung Invagnetta o un tac-
eming e dal signore stesgo fatevi dire il suo amno & nozcita,
che seriverote, poi vi farete dire un anne importante della sna
vita che segnerete sotto 'anno di nascita; chiedete pure quanti
anni gono trascorsi dalla sua nascita, segnateli, e infine anche
gli anmi trascorsi dall’anno di importanza per lui, fate fare
la somma, poi fategh aprire la carta, sopra, si troverd seritto
eon 1l gesso il totale che voi avete ottenuto,

Preparszione: Doveto avere due foghi di carta veling nera
di nguali dimensioni. Sopra uno serivete ol gesso 1l totale di
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due volte 'anno in COT80 e aceartoeejys Ve
che terrete nei pressi dell’altro fogi;, 0 oary M
prendendo questo chindete, mpalmato,
quando avrete fata la pallina con 1y car
meonte, conseguate allo spettatore Paltra Prepargg, 8,
via quella che avete fatto osservare, T -t' Portyy,,
la mano che chiude la pallina, o 1o faret

g 1E11ﬂnd : E”[]'.';
0 la hﬂmh[‘th
Eeceo un'esempio del ealeolo -
Mettiamo ehe 1’anno datovi gia _ 190g
¢ l'anno importante matrimonio, Partenza pep
mulitare, naseita di un figlio, ece. sia . 193
Dall’anne di nascita all’anno in eorso, 8UPPO-
niamo che sia il 1940, sono passati amni , . | g
Dall’anno importante sono passati anni , , ., 1
i Torarz 383)

Numero che seriverete sul foglio di carta preventivaments
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LE POSITIONI CHE &I POSSONOD
Faf ALSUMESE ALLA

me. 1 e
Presentagione; Durante il corso della rappresentazions,
ad un certo momento voi farete restare la baechetta magica !
in tatte le posizioni insegnate dalla fig. 11, con grande sorpresa e
del pubblico.

Preparagione; Confezionate con della earta nna bacchetta
ugunale & quella vera di legno che tenete. Ricopritela con una
vernice formata da gomma arabica o bianco d’uovo. HEssa
aderira molto bene tutte le volte che vi numetterete leggormente
@ segretamente le mani. '
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13.° - Una carta 1&1*:3131’01111%nl in

Presentazione: Mostrate una carta g, gluo
carezzatela un istante, essg g tranﬂrmel-ﬁ inﬂ? “Otyp, A
che potete dar a esaminare, un y C.

Preparazione: Prendete ung carta o Diegate]
in modo che la piega resista. Incollate cosl Jg 13111'1-;8 ey,

B un Uﬂ‘.‘ul

b g
G
( J/ ( %,Ff*-zﬁ
4 oﬁ\"‘%
\ A - LOVO NASCcOsTO DALLA

CARTA P CHE Pug PIE:
GARS) SULLA suA META

= LA MANO SINISTRA FINGENDO
P 12 | < Ol ACCAREZZAQE L'Uovo,
AIUTA INVECE LA caRTA B
A PIEGARS| E NASCONDERS|,

questo, presentando Ia carta al pubblico sara nascosto (ved
FIa. 12), passando due o tre volte I mano dall’alto in bass?
vicino allg carta, piegherete questa mentre la mano destra fara
compiere un mezzo giro all’uovo presentandolo al pubblico
mentre ancora ]g destra tratterri nel cavo della mano la :Jal‘ta
piegata che negligentemente poserete in tasca, portando 1’uovo
ad esaminare, '
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14" - | nastri del mistero.

Presentagione: Tenendo due nastri di uguale eolore di un
paio di metri di lunghezza nelle mani, voi vi avvicinate al pub-
blico per farli osservare, poi presentate un terzo nastro ngnale
per lunghezza ma di diverso colore dei due presentati e rac-
pontate che essi vi furono regalati da un Bavio d’Oriente. Essi,
direte, hanno la proprietd di passare 1'un nell’aliro senza rom-

persi. Cosi detto voi pregherete due persone che devranno te-
nere i capl dei nastri e voi attraverso farete passare il vostro.
Ad un gemplice vostro ecomando il nastro sara liberato dal dne
tenuti nelle mani dagli spettatori,

Preparagione: (sservando bene la fignra 13, voi troverete
chiaro il sistema per liberare il vosiro nastro. Abbiate eura
di temere 1 nastri, durante la presentazione al pubblico, con due
dita che copriranno il filo O che li tiene uniti. Quando voi
avrete accavallato il vostro nastro B in modo da coprire an-
cora il filo, darete allo spettatore di destra i due lati da tenere
@ gli altri allo spettatore di sinistra. B facile comprendere che
dando un piceolo gtrape il filo C i spaecchera lasciando libero
. il vogtro nastro e gh altri duoe.

i, PO R iy S, SRR T
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15" - Disegni fatati,

Frﬁﬂfﬂﬁﬂ}ﬂﬂ.‘ Presentate "f.lll qun.dru r.'1.13|]'}1‘n.=]m|f;;m1
paesaggio invernale, per esempio un bosco, mettete yp ,f
il quﬂdru EE[J{IE!-'EU' nl sole o al calore di nng E*"l;-'llfuj tost :
alberi spogli appariranno pieni di foglie o crescers j-l.;f,. | ['rn 8l
mente 1'erba del suolo, i e

Preparagione: Con dell’inchiostro ordinari 4 i86gate
bosco o un paesaggio invernale, senza foglie e sengy 1-1-:-;.'..“:-?
Confezionate un inchiostro simpatico dissolvends del clorgy,
di cobalto nell'acqua, inchiostro che resterd invisihiln alla tem.
peratura ordinaria. Con questo preparato disegnafe foglie
fiorl, erba in aggiunta alle piante del disegno. Quando q.ﬂmh;
far apparire la primavera esponete il quadro sl calore e tosty
foglie, fiori, erba apparirammo nel ecolor verde naturale e trg.
sformeranno il triste paesaggio invernale,

un

16.° - 1l bar diabolico.

Fresentaztone: Voi vi presentate con una bottiglia d’acqua
@ eon diversi bicchieri. Chiederete a qualeuno del pubblieo quale
Liquore potete offrire loro. Chi vi dirh menta, chi anisctte, chi
una genziana, o altri liquori che avrete annunciato prima.

Verserete cosi man mano dalla bottiglia d’sequa i liguori
nei bicchieri che poi darete al pubblico.

Preparazione: Da un farmacista amico fatevi preparare
delle polverine concentrate nei gusti dei liquori piit comuni
Mettete un pizzico di dette polverine nel fondo di ogni bicchiere
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o segnate questo sul vassoio per ricordarvi quale liquore eon-
tiene. Con mma earaffa d’acqua, molto zuccherala, versate due
dita di liquido nei biechieri, I'aequa fard liquefare istantanea-

mente le polverine e prenderi il colore e il gusto dei liquori
richiesti.

17. - Un calcolo enigmatico,

Una bellissima variante al ginoco N 12 & questa.

Presentazione: Kseguite la prima parte del gioco so-
pra accennato, ma inveece dell’anno vi fate dare un numero di
tre cifre, lo farete capovolgere, ciod il terzo numero lo met-
terete sotto il primo se inferiore, sopra se superiore; quello
di eentro resta dov'd e il primo numero lo metterste terzo, fate
fare una sottrazione facendo notare di serivere anche la cifra
Zero 2e occorre. Il totale della softraziome invertitelo come so-

pra e fate 1'addizione di questi numeri. Aprendo la carta il
numero gl frovera scritto =n di es=za.

Preparazione: B pit facile a comprendersi con guesto
egempio. Qualungue sia il numero di tre cifre che vi daranno,
meno per 1 numeri della stessa cifra, ossia 111, 223, 333, 444 ece.

che il gioco non pud [arsi per questi, il totale per gli altri sara
sempre 1080, :

Ezempio:
ma il mmerodate . . . . . . . D42 —
i T g e P e Ak e e S R R |
sottraendodard . . . . . . . . 29T -
invertendoancora . . . . . . . 792
g addizgionando . . . . . . . . 1089

Il numero fisso & sempre 1089,

T o T e e e
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8. - T due prigionier,

Presentosione: In up ambiente glovanile
fark passare up quarto d'ora di intengy allegri;

Con due corde gj area dne metri Iy
legate con queste ; polsi a due ragarzi,
eorda di uno nella cordy dellaltro,
di liberarsi, osgig d; stacearsi 1'png
compiera delle strang e comiche evg
ad approdare g nulla,

Quandg gindicherete
magsima facility,

.,
18, 0 due faif

facendq Passare |,
Clof meroeiandoli.

dall’altro, 1i veq rato
luzioni ehg non rinae

allorp

CRIING

il momento, voi i staccherete aop |p

Benza stringere troppo,
passl nell’altra come ge fosse
slegarli prendete 1g corda di un
del nodo al polse dell‘altrg
sotto la legatura fing o fy
mane e fate tirare, vedret
ancora ripetete pellg

un’ anello, per libersl; Beln
Tagaszo ¢ portately al disopra
ragazzo, fate passaro quests copds
THE un cappio che vi passi tutta |a

e che si liberaranno, peér inerociarli
8lesco semgo.

|tegty !-'r-.h{-”_,:-
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19° - I nodi ai fazzoletti.

Presentazione: Fatevi prestare quattro o cingue fazzoletti
li rinnite nella mano destra o gubito gettandoli per aria ca-
dranmo annodati tuktl insieme,

Preparazione: Nell'indice e medio della mano destra o'e
an elastico bianco un po’ pilt grande di quelli che si trovano

v 4

A - COME S DEVOND
TENERE | FALIOLETM
CoM LA MAND
SINISTIA,

B - come s TENE
L'ELABTICO COM
La. DESTRA,.

FIG. 14

nelle seatole dei eerini, quando dalla sinistra farete passare
nolla destra i fazzoletti abilments aprirete con il pollice 1'ela-
gtico (Fro. 14), mascherato dai fazzoletti, ¢ Imprigionerete cos
oli angoli dei fazzoletti stessi, laseiando libero 1'elastico, che
ritornando alla posizione di quiefe fermera fra loro le cioe

che dei Tazzolelii
Por liberarli basters infilare il polhce della destra mnel-

1'elastico e portar via con lo sinistra i Tazzoletti
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20.* - La cantina in tasca.

Preseniasione: Dopo aver fatto molti giochi, vo; ey
morete un istante, e chiedendo di scusarvi, caverete di fgp,
alenni bicchieri di vino che berrete o farete here,

Ly

FFfr AR driF .I"'.-"'_-l".ul"-l".."‘l"

-

A= PEZZO D1 cAmERA DR,

B - come s LEGA,

C -cone & cOPRE 1L MicomERE
L vING;

FIG. 19,

Preparazione: Adoperate dei piceoli hiechieri a cono.
H:Eﬂdﬂte una veeehin camera d’aria da bicicletta, tagliatenc
del peusoti di eirea otto centimetri, serrate bene u:I"l;".‘:;!-]'H?r’:iI'.EL
::n 0 E-]:I_ﬂg-uTc allargando 1'altra estromita coprirete ’aper-
Dot voltang o 0 % liuido, cost falto il hicebiere 5
B il u; = Fmﬂlzm‘m genza che vi sian il pericolo

s0la fiqale’cin: {F’[:}, 15}
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21 - Una moneta che si dissolve.

Presentazione: Fateyi prestare una moneta da 2 lire che

farete segnare, pol la eoprite con un fazzoletto, facendola te-
nere con la mano destra, nella sinistra darete un hicchiere
liseio e per tre quarti riempito d’acqua, pregate la persona
di mettere il bicchiere sotto il fazzoletto e di far cadere dentro
al biechiere la monety ch'egli ha melle mani. Egli vi ageolterd,
allenterd le dita e restando in silengio si poird pure udire il
rumore prodotto dalla caduta della moneta nel bicchiere. Ma

quando farete tirar via il fazzoletto la monota sar

il sCOTOpArsA,
la ritroverete nel

rigsvolto della giacea di una persona 11 ac-
eanto e la restituirete ringraziando.

Preparazione: Da un vetraio fatev] tagliare e liseiare un
dischetto di vetro del diametro di wug moneta da duoe lire.
Sostituitelo alla vera monetn quando la mettete sotio il faz-
soletto e nascondete, la vera moneta, nel cavo dells mano sj-

nistra stringendo, per simulare, la baschetts. Quando la per-
gona lascierd cadere il dischetto &l

fosse una monets che cade, ma lev
schetto si assimilerd cosi bene nel fondo da nom essers visto
a poche decine di centimetri, mentre gli altrl sono attenti
bicehiere voi passate la bacchetts dalla mano sinistra alla de
stra, ¢ destramente farote lo mostre di trovare una moneta

udrd si il rumore some e
ando il fazzoletto, detts di

nel risvolto della gincen di un vieino,

e s r ETY e
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22" - I prigioniero di
!

Presentazione: Fatovi legare i polg;
letto, serrandoli bene attorn

fate passare un cordone i
date i capi della corda a1

m ]
0. Dentro g)), htﬁ'

CIreA quattpq ety
tenore ad ung pe:-umfl_ . S
o I,-#' ol

¥
s

A - L FAZZOLETTO, N
B - LA compa mNFILATA FRA Le Baag

JOmpere la corda, senza che g si lage andare e
i polsi,
Preparazione: Dovete fare
N.° 14, e osservare Ia fig. 16, os
In prossimity delle
a che pasgera lg m
restando liberg,

i
tale e (quale 1 -!..:1'[
sia quando vi §

mani, cercherete di sping ore 1
410, pol passata che sia ds ol T
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2. - Un fazzoletto tagliato in due.

presentagione: Falevi prestare un fazzoletto bianco che
qderele per il centro formandone un cono, con le forbici
ekl i : . \ E o ; :
aglierete Tn disco 5mt_ cenfro di pm,l}l. ::en!;lmetrt,_raamman_
orete al proprietario del fazzolelto di non impressionarsi che
. e A i iy

-

A

A= PEZZC DI TELA BIANCA,
B - LA MEDESIMA PIEGHETTATA,
C = TAGLW DELLA TELA,

SOVIRAPPOSTA, AL
FATZOLETTD,

FIG. 17

vl eonoscete un modo per aggiustarlo; cosi detto accenderete
s eandels o bruelerete 1 due Pﬂmi_ tugﬁﬂﬁ, come 8a ."'i"ﬂ]EEtE
saldarli. Dopo wn aitimo ei soffierete su e aprendo il fazzoletto
uon ¢l i noterhi aleuna traceia di taglio o di brociatura.

_ Preparazione: Dovete tener nagcosto nelle mani e gia
Pivotluto un diseo di tela bianca di circa dieel centimetri di
||]'r_'!_]J]I'_'1.]"I_I (Prc. 1]’}_ Qllmlllﬁ vi CONEEEIETANND il fazmoletto Vol
thilments accoppiercte gl centro di esso il peszo gid prepa- |
"6lo nelle mani e che sari esso che taglierete e bruclerete,
bortandols via al momento buono servendosi della solifta e..
Provvidenziule bacchetta,

1




24" - Piante e scale,
~ di cart,

Presentazione: Ung scherzo che
tre parlate una lunga slrizeia di msr;afli:':&' . _T
un ‘Uuﬁtr.ﬂ viaggio in (Happone essendo 1§ l]+n l e dy
carta vol avete inventato anche la pilante I "
Con le forbici farete aleuni tagli e tirand: :; .' fae

) .|'-

/

s

o e e

Y

TR

La PLANTA,

2=A - TAGUC DA POATICAGS| PR
PAL USCIGE LA SCALA.

FIG. 13 ‘i
Pl

pezzi tagliati farete uscire una geala che andrd fino al 80
@ COR]l pure una pianta, : i

Tut

Preparazione: Di preventivo non ¢'d nulla, Vi
una striseia Jdi carta velina, magari a colori dive .:-;;- '
dieci metri e larga dai dieci ai trenta eentimetri a ' :
fare una seals con gradini basta tagliare il rotolo 608 €
in due parti per il traverso (Fre. 18), dividendo il rotoX

ma fate altenzione di non fagliarlo mm;.lurl:amﬂlﬂ

JHR
&




Sl i e iy

i Bl

meth, il pezzo che resta in mezzo lo lagliate nel senso della
lnnehezza, tirando gquesto pezzo useiria nna seala, l

Per ln pianta tagliatelo nella metd traversale, ma eome
sopra, solo la metd, infllate le forbici dentro il taglio e taglia-
telo ancors per la lunghezza ecirea due terzi da tutte due le
meth, poi fate ancora due tagli di fianeo, tirando verso 1'alto,
i pezzl tagliati s1 volteratno n basso fungendo do foglie, men-
tre il gambo sara rappresentato dal pezzo di earta sohdo e
arrotolato che sta in eentro. .

25" - Indovinare i punti dei dadi.

Presentazione: Sopra un vasgoio prosentate sei o ofto
dadi, posgono servire quelli che sono usati per il gioeo dell’oea,
presentateli ad uno spettatore pregandolo di getiare 1 dadi e
fare cosi 1 punti che la sorte vorrd, poi segretamente fate fare
la somma dei ponti sopra, fate poi aggiungere alla somma di
sopra anche quella dei lati corrispondenti sotto ¢ fate addi-
gionare. Yol prima avrete seritto sm una lavagoa, o sm un bi-
rlistto la somma che lo spettatore avrd ottenuto e che farete
vedere,

Preparazione: Un plecolo segreto che ben pochl sanmo.
I dadi deseritti, nelle due facciate ecorrispondenti sommando
[ pumeri danno un totale di sette ciascuno, cioé se da una parte
o't il cingue, dall’altra vi sara il due, se nn guattro dall’altra
vi gard il tre o cogl via. B facile allora fare un calcolo preven-
tivo. Perché se la persona prende tre dadi, il nmmero tutnk:
che geriverete prima & ventuno, tre per setie, se prenderd gei
dadi il totale pari quarsntadue, e cosi via. Come regola tenete
a Mmemoria guests: moltiplieare il numero del dadi presi per
il numero fisgo: sette,
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Quando prend 3
ver s vef' erete la moneta che vi avral
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tendo in sua vece la moneta nascosta, che avrete avuta pie-
sando in zn 'angolo dove essa gta. Ritirate la mano, tenendo
In hacchetta, ¢ dite che dopo il tre, detto da voi, dovrd laseiar
cadere la moneta, va da se che la moneta non cade.... perchd
molte bene trattenuta. Mentre fate vedere il fazzoletto met-
tete la muno sinistra sul capo del prime che vi sta vicino, op-
pure prendele il naso di on ragazzo, la moneta vi seivolerd

fino alle dita, la riprenderete fingendo di averla trovata o
caveta di li.

27." - Una tintoria in un pugno.

Presentazione: Prondete due fogli di earta velina verde,
nno per volta li ridurrete a palline stringendoli nella mano
destra, consegnateli a due persone, con preghiern di stringerli
cede in pugno. Prendete una bandierina nazionale & agitatela
iavanti ai pogni delle singole persone, Pregate poi di aprire
la carla, ciod di svolgerla. Con somma meraviglia di tutti la
carta che prima era verde ora appare mei bei color vivaed
della bandiera nazionale,

Prepavagione: Due fogli di earta velina verde nella mi-
Jura di cenlimetri 40 per 15 e due fogli nella stessa misura di
carta tricolore gid stampata nei eolori verde, bianeo, rosso.
Detti pezzi i earta vanno arrotolati & pallina cercando di co-
prive eol verde gli altri eolori. Lo svolgimento dello seambio
¢ ugnale a quello del N.* 12, Quando prendete il foglio di carta
verde, afferrate pure la pallina, che congegnerete allo spetta-
tore, portando via 1’altra sempre con la pitt che magiea.., bac-

chetta,
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Colmate il bicchiere pieno d’acqua, appoggiate il disco di
celluloide sopra l’orificio cercando di comprimere un poco, per
la conosciuta legge della pressione atmosferica anche se il
bicchiere verra capovolto 1’acqua non si spande. Sul disco pri-
ma di mettere la carta versate ancora qualche goceia d’acqua,
esse serviranno a trattenere la carta e a dare 1’illusione che
essa sia a contatto diretto con 1’acqua. Mettete su la carta e
capovolgete dopo aver atteso che abbia preso contatto col disco
bagnato, potrete far osservare da vicino che si puo, attraverso
il trasparente bicchiere leggere il giornale.

Ritornate al vostro posto, cacciate destramente due dita
dentro al bicchiere spingendo il disco nell’interno. L’acqua
cadra a terra, la trasparenza del biechiere e le vostre mani
vuote completeranno 1’ illusione,
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° - Il viaggio di una Eﬂﬂdﬂ.

%
Presentazione: Sul tavolino vi é una candela ing s
candelliere. Voi prendete una scatola di fiam niferi .
dete la candela, posate la seatola e subito dalla fig g
apparire mun fazzolettino di srzt_a che appoggerete sg
Prendeie un pezzo di carta velina bianea e dentrg | arre
la candela, chindendo le due estremiti. Battete 17 uvol
tavolo per dimostrare che la candela, se pur eop -.,_
ancora, rimettetela sul candelliere. Prendete il fag
apparire prima, accarezzandolo delicatamente ln ; 1_-_.'
in un novo, posate 1'uovo, dicendo che il __:.!l
giocarvi uno scherzo, staceate la candela, rompetela l
la. candela & scomparsa, al suo posto si trova il fazo
caudela la farete apparire accesa dalls tasen int 4__-_
TIACCE,

Preparazione: Oceorrono due fazzoletti di |
forma e colore, nn pezzo di carta velina bianeca, w
avrete avuto cora di vuofare facendo nella pﬁ.ﬂa
un foro di eirea due centimetri e rinforzando le ¢
dell'novo con della carta incollata, una seatola H.
svedesi, un pezzo di carta vetrata. )

Prima dello spettacolo eonfezionate una eande L 00
bianea, dalla parte dove accenderete inestate un pegze

nundefu di circa due centimetri, saldate detto p '

torno per camuffare l‘apphﬂamﬂne dall’altra s _'-
dneete con altro pezzetio di eandela saldando 2
wolle. Per 1'apparizione del fazzoletto dalla eand :'--_'
detelo 'ﬂlﬂ’mt&rﬂ{} della seatola di E_'Gl'gﬂagi_’ @ regol atey

Lo

'Ir- .




— 4] —

| git1000 N.° 8. L’uovo prepfl.ratu lo nasconderete gyl tavolo,
magari dietro ad O di Gﬂ_'rt_@- Accendendo la candela il
fﬂzﬁoleiztn vi cadra 11;;:11:21 mano simistra, voi posate lg scatola,
Jyvicinate ]a mano Sll].lﬁtlta. alla ﬁ_amma, con la destra pren-
e angolo del fazzoletto tirandolo fuori, appoggiate
Jetto fazzolettino sopra a.l.l novo nascj,osto, avvolgete la candela,
Speguelld‘ﬂ“r nel foglio di ecarta velina, poi prendendo il faz-

A
]
=
i 22
)
J
= ‘;‘Ei“;“\ D= CARTA VETRATA APPLICATA
(““:":"‘"'"f’) FIG. 21 NELL INTEONO DELLA GIACCA

zoletto afferrate pure 1’'uovo e tenendo la sinistra aperta, lavo-
rando sul flanco sinistro, con la destra spingerete delicata-

mente il fazzolettino mnell’interno dell’novoe. (gra. 21).
Per estrarre la vera candela accesa dalla tasea bastera

fissare un cerino allo stoppino della candela, in prossimita
della tasca avrete fermato un pezzo di earta vetrata. Estraendo
la candela, con un moto bruseo fregate il cerino sulla carta
vetrata esso si accendera comunicando la fiamma allo stoppino,
Posate la candela accesa mel candelliere, Rimarrete stupito,
guardando gli spettatori, di trovare dei visi eosi meravigliati e
questo gioco vi procurera un applauso cordiale.
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30." - Un mazzo di carte pmm

I.
. ]
Presentazione: Con questo mazzo di capte vl 2
presentare un'infinita di giochi, tanto piti eha ﬂ- o
mune. Se Io porterete in tasca avrete cosi Eﬂmpm o
vero repertorio da sviluppare anche in m o i

EE'ED aﬁ .l-ul:.i_:

A- maZZO by capy
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FIG.2
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&) potrete trovare facilmente una ecartg mtjﬂ il
b) potrete trovarne diverse scelte da varij ."-"::=

¢) potrete d‘lﬁﬂﬂrﬂ, dnpn. cho i) mazzo & stato meseolate

Eeeo oid ehe puo fare il mugzo -

le earte rogge g
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trete altresi mettere il mazzo in tasca a qualcuno
d) po

d eq‘i‘[a[ﬂe ]e Carte SGElte.
=A
e

acione: Tutta questa roba con un mazzo di carte
Prepat a«i’ troppa, eppure no, il trueco & cosi semplice che
semb12 unot]:;.ﬁ_ scovarvelo, osservate pero la figura 22,
1135511?0 £3230 di carte comuni serve allo scopo. Tagliate per
' Un della lunghezza a tutto il mazzo un millimetro di carta,
il senso nguale, partirete da zero per arrivare al millimetro.
s ”C:.:ll 1,;,.1-10 il mazzo sara impercettibilmente conico, K’ na-
Eﬁ_ﬁ?@ S Dse voi fate sceg‘lie.re una carta, poi destramr?nte vol-
tate il mazzo pregando di riporre la carta sceltr% e di mesco-
lare, basterd per trovare la carta, « sfilare » per 1l senso della
lunghezza con le dita de}la destra, la parte conicg non sarj
uguale, sotto le dita sentirete una carty che & pin larga delle
altre, appunto perché la parte intatta & fra le altre mancante
di un millimetro. Cosi troverete Je figure dalle altre, facendo
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31° - Un mistero... scolastico,

Presentagione: Fate vedere un bicchiers por tre .-:-:..
pieno di denzo inchiostro, per assicurara el Ep&“aﬁﬂ_' _
quello & veramente inchiostro, Immergete ngl
carta da gioeo che ritrarrete macchinta di nero, Date ad sexae

vare pure utia bottiglin trasparente piena a meta i "-"HI“E" ..
pida, bevetene un po’ per levar via 1%dea & Preparazion
Metlete questa bottiglia s una sedia allg vostra destra

biechicre d'inchiostro sn una sedia ally vostrg sinistra, cop
bicehiere e bottighia con due fazzolettl Dije che ad un vosty
comnndo 'inehiostro diventerd acqua, e che I’acqua i trasfas
meril in inchiogtro. Detto questa fate qualehe.... segno y
stico, tirate via i fazzolettl... econ somma meraviglia di
il passaggio sard avvenuto. Nella bottiglia vi sard inek

nel bicehiere vi gavii aequa limpida, in essa vi saranng g
pesciolini rosgi.

Preparazione: Un hicchiere ulto & liseio, una bottiglia ,!}.-';
I'apertura molto grande, servono bene i meze hitrl comang de
irattoria, aleani peseciolind di eslluloide TOBAM, rmm;nh
bia o di pallini di piombo, un cnechiaing di materia eale
nera, anilina o un po’ di quel prodeilo per tingere in e
pezzo di stoffa nera e due fagzzoletti, una carta mueehiata ¢
nero golamente dalla parte della figura. o

Mettote la stoffa nera nell’interno del bicchiere, oare 1',.
di regolarla in modo da sembrare per ire quarti ""'*
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pesci ¢ con dell*acqgua riempite sing al livello
;] bicchiere. Quando dimostrate che & inchiostro
carta e mostrandola dalla parte non maecchiata la
D mer8 |I'interno del hicehiere, ritiratela tosto wvoltan-

» facendo vedere agli spettatori la parte gih macchiata
dols pagnata combreri ehe si sia sporeata in quel mo-
con un fazzoletto ma menire posate il bicchiere
due dita’ della mano destra ritirate nel palmo
po In stoffa nera. Con la scusa di eercare la bacchetta
lla stofla posandola sul tavolo, nello stesso tempo
gottino di carta velina nera avrete formato un
tenente la polvere di anilina. Mentre staie co-

pmm{n la bottigla con i1 fnzzoletto, introducete dentro a quella
rgvolting, esso eadendo nﬂll’m.]am &J. spaccherd, ¢ sc voi men-
ire posate 1a botfiglia sulla sodia agiterete nn po’ per far sen-

he 1’acqua asiste ancora, coopererete & far si, ehe la tin-
apidamente. Non avrete che levare via i
ffetto gia deseritto nella presenta-
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- Giornale stracciato,

Presentagione: Presentatevi eon un giorrele uik X :..
possibilmente del giorno steaso, e dei pid diffusi nelp, o -

Giratelo da ambo le parti, e cominciate 4 Hf-ra.uﬂimrln -
lungo, man mano che fate le liste di earta straceiaty g
nella sinistra, formate cosi olto pezzi, poi strocoiate | ;
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FIG. 23 __

la metda trasversale di tuil] i pezzi, fatene una pallottola
poi aprite i pezzi, che tutti eredono dncora rottl, con lp, L..*,'
raviglia di tutti, spiegherote ancora il glornale sano e salvo.

£

Preparazione: Oceorrono due giornali identiei, P 1) .'."
tene uno, piegate un foglio in modo che il finale del titole ”L
verso la piega di mezzo, quella naturale, poi piegate ancora
all’indietro portando il finale del titolo ansora in fnuri,
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¢ piegare in quel modo facendone ofto striscie piegate
come 1N fisnrmonica ciod a zig-zag. (r1e. 23). Piegate, il gior-
pale ool Tidobio, BIGILE ma nell’altro verso sempre a zig-zag
fno ad otlenere uo pacchetto di em. 1510, Incollate allora
Jetto pacchetto sulla pagina due dell’altro giornale (ammesso
ghe abbiate presc il primo foglio) sull’angolo a simstra la-
geiando To po’ di margine, facendo in modo che dall’aliro
— 1 veda quello piegato, non incollatelo perd tatlo,
' di colla nel centro. Piegate il giornale come di
ps0 & mettetelo sul tavolo. Al momento di servirvene afferrate
i1 giornale con Ia ginisira che stringe il paeeco e la destra al-
[ﬂrggndcr]n. [ mani devono essere in prossimitd dei nmmeri
d'ordine di pagina che ogni giornale ha. La sinistra deve star
ferms, la destra & quella ehe rompe. Quando avete finito di
straciare, comprimete il giornale rotto in nna palla, cercando
% non foccare l'altro sano. Questa palla resterd coperta ap-
pozto dal giornale che avete incollato. Con un abile mossa
voliate questo paceo, in modo che quello sano ei trovi dalla
parte del pubblico. Tenendo sempre fermo il taito con la si-
nistra, la destra aprird Daltro giornale, lo distenderete e po-
it voltarlo da tutte e due le parti se avrete l’accoriezza i
naseondere, con tna piega naturale della mano, quello rotto.

E’ necessario per questo gioco che lo proviate davanti ad
eritico muto, un buon allenatore.

gﬂif.alh:

basta un po

ano specehio, che Vi sari,
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Preparazione: Occorre per questo gioco:
vero, ¢ l’altro vuotato e riempito gj Poi con ;oriandoli 0
sea, chiudendo il buchetto fatto gon Cera; una secatola 1c i
di coriandoli o crusea, un disco ; cartone c’iel diametro dip oet]il:g
centimetri. Questo diseo ha ineollate da una parte dei eorjan.
doli in modo da nascondere interamente j] cartone. Il disco
e l'uovo vero vanno nascosti g portata
setta o scatola defi coriandoli, (prg, 24), quando voi affondate
la mano per prenderne e riporlj dentro al i 4
mente mettete subito anche llruovo, e cosi pug:rit;?ilsoéo it
questo, che occupera tutto lo Spazio interno del cartoccio la-
sciate ancora cadere qualche pizzico della materia che c’e I’leﬂa
cassetta poi chiudete. L’uovo vero sary cosl nascosto dal di-
sco di cartone. Dopo il passaggio, prendete il cartoceio conte-
nente 1'uovo vuoto e rompetelo, i coriandoli contenuti nel finto
novo verranno fuori, voi di tutto farete un paceo che lascierete
sul tavolo, prendendo poi I’altro involte lo romperete nel
mezzo, uscird 1’novo, e voi terrete con la destra il disco affin-
ché non vi secivoli.

due wova, uno .

34.° - 1l vino cambiato in latte,

Presentazione: Offrite un bicchiere di vino, ma un po’...
in lontananza dal pubblico. Accarezzate un attimo il bicchiere
e il vino sara trasformato in latte, Coprite il bicchiere con un
fazzoletto e quando lo leverete, nel bicchiere si trovera della
limpida acqua.

Preparazione: 1l gioco ha per base la spiegazione del « Mi-
stero... scolastico » descritto a pag. 44 al posto della stoffa
tutta nera voi vi fate confezionare una striscia composta meta
r0sso-vino e mets di lana bianca che immergete nel bicehiere
che riempirete poi d’acqua a un dito dall’orlo.
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Presenterete quindi nn peszo di mollien di :F-Ema
inmuppato da una parte con una tinta eolor ving o dii
come al naturale. (uande woi presentate i hlmhm;g- =
a vedere che nell'interno vi & veramente vipg p Al
mollica di pane eol lato macchialo verso di voi g ful
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mostre di alfondarln nel bicchiere ma losta la *_ n
senfate al pubblice la faccia delln molliea tintg 3 LY '
zando il bicchiere mentra lo tenete eon ln sinigtra, des 1:.
lo girerete dalla parte bianea o mostrerete il Lotte, -ul[ rer
F ' dendo un fazzoletto e a:n::pﬁaudu il bicchiore, mentre rageoole

rete che spesso il laite e vino song mn.lfuzmnah anecho Lm'
qua, levando repentinamente il fazzelotto apporterete anch
stoffa e il biechiere apparird di una chiava o Pul_[tlﬂ J| g
8 qua, vedere la fisnra 25, -




. f . A A [ R S

PR % -

35 - 1l viaggio dell’acqua.

Presentazione; Bul tavolo, a destra, avete un cappello,
che potete farvi prostare, a sinistra una bottighin nera, nel
contro un biechiere in alluminio. Con un’allra boltigha tra-
sparcnte voi riempite 11 bicchiere quasi all’orlo d’acqus, poi
versate quest'nequa dentro la botfiglia mera indi annunciate
che 'acqua non & eapace di star ferma e che seguendo il na-
iurale istinto di viaggiare essa dovrh andare aneora mel bie-
ghiere dentro il eappello. Detto questo, posate il biechiere vuote
dentro il cappello, ¢ dopo alemni segni magici eapovolgete la
bottiglia: non una goecia d'aequa cadrd, mentre tirercie fnorl
dal eappello il bLiechiere ancora pieno d'acqua.

Preporagiong: Si trovano, & poco prezeo, dei bicehierl in
alluminio conici, che possono rientrare 1'uno dentro 1'aliro
formando un biechdere selo. Lu bottigha, ha nell’interno ona
spugna ahbastanza voluminoss, da poter aszorbire un biechiore \

d’acqua, per introduwla nella botliglia basta stringerln e Rpil-
gerla, cventnulmente tagliata in due, per il eollo con ana matita.
{Juando vi fate preatare il eappello, mentre lo adapate sul ta- |

volo, introdueete nell’interno un bicchiere eontencnte 'acqua. 1
Poi voi prendete Ualtro bisehiore e riempito d'acqua che 814
lo verserete nella boitiglia, 1a spugna assorbirk tutta V'acqua, \

poi posando il bieehiere vuoto ancora nel cappello, con 1l bic-
chiere pieno d'aeqna rimasto, appoggercte (uesto dentro 1altro
formando wn biechiere golo. Andrele verso la bottigla e eapo-
volrendola dimostrerete che l'acqua & sparitu, pol estrarrete

il hischiere dal cappello facendo notare che 1’acqua & ritornata
al gno posto.
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germogliare all'istante qualsiasi » leva anggrg il $uk
funziona da toperchio e finge i

Aeminare nellg torra, ,"
610 & subifo rialzato j] coperchin
mogliaty delly lenera orhetig

%t notu che dally foppy &
ancora, dicondo che nog golo |

che &i pgy far nﬂmnam:;_ :

‘erba ma anche Ja piantg i
=000 produrre, Rialzandg i) coperchio nel gantrn del wna
erge una bellissimg pianting,
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ando e leggends 1o parole ehe
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SPlegazione si presepgg in
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In cartong de diametro che & i

¥ di T centimotri, Questi § ubi

un nell’altrg Senza presentare ..
€ BElza e3sere tropp

Paltro, 71 Brimo tubo ejpa
con il suo relativg fondo,
hia colorata, 3 d’effea

Conferionate dei tuhi
eervi di pifi, nog IENo pa
vono incastrars; |:
sorty
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quello & inestata una piantina fattn con del filo d’acaiaic mal-
leabile, questa pianta pud essere rivestita con delln earta verde
¢ vicoperta di foglie e fiorl di earta velina,

Tutti questi tubi, possono essere contenuti nel tubo-co-
perchio B, Man mano che oecorre la nuova produzione voi te-

ol

£
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B - RECIPENTE M CAQTONE , VUOTD, BE Pud o
MOSTRI Dy BARED F"!l-::: D TERGQA &,

B - cCOME S0POA MA CHE PUG CONTEMERE
L RECIDENTE 8, (E- ERBETTA )

C - coms S0POA, CONTENENDO A+ B
E - TuBo, cHE PUD CONTENERE A+B+ C.
FIG. 26

nende un dito nel taglio ' lasmercte cadere sopra il tnbo A
prima il tabo B trattenendo il O per 1a seconda produzione.
Questn ezperienza pud essere collegata al ginoco dell’anello
spieguto al roeo N." 17, Quando voi avete fatto sparire 'ancllo
chiederste mille semse al proprietario, dicendogli che non vi
ricordate pitt la formnla per farlo apparire, e che vol darefe
ordini alla cazsa del teatro affinchid gli vengn mmborsato il
costo dell’oggetto prestatovi, poi continnerete il vostro spot-
tacolo per aleune esperienze. Quande presemtercte il ginoco
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deseritto sopra, voi vi assenterete un aty
dalla sala, ciod tutto il tempo
tubi,

me dal pg '-’

per andarg g Prenders § .
ma nel frattempo prima di useir

un nastrino di seta 1’anello ad un rametto dallg ,:“_
lendo i tubi nel copershio . Terminatg F‘“""P'E'ﬁﬂnﬂ; o
dahdo vieine alla persona eche vi prestd 1'anello, gollue
per 'altima volin il coperchio fasendn Apparire g .---5?.-
I"anello,

Per la presentazione del
cosi deseritta @ eon sigliabila d

® Vol avrets jooms:

Zioco in una sals o n-lﬂh-. :

1 tenere zotto al vagg A | '

37" = Una memoria fantasﬂcg.

i
Presentazione: Dicendo che vol siela in PoEscsse di gy
memorin prodigiosa, distribnite vingne cartoncing a pjp ._=-:_‘."':-
sone del pubblieo. Deiti cartoneini, venti cifre par g "5.".::':
toneino, hanno nu numero progressivo d’ording, Dita ally cingy
persone che uno alla volta vi debbono dire il numero {ordis
che gta in alto della easelly o vol subito dite il numers di g
cifre eorriapondente, oppure detlo il numero di sel eilre wo
sarete in grado di dirgli in che easolla ain. ik
Preparasione: Anehe so vi fosse un buon matems 3 1
poirebbe scovare il mistero, Detlo gioco fard sorpee

] 1_:'|.|.:F::'_il
buon pubblico che commeniars per molto tempo, snche dope

lo spettacolo, la vostra memoria eccazionslo, '
Il segreto & queato; ogni numero di sei aifre m’-ﬂl' |
al numero della casella ed ecco un esempio, i g

KEL
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Tavola 5.

74 a6 34 | 83

381909 | 550550 | 347189 | 291011

14 a3 | 25 a5

325720 | 201120 | 487077 | 450437

100
044820 | 190998 | 280886 | o01129

a1 a2 i3

62 8 o8 18
78538 | 718076 | 763931 | 720101
| t! L
27 53 "m ;H
630013 | 268426 | 279651 | 501123
| |

Yuando vi dieono il numere dells easolla voi mentalments

aggiungele nove ¢ col tulale avako Lo capovolgets aggiungendo
vin ¥ia 1 nuwmeri addigionati fra di loro,

Hezeo qua wna chisrificagione: Tun delle ﬂi:uquﬁ persone vi

ha detto il numero 18, voi in silenzio e con molta Tretta, fate
questo ealeolo:




e bl s

18 + 9 =27 eapovolgendolo restg
?E._u-?_f_ﬂ—ﬂnggilmgnﬂal T2 . i
29 —2 + 9 =~ 11 aggiungo solo I'ultima eifry | 7 f
9N—941=10n aggiungo solo Pultima cifrg ?ﬂﬂ]_n.. '
10—140= 1 Aggiungo une ally eifra | T291n

avrete cosi il ealeolo voluto, Se invess vi dicono ) Tumeyg g
sei eifre voi tenendo a memoria i primi due farete I8 tam g
il ealeolo, ciod se dovessero diryi il numero 268426, yo; Metit],
mente dite 26 capovolte fa U} 62—9=53. La caselly il '1
il numers 268426 3 numerata col numerg 53, © - i

L'esperienza non ha nessuna difficoltd, bastery Ped S

rarsene farve aleani allenament] salle tavole che vi resento,

38° - 1l salto del pinolo.

Presentazione: Prendeto ua picepla racohetts da .~-,-.';; ;

da tavolo, ma con unn forma rettangolare Detta racehe ﬂ
forata con tre buehi. Presentatels ad uno spettatore e, .
detegli dove vuole mettore g pinolo cho tenets nells mani
Ammesso che 1o apetiatore vi dica quello di mezgo, voi esuguite
il desiderio, ma con somma meraviglia, appena mesga il pingl ;5
egli sara saltato pel buco pilt avanti, § sosi in qualumgue huco
vi sard indieato, il pinole non resterd mai al suo posto ma gvan.
ZeTd sempre o refrocedersy di un bueo, e ilE ;.}

Preparagione: La raechetts, costruita aon legno comp 4
sako di 7 millimetri non & nguale dalls dye facciate, almeno per
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i, guardando bene 'illustrazione N° 27 noterote che vi
@ b '1 I..'i puchi veri e dei buchi finti, ciog 1 tre buchi non sono
ﬂ.ﬁ”,;;i nolla stessa maniera dalle due parti dell’asse. Vedere
I-“r;i:.,-g.ui ¢! ¢ D. ™ logico che se lo spettatore mette il pinolo
i :] I_E'I';‘:D hueo vicino al manieo della racchetta, nell'altra fae-
1:;;3“_: resteri nel hneo di mezzo. Il miracolo del salto del pinolo
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Fig. 27

congigte mel voltare destramente la vaecheifa. i neceseario
perd chiedare sempre, prima di presentare 'asse, in i.['lfﬂ.lE bueo
lo spettatore desidera mfilare il pinolo, questo ad evli:t‘s,rc th?
+i s cerchi di metters il pinolo pei buchi finti. Pereid se vi
dicono nel centro, non imperta da che parte voltiate la rac-
chetta, se nel prime, prime verso lo spettatore, voi presenterete
il lato D, se nell*nltimo presentercte la parta C. .

(lon qualehe prova sarcte pront a presentare questo inge-
ELOED froceo.
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Presentazione: Mostrate una busta sbarrata in ruvam:,'-‘!'
una busta sbarrata in verde, Mostrate ancora due H-"f-‘;‘gl' i
della grandessza della busta, wmo tutto rosso © 17altro :'
verde, dai due lati. Con un dizseorso d’occasione, dite che ni-
steriosaments i eartoncing rogso tende verso le cope de jr
stesso colore e cosi pure il verde. Detto questo prendete -'ifri;ri

carfoneine rosso e mettetelo dentro lu busta sbarrata in verde,
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1 qartoneing verde nelln busta sbarrate in rosso. Disponete
Jistanti 1'una dall’alira, ad un vostro cenno aprite le
puste, dentro alln busta verde troverete il cartoneino dello
<teaso coloTe & cosi pure con 1'altra busta. -

Potete far ritornare i colori nella maniera primitiva,

,!':‘r;;:-f:a'ﬂaini!-:‘.: 1l giuoeo ha una sempliee base: le buste
como A0PPIS, ciop esse sono ineollate fra di loro dalla parte

Jove i uEG seTlvere | "indirizzo. Quando voi prescntate le buste

gon fala vedere il retro, perché si notercbbe che esiste un’altra }
apertura che & poi gnella che contiene gia il cartoneino del .
nedesime cclore della busta, (r1e. 28). In sostanza por eonfe- r |

square il ginoco 0ecOrTONo 4 cartoneini, due rossi, e due verdi, ,
¢ qualiro buste che diventeranuo due quando le avrete incol-
lute dorso su dorso, Nelle buste si trova ria il rispettivo car- |
toncino, Quando voi posate la busia, Jegtemente la volterete '
od essendo anche dall’alirs parte sbarrata dal eolore, nessuno

del pubblico indovinerd lo strattagemma. |r

40" - La danza dello spettro. 1

Mostrate nn piccolo scheletro snodato ehe i
potete laseiare nelle mani degli spetiatori afinche lo oEeervino.
Poi riternate nel vogiro aniro. magico @ posate 1o scheletro
<n un tavoline. Vi mettete allora o rpccontare che tale sche-
letro & la copia fedele da guello del famoso Conte Balsamo |
detto il Cagliostro, ma di quando aveva poehi mesi. Delta co- I
pia vi & stata regalata da uno atregone ehe vi assienrd che
tutte le volte che una gaalsiasl musica suona, o in MANCANIA di
aaga qualenno gri:]j_: Alzall @ balla; lo acheletro ubbidendo

alla lettern =1 alna e balla.

Presenfazione:
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Fig. 29 . s Jﬁﬁ
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‘ Difatti appena la musica fard aleggiure in nnrdinn
prime note, 1? scheletro piun pianc cominciery a ‘imnra_.".'
agitarc braeein ¢ gambe come e veramente fosgze animaidi; "i-

e
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A un voslro eenno la musiea cessa, voi prendete il bal-

Jering € lo portate ancora ad osservare.

preparazione: Da un gqualungue trattato di medicina o
chirurgia ricapiate, ingrandendolo fino alln misura di em. 20
di altezza uno echeletro ehe deve essere tutto snodato, cioe
tosta e busto fizsi, braceio e avambraceio gnodati, cosi pure
1 femore @ la gamba, questi pezsi sono tenuti assieme da un
LJE AN di filo annodato.

Per farlo dangare ecco come si OPera;

[ neeessario 'aiuto segrelo di un vostro amico, Dando
n’ovchiata allo sehizzo 29 vedrete ehe un filo nero attraversa
ln secna, ma non da nola essendo alto o nascoato dai cieli del
palcoscenico. Al momento di andare in platea per far osser-
vare il fantoecio, il vostro amieo laseierd seorrerc il filo che
verrd n posarsi sul tavoline, Qnande voi appoggiate lo sche-
letro al tavolo, aggancerete il filo al rialzo A eosicehié quando
la mueica comineiera a SUONAre o al vosiro eomando, il vostro
segretario non avra che a tivare il filo fino o che i piedi dello
wheletro toeehine il piano del tavolino, allors tirande eon pie-
coli strappl lo scheletro verra a dangare con mosde oodl NE-
furali da sorprendere vei BiessD. Quando il suOno CEIER lo
seheletro deve abbattersi di eolpo. Voi allora lo riprenderete

ctaccandolo dal filo e lo darete ancora £ vigiture, mentre il
alla posialone naturale.

vostro amico riportera il filo
olte, nel punto I3 vi &

E' necessario provarle alemne ¥
ana vite ad oechiello dove dovra passare il filo,

Abbiate cura di attenuare la luce o colorarla in rosso.
Vi servird a naseondere il filo ai piit vieini e la scena suTh Tesa

pitt affascinante e mipteriosi.

e g e e e, i
- e o ™ ™ e
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41.° - 11 guanto del gigante Golia,

Presentazione - Quando s
¢'é gipario, quando comingiate g
in carta marrong che pus
ghezza. Raccontate d;
in guel luogo dove gi
Fden. Detto guanto g
egli i rapisce & [ nAse
dita,

Seendete allorg i
O «notes» con la preghi

frase, ip qualnngue idiomy g
&to staceate i) foglietio sognat
parlando dal magico potere d

Spettatore e progately g accendere un flammiferg,
1l foglietto 1o riducete in ce

pere. Chiedete poi allo speftators

L 1T
- Al

1t F-D-gli_a. 'I-I'I:I‘Fﬂ.lje il higlie E‘I

nota un mastodon tigg .~_‘_*.;_
avera anche 5 centimetr gi 1o
averlo scoperto

visitando gert; geu
Présuppone vi sia gtatg il paradizis
PPena ung

formulg Pensieri o pam
onde dentrg

ad nuna delle cingua .'

parole,
in gualungpe maodo, Fatte g ae
0 ¢ lo leggete forfa. Tudi sempy,

el puantg rivolgeteri aq un g 1

'+ eomsegnandolo allo spottatops L _
s un biglietto con sy seritt ¢id @ 1
POLO Prima aveva segnatg g quell’altro biglietto she £y

dato in cenep i che conta eon la g tes
calligrafia, '

-

1 -
B {-
T

4 Mmaniera superiativy, '
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GUANTO
DITO D RICAMBID

- FOCLIETTD DA WNTRODUORE
NEL OO, '

ompP
[

Fig. 30
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Il guanto nelle misure gia descritte a confezionat ?
ria. 30) e cioé con 2 pezzi di carta mas 'I:.
ai bordi delle dita e del palmo, L ,

un vero guanto (

ATANCLO incollati
devono esSere tutte e cingue della stesse largh

pgsere pifl 0 meno lunghe come lo & la mano al ,., ¥
devono essere Come detto sopra.
Tl tacemino ha eotto il foglio che dovri essere '.-|-.|.
altro foglio ma in carta velina, non quella oleata, t[pﬁ
adoperata per confezionare sizarette, Nel retro di questq
di earta grattate un po’ di mina di matita da dlﬁﬂﬂm}
distendetela uniforme con un dito nel centro dove si pres
che =i debba serivere. Questo foghetto lo metterete sul F“' (e
al primo foglio staccabile del « notes ». Kseo vi servird d
da ricaleo scnza averne |’aria e l'apparenza. Va ﬂa,
guando gl serive, e vol pregherete di caleare un po’ §
tutti possano leggere correttamente, l'altro foglio n r
chetlo ne riceverda le impronte, ed é questo foglio ﬂ]lE:
a hruciare. ."
Sul tavolo avrete gia preparato un altro dito cp
nato eome gquelll che slanno appesi e mentre vi |.| g
tavolo per posare 1l «notes », stacchercte il vero foglio s 1
¢ piegandolo lo introdurrete nel dito sm H.melmatn, "
impalmerete nella mano sinistra. Con la destra & ale
forheal ¢ tagliate quel dito che sari stato seelto, mentnﬁ‘
le forbier sul tavolo lascerete anche il dite vero e P
allo spettatore 1l falso dito che nell’interno naseond ]
elictlto seritto dians, e
' consigliahile Per seriverc usare mna Iﬂﬂtlt-ﬂ.'“ -|1"_
dura, e di provare i singoli movimenti deseritti, La fign 1'
letLeru A, B, €, vi potrd rendere pill chiara la spieg ragiont
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42" - Una frittata in un cappello.

Presentasione: Fatevi prestarc un cappello e quando lo
avrete nelle mani dite che dovendo woi ancoras pranzare e
non avendo aleun recipiente a disposizione vi servirete del
copricapo prestatovi per fare una piceola frittata, Sorpassando
sullo sdegno e zul livore che apparird =ul vizo del proprie-
turio del cappello voi romperete un nove dentro un piceclo
teamino che poi shatterete eon una forchettn.Quando tutto
zarik amalgamato bene eon un rapido gesto versercle totia
guella roba nel eappello prestatovi e segmterete con la for-
chetta a rimescolare,

Ma accorgendovi che lo spettatore cambia di colore m
faceia come un iride voi rassicurandelo premdercte un tova-
gliolo e pulirete il eappello e andrete per eonsegnarglielo.

Quande gli sarete vieino, al posto della frittata estrar-
rete dal eappello un magzolino di fiori ¢he donerete al pro-
prietaric del eoprieapo in rieorde dello seherzo subito.

Preparasione: Se presentercte bene questa illusione & fa-
cile ehe il pubblico vi appelli eon il nominativo di Mage, tanto
I’espericnza solleverd stupore e discussioni.

Eeeo quello chs oceorre:

1 movo.

9 recipienti che si ineagtrino 1’ano dentro 1'altro laseiando
{ra fondo e fondo nno spazio eofficiente per contenere un chiaro
e an rosso duovo.

1 tovagliolo che nazecosto tra le sue pieghe abbla un maz-
zetto di fiori,
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Eeconomicamente parlando, _al p:uﬂtn dei recipieg ¢
geritti, difficili a trovare in commMerclo, POSSONO Bervirs
vecchie scatole del lucido ma di due differenti misure gqp
potersi incastrare 1’una nell’altra. Ci sl pud servire -;:. |

che contenne la cera. Dipingendole con polvere d’allgmiy
otterrete 1’effetto che esse siano veramente nichelate,

| e
lid ora attenti all’operazione: o

Quando gia avrete il cappello nelle mani con la s
dover prendere la bacchetta magiea vol poserete nell’infer
di esso il doppio recipiente, poi subito ne leverete gue
sopra, dentro a questo romperete ['novo e lo meseolerete b
indi fingendo sbadataggine verserete 1'intruglio as "..I:.f-'
1'uovo nell’ interno del cappello, ma dentro all’altro recipient
e con la sensa di assestare bene la frittata calerete il pei
recipiente ehe verrd ad incastrarsi ancora con quello rimas
¢ 1i asporterete entrambi. Quando prenderete il tovagliolo pre
derete pure il mazzetto di fiori e lo caccerete mel capps

astraendolo poi a tempo. , e
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43" - 1l teschio del diavolo,

Presentazione: Quando voi vi presenterete son Veffigie di
un tesehlo fra le mang il pubblico non polri che avere un moto
di sorpresa. Annunciate allora che ziete rinseiti ad asequistare
nientemenn ohe l’iﬂj.ljrﬂﬂtl] dal teschio del diavolo. E. CABD
piu interessante, pur essendo... teschio, cioi eol servello vuoto,
e coBl pure senza ocehi oglh ragioneri o vedri come uno di
not, Per dar prova a guello ehe voi andate dicendo, prendete
una lastra di vetro, appoggiatels sulle spalliere di due sedie
o, sopra 1l vetro, cereate di far star in piedi il teschio, ma egli
cadri perchd non ha szostegno, allora fissandolo nelle orhite
vuote & dandogli ordini 'effige del diavelo rimarrd in piedi.
Ma non & tutto, voi andrets in platea farete soegliers una oarta,
chiederele 11 colore di nna eravatta, domanderele ge chi toceate
& UNA ElgNOTA O un 3ignore oppure un bambing, Begli aprendo
la- mascella inferiore risponderd esatlamente alle vostre do-
mande,

Potra altresi indovinare no numere, nn tolale di on ad-
dimione e un’ infinitd di altre cose in modo Impressionania.

Hinita 'esperienza potrete dare nells mani agh spettatori
per una succinfe visila il teschio fenomenale,

Prepgragtone: (Questa esporienza puo esgeré una varianto
del gioco « Lo dansa degli spoliri», perché come esso & neces-
sario un comphee filo ¢ un complice nmano.

In origine ei si serve di un vero teschio, nlmeno una per-
foitn eopia in cartapestn, che & eongegnato in modo da aprire
la mandibola inferiore, ma date che tale apparecchio coata,
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vi insegners ad esegnirne uno economicamente ed g
lo stesso effetto di quello vero, con un apparecchio
ereazione,

Ci servinmo allora di un pezzo di legno eompens _":i-
ot L J

un pezzo di cartone robusto, ottimo il tipo pesante cuoig.
buona, con 1’ainto del zolito disegno trovato in un like

ik |

parli del eorpo umanoe, dizegneremo un teschio (F16. 81), m

= ; \ Jf

Fig. 31

grandezza naturale, avendo cura di disegnare a parte la mas

dibola isferiore. Con 'aiuto della figura, noi vedizmo &
detta mandiboly & collegatn con la parte superiore con e ¥

Bt

listerelle B, che sono guidate dai passanti A, BT io che
imando il zolito filo e con ngnale gigtemn del E-ium IiHE]i 1|
viene tirato la parte superiore algandosi produece, -iulj--":'
verosimigliansa, 1’aprirsi e chindersi della dentiera, -If_ il
venga rilasciato endere. Le lettere D, B, F indicano il mod
di fermare il filo, in modo che il teschioc non poEEn e rde

'equilibrio. il i
i ”|,
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Per inq'!f:rvirlzl1‘u 1 punti di una earta, ¢he il eompare nasco-
elo nelle quinie sa in precedenza, basterd dare una firala al
filo quanti sono i punti della earta stessa, e per sapere quale |
colore ha la carta e le alire domande, eceo un esempio del l |
dialogo che dovete adoperare: |
|' _- Di che eolore & la cartn? Rossa? — il teschio rimane :
formo. — Neral — il teschio apre la bocea se veramente quello : '
i il colore d'intesa,

Por battere i punti, o contare dei numeri basta, come
detto in precedenzs, far aprire la mandibola.

Fer indovinare un totale di numeri fatii del pubblico, coco
il moddo:

Gul tavoling vi sari un vaseoio con aleuni foglietti di
carta, nno di questi ha gih segnato tre numeri di tre o guattro
gifre, scritti con differente calligrafia in mado che lo spetta-
tare ehe farh il tolale non abbia sespelti. Queato foglietto con
sn soprnati 1 numeri & sotto tutti gl altri, ma pronto per esgere
messo n vista al momento opportuno.

Vi recherete allora in platea, preghereie nna persona di
cerivervi un mmmero di tre eifre su un foglietto posato sul
vassoio. ehe vei non dovete mai abbandonare, poi farete la
| stessa preghiera ad una seconda pereoma, ma che ezgn sin

distante dalla prima, soei con una tersa. (Quando avrele fi-
pito, mentre vi ineamminate per andare sul paleo, estrnrrote
il biglielto con i vostrl pumeri e da nna quarla persona, sem-
pre lontana dalle altre tre, farcte fare segretamente i t':'t"ﬂ']_'e
| ¢he traseriverete sn una lavagia con preghiera di non gri-

darlo forte.
| Al vostro comando la seend 5t

svolgerd in gquesto modo,

ammesso che la cifrs totale gia per escmpio 1979. ;
__ Caro teschio, ho fatto serivere dei mumeri a diversé




3
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ne, poi mi a gtato tirato i1 totnle, sapresti dirmi g
persone,

ezatta di questo!

| Tl toschio batte un colpo.

__ Va bene, sentiamo allora.

! Tl teschio batte un altro m]pn.. .'.
!  Hui detto uno? — I1 teschio batte ancora un calpo, |
" Avanti allora. _ . g

11 teschio batte nove colpi, & eosi via fino al finale dg

-|'.i_.

’ numeri. i
d QuEﬁl{L Eﬂpﬂﬁuﬂm B pr{!prll‘ﬂ-tﬂ. hEﬂE, pﬂﬂ*ﬁ BEI'VITE | M

g numero di ceniro nel vostro spetlacolo e sara upprozzato pe
l il sno mistero e la soa originalith dal vostro pubblies.
i

r
|I i

|' .".'-'
| 44° - La bilancia del Mago Merlino.

N d Presendazione: Dopo aver falto alenne Eﬂparinm 'S L _
i do avrete bizogmo che il pubhlico non faecia atfenzione a ¥oi
by che starete preparando qualche.... diaveleria, proseniate h‘ll
i parecehio deseritto nella fig, 42, che voi presentate come bilane
N del celebre mago Merline, Questn bilancin & wn’asse dr legne

i | quadrata misnrante 25 em. per lato, In mezzo all'asse & prigio
| | nierc uo anello, chinzo da una corda a cAppio pgmﬂnﬁ;_;,
| tinua nell’anello ¢he sostiene pure le corde tratfenenti Lass:

B Avgigterate allora n discussioni ammate fra il pubhlcd ’t""
| | | nessnne rivgeird a levare via 'apello, Dopo un po® di __
b | che gli epettatori si siano sbizzarriti a provare, arriverete ¥
! e in un attimo lbererste 1'anello.

L PR
-

Preparagione: L'agge che forma la hilaneia & forata
nelln fig, 32, ma i quattro buehi |’angole deveno avere un din

- —— g .
g —_—
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metro doppio degli altri qualiro che stanne nel eentpg 4 "
sono appena larghi tanto quanto il cordone che vi pag _-a]:i'i_;__,

‘- tro. Per liberare 1'ancllo basta allargare il eappio O in 1 od
m da farlo passare dentro i quattro buchi disposti negli ang
i_ | e far ripassare il cordone dopo aver preso dentro il cappi

_ I il termine delle quattro corde che sostengono 1’asse, La lin
| tratteggiata vi insegnerd come si opora. Nell’anellp A le cond

passano senza essere legate, e per trattenere 1’asge i -1-5-§;| i
cordomi d’angolo banno un grosso nodo. !
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45" - La palla spiritica,

5 n Presentazions: Tn un piesolp treppie- 5 |
T fl.E & nnestala una baccheity di ferro alia |
. cirea un metro. Vol prosentate ung palla
| | in legno dai colori vivacl e bueats nel suo
I mezzo, Fate seorrere con le mani la palla
]l lungo la bacchetta, poi abbandonatelg in
. Fondo all’asta. Mottetevi & distanze o or-
¥ 5|\ dinate alla palla 3i alzarsi ed olla subito
|

gl leverh per ricadere, per rialzsrsi pill in
i [retta, pit adsgio a seconda del wosiro
=~ comando. Polri altresi indovinare con i I
T = suol movimenti seherzetti gii descritti per '
‘ il ginoco del toeschio. - i

/
: Preporazione: Servilevi di un treppie- 1
' de smontabile, fipo quelli che servone per
gli orcheatrali, al posto del leggio inne-
state una hacehetta i ferro di 10 milli-

T

;) metri di diametro. Avote pure una palla di }

.':' 10 em, di diametre, palla in legno legge- |
by o) ro, abate, forata nel centro eon un bueo

T paeo superiore al dismetro della bacohetta x‘&

e in ferre. Detta palla ha infilato nel eentro !

nn filo che va in mezzo alle quinte, ciod al
“egretario, ¢ 1'altro capo & flssato ad un turaceiolo 4, ‘[I‘I-ﬂ. 33},
Questo toracciolo & ez8o pure forato ma deve inestarsl all'asta

dopa chie avate messo la palla @ dovrete dire che per sleurezza
tieltete il turaceiolo, dato che una volta la palla con un salto
“Uppe un lampadario che era proprio sopra al t-r'El:'I-"lﬂdE']E lo-
£ico che tirando il filo 1a palla scorrerd @ pincere lvngo Pasta,

.,
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d
facendo eib che d'intesa sapri anche il voatro somplice fﬁl‘ 2

ninfe. :
; 1 necessario che il turneciolo stia ben fissg sull 'asty o o
il treppiede sin fermato & terra con tre chiodini,
Per presentare la palla, lovate il turacciolo, rompens

filo che viene subito ritirato, E:

46" - Una partita a tennis.

Presentazione: Prendete una racchetta dg lennis & mg.
novratels aloune volte come se doveste giocare facendola vo-
dere da ambo le parti, Pol con uno dei metodi gii deseritt,
fate scegliere tro earte; fate mescolarc le earte da uno speke.
tore e fatesliele gettare tutte contre la vostra racchettn, Come
lo spettators lancia il mazzo le tre carte seelte si appiceiean
alla vostra raechetta, dando a credere che la vostra maestria

nel gioeare a tennis vi abbia dato il modo di pescare, fra LY
quaranta earte, le tre scelte a pincere, -

Preparazione: La racchetia & in legno compensato resi-
stente, ma & sensa eorde, & tutta di ug pezzo, £e pur ha di-
segnato nel eentro C Ta normale rete. Quando andats in plates
per far seegliere le earte, appoggiate distrattaments |g )
chetta =u un tavelo, dove, annerite enl rovesein, stanne Fii
disposte le carte ehe eonoscate, ognuna di queste carte ha ne i
centro una puntina da disegno, €, mascherata dalla parte
della figura e con Ia punta sollovatn sul roveseio, Bastora, men-
tre posate la racehetta, premers un pocliine afinch? si infissing
le punte. Quando ritornate prenderete Ia racchetts e la volterets
con la parte non preparatn verse il pubblico; quando lo spet-
tatore lancerd le carte con ung moses lestn girerete la rae- L
chetla, ottencte cosi l'illusione che 1o carte & siano appicei- i

cate da sole, il
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47 - Uova a bizzeffe.

entevi in platea, tenendo fra lo mani un
a, & prive dei due angoli inferiori. Rac-
oatandd fu adoperato per chindere la famoes
qllina dalle 0O¥a 1'oro, ossa ha volute premiare il proprie-
i;.“:.n-ﬁ del sacoo, tancendogli frovare nel-
b rno, oni qualvolta egll lo o ((OIIGI0/0/0/010)

wp infinita di NOVa fresche. ET“_ ol

P1'|_'-‘-'-f“|-'r'r?£':'?'l?{'!'- B
A alorato fantasi

H at
che I.]'I.il.‘f-‘]- 0000

G —

c
T —

[apEd; U

lando ad osservare che,

Difntti, |

28 interoamenie, cin caternamente f E
pon vi & 1 alla, capovolgerets il sacen b :
Jerbro @ 00Ty, s oitandoe i verso dal. Fkl j
ando fa 1'novo, Man MANG : !

|y pallina qu
faretn cadore nelle mani degh spet-
tatori uny mezEd doReing di uova, pur
gvende le maniche rimboecats e lavo-

rando fra 1l pubblice.

Preparagione: 11 pucoo & doppio,
ierppmente trovasi ung foderd Gus
cita nei due fianchi e nella parti &u-

1, fig. 3 A e B Questa

periore © inferiore, mend nel doo ango
fodera deve coprire le novi naseoste in tanti seompartiments,

some dimostra 1o detts figurn. Premando MAi Mass HW T TOVD
.f‘-"II: trovaei in O 1*'novo correra deniro le duc stoffe liberandoai
Im A omB,

T necessario che gli Hﬁmn]]“ﬂm'ﬂlt
slann un po’ elastici da poter gosl 1ra
IIMAngano.

Fig. 34

{ dove sono le uova
ttenere le uova che
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g
Le wova sono vere ma vuolate prima eol fistemn (g 2 :
fori opposti. i

T |

Quamdo eapovolgete il sanceo, ¢ anche quando .o 1 i
tate tenelelo « sempre» dalla parte D, operercte cosl sioy
anche se ad ogni novo capovolgerete il sapeo, e

—_— T8 —

48" - Una moltiplicazione strana

_'I:I
e un finale g Ssensazione,

|
g1, .'. 1
* Presentazione: Fatovi prestare un eappello, ¢ invita |T
TAZAZE0 4 VENnire vicino a voi, Ditegli di contare venty mrh
da gioeo da un mazzo che gli presentate e di posare qnall'q}* .
tate su un vassoio che voj tencte nells mano simisira, Contat
chie siamo, posate quelle che avanzane sul tavolo e invitaty |
ragazzo a tenere il eappello, dopo averln rregato di osservar
che nell'interno nop o'a nulla di anormale. Fate seivols :_,I';f';--
cippello le carte del vasanio e chiedete al propri ni'
cappello se vuol far anmentare o diminnire e carte, se vi dirg

¥ ey .
aumentare voi farete senz’alirg contare dal ragazzo la carle

] )
e ]

prendendo il eappello nella vosira mane sinistra, il ragazme
invece di venti conlera venticingue earte, tante quante I_.‘l_
trovate, e cosi avreto soddisfatto lo spoltatore :g"__i_-
mentare di einque, s¢ {uvece vi dird gdi diminvirle, voi ordi-
nerete di levarne eingue che vi farete consegnare, fs -.urr
conlare ancora, le earto mmveee di essops quindiei come i -.-..*’{:5 ¥
eredono, sono aneora vonti. i _'_!_'5-{:
Mentre stuta Per consegnare i cappello, {acendo ml"‘
stopefatto comiucerete ag estrarre dal copricaps un lunghis-
simo nastro di carta, un eorredo completo per neonato e infin

L

o
I:-. I
il

e
una grandiszima bapdiery nazionale, oppure un grande (s :
GoL 8u seritto: Buona nottol T

Chindendo eosi il vostro programma,
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A

I,,J.r.w;-r_-;_fauv:_ Per fare questo gioeo finale, che solleveri
rq ondats Ai entusiasmo, & necessario possedere una lun-
_ i enrta erespata di tulti i eolori, lunga eirca venti
5 ohe eghercte a zig-2ag In ok peszetti di cirea dieci
peiTl e, In striscid FRCHARRE larga pure dieei contimotri
3 prrodo db peonato, elod ealzetting, mutandine, una eun:u'-*
I|_| g Tkl |;'11lﬁl.'['1.?'l., pﬂll’ﬁtt‘, [}U[‘U.lﬂl}[tﬂl‘ﬂ un ]}ﬂppﬂtl}lﬂ di gom-
I-1'-|-l""'“ apello e una grande hﬂﬂa:lﬁﬂrl o un drappo gid deseritto.
I]"~:|'H q‘-l"f‘i':‘ pgzotti vauno racchiugi in un pacco, con una laga-
o fncile egare. [futtl:l- paceo va posato nell’angolo Bini-
10 Jel kg volo, alln eimistra vostra quando vol guardate esso,
-_ |1.'.:*..-':J'.-;'T=1"5"|” con un faazoletto.
prepurate cingue curte che tencte gotto il vassoio con le
o dite Jella moano cinistra; quando il ragaxwe avra finito di
contare 1¢ enti carte, laseiando seivolare queste dentro il cap-
pello, luseierote pure caclere _qtmlle che tenste naseoste, cosi
o v1 BATANDG ventisingue carte, che a placere po-

el capp :
jppuno CESETE aumentate, o diminuite, pegolandovi come de-

geritti 1alla presentazione.

(Juando vi volterete verso il tavolo per posare 1o earte,
plilmente, renendo il eappello eon la destra, eon la sinistra Bl
te il paceo paacosto, mentre starveic per restitzire 1l eap-
talore, comincierete ad estrarre gli ozzetti gih
i uno BpAEI0 MiTimo

gl ' .
frigcitl ®

el

a sl

FEre
pello allo spel
deapritii, Cercate che questo pacen 0o

sorrindolo ben hene ¢On uno fottmeein.
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Piccola raccolta
di Giuochi tascabili

Abbiamo radunato a parte le cosidatie fioriture, perché &
necessurio averle sempre sott’vochio ¢ raceolte per impararle
prima di tulti gli altri ginoehi,

Wnesti seherzl eono quelli che v preparerammo il terrens
per poler ceeguire gli altri, per i quali vi oecorra il paleo-
BCRNICO O cREOTe mR preparnii.

Polrete esegnirli tanto in unn saln come in uns cerchin
di amiei o sarauno per voi la migliore presentazione. Si & seelto
quei pochi ehe non sone ancora enduti in dominio del pub-

blico. Cereate, nel vostro interesee, di non svelarli voi con una
presentazione aflrettata.







Lo spago liberato dall’asola.

Fig. 35 | |

Infilate uno spago, legato alle estremiti, nell’asola della
vostra giacea ¢ proponete di levarlo di Ii senza mai abbando-

narlo dalle dita (rme. 35, lettera A). Nessuno pard capace di | i
farlo. Voi allora infilerete 1 due mignoli nelle eorde inerocian-
dole, ciod il mignolo destro afferreri la prima corda infilata |1

nel pollice sinisiro, & col mignoloe sinistro la prima corda del
pollice destro. Bastera allora lageinre lo spago che sta sol
pollice destro e sul mignolo sinistro e vi restera cosl liberato
nalle mani,




Far passare una persona in un buco gy
attraverso una cartoling,

T e
I
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1 mettetevi al layoro per dargh to
Tagliate ung cartolinga, dopo averlg piegata ﬂﬂlﬂ- -'-:-‘ﬂ;'_'
lunga, come 3 indicato dallg fig. 36, fﬂﬂﬂnﬂﬂ_l taghi i
ed eseguendo pyre i) taglio ton infiers per 1 senso REM
dalla letters A Quando voi aprirete 1a eartolina essd 8l

ghery talmente, mayey ; sapienti tagli, da far passare .1.
mente mna persong. I




Le forbici prigioniere.

Fig. 37

R T I I T T

Infilate nno spago eome dimostra la fig. 37 alla lettera A,
| in una forbiee, dando i due eapl a temere sd un vostro eono-

scente, Proponete di far libera la forbice senza che egli debba |
lasciare le eorde. Quando il vostro concscente si sarh ben shiz.
garrito a provare, voi le libererste in un attimo esegnendn il |

pistema illustrato dalla lettera B.




L

Con quindici flammiferi, o stuzzicadenti, formare i,
| drati e ridurli a tre levando tre ﬂ&mmﬂeﬂ

1 L

. K 1 I.-
1 | Nl
| P ———————————== L
| ? 3 e
jl
| %

| Fig. 38

| Giochetto che fard pemsare molto, riuscendo j
ad eseguirlo. -

La soluzione & faclle Costruite sul tavolo i cix

drati come nella fig. 38 e lasciate che gli altri ei

un po’ poi, togliete i tre fiammiferi segnati con 1'@@
avrete cosi risolto il problema.

—
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proto, un CoNe, UR oe-
e oot Ifum'Eu pronta allo
malita dalla caria
di wn mesed

Disegnare una capatng, un pezso di
giatore in posta, fumante la pips,
spafro, senge Mol Staccare la punta delle
¢ senga wiai far ncrociare le lnee € in meno

manuto,
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La croce di carta.

Presentate ung op

+ cla regolari (e1a. 40), o 'tﬂ' |
di tagliare la eroce in cingj
ti con due tagli solam .h
Nessuno ei riy :'-:I_
presto fatfo per wvei ‘1
rete come indieano le dn

; tratteggiate delle f mn;

Fig. 40 !

L’indovino delle carte. |

Presenfazione: Con un mazzo di 40 carte, dig ondete
le earte coperfe 10 por 10, cioé facendo qua;ﬂ:ru il '['4‘ i di
carte 1'ona. Chiungue pud toccarvi una carta, E :
plicemente il dito zopra, e voi subito gliels annunca
ge vi dicono una carta voi andale a voltarghala Ill- I
d’occhio, pur, come si & detto sopra, avendo le carte e
con le figmre voltate verso il tavolo. U

Preparazione: Be 1l mazgo non fosac Pi'ﬂ]iﬂm'h‘
gl potrebbe trovare alire solnzioni, ma voi, che E‘iﬁf
esistere prodigi, avrete gid preparato il mazso, in
mento ehe non vi 81 bada, nell’erdine qmi #otto des 1
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na combinazione matematica faci-

[ ginocd 4 basato su W
o g tenere B memoris, bastera preparare il ) i 26

dendo le carte sgoperte, come descritto dalla figura, e poi

it,mmjaminte a rinnire le carte operando in questo modo:
prendete il AUMETD 91 lo mettete sopra al numero 21, poi

g3 12, 2, 33, 24.... fino alla fine. In questo modoe

£ . . oo
jl g 1, 'Fll!ﬂ -.I-I'-.-l, -y

coi avete le carte proute, Voltate le figure in basso e disten-

. s olto a destra poi la seconds sotto

L:_L'J[-l.'lt'- I -
o rifnrete soversamente di quando le avrete prese.
.asgario dare alla specie delle carte questo valore:

b B nad
Quadri vale U; Fiori vale 3; Cuoorl vale 6; Picche vale 9.
doveta fare: :

| T eeco il caleolo che
Moltiplicare per guattro il valore della corta chiestavs ed
aggiungere al prodotio il valore della sue gualitd.
Esempio: Fa chiesto il 6 di Fiori: 6w d=24-+3=27, eiod
1 sci di fori si trova alla 27° carta capovolta.

Ineominciondo & contare dall’alto dalla destra verso al-
nigtrs, alla 27 carta voi trovereid il gei di fiori, e cosl via
potrete trovare tutte le sarte che vi chisderanno.

T’ necessario provare aleome volte il gioco anche per po-

ter appleare bene la regola.

Jigsim

ATt Al |
| I




«gemolle », facendo poi ritornare tulfo al sue posto, -T

Il problema delle ciliege.

Nel tempo che le ciliegie sono mature potete pre
uno seherzo che dard da pensare a colui che dovrd ]:'Im:l

il problema,

Fig. 41

Fresentate due cilicgio « gemelle » dentro ad ona lists
eartoncino tagliato da vma cartoling o come la figura -LI nu-

mero L Nessuno potrh sapere come avrete fatto ad in 1r= o
le ciliegic a quel modo. .
Voi l'avrete infilatc eome & deseritto al num. 2, facer 1|'..:'
prima passare la lingnetta A nol foro B e metiondo le ¢ .;
s -
e

I
|
a
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I curiosi fiammiferi,

Presentate 2 fiammiferi svedesi tratti dalle bustine m:
nerva. Detti flammiferi hanno 2 segni di penna ciaseuno nn;lll-
parte non solforata (ria. 42). Passando loro sopra con la m:.na
sinistra, quasi voleste accarezzarli, i segni diventano quattrz
ciascuno, per pol diventare due ancora.

0 O ol
)

\.‘_‘_—_-5?-’,

)
1

3
113
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e s

. L
lt_ ; —
Fig. 42

Basta guardare la figura per avere subito uno schiari-
mento. I due fiammiferi portano da un lato due segni, sul-
l’altro quattro segni. Per dare a credere che da tutte e due
le parti vi siano solo due segni & necessario voltare la mano
all’insi facendo nello stesso tempo girare su se stessi 1 fiam-
miferi, quando vorrete far apparire i quattro segni bastera
coprire con la sinistra un istante per dar tempo alla destra

di far piroettare su se gtessi i due «minerva » e pol ancora
coprire per far ritornare come prima.
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Fare una croce sul tavolo con tre monete, i

Date tre monete da 20 eentesimi con preghiera di n 0
vargi ad eseguire una croce disponendole come degid rang
Nessuno potrd riuseire pﬂt‘-ﬂ-hl! Per eseguire ung g :'::_'_
oecorrono quatiro monete. Ma voi vi basate sn un
parcle perch? quando farete voi il gioeo, prenderete 1 | re
monete rinnendole con il pollice e |'indice poi traccerote o

esse una croce sul tavolo e avrete risolto, a parole, 1%

=l ql

Un gioco... impressionante,

Pfﬂﬁ'ﬁﬂ‘ﬂﬁ-ﬂ“: Av 'L-:..-:i.l
vi a qualehe vostro eonosc
oppnre ad uno ﬂpathtura e 1

meno che se 'aspetti, chinatevi
e afferrate con i denti wn -':f'.'."

tone della sua E[B.ﬂﬂﬁ HiTADD :'._.
doglialo. '

Vedrete che facoia la‘i
Vamico|
Hia detto Be0EL BO '.-ll TI

Fig. 43 la persona alla quale avre r

fatto quel brutto scherzo _. b
mineia a flssarvi per paora che il vostro cervello abbia

un istante di follia, Voi invees Jtranquille, gli farete ’iﬂm ‘ﬁ
bottone, attaccato quanto prima.

J.
L
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preparazsione: Procuratevi aleuni pezzi di ﬂtnﬁu,_ da abiti
e diverse tinte pilt cmrnmi3 e nel centro di questi quadra.tini
l:hmﬁm-” oon un paio di fili un bottone che accompagni la
atoffa (FIO- 43). L . .

| Qu::mlu volete glﬂ-r'-lll'lil 1? scherzo, ﬂdﬂmi]:lfltﬂ qualehe abito
cho abbia TN po' di somighanza con uno del vostri pezzi ﬁi
offa, © prendendolo nascosto com la sinistra vi avvieinate
al.. pasiente, chinandovi porterete subito la simistra verso il
bottone della giubba coprende il vero bottone con la vostra
pezza ¢ tenendolo nascosti i margini tra lindice e il pollice
sinistro. Sirappate allora il bottone facendelo vedere fra i
denti, per rimettérlo a posto, metterate il bottone vieino alle
dita della mano ministra e coprendo con la destra asporterete
con la einistra la prova del vostro mistero, laseiandogli an-
GorR il bottone al posto di prima e lagciando pure lo spettatore
wtontito dalla sorpresa avnta.

B iy ) ‘:E::w.':*l-‘;':';'r"":‘“ alidainl 200 RENEA ¢ ARl g T T w L. I! "I.Il i "=1
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A. BELTRAMI

| cwockr br”PRESTIGH

(PER INTERMEZZI)

2a ediz. con aggiunta di nuovi givochi

[llusionismo - Prestidigitazione - Magla
- Destrezza - Abilitd - Trucchi - Imbro-
.gli - Sorprese - Spiritismo - Magneti-
smio - Calcoli - Trovate - Scempiag-
gini - Fenomeni - Scherzi - Cose. im-
possibili - Occultazione - Radio -
Et Trasmigsione del pensiero, ecc.

Preszo L. 3,50 _ Per Posta L. 4,00

Quest'opera servird a fare dei filo-
drammatici, dei prestidigitatori e de-
gli illusionisti, che troveranno in essa
il mezzo di distrarre, divertendolo
negli intermezzi, anche il pubblico pil
esigente. I vari giuochi si prestano poi
magnificamente per serate familiari,
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(PER INTERMEZZI)

Seconda Edizione,

{ Prologhi - Scenette - Caricature = - -

1SC1'IEIZI - Passatempi - Duetti, ecc.
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-
Al A. BELTRAMI

. | SPRIZZI E SPRAZZI

(PER INTERMEZZI)
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Attualitd- ~ Macchiette - Epigrammi -
Scherzi - Novita, ecc.

Prezzo L. 4,00 Per Posta L. 4,50

A BELTRAMI

LIBRO DI Rms”_

Un elegantissimo volume di pag.
con bella copertina

Prezeo L. 5,00 Per Posta L. 550 .f

1l libro che presentiamo cnntilnth { ;
distinte Riviste le quali certamente i fn-
teregseranno.Maquelle filodrammatich
che non fossero in grado di mettere
in scena queste «Rivistes avranno fu ‘

la convenienza a leggere questo libre
in quanto potrd loro formire . o .'@
u intermezzis, «duetti», ecc. a‘
come s8i & detto — pntranrm

eseguiti separatamente. T
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Un bel volumetto di pagf 90 ° ;

La pid bella raccolta di nnedduti
rielle, barzellette, proverbi, favole, ]
arguzie, scemenze, motti, trovate, pa=": &
pere, massime, spunti, lazai, curhsl;ﬁ,,g
colmi, satire, freddure, novelle; '
_grammi, racconti vecchi' e nuovi, d'o-_
"gni genere, d'ogni tempo, d'ogni ﬁbu,
“'lore, per chi vuol ridere e far rldém
Prezzo deu'o;pareﬂu g (1
in Mﬂaﬂo L. 4,00 fuori Milano L. 1,5’ '
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