GIOCHI DI
PRESTIGIO

PER INTERMEZZI
RACCOLTI E SCENEGGIATI DA A. BELTRAMI

&7

Terza Edizione riveduta e corretta
con aggiunta di nuovi giochi

ILLUSIONISMO - PRESTIDIGITAZIONE - MACGIA
DESTREZZA - ABILITA - TRUCCHI - IMBROGLI
SORPRESE - SPIRITISMO - MAGNETISMO - CAL-
COLI - TROVATE - SCEMPIAGGINI - FENOMENI
SCHERZI - COSE IMPOSSIBILI - OCCULTAZIONI
R RADIO - TRASMISSIONE DEL PENSIERO - ECC.

* Prezzo L. 3,50
Per posta L. 4,

Libreria Editrice SERAFINO MAJOCCHI - Via Meravxgh, 1
‘MILANO
1939







G10CHI DI
PRESTIGIO

PER INTERMEZZI
».ACCOLTI E SCENEGGIATI DA A. BELTRAMI

Terza Edizione riveduta e corretta
con aggiunta di nuovi giochi

ILLUSIONISMO - PRESTIDIGITAZIONE - MAGIA
DESTREZZA - ABILITA - TRUCCHI - IMBROGLI
SORPRESE - SPIRITISMO - MAGNETISMO - CAL-
COLI - TROVATE - SCEMPIAGGINI - FENOMENI
SCHERZI - COSE IMPOSSIBILI - OCCULTAZIONI
RADIO - TRASMISSIONE DEL PENSIERO - ECC.

Prezzo L. 3,50
Pex posta L. 4,--

Libreria Editrice SERAFINO MAJOCCHI - via Meravigli, 7
MILANO
1939




DI LEGGE

Ministero dell’Interno — Direzione 'Greneralq.di P. S
Utficio Centrale Revisione Teatrale e Cinematografica N.

1886
Visto:

Nulla osta allg rappresentazione,

Roma, 14 dicombre 1932-XT,

p. II Ministro




'PREFAZIONE

Lo scopo prefissosi dal compilatore di questa raccolta
é quello di dar modo & chi abbia buona volontd e sufficiente
capacite. di esibirsi in societd o in teatrini come presti-
giatore, sia pure disponendo di pochi mezzi e senza dover
effettuare lunghi e costosi preporativi.

I giochi scelti, alouni originali, altri riesumati fra
@ migliori del genere, sono esposti in forma chiara e pre-
cisa, né per la pit parte di essi manca quel contorno di
chiacchiere ¢ di brio indispensabile per tener desta Iai-
tenzione dello speliatore e incutergli quel senso di sugge-
stione e di sorpresa, che sono arra di sicuro successo.

Tutti © giochs cost deiti di prestigio, anche quelli
presentati da professionisti, se non sono impeérmiati su di
fenomeni naturali (¢pnotismo, magnetismo, ecc.), su espe-
rimenti scientifici, fisici, chimici o matematici (giochi coi
nuwmert, trasformazions di colori, effetti di luce, ecc.) poco
noti alle maggioranza del pubblico, oppure che non siano
i prodotto di qualite. intrinseche naturali od acquisite
(fumambulismo, acrobatismo, ecc.) hanno generalmente
per base il trucco o Uaccordo preventivo con gl imman-
cabili compari. TN

La chiacchiera, la parlanting del prestigiatore deve
peroio essere brillante, inesauribile, travolgente, né ad esso
deve far difetto una buona dose di presenza di spirito per



rimediare ai possibili errori o agli mmd«mtz che possono
sempre capitare e nuocere al successo.

Il prestigiatore deve essere artista, padrone del palco- )

scenico, signore del pubblico: deve, in una parols, saper.
trarre dal pubblico quella corrente di suggestione e di sim-
“patia che non sembra molto difficile saper suscitare.

- Occorre infine buona memoria e... la necessaria pre-
parazione da ottenersi solo «provando e riprovando ».

« Provando e riprovando » il nostro prestigiatore di-

lettante potrd sempre fare la sua brave figura ed anche —
perché non dirlo? — aprire nuovi orizzonti alle propme
possibilitd.
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NEL REGNO DELLA MAGIA O QUASI

Sulla scena: un tavolo, con tutto Voccorrente. Dal pal-
coscenico scala & accesso alla platea.

(Al suono di und marcia festosa, vestito inappunte-
bilmente di mero, redingote 6 cilindro, Vattore fa la sua
brave entrata trionfale. Egli porterd infilate ol braccio
sinistro m. 4 fettuccie di carta gie preparate come sard
detto in seguito e a tempo di musica esequird il suo Primo
¢i0co0. Tagliera cioé le quaittro fettuccie ad unoG ad una
dividendole in due e fard vedere come 686 si siano cost
trasformate, gettandole poscia in platea).

(Si prendono quaittro fettuocie di carta bianca robusta,
larghe circa due centimetri e lunghe circa un metro. La
prima di €sS¢ la chiudete ad anello incollando insieme le
due estremite e facendo in modo che il mastro di carta
non venga attorcigliato. La seconda la chiudete invece at-
torcigliandola ana volta. La terza lo attorciglierete due
volte. La quarta infine la chiuderete facendola attorciglia-
re tre volte. Il pubblico naturalmente now s’accorgerd @i
tali piccole differenze € credera di vedere quatiro fettuccine
tutte equali. Tagliandole con la forbice, le dividerete,
come §'¢ detto, in due parti ed otterrete curiosissimi effet-
ti). Signore € signori! Questa forbice @ incantata. L’al-
tro giorno mi sono divertito a tagliare la coda al mio
cane e glie I'ho appiccicata gul naso. Un effetto meravi-
glioso... Scusate! Dimenticavo di presentarmi al colto e
gentil pubblico... Io 80nO... In veritd non ci sarebbe bi-
gogno di presentazione. Chi non conosce il prof. Letrik!
Nogsuno al mondo... Non 1’ America dove Sono stato fino
a ieri, si puo dire; non I’Africa; non la Francia; non
I’Inghilterra; non la Germania; non Roccacannuceia;
non Ba,ggio-Bovis:m—CagnolzL 4i cambia. To ho lavorato
presso tutte le Corti... Corti, cortili, strade piazze, €CC.y
ecc. Tutti i teatri hanno avuto V’onore di ospitarmi... La
Scala, il Regio, il §. Carlo, 8. Vittore, S. Fedele, ecc....
e questa sera SOno qui. 11 programma dice: Nel regno:
della magia... Troppo PoCO-.. Doveva dire: Nel regno
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dell’impossibile... Doveva dire... Inutile star qui a ram-
maricarsi... Mi vedranno all’opera. C’¢ qualcuno di loro /
che voglia prestarmi un fazzoletto? Un fazzoletto, !
bianco, possibilmente pulito e coll’orlo a giorno... Grazie
| (lo spiega). Ora mi occorre uno stuzzicadenti... C’¢ nes-
suno? Per cortesia, provi qualcuno al buffet... (glielo
porgono). Grazie molte. (Mentre ritorne sul palco pone il 3
fazzoletto avuto in una delle capaci tasche della sua redin-
gote ed estrae con destrezza da un’oltre tasca un suwo faz-
zolelto gia preparato. Detto fazzoletto dovra cioé avere
| infilato nell’orlo uno stuzzicadenti). Pregiatissimi signori!
{ Ecco qua: un fazzoletto bianco ed uno stuzzieadenti.
. Che bel titolo per un romanzo moderno! per un duetto
d’amore stile novecento! che bel Soggetto per un qua-
dro futurista! Il fazzoletto e lo stuzzicadenti. Niente di
tutto questo... Ben altro vedrete... Mi manca perd qual-
che cosa... Ah! un segretario... ¢’¢ qualcuno che vuol
prestarsi? Benissimo... venga lei (scegliere un ragazzetto).
Sentiamo. Lei (molto in fretta). Come si chiama? B’ figlio
di suo padre? Quanti anni ha? Va a scuola? Le piace
la pastasciutta? Come? non sa rispondere a nessuna
delle mie semplicissime domande? Le ho dette troppo in
fretta? Non me ne sono accorto. Pazienza! Stia attento.
Questo cos‘®@? (risponderd: un fazzoletto). Niente affatto!
E’ un mocecichino... B questo? (mosirando lo stuzzica-
denti). Sa come §i chiama in francese? No? si chiama:
cure-dent. Dunque io infilerd questo stecchino mnell’orlo
del fazzoletto (eseguisce). Cosi... Adesso lei, caro segre-
tario, lo prenda in mano e lo tenga ben fermo... Vedia-
mo: lei & capace di rompere in due o tre pezzi lo stec-
chino? Si? Avanti, lo rompa in due, in tre, in quattro,
in cento pezzi. (Il segretario eseguisce). Bravo! Hanno
B gentito?... Lo stec¢ehino & stato rotto... Non ci eredono?...
(toglie il fazzoletio dalle mani del segretario ¢ scende in
platea per far constatare a qualcuno che lo stuzzicadenti
¢ realmente spezzato). Osservino, tocchino con mano...
Dica, dica (e qualeuno) in quanti pezzi & rotto? In tre
pezzi (torna sul palco tenendo alto con la mano il fazzo-
letto). (Al segretario). Tieni... Fa vedere ai signori che
lo stuzzicadenti & sempre spezzato (Il segretario esequi-
L sce). Mettiamolo qui sopra questo fazzoletto (prende il
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fazzoletto e lo pone in piedi sul tavolo). Vedi? io posseg-
go una colla invisibile magnetica che accomoda tutto a
distanza... L'ho qui nel soffio... L’altro giorno s’era
rotto un filo del tram; io, con un soffio, I’ho aggiustato.
Io goffiero sul fazzoletto e lo stuzzicadenti si riaceomo-
“ derd. Sta attento: Uno! due! tre! (soffia fortemente).
Ecco fatto... Senti un poco (al segretario). C’¢é o non
c¢’eé? B’ intero o non intero?... Se qualcuno di lor gigno-
ri non ci crede glielo faremo vedere... glielo faremo toc-
care ancora con mano. (ZToglie via lo stuzzicadenti intero
e si mette in tasca il fazzoletto). Ecco qui, signori (al se-
gretario). Va a far vedere da vicino... Ora passeremo
ad un altro giuoco... Ah! come dice? Rivuole il suo
fazzoletto? Ha ragione: & la forza dell’abitudine... (fin-
gendo di cercarlo). Dove 1’ho messo? Ah! I’ho qui...
(estrae dalla tasca il fazzoletto prestatogli e del quale, co-
me St sa, non si sard servito che per spiegarlo al principio
del g!'\;uoco).

(’é qualcuno che sia bravo in matematica? Ci vor-
rebbe qualche professore, qualche maestro, un ragionie-
re, qualche studente almerno che sappia far di conti.
Qualcuno ingomma che sia forte nei numeri. Lei? (scen-
de dal palco ed offre alla persona un foglietto di carta
e une matita). Scriva... (fingendo di pensare) Scriva...
(al pubblico) Fuori un numero... un numero per favo-
re... . Un numero grosso... o grosso o niente... (quar-
dando qua e la senza fissare alouno) Possibile! Non c¢’é
nessuno che mi dia un numero? ... Un numero grosso?...
Capisco che dar i numeri & un brutto sintomo e nes-

suno vuol farsi credere quello che non é... — Beh,
Scriva: 333.333.333 (trecentotrentatre milioni, trecento-
trentatre mila, trecentotrentatre) Ah!... Che fiato! Divi-

go per... Sa far la divisione? Diamine, lo spero... Di-
viso per... per... (verso il pubblico) Chi ha detto 27%...
Vada per 27, la spia... Dunque: 333.333.333, diviso
per 27. Quanto fa? Quanto fa? Presto... presto... Ma
via! Non c’¢ bisogno di scervellarsi e di star i a tri-
bolare... Per fare materialmente un’operazione simile,
non basterebbe un foglio lungo come un giornale, sen-
za contare che & anche molto difficile non sbagliare...
Guardi come si fa... Si fa cosi (prende il foglio e scrive
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in fretta il nmwmero annunciandolo) 12.345.679. Heco il 1
risultato, voglio dire il quoziente. Si chiama cosi mi f
pare. Semplicigsimo... Taccia la prova e mi saprd dire
ge ho ben indovinato... (al pubblico) Come dice? C’@
trucco? Lo sapevo prima?... No, no... Questa & scienza
bella e buona... matematica pura... (camtando) Pura sic-
come un angelo... (interrompendosi) Come? Insegnarlo?...
Ma certamente... Magari... Nessuno me lo impedisce...
Posso insegnarlo benissimo... Anzi lo prometto addirit-
tura... Pit tardi... Piu tardi vi indegnerd tutti i giochi
che mi vedrete fare... Vediamo intanto se la prova @
finita... Bsatto? Andava benel... Per forza; la mate-
matica non & un opinione, & una scienza esatta...

Spiegazione: Data une cifra di move mumeri uguali
fra di loro (333.333.333) farla dividere per il numero
stesso (3) moltiplicato per 9 (3 X 9 = 27). Il numero che
si avra per risultato (quoziente) sard, sempre 12.345.679.
Ad esempio: Dividere 444, 444, 444 per (4 X 9) 36.
Uguale a 12.345.679, ecc.

Vedo che 1a divisione non & il suo forte... Vogliamo
provare la moltiplicazione? Scriva... Scriva... Anzi,
prendiamo il quoziente della divisione eseguita or ora...
ciod: 12.345.679... Sa che sono numeri magnifieil...
Neanche a farlo apposta... 1, 2, 3, 4, B, 6, 7, 9... Non
divaghiamo... (al pubblico) Qualcuno mi scelga per fa-
vore uno qualsiagi di tali humeri formanti la rispettabile
e simpatica cifra di 12.345.679. L’uno, il due, il cin-
que... quello che vuole... Oome ha detto il 6...7 Va be-
ne (all’interlocutore). Anche per lei va bene? Non ha
nully in contrario? Abbiamo dunque geelto il 6. Lei sa
estrarre la radice cubica? No?... Pazienza... Neanch’io.
Mi dica allora per quale numero bisogna moltiplicare
12.345.679 perché si possa ottenere 666.666.666 (seicento-
sessantasei milioni, geicentosessantasei mila, seicento-
sessantasei?) Vale a dire un risultato formato esclusiva-
mente di numeri identici a quello che lei mi ha scelto.
Non lo sa? E’ un po’ difficile... Beh! Glielo dico lo..
Moltiplichi per 54... Faceia per cortesia questa moltipli-
cazione e dica il risultato... (se Poperazione é fatta bene
sard appunto 666.666.666 ¢ ci0e) )




e g e

12.345.679 X
b4 =

49.382.716
61.728.595

666.666.666

(IT gioco puod continuare facendo indicare aliri numeri
fre 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 9. Il numero indicato moltiplicato
per 9, poi moltiplicato per 12.345.679 dard sempre il
numero indicato, ripetuto nove volte. Cioe: se il numero
scelto fosse 4 si avrebbe: 4 X 9 = 36 e la moltiplicazione
12.345.679 X 36 darebbe il risultato 444.444.444, In so-
stanza, come & facile capire, tratiasi della inversione del
gioco di prima). :

Sempre piu difficile... Lei, signorina, vuole essere
tanto gentile di scrivere un numero qualunque di tre
cifre (offre carta e matita). A me perdo non lo dica...
Faccia vedere ai vicini, ma a me niente, anzi me ne
andrd lontano, come fa l’eco della pia campana (sale
sul palco). Fatto, signorina? Benissimo. Ora quel numero
che ha scritto lo rovesci. Per esempio se ha scritto 455
rovesciandolo scriva b54. Mi sono spiegato? Fatto? Be-
nissimo. Voglia sottrarre il numero minore da quello
maggiore. Fatto anche questo? Benone. Ora voglia dirmi
solamente la prima cifra della differenza ottenuta; io
indovinerd il resto. (supposto che la cifra scritta sia stato
per esempio 336, rovesciandola sard stato mecessariomente
seritto 633. Sottraendo 336 da 633 me sard venuto il se-
guente risultato

633 —
336 =

291

(La prime cifra della differenza ottenuta é il 2: sa-
pendo questa cifra, sapendo che la seconda cifra é in
tutti i casi un 9, e sapendo anche che la somma delle due
cifre estreme deve essere per forza sempre 9 (2 + 7), sard
facile dire quale sia la differenza ottenuta che in questo
caso ¢ appunto 297. : g
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Altro esempio: supposto che il numero seritto sia sta-
to T72 rovesciandolo si ha 277: la_differenza fra 772 e
277 & pari a 495. Vi sard quindi detto che la prime. Ci-
fra della differenza é 4 che col 5 forma appunto il 9 del-
le due cifre estreme. Saprete cosi che la differenza otlenuic
¢ 495).

(Nel caso che il numero scritto fosse 999 o fosse un
numero con la prima e Uultima cifra uguali, rovescian-
dolo, si otterrebbe la differenza di zero e in questo caso.po-
treste dire che la differenza & zero e che il numero scritto
era formato di cifre da non potersi soltrarre perche uguo-
li. Altro caso da tener ben presente & quando vi veNisse
comunicata la cifra 9. In questo caso potete essere sieurt
che la differenza & di due cifre e precisamente 99. Per
esempio se il numero scritto fosse 312: rovescialo darebbe
913. La differenza sarebbe 99 ¢ percio vi werrebbe comu-
nicata la cifra 9 come prima del residuo, vale o dire:

312 —
a0 )

99

(Altro esempio se il numero seritto fosse 180  rove-
sciato sarebbe 081. La differenza fra: ,

180 —
081 =

¢ 99 ¢ venendo percid comuni-

cata la cifra 9, dovreste ancora dire che la rimanenza & 99).
(’s nessuno che ha un libro? una rivista? Prego
qualche persona... (glielo danno). Vediamo un po’ (lo
offre a qualche signore anziono). Lei, sia tanto cortese:
Apra il libro a caso e scelga una parola nelle prime
nove righe della pagina che desidera o quella di destra,
o quella di sinistra. Io la indovinerd. Prego: osservi il
numero della pagina e lo moltiplichi per dieci. Faeile
vero? A questo prodotto... Scriva pure se vuole: Desi- -
dera un pezzo di carta e la matita? Bceo a lei. Sard
meglio. Dunque scriva il numero della pagina e lo mol-
tiplichi per dieei. A questo prodotto aggiunga 2b e il
numero della riga in cui si trova la parola scelta. Mol-
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tiplichi ancora per 10. A questo prodotto aggiunga ora
il numero della parola che ha scelto, contando le paro-
le della sola riga in cui si trova la parola stessa, e da
ginistra a destra. Fatto? Mi consegni il libro e su un
pezzo di carta a parte seriva il risultato, anzi me lo
dica a voce. Lo secriverd io. (Sottraete a memoria 250
dal numero che vi & stato dato e con cio saprete dire sen-
Zaliro qual’é stata la parola scelia, la riga e la pogina,
perche Uultima cifra della rimanenza vi dera il numero
delle parola scelia, la penultima quella della riga e le
alire quella della pagina. Supposto che la pegina scelia
sia stata 20, le riga b e lo parola 9 avremo: g
%0 % 10 =200
200 -+ 25 + b = 230
230 x 10 = 2300 °
. 2300 + 9 = 2309
2309 — 250 = 2059
Scomponendo il risultato ottenuto si ha:
20 n. della pagina, 5 n. delle riga, 9 n. della parola.

2059
Egregio signore, la parola da lei Scelta &: ........
(individuare la parola e dirla) Indovinato vero .... ?
Aliro esempio: pag. 873, riga 2, parola 1
873 x 10 = 8730
8730 4+ 25 + 2 = 87567
8757 x 10 = 87570
87570 4 1 = 87571
87571 — 250 = 87321

]

873 n. della pagina, 2 n. della riga, 1 n. della parola.

o

87321
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Amncora un esempio:
Scegliendo la pagine 120, la riga 9, la parola 8 si ha:

120 x 10 = 1200
1200 + 25 + 9 = 1234
1234 X 10 = 12340

12340 4 8 = 12348
12348 — 250 = 12098
] &8
'Eo W
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Sono gid passati i venti minuti concessimi per i
miei esperimenti. Terminerd con uno scherzetto. Vedo-
no questa matitat 1’ una matita come un’altra..., al-
Papparenza pero... Vicoverda esga sotto la potenza del
mio fluido magnetico #a fare miracoli ed ubbidire come
nessuno al mondo Voi vedote cho egga Berive nero come
tutte le matite nere che egigtono gulla terra.

Ebbene, io la magnetizzo (eseguisce con gesti acconct).
Ora esga potrd serivere rofso, vorde, giallo, bleu, rosa
bianco, ece. ecc., tutti i colori dell’arcobaleno ingomma.
Ditemi, ditemi... Come ha defto? Rosgo? Eeco fatto
(serivere la parola: « 10880 ») Verde? (scrive la parola
«verde ») Giallo? (serive la parola « giallo «). Vogliono
vedere? Segretario, prendi © fa girare, (getta il foglietto
in platea, si metie il cilindro ¢ fa per andarsene). Un
momento! Vedo che lor gignori sono rimagti, dird cosi,
piu confusi che persuasi della mia trovata... Non vo-
glio lasciarli eosi. Fard qualcosa d’altro ancora. Voglio
che abbiano a rimanere soddisfatti... Duleis in fundo...
E in fondo ci sard veramente qualcosa di appetitoso.
Il gioco nel quale mi produrrd si chiama: Il porzo di
San Patrizio.
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IL POZZO DI S. PATRIZIO

(1’ wn gioco d’illusionismo che avrete visto fare mille
wolte. Non ¢'¢ prestigiatore che mon lo comprenda come
pezro forte mel suo repertorio. Ksso viene preannunciato
con un discorso mirabolante ed il successo € immancabile,
se non fa difetto la destrezza necessaria e un po’ di fur-
besca abilita. L’oggetlo che serve per gquesto gioco é il ci-
lindro dello stesso operatore, col concorso di ampie tasche
interne della redingote, che egli indosserd anche per darsi
una cert’aria di sussiego e &’importanza. Il cilindro é
un cilindro, una tuba qualsiasi non preparata: ¢io0 che
deve essere preparato sono invece gli oggetti che Uoperatore
estrarra  effettivamente dal cilindro. Potra estrarre per
prima cosa delle stelle filanti dipanandole e formando
anzi cosi une specie di riparo per le successive immissiont
di altri oggetti nel cilindro e che in seguito estrarra. Po-
tranmo essere fiori @i carte o di seta giapponese, gingilli
pure di carte ben compressi che estraendoli sembreranno
avere un volume paradossale rispetto alla capacita, del ci-
lindro; fazzoleiti e cartoline, wova, serpentelli a molla, ani-
malette di gomma, coccarde di carta, cartoline illustrate,
calendarietts, dolei, caramelle, reclame da gettarsi magary
al pubblico sempre ghiotto di quisquilie regalate, ecc.... I
rotoli delle stelle filanti dovranno bewinieso essere tenuti
da un elastico ed avere i cappi gid sfilati e pronti. Degli
allri oggetti si dovranno formare uno o due pacchetti ben
compressi da mettere a tempo opportuno mnel cappello.
Una wolta che vi siano stati destramente inmtrodotti, i
fingera di frugare dentro il cilindro mentre in realta lo
operatore togliera semplicemente Uelastico col quale somo
riuniti. Per le stelle filanti si impadronwird dei cappi riu-
niti insieme ed incomincerd a svolgerli imternamente per
continuare poi fuori dal cilindro a dipanare, a dipanare
genga fine, fino ad avere formata une discreta montagne
di oarta variopinta... Chinendosi poi per raccogliere e
moslrare meglio al pubblico con la mano sinistra, la mon-
tagna di carta che continua ad uscire con getto imesauri-
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bile dal cilindro, sard facile estrarre senza farsi scorgere,
dalle tasche interne con la mano destra, uno dei pacchetty
preparati e farlo entrare nel cappello. Sempre frugando
nel cappello verrd tolta la legatura leggerissima € si fa-
ranno uscire man mano gli oggetti che, ¢ inutile ripeterlo,
debbono essere poco VOluminost allo stato, diremo cost, dv
1ip08so, € voluminosissimi allo stato di molo, quando cioé
si fanmo uscire dal cilindro).

Signori! Un nuovo gioco! Il pozzo di S. Patrizio.
Che cos’® il pozzo di S. Patrizio? Anzi, che co’era?
B’ il gimbolo dell’abbondanza, di quella ricchezza che
non ha limiti, che non finisce mai... Quante volte
avrete sentito vostra mamma ripetervi: Per te ¢i vor-
rebbe il pozzo di 8. Patrizio... 18 vogtro papa: Come?
ancora oldi?!... Cosa credi?... Che io abbia il pozzo di
S. Patrizio?... Ebbene, signori... 11 Pozzo di S. Patri-
zio io ce I’ho, anzi, I'ho in testa... Non in testa per
dire nel cervello. In testa, materialmente sul capo...
Reco! (si leva il cilindro). Questo, o gignori, & il mio
Pozzo di 8. Patrizio... Quando io voglio una cosa, quan-
do ho un desiderio, metto una mano qui dentro, e ne
vien fuori cid che voglio... Non ci credete? Bh! via...
Sicuro, il mio cilindro o magico, & incantato, & fatato...
Pero a vederlo non si direbbe: ¢ un cilindro, un cap-
pello, anzi una tuba come qualgiasi altra... Guardino
(scende in platea @ farlo vedere) Non @’d trucco, non c¢’é
inganno... K’ un cappello un po’ di luggo, che mi costa
un occhio, ma che vale un (esoro... Meoglio: non ¢’e
tesoro che lo paghi... Guardino pure... Oggervino bene...
Non ci sono doppi fondi, non ci sono molle o congegni
hascosti... E’ un cappello qualunque (ritornando sul
palco, estrae il primo pacchetto delle stelle filanti riparan-
dosi con lo stesso cappello e, non wisto, lo caccia dentro;
deporrd, pot il cappello su una sedia).

Cappello comune. Qilindro di quelli goliti che por-
tano i ministri, deputati, personalita, ecc., me cOMPreso
(tira sw le maniche in modo di avere un po’ Vavambrac-
¢io nudo). Bcco, mi rivolto le maniche perché siano ben
dicuri che trucchi non ce ne Sono. (Dopo di che introduce la
mano nel cilindro ed incomincia a rimestare e ad estrarre
le fettuccie maulticolori). Maestro, un po’ di musica...
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una sinfonia: ne avrd per un pezzo... Vedono? Cle bei
nastri? Nastri di tutti i colori... e fincheé ne vogliono...
verdi, rossi, gialli, bianchi... Fino che non mi dicono
di smettere, io continuo... La settimana scorsa continuai
per la bellezza di 12 ore... Ne era venuta fuori una
montagna alta come la torre Riffel... I1 pubblico 8i era
messo di puntiglio, io sono cocciuto e capirete... Resta-
va a vedere chi si sarebbe stancato prima. Dopo 12 ore
8i stanco il pubblico... Se vogliono ripetere la sfida io
sono pronto, prontissimo e continuerd cosi (accelerando il
ritmo nell’estrarre le fettuccie) Qualcuno ha detto basta?
(si interrompe) Cosi presto? Che peccato! Vuol dire che
cambieremo il genere della pesca. (Se non sono gid esau-
rite le stelle filanti, vuota il rimanente « terra sopra al
mucchio non indifferente di quelle gia estratie e fard poi
vedere che il cappello é sempre vuoto).

Beco... il mio cilindro vuoto, vuotissimo... Guardi-
no, guardino bene, si agsicurino (lo fa passare dendolo
a qualcuno del pubblico) Guardine, osservino non abbia-
no riguardi. (Scenderd quindi dal pelco @ ritirare il ci-
lindro e risalendo la scaletta, introdurrd come primae un
aliro pacco: depone il cilindro sulla sedia, vi introduce la
mano e ripete la stessa operazione di prima estraendo i
pit disparati oggetti. Da wultimo estrarrd una bandiera
tricolore, mentre la musica intonerd la Marcia Reale ¢
calera la tela).

LA BACCHETTA MAGICA

Quelli che avete visti finora sono giochetti da bam-
bini. Ora viene il bello. Keco. Vedete questa bacchetta?
Hesa o la bacchetta magica che i rabdomanti usano per
seoprire vene di acqua, giacimenti auriferi, metalli, car-
bone, ece. 1o I'ho rubata durante il mio ultimo viaggio
in Turchia, Persia, Arabia, India, ecc... Oh! E’ una storia
che fa rizzare i capelli... Avevo saputo che il Califfo di
Bagdad possedeva questa famosa bacchetta, ben custo-
dita in una cassaforte e guardata da cento armigeri.
Come fare per... rubarla? Prima di tutto bisognava
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entrare nel Castello del Califfo, circondato da mura alte
pit di cinquanta metri... Entrare per la porta non era
il caso assolutamente di pensarci. Quella notte mi deci-
gi: mi portai sotte le mura altissime, e spiccai un bel
salto, che mi portd sull’orlo del bastione; di 13, saltai
nel cortile; entrai nel palazzo, quando un rumore di
passi mi fece agghiacciare dallo spavento. Dove na-
scondermi? C’era li una gran vasca. Non esitai una
istante: mi ci buttai dentro e vi stetti tre ore ben nasco-
sto sott’acqua. Respirare? Avevo la mia pipa: tenevo la
cannucecia in boceca e la pipetta fuori dall’acqua, cosi
potevo respirare. Quando ogni rumore fu cessato e ful
ben sicuro che tutti dormivano, uscii cautamente dal
mio nascondiglio. Ero un po’ bagnatino, lo confesso.
Entrai risoluto nel sotterraneo dove si trovava la cas-
saforte contenente la famosa bacchetta; uceisi i cento
armigeri che vi erano a guardia, con i gas asfissianti,
dopo di che mi caricai la cassaforte sulle spalle e via a
gambe. Questa impresa, a raccontarvela cosi, da sol-
tanto una pallida idea di quello che realmente fu. Vi
basti dire che in quella notte, per ’orgasmo e per lo
spavento mi 8i imbiancarono 1 capelli. Guardate! Non
meravigliatevi se li vedete neri, anzi nerissimi: sono
costretto a tingermeli come fanno le signore moderne.
Ah! cara la mia bacchetta! Quanto ho sofferto per te!
Ma tu mi dai tante e tante soddisfazioni, che tutte le
pene trascorse sono ormai dimenticate, salvo la tintura
giornaliera delle mie fluenti chiome. A vederla & una
bacchettina come tutte le altre... Possono osservare.
(Scende dal palco e la mostra, poi tornando sul palco -la
depositera un momento sul tavolo e per Uesibizione st ser-
vird invece di un’alira bacchetta identica gid preparata.
Alla bacchetta dovrd cioé essere applicato un filo di seta -
(circa a meta): il filo dovra essere fissato opportunamente
con due nodi im maniera che tra il filo e la bacchetta possa
entrarci la mano dell’operatore. Fissata cost alla mano,
la bacchetta sembrerd essere attaccota alla mano e tenute
sospesa. do una forza magnetica (non essendo il filo visto
dal pubblico, data la distanza). La fara poi passare
destramente nella mano sinistra e ripelera glv stessi espe-
rimenti, non smettendo mai di parlare e @i temere cost
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distratia Uattenzione del pubblico. In seguito toglie il
filo o si servira dell’alira). Vedono come & docile la mia
bacchetta? Essa fa tutto cid che voglio (agita la mano,
la capovolge, la tiene in tutte le posizioni, ed essa non ca-
drd, maa).

L’altro giorno ho scommesso di far entrare un uo-
vo in una bottiglia... Chi & capace di far questo? Nes-
suno al mondo... To invece colla mia bacchetta ci sono
riuscito. Guardino. (Toglie dal tavolo una bottiglia comu-
ne da litro, nella quale trovasi internamente un uovO
gids messo in precedenza, col seguente procedimento: Pre-
80 un uovo, immergerlo in un recipiente che contenga G-
ceto forte, e lasciarvelo per circa 48 ore, il che riesce a
rendere molle il guscio. Introducete allora Uwovo nella
boitiglia, ¢id che con un po’ di accortezza vi riuscird as-
sai facile. Per ridare poi la primitive consisienza al gu-
scio, versare nella bottiglia dell’acqua fresca mista a soda,
e cambiatela a pit riprese. Tutto qui). Osservino pure
tutti... Guardino bene. Altro che I'uovo di Colombo...
Non ¢’8 trucco... Non ¢’é imbroglio. (fa passare tra il
pubblico la bottiglia che poi ritirera). E questo & ancor
niente... ¢’8 qualcuno di loro che voglia offrirmi una
moneta da 1 o 2 lire, da 5 o da 10, da 20 lire, anche
un milione, ma in metallo (a tutti quelli che gli offrono
la moneta) Grazie... grazie... adesso verro a prenderla...
Mi accontento di una moneta da 2 soldi... Si, & meglio
che mi limiti ad una moneta di scarso valore, perché
essa o destinata a sparire. Cosa facilissima per 1 soliti
giocolieri mestieranti. L’altro giorno in piazza ne ho
vigto uno di questi mesgeri che chiese una moneta da
920 lire. Trovd il gonzo che glie la volle offrire e lui sa-
pote come la fece sparire? Se la mise in tasca e chi 8’8
visto €0 visto. o no, io non faccio questi scherzi di
onttivo gusto... Col potere della mia baecchetta magica
ln fard gparire si, ma la fard anche ricomparire una,
duo, dieci, cento volte... Ho bisogno di un segretario...
No, lei no... Venga un altro; lei & gia stato qui prima,
o la ringrazio: la gente potrebbe sospettare che siamo
d'aecordo (@ quello che si presenterd) Benissimo... Vieni
{t... Tu hai paura? no... vediamo un poco... Se tu di
notte incontrassi due giganti mascherati, con tanto di
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fucile ad armacollo, che ti prendessero per il collarino
e ti dicessero a bruciapelo: O la borsa o la vita! Cosa
faresti? Non sai rispondere? Be’ te lo dico io... te la
daresti a... gambe... Ecco qua un fazzoletto (lo toglie
dal banco) Un fazzoletto comune, a fiorami sgargianti
non preparato... B’ di mia nonna... Me 1’ha lasciato in
ereditd, poverina... Lo portava il giorno delle sue noz-
ze (lo spiega, lo rivolta, lo sbatte per far vedere che non
¢ preparato. Invece, si comprende, esso deve essere gid
preparato cost: Il fazzoletto a colori piutlosto grande, ma
di stoffa leggera, deve essere doppio, deve essere formato
cioe da due fazzoletti identici ben cuciti insieme dopo a-
vervi introdotto una moneta uguale a quella scelta per il
gioco. L’operatore, scende dungue in platea col suo fazzo-
letto e la bacchelia). .

Dunque, chi & che vuole offrirmi una moneta da
dieci centesimi? Lei? Oh! quanto & gentile (inchinan-
dosi) Grazie, grazie della fiducia che in me ripone. Stia-
no attenti, signori (mentre risale sul palco, mette in ta-
sca destramente la moneta avute) Questa moneta la met-
to nell’interno del fazzoletto... Cosi (col fazzoleito co-
pre cioé la mano nella quale finge di avere ancora la mo-
neta e invece, con naturale accorgimento, avrd gid porta-
to al centro del fazzoletto la moneta che si trova posta fra
i due fazzoletti cuciti insieme, prima di dare il fazzo-
letto in mano ol ragazzo). Tieni, dunque, ragazzo mio
(gli da il fazeoletto e glielo fa serrare con la mano al di
sotto della moneta). Con la tua sinistra serra ben for-
te il pugno e tieni duro... Cosi. Prova a sentire se la
moneta ¢’& ancora... ("°8? Bravo... Vedo quel gignore
laggiti in fondo che fa un sorrisino come per dire che
la moneta & gid sparita... Niente affatto... La moneta
¢’¢... Venga a vedere... Non vuole? Verro io... Verre-
mo noi... (scende dal palco col ragazzo, e fara tocoare
al signore il fazzoletto dove la moneta effettivamente si
trova). Ob! misera moneta, vile metallo, tu devi scom-
parire... Beh! perché il gioco sia piu interessante, vo-
glio che quel signore laggili, quello del sorrisino, lo
faccia lui. (Al ragazzo) Tu non ti muoreve e tieni duro,
ben serrato il pugno (scende dal palco e si avvicing a
quel signore) Quando sentirai dire tre, tu aprirai il faz-
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zoletto, e lo agiterai cosi (gli mosira come dovra fare).
Jaro signore, prenda la mia bacchetta magica, e la ten-
ga rivolta verso 1a... Ripeta con me queste parole: mo-
neta, monetina, monetuccia, monetaccia, tu devi gpari-
re. (Paltro ripete). Adesso con piu forza dica: Uno, due,
tre. (Al tre il ragazzo apre il fazzoletto e agitandolo st
vedra che la moneta non ¢'¢ piw). (Sard beme perd che
dopo aver consegnata la bacchetta, e mentre da le istru-
zioni al signore che lo coadiuva, Uoperatore ritorni di
fretta sul palco, per evitare che il ragazzo che mon sa nul-
la e non deve saper nulla commetta qualche «imprudenza »
ed essere pronto a rimediare, se occorre, strappandogli i
mano il fazzoletto e agitarlo egli stesso, per dimostrare la
sparizione della moneta). I1 gioco non & finito: mi dica
adesso quel signore dove vuole che la moneta sia ritro-
vata. In tasca a qualche amico? In bocea al mio segre-
tario? Sotto al pianoforte? Sotto alla cupola del sugge-
ritore? Sul lampadario? Sullo stipite di quella porta?
Dietro qael quadro? (dovrd cioe indicare tamti posti,
quanti sono quelli dove in precedenza sara state messa
una moneta da due soldi. Se viene scelto uno dei posti
dove ¢ stata messa, ¢ facilissimo farla ritrovare dallo
stesso signore che concorre nel gioco, e ¢id sard di gran-
dissimo effetto. Se invece venisse scelta la tasca di qual-
cuno, la bocca del segretario o qualche altro luogo dove
non sia stata messa aleuna moneta, sara Voperatore stesso
che avendo gid cavata destramente di tasca la moneta
avuta a suo tempo, con mimica furbesca e scherzi di pa-
role fingera di togliere la moneta dal luogo, che sard indi-
cato, mon mancando in questo caso di far osservare che
la. moneta & la stessa, offerta prima. Se venisse chiesto, 0
si volesse fingere di farla ritornare nel fazzoletto, sard da
ripetersi Uinizio del gioco, e strappandolo di mano al
seqrelario far cader inm terra la moneta tolta di tasca come
sopra si o detto. Anche per questa seconda porte del gioco,
far uso della bacchetta e dire, o far dire le parole: Moneta,
monetina, monetuccia, monetaccia, ritorna nel fazzo-
letto).
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LA CORNICE MERAVIGLIOSA

(It giuoco deve essere ben preparato. Occorre anzi-
tutto un quadro montato con cornice, telaio, wvetro e ri-
tratto raffigurante qualche nota personalita: il Re, il Papa,
il Duce, Garibaldr, D’ Annunzio, ecc. Il quadro in appa-
renza non ha wulla di particolare, ma dev’essere privo
dell’anellino che servirebbe ad appenderlo; per contro - alla
sommite della corwice tra il vetro e la figura scella e gic
moniata occorre vi sia una piccola fessura entro cui posse
scorrere una coperting di cartoncino. bianca o colorata,
meglio se dello stesso colore del cartoncino su cwi é fissato
il ritratto. A questa copertina dovrd invece essere appli-
cato Uanellino da appendere e con la coperting stessa da
inecastrarsi tra il vetro e la figura dovrd quindi coprirsi il
ritratto che sard poi cost mostrato al pubblico come man-
cante della figura, occultata invece dalla copertiga. Inutile
dire che la copertina stessa dovrd esser poi tolia a tempo
per mezzo dell’ anellino attaccatovi insieme al drappo che
coprird a sua volta il quadro durante Uesibizione. Si ab-
bia Vavvertenza, durante il gioco, di mon prendere mai
il quadro per Uanellino perche il quadro cadrebbe a terra
lasciandovi in mano soltanto la coperting, col risultato
disastroso che potete ben immaginare.

Occorre imoltre disporre di due vassoi perfettamente
uguali. In uno, da tenersi ben mascosto dietro il rialzo
del legno esistente sul tavolo a serivawia di cui deve di-
sporre il prestigiatore, debbono trovarsi dodici fogliettini
gid ripiegeti in quatiro entro cui sord stato scritto il no-
me della personalitda roffigurate nel quadro e scelia per
il giuoco. Per esempio se 1l quadro rappresenta il Re, nei
cartellini dovrd essere gid stato scritto: S. M. il Re, ecc.

Nel secondo vassoio, da tenersi bene in vista sul rial-
2o del tavolo, si dovranno imvece trovare dodici foglietti
in bianco non piegati e delle stesse dimensioni dei prece-
denti. Su questi foglietti verrd poi seritto da dodici per-
some scelte fra il pubblico quale sia la personalitd da far
comparire nel quadro.

Al momento opportuno, deponendo il primo vassoio
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sul tavolo dietro il rialzo, verrd invece poi con naturalezza
scelto Ualtro gid avuto come verrd detto in seguito. .

Vedono, signori, questo quadro? E’ un quadro e non
& un quadro... Perché? Oh! bella. Perché non c’é niente.
dentro. B’ vuoto. ¢’ il fondo, ¢’® la cornice, il telaio,
il vetro, ma non ¢’ nessun ritratto, nessuna figura,
nessuna immagine. Eppure vi starebbe tanto bene.
Non vi pare? Ebbene, io, dotato dal magico potere che
ognuno mi riconosce, agird in modo che qui dentro e,
badate bene, sotto al vetro spuntera un paesaggio, una
figura, un fiore, quello insomma che vorrete indicarmi.
(Frattanto scende in platea @ far mostrare il quadro).
Come vedono, non ¢’¢ inganno. Non ¢’@ trucco. E’ un
quadro comune, come tutti gli altri. Guardino, osservino
bene. Se, putacaso, qualcuno di lor signori mi dird:
In quel quadro li ci voglio la figura di Dante, di Man-
zoni, di Guerra, di Carnera, del Papa, del Re, del Duce,
eco. Track! Io con un colpo della mia bacchetta ma-
gica vi faccio comparire subito la figura designata.
Stupefacente! Avanti; esprima ciascuno il suo desiderio.
Dite quello che volete... (lascia che il pubblico esprima la
sua opinione poi, interrompendolo) Un momento. Fac-
ciamo le cose in ordine. C’¢ qualche ragazzo che voglia
aiutarmi? Intendiamoci, io lo pago Mille franchi all’ora...
Dico allora, per adesso ci metteremo d’accordo. (sceglie
qualcuno) Vieni un po’ qui con me (lo conduce sul palco-
scenico). Come ti chiami? Quanti anni hai? Dove sei
nato? Dove stai di casa? Hai pagato il biglietto o sei
entrato con la scoppola? Beh! Mettiti qui e tieni in
mano questo quadro. (Gli consegna il quadro che pren-
derd, con le due mawi e copre il quadro stesso con un tap-
peto o un drappo di stoffa consistente) Guarda di non
muoverti (al pubblico). Dunque dicevo... Ah! dicevo di
far le coge in ordine e per benino. Eecco qua. Per non
creare confusioni io distribuird tanti foglietti e cia-
geun di lor signori scriverd il nome di colui che si vorrd
far comparire 14 dentro (prende il primo vassoio e scende
in platea a distribuire i biglietti). Sono pregati di seri-
vere il nome che vogliono, ma ben chiaro e leggibile.
Scritto il nome pieghino il foglio in quattro e lo depon-
gano su questo vassoio.
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Questo gioco mi ha procurato complimenti e felicita-
zioni dappertutto. Nessuno & mai riuseito a carpirmene
il segreto. Tutto merito della mia bacchetta magica che
vale un tesoro. Quando fui in Abisginia in quel teatro
imperiale... I negri, Sapete, Sono un po’ come i nostri
contadini: scarpe grosse e cervello fino. Searpe, come
sapete, i negri non ne portano; ma quanto a cervello,
vi dico io ne hanno da vendere. Dunque nel teatro im-
periale dell’Abissinia mi venne imposto di far compa-
rire nel quadro l’effige del re Menelik. E Menelik era
presente. Figuratevi! non solo, ma mi fece dire dal suo
ciambellano che se non fossi riuscito o che, riuscendovi,
il suo ritratto non fosse stato somigliantissimo, mi avreb-
be fatto -tagliare la cocuzza. Immaginatevi che spa-
ghetto! che spavento! Fortuna volle che IOSperlmento
riusel a meraviglia e in premio mi ebbi la pilt ambita
delle onorificenze: l'ordine della coda del leone. Mi
regalarono infatti una magnifica coda di leone... Fosge
stata almeno una pelle intera, avrei potuto farmi una
pelliccia.

Dunque, hanno geritto tutti? Vediamo un poco.
(Brattomto gire fra il pubblico a ritirare @ biglietti scritti,
mdi sale sul palcoscenico: mette il vassoio sul tavolo dietro
il rialzo in modo che resti nascosto agli occhi del pubblico
e togliendo i foglietting Ui apre e legge © nomi che vi sono
state soritti. Poscia ripiega i foglietti e Ui rimette nel vassoio,
Per dare impressione di maggior naturalezza fingera di
stentare a capirne per qualcuno la scrittura. Arrivato al
sesto o settimo biglietto se il nmome della personalite, gia
prescelta dall’ operatore non fosse compreso fra quelli in-
dicati_dal pubblico, dovrd togliere uno dei biglietti dal
secondo vassoio e leggere il mome rimettendolo poi al suo
posto. Finita la lettura, prende in mano Ualtro vassoio,
quello coi biglietti preparati tutti col mome scelto e sem-
pre porlando scendera in platea per farne estrarre uno a
sorte).

Quanti nomi mi avete indicato! Per accontentarvi
tutti ci vorrebbe una pinacoteca. Faremo cosi. Ne sce-
glieremo uno. Cioé lo sceglierete voi. Qualcuno estrarra
a sorte uno di questi biglietti. Il nome che vi & seritto
sard quello che io fard comparire la dentro. Prego, gen-
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- tilissima signorina. A Lei 1’alto onore di scegliere. Pren-
da uno di questi bigliettini. Quello che vuole... Apra
e legga forte... (frattanto sale sul palcoscenico) Dunque?
La dentro dovra comparire la figura di... (al ragazzo)
Tu hai paura delle armi? No? Allora stai fermo e non
tremare... Io sparero un colpo... Dopo si scopre il qua-
dro e vedrete... Pronto? Maestro, musica... (a seconda
del personaggio scelto si potra far suonare la Marcia rea-
le, Giovinezza, ecc.).

(Spara un colpo di rivoltella, indi avvicinandosi ra-
pidamente toglie il drappo ed insieme ad esso, impadio-
nendosi cioe dell’anellino al disopra del drappo, estrae
pure la coperting gettando poi il tutto su una sedia, men-
tre sul quadro spicchera la figura designata). Ecco, o si-
gnori, la figura di...

Fatto. bene, e mon occorre nemmeno moltissima abili-
td, il gioco avra un effetto sorprendente).

IPNOTISMO E MAGNETISMO

Che l’ipnotismo e magnetismo siano fenomeni na-
turalmente esistenti, nessuno osa metterlo in dubbio.
Che sia possibile ipnotizzare e magnetizzare da esseri
dotati di speciali attitudini, che altri esseri psichica-
mente inferiori, diciamo cosl, subiscano l’influenza di
altri pilt potenti & ormai risaputo. Sono noti i fenomeni
di sonnambulismeo, di sonno ipnotico, di sonno letargico,
di catalessi, di morte apparente, ece. ece. Si sa da tutti,
in una parola, che l'ipnotismo e il magnetismo esistono.
E’ possibile cioé imporre ad altri la nostra volonta. Che
gia bene o male, provocare tali fenomeni, che molto
spesso essi Siano la risultante di truechi e d’imbrogli per
non dir di peggio, non & il caso di dir ora: né io voglio
abusare delle possibilith che sono in me latenti. Lor
gignori si trovano qui per passare allegramente una se-
rata. Riterrei per lo meno di cattivo gusto farvi assistere
ad esperimenti che destano sempre innegabilmente una
certa impressione. Quindi niente fenomeni di catalessi,
niente medium che evocano gli spiriti d’oltretomba,
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niente tragicitd truculenta, niente che non abbia il solo
e precipuo Scopo di far divertire. Voi sapete meglio di
me che per ipnotizzare basta far si che il soggetto figsi
a lungo una sorgente luminosa, oppure una sfera di eri-
stallo iridescente. Sapete pure che fissando intensamente
una persona nel fondo degli occhi, questa finisce per
addormentarsi, per cadere nel sonno ipnotico. Cio 'avrete
certamente veduto in qualche teatro. Io a tali espe-
rienze ho asgistito mille volte. Anzi vi raccontero... Io
per molti anni Sono stato professore d’orchegtra. Suo-
navo la gran cassa, un bellissimo istrumento, che mi ha
dato grandi soddisfazioni; ho viaggiato il mondo in lun-
go e in largo; ho fatto parecchie tournées, come §i dice
in gergo teatrale... Una di queste tournées 1’ho fatta
precisamente col celebre Prof. Spariscik, mago dell’il-
lusionismo e principe degli ipnotizzatori. Figuratevi che
una volta ipnotizzo tutto il pubblico del teatro... Oltre
tremila persone... Ando cosi... Lo spettacolo doveva in-
cominciare alle 21. Passano le 21,15; le 21,30 e il prof.
Spariscik non si vedeva. Probabilmente era sparito dav-
vero. Non per niente si chiamava Spariscik. Si arriva
alle 21,45, niente ancora. Il pubblico rumoreggiava, pe-
Stava 1 piedi; era impossibile tenerlo, ormai... Imma-
ginatevi I'impresario... Telefonate di qui, telefonate di
la... All’albergo, alla Polizia... Tutto inutile... Lui, il
povero impresario, s8i sarebbe strappati i capelli, se non
fosse stato pelato come una zucca. Poi figuratevi, che
nel palco d’onore c’era nientemeno che il Pregidente
della Repubblica, chiamatovi dalla fama mondiale del
Professore.

Scoccarono le 22 ed ecco che Iineffabile Prof. Spa-
riscik, placido e calmo, si presenta sul palcoscenico,
accolto da urli, da fischi, e chi piu ne ha, pilt ne met-

ta. — Calma, Signori miei — esordi egli — Cog8’® que-
gto baccano? Sono forde in ritardo? — Si! — fu Purlo
della folla — & un’ora che aspettiamo. — Signori, vi

sbagliate tutti: ciascuno guardi il proprio orologio e
vedrd bene che io non sono stato in ritardo, ma voi tutti
giete venuti in teatro un’ora prima.

Difatti tutti guardarono il proprio orologio e vide-
r0.,, videro che segnava le 21 e non le 22. Anche gli
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orologi di noi professori d’orchestra Segnavano le 21 e
non le 22, Persino 1’enorme orologio Sovrastante al pal-
coscenico segnava le 21.

Fu un trionfo — o meglio, come Spiegd in seguito
il prof. Spariscik stesso... — fu un fenomeno di illusio-
nismo collettivo, di ipnotismo generale... Perch® in ef-
fetto erano le 22, e tutti gli orologi segnavano quell’ora,
ma ciascuno vedeva le lancette indietro di un’ora...
Questa & storica. Io c’ero, ero presente quella sera con
la mia gran cassa che faceva Bum! Bum! Bum!... Ma
non é precisamente questo che io volevo raccontare...
Volevo dire che nella compagnia del Prof. Sparisecik
erano Scritturate 80 persone che durante le sue esibizio-
ni... 8i mescolavano tra il pubblico, e queste persone
erano scelte dal Professore per i suoi esperimenti di ip-
notismo. Ora io che non ho peli sulla lingua, in un
momento di reciproca espansione, un bel giorno, non
potei a meno di dirgli: — Mattacchione d’un profes-
Sore, come & grullo il pubblico a credere alle vostre
panzane... Se sapesse che tutti i vostri esperimenti rie-
Scono perché ci sono gli 80 compari fra il pubblico... —
Non mi lascio finire il discorso. — Ah! — mi fece —
lei non mi crede, lei non ha fiducia nel mio potere ip-
notico? Va bene... Dopo lo spettacolo di questa sera
ella si ritenga senz’altro licenziato. — Ci feci un bel
guadagno con la mia sinceritd fuori di posto.

Ma non fini cosi... Alla gera, mentre avevamo fini-
to di suonare la marcia di entrata del Professore, egli,
con tutta tranquillitdh racconto al pubblico la scenetta
che gli era capitata con me... Io sudavo freddo. E con-
tinud: — Guardatelo 1, Iincredulo, quel misero «lace-
rator di ben costrutti orecchi» quel babbuino che non
8a fare altro che Bum! Bum! Bum! Io lo ipnotizzero...
Uno, due, e tre... — Mi dissero che me ne fece fare di
tutti i colori, che io fui lo zimbello del pubblico per
tutta la serata.

La lezione, anche se meritata, era tuttavia un po’
forte, ma ebbe effetto di convertirmi all’ipnotismo, di
farmi appassionare a quei fenomeni inesplicabili, ed in
un certo senso mi porto assai fortuna. Quando andai a
licenziarmi, egli paternamente mi disse:
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— Caro amico, il vostro licenziamento ¢ revocato,
voi rimarrete con me, e vi raddoppio lo stipendio. —

Mia grande sorpresa e meraviglia. !
3 — 81, perché oltre a professore di gran cassa, mi
farete anche da compare nelle esibizioni di ipnotismo.
Ho trovato in voi un ottimo soggetto ipnotizzabile e
quella Scena improvvisata ieri sera, e che ha ottenuto
un clamoroso successo, noi la ripeteremo in tutti i tea-
tri nei quali dovremo produrci. —

E cosi avvenne... Finché un bel giorno decisi di
produrmi da solo. In poche parole gli ho rubato il me-
stiere. Ma loro sono impazienti di vedere qualche cosa.
Bando alle chiacchiere ¢ all’opera.

(Non essendo consigliabile che Uoperatore abbia a ten-
tare veri esperimenti di ipnotismo, che non potrebbero for-
se riuscire o che potrebbero essere dannosi i soggetti, &
necessario provvedersi di compari necessarii da scegliersi
con tatto e oculatezza per dare Uillusione della realta  agli
spettatori. Quindi coloro che Uoperatore scegliera, rice-
veranno le istruzioni del caso, che 8t possono riassumere
in quelle di far tutto ¢id che wverrd loro comandato, wne
volta che siano sotto la finta azione dell’ipnosi.

Nel caso si presentasse qualche estraneo, mon sard
difficile all’ operatore di rimandarlo con la scusa che non
¢ un soggetto adatlo).

Mi occorrono aleune persone di buona volonta che
8i prestino ai miei esperimenti. Negguna tema. Saro di-
seretissimo... A nessuno fardo dire quello che non deve
essere detto... Lei signore?... Lei gignorina? Avanti, si
facciano coraggio... Non & poi la fine del mondo... Nes-
suno, proprio nessuno? Certo, mi occorrono elementi
adatti... Non tutti possono servirmi... Ci sono certi sog-
getti talmente refrattari che sarebbe inutile provare...
Se non ¢’é alcuno sard costretto di usare il mio potere
ipnotico, e trascinare qualcuno di loro controvoglia.
(Scende dal palco e fissando intensamente qua e ld, fard
la scelta dei compari che in parte si lascieranno trasci-
nare dal suo fluido magnetico, e in parte, per maggior na-
turalezza, opporranno une certa resistenza, prima con
dinieghi, poi tentando di fuggire magari quando stanno
gia per salire sul palco.
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Non mi dilungo a spiegare come debba comportarsi
Voperatore a... magnetizzare. Fisserd intensamente il sog-
getto e con la mano gli getterd in faccia il suo fluido, poi
sempre movendo la mano destra per attirarlo, tenendo
nella sinistra la magica bacchetta, lo trascinerd sul palco.
Radunate sul palco tre o quatiro persome, le osserverd an-
cora ben bene e scarterd, all’occorrenza, con parole ac-
concie quelle che proclamera non adatte o superflue, vale
a dire gli intrusi. Fingera poi di trasmettere ancora a
ciascuna di esse un po’ del suo fluido magnetico).

Colto e gentil pubblico, ecco alla vostra presenza
tre (o quattro) persone ipnotizzate, magnetizzate, alla
mia mereé, insomma. Da loro io potrd ottenere tutto cid
che voglio... Se dicessi loro di rubare, non egiterebbero
a gvaligiare la vostra casa: se dicessi loro che qui den-
tro piove, li vedreste aprire lombrello e coprirsi con
Pimpermeabile: se dicessi loro di... Proviamo e vedrete:
(ai soggetti) Voi avete dimenticata la vostra personaliti...
Non vi ricordate piu chi siete, dove vi trovate, che me-
Stiere fate... Voi avete perduta completamente la me-
moria... (ad uno) Voi siete un gatto e andate a caccia
di topi... (il soggetto, opportunamente avvisato si chinerd
carponi e miagolando camminerd, cosi per il palcoscenico,
finche Voperatore mon lo liberera). Voi (passando al se-
condo) vi trovate all’Equatore... 40 gradi all’ombra...
Che caldo! non sentite? (il soggeto dd segni di aver
caldo, si terge il sudore della fronte, si agita e incomincia
a levarsi colletto, cravatia, poi la giacca, il panciotio e
sta per levarsi 1 calzoni, quando Uoperatore lo ferma).
Cosa fate? Non sentite che freddo? Siamo al polo nord:
80 gradi Sotto zero. (Il soggetto da segni di sentir freddo,
batte © denti e si rimette in fretta panciotto e giacca, al-
zando il bavero, magari coprendosi con qualche tappeto o
avvolgendosi in. qualche tendaggio esistente sul palco; indi
st rivolge al terzo) Voi? cosa fate? (il soggetto si scuote
alla rinnovata immissione di fluido). Non siete allegro...
Poverino... Quella persona & morta. Vi voleva tanto bene
6 voi piangete (il soggetto piange e si asciuga le lacrime
col fazzoletto). Toh! Voi piangete? Non & pilt tempo di
piangere... Ora bisogna ridere... Guardate la... Guar-
date come & ridicolo, come & buffo... Non fa ridere, for-
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se? Ridete. (Il soggetto ride sgangheratamente ¢ continua
i risate clamorose fino a che interverrd Uoperatore. Si
rivolge quindi al soggetto che simula di essere un gatto e
che avra miagolato e saltato durante le altre scene). Voi
miagolate? Ma no, voi siete un cane. (Il soggetto abbaia
forte e si avventa contro Uoperatore che lo terrd a di-
stanza con la bacchetta). Ora basta (facendo gesti con la
mano. come se sventolasse). Adesso siete un uomo... Alza-
tevi (eseguisce) Svegliatevi... (gli da un paio di schiaf-
fetti: quegli si scuote come se dovesse davvero svegliarsi e
Voperatore gli ordina di andarsene) Via (rivolto al se-
condo) Cosa avete? Avete freddo? Qua non fa freddo...
Siate allegro anche voi: via quella faccia da funerale.
Ridete (si mette a ridere insieme all’altro che non ha an-
cor smesso: ridono insieme a pil riprese segnando e fis-
sando un punto in fondo alla sala). Tl sole si & oscurato.
La luce & spenta... Non vedete pitt nulla... Tutto buio
(st fermano come d’incanto). B non sapete dove vi tro-
vate. Per orientarvi dovete accendere dei lumi... Cer-
cate... ci vogliono delle candele... (girano come sonnam-
buli e dalle quinte ricevono due candelieri con un moc-
coletto alto circa due dita che recano sul tavolo e accen-
deranno subito. I due moccolelti saranno preparati poco pri-
ma da un aiutante tagliondoli fuori da una mela e metten-
dovi al posto dello stoppino un pezzetto di mandorla. Esso
8t accenderd con facilitd mantenendo per un po’  di tempo
la sua fiammella. Bisogna perd avere Uavvertenza di mon
far preparare i moccoletti troppo presto, per evitare che ab-
biano ad ingiallirve, che, si sa, le mele, una volta taglia-
te, perdono presto il loro biancore. I soggetti, accese che
abbiano le candele, fanno per avvicinarsi serutando in a-
wanti) Alt! Fermatevi. La luce & tornata. Ci si vede
benissimo adesso... (si voltano e fissando nuovamente in
fondo alla sala, si rimetiono & ridere). Ma no, basta ri-
dere... Laggill non ¢’® pit niente... Ecco una nube che
ricopre tutto (smettono di ridere) Cosa avete in mano?
(Risponderanno: un candeliere ed una candela) Niente
affatto! Quella non & una candela... & un manicaretto.
(risponderanno: B’ una candela) Nosgignori (rinnove @
gestt di magnetizzazione). Quello & un dolee squisito,
gustosissimo, un bombon... Vi ordino di mangiarlo..,
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Mangiatelo (e fra Uilarita del pubblico ne mangiano una
parte) B’ buono? Vi piace? (fanno segno che ¢ buonis-
simo) B allora mangiate pure (quando hanno mangiato
quast tutto il moccoletto, Voperatore interviene) Ma coga
fate? Cosa fate? Mi mangiate le candele? (quelli danno
segno di disgusto e sputano o fingono di sputare la parte
che ¢ loro rimasta in bocea; il pubblico riderd, ed essi
segnando un punto ipotetico in fordo alla sala, ripren-
deranno o ridere clamorosamente rispondendo alle risate
del pubblico finche cala la tela).

UN BEL GIOCO DURA POCO
(TRASFORMAZIONT)

(L’attore si trova gid in scena davanti a un tavolino
con sopralzo sul quale si trovamno pronti da una parte i
bafli, il neo, la barba, le baseite ¢ dallaltra wn piattine
con un po’ d’acqua e uno specchio).

(I’ attore incomincia a porlare come se temesse una
conferenza o recitasse wn monologo e durante la prima
parte del suo discorso potrd anche MUOVErst @ pidcere)
liceo... Se io dovessi dirvi quello che pengo, sSapreste
anche voi quello che go i0, vero?... Se dovessi esprime-
re quello che desidero, sareste al corrente anche voi
che mi ascoltate, di quelle che sono le mie aspirazioni,
Il siccome I'unione fa la forza, potrebbe darsi che i miei
dowideri si tramutassero in realta... Difatti se io covas-
Ml dentro di me 1 vaghezza di diventare milionario e -
lrovassi un migliaio di bersone che condividendo al-
Iruisticamente Ia mia Deregrina idea, mi regalassero
millo lire ciascuna, ecco che il mio Sogno diventerebbe

Poulth palpitante..., ed io una volta milionario potrei,
i po’ alla lunga, ricambiare il regalo, non solo, ma
Grenre poi alla mia volta altri felicisgimi milionari. Co-

ML Hono mille live per uno che bosgieda anche Solo un
mikoro milione?... Nulla o quasi... Sono come un goldo
or ohl possa digporre di appena cinquanta lire.,. Chi.
}) oho noga un goldino al poverello che chiede 1’elemo-
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sina? Nessuno. Non & dunque esagerata e fuor di posto
la mia idea di suggerire ai milionari dell'universo di
lasciar cader una briciola del loro pantagruelico ban-
chetto nel mio meschinissimo e sparuto piatto... Sicuro,
piatto... Il portafoglio io I’ho battezzato cosi, perche
come un autentico piatto non cerca che di essere riem-
pito... :
Via... Voi capite bene che io gcherzo... Quanto ho
detto non & che un semplice esempio per dimostrarvi
che V’unione fa la forza, che tanti granellini fanno il
pingue sacco di fior di farina e che in tema di desideri
ha un indiscutibile valore il consengo degli altri e la
solidarietd umana intesa nel genso pratico, a base di
fatti e non di ciancie.

To per esempio, sbarbatello come gono vorrei avere
due bei baffettini alla moda (si tocca con la sinistra u-
mida @ acqua il labbro superiore) Sento che starei benis-
gimo... Credo che tuftti sarete del mio parere... Quanto
ho gognato un bel paio di baffettini!... (con il pollice e
il palmo della destra prende dal fondo del tavolino %
baffetti gia preparati con mastice [resco ¢ portando la
mano con naturalezza a sfiorare il viso se li appiccica in
modo da dare Uillusione che siano spuntati naturalmente).
Cogi... (al pubblico) Ridono?... Chel... Si garebbe forse
realizzato il mio ardente desiderio?... Si... gi... Sento
che qualcosa & spuntato qui... Keco uno gpecchio ... (st
guarda) Oh! gioia! Sto veramente bene... E’ vero dun-
que che con I'aiuto del fluido magnetico del vostri con-
sensi, della vostra simpatia posso ottenere quanto vo-
glio...! Non mi fermo pii... Un bel neo qui... mi sta-
rebbe d’incanto (eseguisce come sopra). Ma Si... Eccolo
spuntato... Ma sapete che & gsemplicemente meraviglio-
go! Avanti, avanti... Una bella barba... Voglio provare
ad avere una barba. Una bella barbetta a punta non
mi starebbe male... (si accarezza il mento con la sinistra
inumidita, indi con la destra si attacca la barbetia come
sopra detto) Perod, lasciatemi pensare... Toh! anche la
barba & gid spuntata... Meraviglioso! Non faccio in
tempo ad esprimere un desiderio che questo si realizza
in modo sorprendente... Benone! Giacch® ci siamo...
voglio approfittarne, & naturale... Voglio esprimere
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qualohe altro desiderio... Vedo qualche risolino ironi-
¢0... No; trucco non ¢’@ e ve lo dimostro... Vale a di-
f0: non muoverd pitt assolutamente le mani... e vedrete
gpuntare qualcosa altro... sicuro. Ecco stavolta vor-
rol... vorrei avere un bel paio di basette... (mentre
pronunzia tali parole gli spuntano senz’aliro le basette...
Per oltenere ¢io avrd messo in precedenza le basetle na-
scoste sotto la falda del cappello; a ciascuna delle basette
dovranno essere attaccati due fili meri cadenti sopra il
pelto che si congiungono in uno solo all’altezza del primo
boltone del panciotto... Al momento opportuno tirando
con destrezza il filo stesso con una mano, le basetie spun-
tano davvero miracolosamente) Buona sera! Signori, cosi
basta. Basta perché mio malgrado adesso dentro di me
mi sta frullando ingistentemente l'idea barbina di ve-
dermi come sard tra cinquant’anni... Non voglio veder-
mi in quella condizione di rudere... Arrivederci. (81
rimette il cappello ed appare il volto di um veschio. Den-
tro al cappollo deve trovarsi mascosta una maschera di
oartone leggero raffiqurante un vecchio; detta maschera
awsiourata con due punti ai lati interni del cappello ca-
drd naturalmente davanti al wvolto dell’attore mel momento
oho si rimette il cappello. B’ ovvio che tulte le operazioni
indicate in questo gioco debbomo essere preventivamente
provate ¢ non  affidate all’improvvisazione), Buona sera,
ugnori... (via)

(Occorre che il pubblico batta le mani e Vatiore potra
quindi apparire con entrate ed uscite rapidissime, varie
volte col wiso ricoperto da altre maschere a piacere le
quali naturalmente potrd, applicare con facilita dietro le
quinte con Vaiuto di amici ed aiutanti).

(U/scendo con una maschera raffigurante un cane). Se
il npplandite, vuol dire che un cane proprio non lo
pon stnto,,.

(I/seendo con wna maschera raffigurante uno scemo)
W neanche uno stupido... Chi ha pensato simile mo-
Nituonith non & che un asino... (via terminando di dire
ymwh' ultime parole per ricomparire immediatamente con
w lowla d'agino a fare qualche raglio... Vie ancora per
pilornare prestissimo struccato). E cosi, punto fermo e
busta porcho... UN BEL GIOCO DURA POCO.
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MHI-SHON-MHI E THI-SHET-THI
(PAGLIACCI ECCENTRICI PARODISTI)

(Sulla scena possibilmente @ sfondo mero, tavolo con so-
pralzo, tavolinetto, qualche sedia ¢ tutti gli accessori
occorrentt).

(Vestiti goffamente con calzoni inverosimilmente larghi
¢ lunghi, enorme palandrona, scarpe immense, cappellino
mieroscopico, il viso imbiancato di magnesia, naso deforme,
occhi allargati dal carbone, bocca sproporzionata, i due
pagliacci entrano al suono di una marcia caratteristica,
salutano comicamente e senza parlare cominciano & spo-
gliarsi degli innwmerevoli guanti gia calzati in preceden-
za gettandoli fra le quinte; si tolgono il cappellino e lo
appendono con Sicurezze & un ipotetico chiodo e quello va
naturalmente @ ruzzolare per terra; si tolgono pure le
palandrane che gettano lontano. Indossano: il primo un
numero stragrande di panciotti e Ualiro una filza di col-
letti di cartone da dare illusione che non finiscano mat e
che si toglieranno man mamno durante le loro esibizioni.
Oessata la musica si presentano:)

— MHI-SHON-MHI.

— THI-SHET-THI.

— Giapponesi

— di Porta Cicca.

— Giocolieri eccentrici parodisti

— ed altri ingetti esplodenti.

— Clown

— Pagliacei

 — e Cavalleria (finge di togliersi dalla teste una be-
stiolina che lascerd cadere per terra: schiacciandola fara
invece scoppiare una capsula esplosiva FUMOTr0SISSTME)

— TUft! Che caldo fa qui dentro! (si toglie il primo
panciotto). ; :
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— Qid, gid. B’ un caldo goffocante. Mi toglierd il
colletto (si toglie il primo colletto).

— Noi mostrare voi nostra abilitd.

— (facendo il verso del tacchino) Toe-toc-toc-lu lu Iu
lu lu. :

— (imitando il gallo) Chicchiriehiii...

— (fa il verso della gallina) Cocode, cocodd, coco-
de...

— Fai Povo?

— Si. Cocode, cocodd, cocodd (lascia cadere qualche
guscio d’ovo che terra dietro la schiena gia fissato con filo
nero sottilissimo, passante sopra le spalle € fermato dal
“secondo panciotlo. Strappando il filo, essi, uno alla volta,
cadranno dietro di Tui).

(N.B. - Per preparare i gusci delle wova basta fo-
rarli con wno spillo alle due estremita e succhiarne tutto
il contenuto. Per applicare ad essi il filo, introdurvi uno
spillo o un pezzello di stuzzicadenti col filo gid legato).

— Bravo! con questi raremo una bella frittata.

— Uff! ma che caldo! (si toglie il secondo panciotto).

— Teviamoci il colletto (si toglie il secondo colletto).

— Hai sete?

— To sempre...

— Prendi questo (da un fiasco vuota un bicchiere di
ino).

— Oh! grazie (fa per prendere il bicchiere).

— Un momento... Non ti ho detto di bere. Tu
berrai soltanto se ti riesce di non toceare il bicehiere
con le mani.

— Vg I.. B facilissimo (prende un piatio). Met-
tilo qui il bicchiere. ‘

— Non gei stupido... Dammi il piatto... (prende 1l
piatto e lo pone sopra al bicchiere, poi lo rovescia in ma-
miera che il bicchiere si trova sul piatto col fondo in su
e non & quindi assolutamente possibile bere senza tocoar-
lo. Pone il tutto su una sedia) Cosi... Adesso bevi.

— (Si gratta in testa) ULL! Che caldo!... (si leva un
panciotio).

— Non si pud vivere (si leva un colletto).

— Dungque...

— Eh!..
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— Vedi che non & poi cosi facile...

— (Ha come un lampo di genio) Ho capito.

— Ne vedremo delle belle.

— (prende un secondo piatto e lo pone rovesciato sul
bicchiere; capovolge togliendo pot il piatto di sopra e il
bicchiere ¢ nuovamente scoperto). K uno.

— Bravo! Fin qui ci sei arrivato... Vediamo il re-
sto.

— (8’inginocchia e tenia prendere il bicchiere cot
denti, ma naturalmente non vi riesce). B’ impossibile.

. Sta a vedere e tienlo bene a mente. Devi sape-
re che io, dopo una solennissima sbornia che mi durd
un mese e due giorni, ho promesso a mia moglie che
non avrei mai portato un bicchiere alla bocea, percio
bevo sempre cosi (premde dal tavolo una cannuccia &
paglia e sorbisce lestamente il contenuto).

—_ Bravo! Ora che ci penso ¢’¢ un altro gigtema
piu simpatico e pill spiccio (mentre Ualiro sorbisce il
vino con la canmuccia, prende il fiasco e beve portandoselo
alla bocea).

— Basta! Bastal... (gli toglie il fiasco).

— Uff! Che caldo... Mi disturba il colletto... (st
toglie un aliro colletto). 4

— Non si pud vivere (si toglie un panciotio).

— Ti voglio insegnare un bel gioco... Vedi quella
pietra? (prende sul tavolo un comune mattone e lo mette
diritto).

— Bella.

— To son capace di rovesciarla con un goffio.

— Anch’io... (prova a soffiarvi su, ma la pietra mon
st muove).

— Ci vuol piu fiato...

— Piu di cosi...

— Sta a vedere (pone sotto al mattone una busto
chiusa, da wna_parte dv uno degli angoli: all’angolo op-
posto la busta deve essere strappata in modo da avere un
piccolo buco. Soffiando_con forza deniro la busta questa 8t
gonfia e il mattone cadrd rovesciato). Hai visto? :

— Cosi ero capace anch’io...

— Uff! (vie un aliro panciotio)

— Che caldo! (via un colletto).
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— Sai tu che cosa & questa?
— Una posata.
— Sicuro. Cucchiaio, forchetta e coltello. Beh! io
1i metto dentro a questa caraffa (questa sia preparata
sul tavolinetto) e 1i faccio ballare.
— Ballare? (fa il segno di rubare).
— No, no... li faceio ballare a suon di musica.
— Va la, mattacchione.
—_ Sta attento... Bal! Ballan! Ballon! Ballarin!
Ballaret! Ballaran! Maestro, musica. (Le posata balla
o meglio st Mmuove dentro alle caraffa: cucchiaio, forchetta
¢ coltello sono attaccati con U filo mero invisibile dato
che il fondale della scena o mero. 11 filo appoggia sw di un
sostegno posto in alto sul paleo ed @ comandato dietro le
quinte da uno speciale incaricato). a
— Bello! Magnifico! Peccato che... -
— Facecia un po’ caldo (via un panciotto) e 3
— (getta un colletto) §i. Dicevo perd che lo so fare
anch’io il tuo giochetto. Vuoi vedere? ,
— Maestro, musica... (prende i fili cui sono attaccate .
le posate e lui stesso le fa ballare). |
— Sono un po’ sudatino (vie un altro colletto).
— (6 un po d’afa (via un panciotto). Senti un po’.
Tu sai tirare al bersaglio?
—_ Altro che! L’altro giorno sono stato a eaccia.
To tirato ad una lepre e ho preso dei merli, ma tanti...
— Come mai? : ]
— Eh! i miei compagni, non finivano pit di dire: -4
Merlo, merlo, merlo merlo ed io li prendevo al volo...
Oh! questo colletto! (via un aliro colletto).
— (Via un panciotto) Ho capito... Sei uno schiap-
pino. Io invece non sbaglio mai il colpo. Vuoi vedere?
— Vediamo.
— Accendi quella candela.
— Servitor suo (Paccende).
— Mettila 13 in fondo di fronte a me (la pone sU
wna mensola vicinissima alle quinte).
— Fatto... Ed ora...
— To sparo da qui e... te la spengo:
— Tmposgibile.
— Attenti. Tirati da parte che non ti ammazzi...
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— (8i porta dietro di i),

— Pronto! (prende la mira ¢ spard sulla candela che
il compare dietro le quinte deve esser pronto & Sspegnere
soffiandovi su).

— Bravo! Qua la mano. Tu gei il primo tiratore
del mondo.

__ Ne sei convinto?... Ora faremo qui una scena
del Guglielmo Tell...

— Chi era?

— Non lo sai? Come sei ignorante!... Guglielmo
Tell & un’opera di Rossini.

— Ahl.. 1a conosco (cantando sull’aria popolarissi-
ma) Te 'ho detto tante volte, ecc.

— Bravo... Proprio quella. Guglielmo Tell prese una
mela e la pose sulla testa di suo figlio e con un colpo
di pistola, pant!

— Straordinario...

— E’ un bel giochetto. To sard Guglielmo Tell e tu
garai mio figlio...

— Non hai un parente piu prossimo?

— Prendi la mela.

— Gragzie (fo per mangiarla).

— Non mangiarla, golosone. Dammela... (gliela pone
sulla testa) Sta fermo e non ti muovere.

— (T'remando). Mamma mia... Sento le gambe che

mi fanno Giacomo Giacomo...

— (Savvia in fondo_alla platea). ;

— Ohd! Dove vai? Non allontanarti troppo... Stai
pit vieino.

— Non aver paura.

—_ Pensa che sono figlio unico di madre vedova.

— Attenti... Uno, due... e... tre (spara il colpo na-
turalmente o salve e la mela cadra perché anche essa ai-
taceats ad un filo manovrato imternamente).

—_ Sono tutto sudato (vie un aliro colletto). Mi pa-
re di soffocare... :

— Si, & un po’ caldino (via il panciotto).

— In conclusione perd faccio tutto io... Tu non sai
fare un bel niente. 7

— To fard sparire una moneta.

— Questa ha un po’ la barba... Tuttavia vediamo.
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— Dammi b lire.

__ Cinque lire? Sei matto! Non ho il becco!

— Tl becco no, ma un bel nago Si.

__ Che disperato! PDomandali in prestito... Ti fac-
cio la garanzia.

— Signori! O'® qualecuno che vuol prestarmi una
moneta da cinque lire? (qualcuno i presentwd).

__ Non fidatevi... Lie va 2 bere con me all’osteria.

— Feco 5 lire.

— (Finge di prenderle dal collega serrando il pugno
della mano destra). Sta attento. Uno, due e tre (apre il
pugno & la moneta & sparita). .

— Dov’e andata...

— Lassi.

— Bello...

— Dimmi adesso dove vuoi che la moneta si trovi?

— Ora gliela faccio (sta un po’ 8OPTa pensiero). Deve
trovarsi... deve trovarsi... (N/uotg(m,dosi al pubblico) Mi
aiutino loro... Mi suggerigseano...

— Dove vuoi, t'ho detto... Non mi ritiro... Anche
sulla luna... :

— Oh! mi viene un’idea... (@ un ragazzo in platea).
TLei, signorino... Vada al Buffet e si faccia dare un pa-
nino...

— TUn panino?...

— 8, caro... La moneta da B lire me la farai tro-

vare dentro a un Ppanino che mi portera quel ragazzo...

Se ci riesci, bl regalo... le b lire.
— Mi da un po’ fastidio il colletto (via un altro
colletto).

_'Sei imbarazzato? Beeo qui il panino...

— Dammelo...

— No... no... Tu non 1o devi toccare... Lo daremo
a qualcuno del pubblico... Lei signora... Tavorisca...
Guardi pure & un panino comune, una michetta qual-
giagi... Se ci riesce mangio un treno.

— (Pingendo um po’d’imbowazzo).

— Ta caldo vero? (vie un panciotto)

— §i... piuttosto... Sto maledetto colletto (vie aliro
colletto).
£ Coraggio.
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— Coraggio pure... Prego la gentil Signora di di-
stendere bene il palmo della mano e tenervi su il panino
(si concentra o fa strani gesti). Attentil... Uno, due, due
e mezzo... UL ‘momento... SI alzi in piedi per favore...
Cosi. Grazie. Uno, due, due e mezzo... Ob! dimenticavo
di levarmi il celletto...

— Tira via.

__ Pronto. Uno, due, due & mezzo, due e tre quarti.
Favorisca fare un passo qvanti... Oh! Adesso ci siamo...
Uno, due, due e mezzo e...

—_ Stai zitto tu... Non confondermi.

— Mbchela... spicciati.

— Questa & la volta buona... Uno, due, due e mez-
zo, due e tre quarti, due e tre quarti e un cicino... Ma
dimmi un po’. Proprio i dentro deve andare? Non po-
tevi scegliere un altro posto?

—_ Ohe... Ti da fastidio qualche cosa?

— 8i, il colletto (c. s.) Attenti (svelto). Uno, due e
due e mezzo, due e tre quarti, due tre quarti e un
tantirolino e tre. La moneta & andata. Signora, gpezzi il
panino e la trovera.

(La michetta deve essere stala preparata con la com-
plicita del vosiro fornaio che da woi richiesto vi avrd Messo
la. moneta prima & impastarla e di cuocerla).

— Signori... Ora passiamo ad una cosa gseria... Con-
certo per violino e chitarra. (Prendono ciascuno il pro-
prio istrumento mumito perd di corde di spago € mentre,
dietro le quinte due autentici esecutori SuONEranno un
pezzo di bravurd, i due pagliacci faranno la mimica ré-
tive come se fossero essi ad esequire effettivamente la mu-
sica. Alla fine perd menire il pezzo sard terminato, €sst
continueranno imperturbabilmente @ dimenarsi e o Lirar
& arco dimostrando cosi il triceo).

— Ora dimmi una cosa... Tu sei forte?...

— Altro che... Ti mangio fino a quattro piatti di
pasta asciutta e poi son capace di tornare da capo... .

— Oh! in quanto a quello son forte anch’io... Fi-
gurati che una volta feci la scommesSa di mangiarne
undici di piatti di pasta asciutta. Quando arrivai al-
Pottavo piatto, nacque una discussione: chi diceva che
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ne avevo mangiati sette, chi otto, chi nove. Beh! a ta-
gliar corto, sai cosa feci i0? Non state a litigare per cosi
poco — dissi — Torno daccapo e non $é ne parla piu.

— Salute...

— To volevo sapere da te se sei forte di muscoli,
ge sai sollevare i pesi che solleverd io... Sta un po’ at-
tento e dammi una mano (entrano fra le quinte e ad uno
ad uno® facendo sforzi erculei portano in Scend degli
enormi pesi di... cartone: UnNa sharra... di ferro con due
grosse sfere... di ferro, blocchi di... metallo, di... Marmo
ece. quello 1nsomma che potra essere preparato o preso @
nolo. Calandoli « terra dalle quinte si fara udire un tonfo
sordo per dimostrare che si tratte di attrezzi vert). :

—_ Vedi? Oarnera al mio confronto pud andarsi a
nagcondere... Aspetta che mi levi il panciotto.

— Ed io il colletto che mi dd un po’ fastidio.

— (Prende un peso ¢ CON enorme sforzo lo alza; lo
lascia poi cadere con enorme tonfo sincronizzalo dal com-
pazre che sta fra le quinte).

— (Lo imita dimostrando di fare uno sforzo assai
maggiore, cadendo assieme al peso con relativo tonfo).

— (La scenw st ripete ad ogni sollevamento. Alla fine
quando avrd sollevato il peso maggiore ¢ il pubblico ap-
plaudira, un bambino di 5 o 6 anni entrae in scenw, tnfile

in wne cordetta tutti @ finti attrezei e Ui porta via).

— Un ultimo scherzo — gignori (el collega). Che
cosa & questo?

— Un mazzo di carte.

— Bravo. Prendi e mescola bene.

— Fatto.

— Scegli una carta senza farmela vedere. Puoi
tarla vedere al pubblico (sceglie una carta, anzi finge di
sceglierla ¢ scendendo in platea mostra al pubblico wns
carta gia fissata in precedenza).

— Quella carta adesso la devi stracciare.

— Stracciare? Non son mica matto!

— Se non vuoi stracciarla tu, la straccierd qual-
cuno del pubblico.

— Se lo dice lui! (a gqualcuno). Lei signore... (la
carta verrd realmente stracciata) La stracci pure in mi-
nutissimi pezzi.
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— Conta i pezzi.

— Ci vuole un ragioniere.

— Non importa... Raccogli i miseri resti di quella
povera carta e mettili in questo piatto. Vieni dunque
presto, tartaruga.

— (Bseguisce)

— Ora copri con questo piatto e metti tutto qui
gopra (indica il tavolo).

— Esequisce: menire perd fa Voperazione lascia co-
dere un piatto che si FrOmpPe).

— Bravo merlo!... Te lo fard pagare. Intanto rac-
cogli tutto... Questo incidente non era in programma.
Bestia! Bestia e...

— Bestia... (Voltando le spalle al pubblico € bron-
lando, raccoglie © pezzettini della carta stracciata € U
mette dentro il piatto rimasto intatto e che tiene in MANO0,
mentre i cocci 1i manda & finire tra le quinte servendost
dei piedi. Fatto questo con la massime naturalezza, men-
tre il collega distrae il pubblico chiacchierando, ripone il
piatto dietro il rialzo del tavolo dove trovasi gie un aliro
piatio contenente UNG carta uguale o quella stracciala, €
quando il compare gli offre un nuovo piatto per coprire
quello che agli occhi del pubblico dovrebbe contenere i Pex-
zettini della carta stracciale, egli prenderd dal tavolo il
piatto gid preparato con la corta intera).

— Andiamo; muoviti, fai presto... Costui & meglio
perderlo che trovarlo... Guardate come 8 pigro! E la-
gcialo cadere un’altra volta... Mani di ricotta... Rompi-
tutto... B non 'hai ancora finito? Tartaruga... Prendi
quest’altro piatto e copri come f’avevo detto prima. Se
rompi anche questo ti rompo la crapa... Ora sta attento.
Termo e senza muoverti. Uno, due... un momento... Vai
giu in platea e quando dico tre solleva il piatto... Pron-
to?... Uno, due e... tre... Scopri il piatto e fa vedere il
miracolo.

(Toglie il piatto € mostra la carta intatia).

—_ Ohi! Collega. Quel gioco li, lo so fare anch’io.
Ho mangiato la foglia. Gruarda un po’... Scegli 1a carta...
— (Sceglie lo carta gia prestabilita)

— Talla vedere al pubblico...

— B il... (nomina la carta).
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— Bravo! non dovevi dirmela. B’ lo stesso, strac-
ciala.

— (Hseguisce).

— Tai una pallottola di tutti quei pezzettini e
metti qui nella mia tasca (si rivolta e gli offre la tasce
sinistra dei calzoni). :

— Fatto.

—_ Stai attento. Uno, due... C’¢ sempre il colletto
che mi da fastidio... (c. s.)-

— Uno, due e... tre... Fatto. Metti la tua mano qui

nella mia tasca e... vedrai...

_ Mette la mano nella tasca del collega ed estrae -
una carta eguale che Uamico naturalmente teneva in tasca
gid all’inizio del gioco.

— Per finire daremo un saggio musicale a base di
jazz band.

(Si muniscono ciascuno & una latta @i petrolio, di
qualche cazzeruola, e di altri oggetti @ piacere ¢ accompe-
gnando un fox lrot eseguito al pianoforte fanno la paro-
dia del jazz band).

LA BUSTA MIRACOLOSA

Archimede diceva: Datemi un punto d’appoggio e
vi solleverd il mondo. To molto pitt modesto e agsai me-
no sapiente vi dico: Datemi dei numeri e vi provero
che la trasmissione del pensiero non & un’utopia. ’

Ecco una busta..., una busta semplicissima, di quel-
le comuni a due per un soldo; ed ecco un foglio di carta
da lettere bianco, vergine, intatto. (Rivolgendosi al
pubblico).

Prenda per favore... esamini bene la busta sia inter-
namente che esternamente ed esamini anehe il foglio
di carta... C’8 seritto qualche cosa?... No... vero?... B’
perfettamente bianco. TFaccia pur vedere anche ad al-
tri. Osservino bene anche contro luce; non ¢’® imbro-
glio... Busta e foglietto sono bianchissimi, candidi, senza
un segno e senza macchie come dovrebbe essere la co-
geienza di tutbi.
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Adesso giacchd lei & tanto gentile, favorisca pie-
gare il foglio in due e lo metta dentro la busta. Fatto?
Benissimo, Ed ora chiuda la busta, la sigilli... Benone.
(Ritira la busta e, salendo sul palcoscenico menitre volia
le spalle al pubblico, la sostituisce destramente con un’al-
tra identica gid preparate togliendola da una delle tasche
della redingote ¢ intascando abilmente Ualtra che pid non
gli serve). Ora mi ci vuole qualcuno che faccia da se-
gretario, ma un segretario in gamba per un mestiere
difficilissimo. Si tratta, nientepopodimeno di tenere in
mano questa busta, cosl, in alto e poi... il resto te lo
dird dopo. (Al segretario, uno qualunque del pubblico,
che frattanto sard accorso). Ti senti la forza di far que-
sto? Proviamo. Ricorda che non devi assolutamente
muoverti fino & che non te lo dird io... Siamo intesi?
(al pubblico). Per la trasmisgione del pensiero fra ani-
mali ragionevoli quali siamo noi, la cosa 8, se non faci-
lissima, almeno possibile e, immagino, vi sard capitato
pit di una volta di assistere a esperimenti del genere.
Quello che invece & difficile, temerario, impossibile direi
quasi, & il trasmettere il pensiero da una persona ad
una cosa.

Per esempio, se qualcuno pensa qualcosa, una pa-
rola, un numero, credete sia possibile che la parola o
il numero che avete pensato possa venire scritto sul
foglio che si trova rinchiuso dentro a questa busta?
Tutti mi risponderete certamente di no. Io invece Vi
dico di si... Siecuramente. Io vi fard vedere questo mi-
racolo e non mi limiterd soltanto a queésto... Fard assai
di pit... Resterete di sasso.

Heco qua un altro foglio di carta, bianco anche
questo... (discende dal palcoscenico). Io prego qualcuno
di loro signori a volerci scrivere un numero (rivol-
gendosi o qualcuno). Lei signore,’ sia tanto gentile. Mi
seriva un numero di tre cifre... Quello che vuole... Be-
nissimo. (Rivolgendosi ad alira persona). Lei? Sotto a
quel numero ne scriva un altro sempre di tre cifre. Be-
nissimo. Adesso di quei due numeri faccia I’addizione.
Mi raccomando di non sbagliare. (Cosi di seguito fa
scrivere un numero &i tre cifre @ sei o sette persone an-
cora, numero che potrd comumnicare al pubblico, e fard




sempre esequire Paddizione in modo che alla fine, olire @
numeri scritti dalle persone, si avra pure il totale della
loro. somma. L'ultima persond che Uoperatore inviterd G
serivere @ sue volta un NUMero di quante cifre voglia, de-
ve essere mecessariamente un coOMpare sveglio e intelligente
che dovrd natwralmente conoscere ¢ aver ritenuto bene a
mente il nwmero che_sia seritto dentro la busta. Egli,
quando aord ricevuto Vinvito di serivere il suo NUMErO,
- fingere come di ripensarci un poco é fara invece la dif-
ferenza d’ogni cifra che addizionata al numero precedente
deve dare un NUMEro uguale o quello seritto deniro la
busta come sard spiegato in sequito. Durante quest’ opera-
ziome il prestigiatore continuerd @ parlare distraendo
" Pattenzione del pubblico con qualche barzelletta).

Ed ora basta. Sono gia otto le persone che hanno
" geritto un numero. ‘Altrimenti andiamo a finire alle
candele greche come diceva quella signora di mia cono-
seenza... Oh! un bel tipo... Aveva il debole di non vo-
ler apparire vecchia ed invece aveva gid varcata da un
pezzo la sessantina. Sapeva tingersi mica male e truc-
carsi a meraviglia. Poi con qualche cuseinetto, un cap-
pellino di quelli tagliati a metd, ed una certa qual
eleganza, pretendeva di passare per una giovinetta.
Una volta mi chiese... (imitando comicamente la voce di
une donne anLaN®). Dica lei, che mi cONOSCO bene;
guanti anni mi possono dare cosi? Oh! — feci i0 — io
le darvei trent’anni... trent’anni di galera.

Dunque ritorniamo a noi... Lei ha scritto il suo
numero ed ha fatto la sua brava somma. Va bene. Le
persone che con lei hanno formatfo quel numero hanno
esternato una loro idea, hanno espresso un loro pensie-
7o indubbiamente. Il totale di tali numeri & come la
sintesi, 'unione delle vostre singole enunciazioni... Il
numero... (lo indica) che questo signore per ultimo ha
ottenuto eseguendo l'ultima addizione & stato formato
da voi, in una parola. Io non ci sono entrato per nul-
la. (Centro adesso facendo §i che quel numero trasmi-
gri entro quella busta che laltro signore ha chiuso
poco fa. ]

Feco. Con un semplice colpo della mia bacchetta
magica e a questa distanza il miracolo 8i compie (frac-
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cia in aria aleuni segni con la bacchetta dicendo poi):
Uno, due e... tre. Fatto. Caro segretario, la tua fati-
ca & finita... Scendi dal palcoscenico e reca la busta a
quel signore (alle persona scelta) Ella voglia aprire e
legga forte confrontando con 1’altro foglio.

(Sul foglio da imtrodurre precedentemente nella bu-
sta si dovrd scrivere un nuwmero di poco superiore a quel-
lo delle persone che si vogliono far partecipare al gioco
moltiplicato per 999.

Supposto che si abbia intenzione di far partecipare
al gioco sette persone (7 X 999 = 6993), nella busta do-
vrd, esser stato scritto (6994).

Le sette persone invitate a scrivere ciascuna un ni-
mero di tre cifre, supponiamo, abbiano & scrivere:

869 + la prima
747 = la seconda

sommando st ha
1616 +
125 = la terza

Sommando st ha

1741 +
998 = la quarta

sommando st ha

2739 +
694 = la quinta

sommando st ha

3433 -+
878 = la sesta

4311 4

La settima persona (il compare) dovra quindi a sua
volta scrivere un numero che addizionato a 4311 dia 4l
numero concordato e scritto wnella busta. Scriverd cioé:
2683 da oltenersi sottraendo mentalmente 4311 da 6994,

Perche il compare sia ben certo di riuscire in un tem-
po relativamente breve ad esequire Uoperazione, appena
avuto il foglio in mano seriverd subito il mumero combi-
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nato, vale a dire il totale dellg somma che dovrebbe poi
fare, e cifra per cifra fard le differenze.

In alire parole sotto al numero 4311
lascierd questo spazio

tirerd la riga per la somma —
e seriverd il totale 6994
dopo di che fara le differenze: 4 a 1 = 3;9a41 =38;9
@3 =6;6a4 =2, Verrd cosi ad avere seritto:

4311 +
2683 =

6994 numero uguale a quello  segnato
nella busta.

Facendo intervenire nel gioco 10 persone (10 per
999 = 9990 il numero entro la busta dovrd essere di poco
superiore & 9990 e ciod 9991 0 9992 o 9993, ecc.

NB. - Dovendosi far & meno del compare Uultimo, nu-
mero e la conseguente operazione che dg la risoluzione
del gioco, potrd vewir fatta dal prestigiatore. In tal ma-
niera pero il gioco perde molio del su0 wnieresse.

JACK E IL SUO PUPO PARLANTE

(Ventrilogui son chiamati coloro che hanno la facolta
di parlare senza muovere le labbra. Un individuo che
possieda tale abilitd puo quindi, con diverse modulazioni
della voce, intrecciare un dialogo con un PUPO, con une
bambola, con un burattino e¢ dgre al pubblico Villusione
che essi, fatti muovere opportunamente, abbiano il dono
della parola e rispondano a tono alle domande che ven-
gono loro rivolte. Coloro che non somo ventriloqui posso-
no pero ugualmente prodursi come tali con Uatuto di un
compare adatto, nascosto immediatamente dietro la scena,
che sappia alterare il timbro dellg sua wvoce). _

— (L’attore, westito di nero, entra in scena portando
i braccio un PUPO).
; — Signori! Io sono Jack, non lo sventratore d’in-
fausta memoria, ma Jack il ventriloquo, 'nomo dalle -
mille voei, celebre in tutto il mondo e in altri siti. (Frat-
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lanto va a sedersi wvicimissimo alla scena dietro lq quale
sta il compare che con voce in falsetto dire lg parte del
pupo). B questo & il mio Pupo parlante, un biricchino
della piu bell’acqua e chiacehierino quanto mai...

(Pupo) — Non & vero... Io nhon Sono chiacchierino,
Sei tu un chiacchierone,

— Stai zitto e comincia a star fermino. Intanto fai
vedere che sei educato e saluta come si deve il colto
6 gentil pubblico.

— Se debbo star zitto come faccio a salutare?

— Impertinente! Vuoi anche far dello Spirito?

— Che spirito e non Spirito... Se ho da salutare
non posso star zitto.

— Saluta dunque.

— Buon giorno.

— Sei stupido. Non vedi che é gera?

— Buona sera! Lo stupido pero lo tieni per te...

— Sfacciato! Vuoi prenderle?

— Provati. Ti faccio mettere in prigione per mal-
trattamenti..,

— Via, facevo cosi per scherzare... Stai bonino...
non vedi quanta gente ci sta g guardare?

— Quaranta secoli cj guardano.

— Cosa dici?

— Dico che quaranta secoli ci guardano, come Na-
poleone davanti alle piramidi.

— Ma che cosa ti salta in mente? Ti da di volta il
cervello?

— Dico delle cose giuste. Qui dentro ¢i sono a dir
Poco, duecento persone; metti una media dj vent’anni
di etd per 0gni persona e gono Precisamente quaranta,
soecoli che ci guardano, 4000 anni.

~— Bravo! Sei di molto istruito...

— Lo so. I numeri sono il mio forte... A seuola
prendo gempre lodevole.

r Bonone! Anche in condotta prendi sempre lode-

vole
=~ Guarda che mi stringi troppo... Mi fai male...
=~ Ma va 1d... Sei un burattino...

~= Burattino o non burattino mij fai male. Lascia-
mi un po’ libero... Ho voglia di sgranchirmi le gambe,
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— Gid, se io ti lascio libero, tu saresti capace di
Scapparmi in strada a giocare alle cicche.

— Che cicche d’Egitto! Se mai andrei a giocare al
gioco del calcio.

— Ah! Ah! Sei uno sportivo! un tifoso!...

— E me ne vanto... Io sono un giocatore, ma di
quelli... Sono un terzino che ce ne Sono pochi... e spe-
ro presto di entrare a far parte della squadra nazionale...

— Ah! Ah! Dimmi un po’ chi ti insegna a rac-
contar tante frottole?... Dove le vai a pescare?

— Io non pesco niente... Pescare non mi piace -
e tanto meno farmi pescare... Preferisco 1la eac-

cia...

— Ah! si...

— La caccia alle farfalle...

— Oh! guarda, guarda...

— Sicuro.

— E’ uno sport un po’ primitivo.

— Non fa niente.

— E’ crudele.

— Crudele poi!

— Eh! che male ti fanno le gentili farfallette?

— Gid... perd & un bellissimo sport... Me lo ha in-
segnato la Teresa.

— La Teresa?

— Si. La vispa Teresa — ch’avea in fra ’erbetta
— al volo Sorpresa — gentil farfalletta...

— Sei proprio bravo e vorrei farti un regalino. Sen-
tiamo che cosa desideri.

— To... 2 To vorrei diventare un bambino in carne
ed ossa come Pinocchio. Sono stufo di fare il burattino,
di essere costretto tutte le volte che ti fa comodo a
lasciarmi prendere in braccio e di dover rispondere alle
tue stupide domande.

— Non offendere.

— Non ti offendo, ma & proprio cosi. Sono stufo,
arcistufo, non ne posso pitL.

— Be sei stanco ti metterd a sedere...

— Sono stufo di questa eterna commedia, non mi
Sento piu di fare questa vitaccia da cani... (cantando)
Vissi d’arte, vissi d’amore; non feci mai male ad anima




i

viva. Sono una vittima... Abbi compassione, abbi pietd
del povero pupo... (piange).

— Poverino, mi fai proprio pena... Se potessi ti fa-
rei diventare davvero un ometto..., ma io non lo posso
purtroppo... !

— (ridendo) Vedi se non sei stupido a diciotto carati!
Ti commuovi per un pupo, per un burattino, per un
pezzo di legno!...

— Cosa vuoi infine?

— Jo... ? Niente. Ciod... Vorrei essere io al tuo po-
Sto e farti io tante domande per metterti nel sacco.

— Oh! questa poi... :

— Sicure. Scommetto una caramella che tu non sgai
rispondere a nessuna delle mie domande.

— Proviamo.

— Senti dunque. Io e i miei fratelli siamo in dieci;
cias?cuno di noi ha una sorella... Quante sorelle abbia-
mo?

— Oh! bella. Dieci sorelle...

— Stupido! stupido! stupido! Mia sorella & una
sola, ma ¢id non toglie che essa sia sorella anche di tutti
gli altri miei nove fratelli.

— Hai ragione.

— Senti un’altra domandina... pil facile dell’altra.
Quante stelle ¢i sono in cielo?

— E’ impossibile rispondere... Sfido chiunque..

— Chiunque womo siamo d’accordo, ma qualunque
burattino sa che in cielo di stelle ce ne sono novecen-
tonovantanovemila miliardi novecentonovantanovemila
© novecentonovantanove.

— Come fai a saperlo?

— Io lo 80 e basta... Se non gei persuaso valle pu-
re a contare... '

— Riconosco che hai fatto dei grandi progressi...
B’ la seconda volta che mi metti in imbarazzo.

~— Non ¢’é due senza tre. Sta a Sentire. Qual’e la
cofa che assomiglia di pitt a un burattino?

— Mah! non saprei...

~ I’ ¢osi gemplice... Un altro burattino.

~— 1’ vero anche questo.

~— B adesso caro mio, quando farai stampare i
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programmi per il nostro numero, non metter pitt: Jack e
il suo pupo parlante. Mettici invece: Jack l’ignorante
e il suo pupo sapiente.

— Questo poi... & un po’ troppo.

— Non t’arrabbiare che, tra parentesi, la vita ©
breve. Poi sei stato tu ad insegnarmi tutte queste belle
cose. Lo scolaro ha Sorpassato il maestro. E adesso
portami a dormire. T’ho gia detto che sono stufo.

— Oh! tu mi farai il piacere di stare ancora un o’
qui... il pubblico ha pagato e vuol vederti a lavorare.
Tu capisei. :

— To non capisco niente... O mi porti a dormire o
ci vado da solo. -

— (Ridendo) Vorrei vedere anche questa.

— (Mentre ride il pupo gli sguscia di mano € con
un volo se la squaglia dicendo: Buona sera a tutti).

i — (Correndoci dietro) Ah! pezzo di birba. Ti piglio

subito...

NB. — Il pupo dovrda naturalmente essere attaccato
ad un filo, manovrato all’interno del palcoscenico in Mo~
do da poterlo ritirare al momento opportuno come se spic-
casse il volo dentro le quinte.
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L’INDOVINA TUTTO

Signori! To ho il potere della divinazione. Posso cio®
indovinare qualunque cosa. Per esempio da questo maz-
7o voi scegliete una carta ed io: panf! senza averla
vista vi so dire che carta 8. Proviamo subito. Non ¢’8
truceo! non ¢’ inganno! Non ¢’ imbroglio. E’ uno
scherzetto a base di magia tecnico-scientifica psicoana-
litica e a ¢id sono riuscito dopo lunghissimi studi ed un
allenamento degno dei pitt grandi campioni dello sport.
Col mio potere magico scientifico potro indovinare be-
nissimo quanti denari possiede ciascuno di voi: da colui
che & in bolletta sparata come qualche amico di mia co-
noscenza, a colui che tiene un milione in ogni taschino
del gilet per bere l’aperitivo o comprare le sigarette.
Potrei indovinare cid che passa nel cervello di tutta la
gente. Potrei anche indovinare quattro buoni numeri
da giocare al lotto. Certamente. Ma... non lo faccio per...
gpirito di patriottismo. Ci mancherebbe altro!... Imma-
ginate voi cosa succederebbe se usassi il mio potere per
farvi vincere al lotto?!... Neanche parlarne... Potrd,
all’occorrenza saper dire a qualche signorina se il Suo
fidanzato le vuol bene. Potrd dimostrarvi in mille ma-
niere il mio magico potere. Per ora mi limito a indovi-
nare una carta che qualeuno di loro dovra gentilmente
scegliere. Oh! una cosa semplicissima a prima vista,
ma non &; anzi son sicuro che vi fard sbalordire... e
dico poco...

Ecco qua. Io prendo questo mazzo di carte non
preparato. Carte comuni... le golite carte da gioco e
le passo cosi ad una ad una... (tenendo il mazzo con la
mano destra incomincia con la sinistra & far passare le
carte ad una ad una; scoprendole e deponendole sul ta-
volo si fisserd bene in mente la quarta carta). Ecco... coSi.
Quando qualcuno dirad di fermarmi, io mi fermerd (fer-
mandosi). Vogliono bendarmi gli occhi per maggior ga-
ranzia? Si, sl... bendatemi pure, cosi nessuno potra
dire che io veda (si fa bendare, indi continua a passer
le carte). Quando mi direte basta, io mi fermero. Cosi.
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Avanti ancora? ancora una, un’altra (quando qualouno
dird, basta si fermerd). Benissimo, fermiamoci qui (rac-
coglie sul tavolo le carte che vi ha deposto e le mette al
disopra di quelle che gli sono rimaste nella mano de-
stra, sempre parlando). Ecco: ora io faccio tre maz- il
zetti e 1i metto qui sul tavolo (eseguisce: prende ¢i0é
con la mano destra Uintero mazzo delle carte e depone
sulle tavola tre piccoli mazzetti partendo dal di sotto,
indi portando il restante del mazzo mella sinistra toglie
con la destra im tre riprese tre carie ¢ le depone su Cia-
scuno dei tre mazzetli che si trovano gia sulla tavola).
Come vedono non c¢’e trucco... Occhi bendati... To non
vedo, non so nulla... abbia la cortesia, qualeuno di lo-
ro di prendere questa carta (offre quindi lo prime, Cer-
ta rimasta mel mazzo: €SS & moturalmente la quarta
carta vista prima). Lia guardino, la guardino tutti (Frot-
tanto raccoglie i tre maszetti dalla tavola e mescola tutto).
Tutti ’hanno vista?... Benissimo. Ora quella carta de-
ve esser posta dentro al mazzo 0 da me o da qualcuno
di loro, a piacere. Messa da me il gioco & facile, per
modo di dire: messa da gualcuno di loro esso diventa
it difficile ma non conta. Scelgano (offrendo il MazR0).
Chi lo vuole?... Lei%... Ecco. La metta dove vuole: in
principio, in fondo, nel mezzo... Fatto? Benissimo. Chi
ha messo la carta? Lei? Favorisca darmi la sua mano
(@ questo da buon commediante serra la mano per qual-
che secondo). 11 suo fluido magnetico & passato dentro
di me... Grazie. Il gioco & fatto... Vogliono sbendarmi?
(si fa sbendare e incomincia @ far passare le carte fino
che arriva olla famosa quarta carta vista in principio).
La carta del signore &... questa.

Ora, signori, vi fard vedere una cosa ancor pill
strabiliante e portentosa. Sempre piu -difficile... Vi faro
vedere come si pud indovinare una carta da voi scelta
i e da tutti vista, fuori che da me, senza toccare il maz-
i zo. Semplicissimo e mirabolante allo stesso tempo.
i Gioco mai visto prima d’oggi. Per la prima volta
i in Ttalia. Lei signorina prenda il mazzo e mescoli. Scel-
ga una carta e la faccia pur vedere a tutti mentre io
mi coprird gli occhi o mi apparterd nell’altra stanza.
Tutti ’hanno vista? Quella carta allora favorisca met-
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terla coperta sopra al mazzo. Ora capovolga il mazzo
delle carte e lo deponga sulla tavola. Adesso alzi le
carte e cominci a.passarle ad una una. (Fa cioé divide-
re il mazzo in due e porre cioé di sotto la parte che era
di sopra).

SPIEGAZIONE: Quando il mazzo viene messo nel-
la tavola capovolio, guardar bene qual’® la carta che tro-
vasi scoperta; la carta che & stata scelta mom poird ne-
cessariamente essere che quella immediatamente seguente
o carta che Uoperatore avrd potuto prima osservare).

ROSSO O NERO ?!?

«Rosso 0 Nero? » Con questa semplice indicazione
io sapro indovinare le carte che verranno scelte da
ciascuno di lor signori. Non c’¢ imbroglio! Non c¢’¢
trucco! Si tratta di un giuoco scientifico basato sul
caleolo infinitesimale e metafisico. Algebra, logaritmi.
Una cosa assai complicata e semplicissima nello stesso
tempo. E sard ben lieto di insegnarvelo, questo giochet-
to che ha fatto la delizia di parecchie generazioni, che
non dubito vi piacerd. Io mi ritiro nell’altra stanza a
fumare una sigaretta e lor signori mi useranno la fi-
nezza di scegliere una carta da un mazzo qualsiasi.
Scelta che I’abbiano, e ci tengo che tutti la vedano,
favoriranno metterla nel mazzo mescolando a piacere
sinché ne avranno voglia. Con permesso... (st ritira per
ritornare quando sard chiamato). Rossa o nera? A me
basta conoscere semplicemente se la carta scelta & ros-
¢a o nera. Nera? Benissimo. A noi!

(Finge & concentrarsi per qualche secondo).

To Tempo. — (Ilgio coliere fard passare scoprendole
ad une ad unae tutte le quarante carie formando due
mazzetti e preoccupandosi solamente di mettere a sinistra
le carte di fiori e a destra quelle di picche o ViCeVerse,
se la cartw scelta era mera: se imvece il colore indicato
fosse il rosso, bisogna naturalmente mettere o destra 1
cuori e a simistra i quadri o viceversa. 0id fatto chiede-
re in quale dei due mazzetti la carta sia ora venula &
trovarsi, Il giocoliere riesce cosi ad individuare la pre-
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cisa qualita della carta che sard naturalmente di fiori o
picche se nera oppure di cuori o quadri se 7088a).

II TemPo. — (Mescolare o far mescolare a piacere:
indi passare ancora le carte ad una ad una scoprendole
¢ formandone due mazzelti, preoccupandosi quests voltw
soltanto di mettere a destra le carte pari e a sinistra, le
carte dispari limitatamente beninteso a quelle del colore
gid individuato. Chiedere in quale dei due mazzetti i
trovi ore la carta e si verra cost ad individuare se la
carte & pari o dispari se si trova cioé fra 1, 3, 5, 7, 9,
oppure fra 2, 4, 6, 8, 10). _

III TeMpo. — (Mescolare o far mescolare ancora
volendo, indi passare come al solito le carte preoccupan-
dosi solo di mettere nel mazzo a sinistra le prime tre car-
te delle cinque gid individuate (cioé 1, 3, b, se dispari e
2, 4, 6, se part) e in quello di desira le due rimanents
(7 ¢ 9 se dispari, oppure 8 e 10 se pari). Far dire anco-
ra in quale dei due mazzetti si lrovi ora la carta Si
verrd cosi a conoscere che la carta da indovinare é ung
delle tre del mazzo di sinistra (1, 3, 5 se dispari, 2, 4, 6
se pari, oppure una delle due del mazzo di destra (7, 9
se dispari, 1, 10 se pari).

IV TeMpo. — (Mescolare, ecc. indi, se la carta si
trova a sinistra e cioe fra 1, 3, b se dispari e fra 2, 4, 6
se pari, passare come sopra ancora tutte le oarte for-
mando pero tre mazzetti, se essa invece i trova a destra
fra il T e 9 se dispari, oppure fra U8 ed il 10 se pari for-
mare soltanto dwe mazzetti che saranno gli wltimi).

Nel primo mazzetto (se la carta si trova fra 1, 3, 5
ovvero 2, 4, 6) si metterda U1, nel secondo il 3 e mel terzo il
5 oppure nel primo il 2, nel secondo il 4 e nel terzo il 6, se
pari. Cost pure se la carta & fra 7, 9 ovvero fra 8, 10:
Nel primo mazzetto si metterd il T o U'8, e nel secondo
il 9 o 4l 10.

Chiedendo ancora dove si trovi la carta, questa é fi-
nalmente individuaia. Poiche il gioco abbia il suo imman-
cabile effetto occorre buona memoria, molia sveltezza ¢
sopratutto wn po’ & furberia e ciarlatanismo mello svol-
gimento e specialmente mel formare i diversi mazzetti,
affinche gli spettatori pit intelligenti non abbiano a man-
giar subito, come si suol dire, la foglia, durante le quatire
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fasi di eliminazione, il che pero mon & tanto facile, se
nown 8t conosce il gioco in precedenza.

NB. — COoi numert 1, 2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9,. e 10
si indicano rispettivamente le carte nel loro ordine mume-
rico: 1 vuol dire asso, 8, 9,10, sono il fante, la donna
(o cavallo) e il re.

IL VIAGGIO DEI RE MAGI

(Il gioco, abbastanza vecchiotto, é basato sulla disat-

tenzione degli spettatori, quindi sveltezza, parlanting sciol-
ta e accorgimento perche Uattenzione di chi vi assiste
venga distratia al momento opportuno. La prima opera-
zione da farsi, senza che altri se me accorga, é quella di
porre in principio del mazzo di carte uno dei quatiro re:
vale a dire all’inizio del gioco la prima carta coperta
dovra essere un re. In seguito, facendo passare tutte le
carte, si prenderanno fuori gli altri tre re (picche, quadri
e cuort).

Signori! Questo gioco & stato premiato alla Espo-
gizione coloniale di Parigi con una magnifica medaglia
di... cartone. Esso ha pure un valore storico perchs,
scherzi a parte, ricostruisce in certo qual modo il famo-

so viaggio dei Re Magi. Voi sapete, i Re Magi quando

furono avvertiti dalla stella smagliante di splendore
che era nato il Bambin Gesi, si disposero a mettersi
gubito in viaggio. Si dice che fra loro nascesse qual-
che divergenza circa litinerario da percorrere. Uno
voleva andare a destra, I’altro a sinistra, e il terzo
pure voleva prendere una strada diversa dagli altri due.

Non riuscendo a mettersi d’accordo, partirono cia-
seuno per conto proprio. Uno prese la strada di destra e
ando di qui (mettere il primo re in testa al mazzo che co-
st verrd a trovarsi sovrapposto all’aliro re se messovi in-
sieme in precedenze). Il secondo re prese la strada op-
posta e ando di qui (mettere il secondo re in fondo al
mazzo). Il terzo prese la via di mezzo e ando natural-
mente qui (mettere il terzo re nel mezzo del mazzo). Chi
aveva ragione? Tufti e tre perché, come sapete, essi
arrivarono felicemente e contemporaneamente a Betlem-
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me. Come fecero? Mistero! Prego qualcuno di tagliare
il (1) mazzo delle carte e troveremo ingieme riuniti tutti
e tre i re...

(Passare le carte ad una ad una e noturalmente al
punto giusto si vedranno insieme t tre re.

Raccogliere subito le carte e mescolarle per mon lasciar
tempo di constatare che uno dei tre era tra quelli fatti
vedere prima. Non si ripeta il gioco).

NB. — Se qualcuno s accorgesse del trucco, oppure
volendo maggiormente dimostrare la propria valentia, ese-
guisce subito il gioco che segue, premetiendovi un discor-
selto pressapoco cosi:

10 easo. — Gid, il trucco c¢’era. Ed io ho voluto farvi
questo gioco per provare la vostra perspicacia. Ora
perd ve ne faccio un altro nel quale saprod riunire ben
quattro carte... Nessuno & mai riuscito a tanto. A noi.

20 caso. — Questo che vi ho fatto & un giochetto
da bambini. Ora vi fard strabiliare. To riuseird a riunirvi
ingieme quattro carte... cid che nessun prestidigitatore
v’ha mai saputo fare. A noi.

QUATTRO REGINE A SPASSO

(Scegliere dal mazzo le quattro regine e mostrarle al-
Vuditorio tenendole tutt’e quatiro verticalmente e sovrap-
poste una ol altra in una sola mano. H’ necesswrio pero
che dietro alla seconda di dette regine siano state poste
furbescamente e perfettamente combacianti con €ssa altre

tre carte qualsiasi. Cosi mentre si mostrano le quattro re-

gine si vengono ad avere effettivamente in mano sette
carte: le quatiro regine e le tre nascoste dietro la seconda.
Fattele vedere al pubblico porre tutte e sette le carte sopra
il mazzo e incominciare il gioco).

Una volta c’erano quattro regine molto annoiate e
tanto infelici perché i loro mariti con la scusa della cac-
cia le trascuravano assai, lagciandole quasi Sempre gSole

(1) Tagliare il mazzo o alzarlo g’intende sollovare una quantitd
qualunque di carte e passarla sotto l'altra parte del mazzo.




A R

nei loro merlati e freddi castelli appollaiati sSu montagne
altissime e lontane dal consorzio umano. Esse si senti-
vano troppo abbandonate e sperdute e si Sarebbero date
in preda alla disperazione, quando seppero che i loro
regali consorti, anziché andare alla caccia, 8i radunavano
a convegno nel pit folto di una foresta per prepararsi
alla guerra ocontro lo straniero che minacciava d’invadere
le loro terre. Fu cosi che di comune accordo esse decisero
un bel giorno di andarli a scovare e dir loro che anche
esse volevano prepararsi a combattere al loro fianco. Si
diedero convegno sulla strada maestra e partirono cia-
geuna dal proprio castello. La prima ando per questa
stradicciola (togliere di sopra al mazzo la prima carta,
che & una regina, mostrarla e porla in fondo al mazzo).
La seconda ando per quest’altra stradetta (togliere la
seconda carta di sopra al mazzo e senza farla vedere porla
nel mezz0). La terza prese un sentiero per di qui (foglie-
re sempre di sopra la terza carta e ancora senza farla
vedere porla anch’essa nel mazzo). La quarta infine prese
un altro viottolo e via a raggiungere la strada maestra
(togliere la quarta e porla mel mazzo: si verranno cosi ad
avere tre regine sopra il mazzo ed una sotio). Prego qual-
cuno di voler tagliare il mazzo (cid fatto, passare le carte
e il gioco & fatto). Bgregi signori, ecco le quattro regine
riunite ingieme sulla strada maestra pronte per recarsi
tutte ingieme a trovare i loro mariti.

ECCO UNA FIGURA

Signori! To ho il genso del tatto talmente sviluppato,
0081 perfezionato, cosi straordinario da poter distinguere
le figure dalle altre carte da gioco colla semplice pres-
gione delle dita. Non ¢’& imbroglio! A ¢id sono riuscito
con l'egercizio tenace e continuo, con un allenamento si-

glomatico o razionale. Come i ciechi possono leggere
gorvondosi delle dita per decifrare i misteriosi puntini
del gigtoma Braille, cosi io... toccando le carte col polpa-

ftrollo dolle dita m’accorgo, dal rilievo che da necessa-
riamoente l'imagine gtampata, quali siano le figure in
confronto delle altre carte.
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Proviamo subito e non avrete che a persuadervi del-
la semplicissima realta. -

" (Prende un mazzo di carte con la mano sinistra e te-
nendo rivolto verso il pubblico, lo squardo fisso e concentrato
in avanti, comincia a far passare le carte ad una ad una
sfiorandole coi polpastrelli della mano destra. Un compare
compiacente, col quale vi siete naturalmente accordati in
precedenza, ad ogni figura vi fard wn segno impercettibile
o con le labbra o strizeando d’occhi, ecc. e poi direte la
frase di prammatica: Beco una figura! 7

Altro sistema facilissimo e pid suggestivo, percheé si
pud far a meno del compare certe volte pericoloso, & quello
di prepararvi il mazzo mettendo le carte nell’ordine se-
guente:

4 geartine
1 figura
3 scartine
1 figura
2 scartine
1 figura
1 scartina
1 figura
4 dcartine
1 figura
ec.

Disposto cosi Uintero mazzo delle carte fate il wvostro
gioco passando tulte le quarania carte, magari facendovi
bendare gli occhi per darla maggiormente a bere. Attents
pero a non sbagliare Uordine delle carte.

MARAS - DEDOR - TIMET - LILOS

Il gioco mon é nuovo. Tuit’altro! Io che mon sono
pit un giovinetto lo imparai da mio nonno or sono moltis-
simi anni. Gioco facile, assai bello, di risultato matema-
ticamente certo e di un effetto sorprendente specie per chi
non lo comosce: basta un po’ di memoria ¢ ricordare alle
perfezione le quattro paroline misteriose che formano il
titolo del gioco.
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Prendere venti carte da gioco e, scoprendole, disporle
a piacere sulla tavola in gruppetii di due carte cadauno.

Lar scegliere da una o pii persone un gruppetto di
due carte che tutti, beninteso all’infuori dell’ operatore, po-
tranno osservare e dovranno tener bene a menie.

Raccogliere ad uno ad uno e riunire ordinatamente
i dieci gruppetti delle carte, poscia metterle scoperte sulla
Aavola in quattro file secondo Uordine delle lettere abbinate
delle seguenti parole: ‘

12 fila Mo-AB A B
< (1) (2) (3) (2) (4)

28 fila D HD 0. R
() (6) (B) (1) B)

32 fila P
(8) (9) (1) (6) (8)

42 fila L Bep ey
(10) (9) (10) (7) (4)

In altri termini: Le prime due carte (1-1) dovranno
porsi al posto dove si trovano le due M (prima lettera
della parola MARAS e terza letiera della parola TIMET).

Le due carte successive (2-2) dovranno-porsi al posto
delle lettere A-A (seconda e quarta lettera della parola
MARAS).

Le altre due carte (3-3) si meiteranno al posto delle
lettere R-R (terza lettera della parola MARAS e quinta
della parola DEDOR).

Le due successive (4-4) al posto @i S-S (quinta di MA-
RAS e quinta di LILOS). :

Le due susseguenti (5-5) al posto di D-D (prime e
¢ lerza di DEDOR).

Le due che vengono (6-6) al posto di B-E (seconda di

DEDOT e quarta di TIMET). :
Le altre due (7-7) al posto di O-O (quarta di DE-
DOR ¢ quarta di LILOS).

. Le altre (8-8) al posto di T-T (prima e quinta di TI- .
i

Lo altre (9-9) al posto @i I-I (seconda di TIMET e
seconda di L1LOS), '
Latto ¢io e disz)ostc in tal modo tutte le venii carte
che nella mente dell’operatore rappresentano invece aliret-
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tante letiere formanti le parole sopraindicate, farsi dire
in quale fila si trovino le carte viste in precedenza,.

Qualunque sia la risposta sard facilissimo indovinare
le singole coppie, giacché esse, in causa appunto della lo-
ro speciale disposizione, saranno quelle che si trovano sul
posto_corrispondente alle lettere abbinate nelle diverse file.

Per esempio rispondendosi:

Le due carte si trovano nella seconda e nella quarta
fila, sava facile dire il mome delle carte che si trovano al
posto della lettera O O (7-7).

Altro esempio: 2

Rispondendosi: Le due carte sono tutte ¢ due nella
seconda fila, esse saranno quelle posie sulle lettere D-D
(5-5).

Se vien detto che si trovano tutte ¢ due nella terza
fila, esse saranno quelle delle lettere T-T (8-8), ece.

Il gioco ¢ sicuro ed il risulttato mom puod fallire in
aleun caso. Se non riuscite per avventura ad indovinare
qualche volta, si potrd affermare che chi ha scelio le carte
ha sbagliato a indicare le file o vi ha indicato carte dif-
ferenti da quelle sulle quali lo sua atlenzione si era dap-
prima fermata.

IL GIOCO DEI TRE MAZZETTI

(Qui mon ¢ trucco. Il gioco & veramente scientifico,
e diremo cosi, si compie da sé, automaticamente in sequi-
to alla successione dei vari spostamenti che subiscono le
carte welle tre fasi di cui il gioco & composto. Bastano
poche parole per presentarlo percheé il gioco si fa da sé.
Si potrd dire pressapoco cost): Signori, questo & un
gioco nuovissimo basato sulla relativita, una scienza da
boco Scoperta che fa versare fiumi d’inchiostro a tutti
gli scienziati dell’orbe terracqueo gehieratisi in due
campi opposti: i positivisti e i relativisti. La relativita
applicata alle carte da gioco da dei risultati straordi-
nari, sorprendenti. Vedano un poco. (Dopo questo pream-
bolo incominciare senz aliro il gi0co0).
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18 fage — 8i prendano a piacere 21 carte da gloco
¢ 81 dispongano sulla tavola in tre mazzetti di sette carte
cadauno, si mettano cioé sulla tavola nell’ordine da sini-
stra a destra cosi:

12 carta 22 carta 32 corta

¢ sopra queste tre primé le rimanenti: la 43 carta sopra
la 13, la 52 sylla 22, la 62 sulla 32, poi la 7a sopra la
prima e cosi via... si avranno cost tre mazzetti di sette
carte cadauna. Far scegliere mentalmente a qualcuno una
carta e chiedere dove si trovi; se mel primo, secondo, o
lerzo mazzetto, indi raccogliere i tre mazzetti, mettendo in
mezzo il mazzetto che contiene la cart indicata.

2% fase — Disporre nuovamente le 21 carte ad una
ad una, come prima: indi, saputo dove si trova la carta,
metlere in mezzo il mazzeito dove si trova,

3% fase. — Ripetere esattamente le operaziont di cui
sopra. Indi saputo in quale dei mazzett; st trova, metterlo
nell’ordine gia noto. Indi contare dieci carte: scoprire
Vundicesima carta, che fra lo stupore del pubblico sara

quella pensata.

SPIZZICO DI ILLUSIONE

(Preparate il mazzo mettendovi Sopra. come prima
carta il sei di picche e sotto, come wltima carta, il sette
di fiori: mostrare invece al pubblico senza nominarle il
Hette di picche e il sei di fiori capovolli ¢ un po’ sovrap-
postiy in modo cioé che resti coperto tanto il seme che di-
stingue il sette dal sei, quanto lo spazio corrispondente
nel 8ei e cio perche il pubblico non possa U per U indi-
viduare quali sono le carte che gli vengono in realtd mo-
8trate al principio del gioco. La riuscila del gioco ¢ tutla
in questa innocente gherminella).

Vodono queste due carte, signori? (e senza nomi-
narle fard vedere il gotte di picche e il gei di fiori). To
le metto separatamente entro il mazzo. Una qui e l'al-
tra qui... (le pone entro il mazzo in un punto qualsiasi).
Adesso stiano attenti al gioco, che non faccio per di-




re & assai bello e costituisce una novitd giunta fresca
frosca da Parigi. (Dopo di che si prende il mazzo col
pollice e Vindice della mano destra in modo che la prima

e Vultima carta rimangano, ben aderenti alle due dita da

tenersi pressate con forza: poscia spinge il resto del mazzo
un po’ in fuori.

SPinviti qualeuno a dare un colpo forte sul mazzo:
cadranno cosi sul tavolo tutte le carte del mazzo meno la
prima e Vultima che debbono rimanere in mano fra le due
dita. Mostrandole agli astanti essi crederanno che vi siano
rimaste in mano le carte che avete loro fatio vedere pri-
ma di mescolarle fra il mazzo e non le due gid preparate
e ad esse somiglianti.

(Gioco da mon ripetersi).

SCHERZETTO PER FINIRE

(Consegnate a qualche amico il mazzo delle carte; in-
vitatelo a sceglierne una e ben quardarla. Fatela poi ri-
porre mel mazzo ¢ ordinate di ‘mescolare a piacimenio).

— Ora ti fard vedere dov’® la tua carta.

(Fatevi consegnare il mazzo € cominciate a far pas-
sare le carte ad wna ad una con Uavvertenza di - fermarvi
quasi subito, dopo di che chiederete):

— ]}]Ta, tua carta & tra queste che ho passate?

— No.

— Allora & fra queste altre (cosi dicendo gettate sul
tavolo il mazzo e lo scherzo & finito).

et S, S ST

4




A

(AT X o oy
;{’ s
1tV







G b

. LA BOTTIGLIA ANTIPROIBIZIONISTA

Signori! Questa viene dall’America... Fu inventata
al tempo del proibizionismo... Garantito! L’inventore &
divenuto piu volte milionario...

Si entrava in un bar clandestino e con un cenno

convenzionale §i faceva segno di voler bere le cose
proibite. Il cameriere con la massima naturalezza por-
tava una bottiglia come questa, piena di fresea e limpida
acqua di pura fonte e quattro tazze non trasparenti...
Vi faceva un bell’inchino e sottovoce vi diceva: Cosa
desidera il signore? Vuole un buon bicchiere di vino?
E versava cosi... (versa nel primo bicchiere gid prepara-
to come ¢ detto mella spiegazione). Oppure preferisce un
magnifico chop di birra? e versava ancora... (versa mnel
secondo bicchiere) Se invece preferisce un gustoso mala-
ga, abbiamo anche questo come ben vede... e versava
dalla miracolosa bottiglia... (versa mel terzo bicchiere)
facendo rimanere incantati... Ma ecco che sul piu bello
arrivavano le guardie. Sparivano in un istante tutti i
tre bicchieri incriminati col cameriere (un comeriere en-
tra in scena e porta via i tre bicchieri riempiti, per dar
colore alla scenelta) ed il cliente pacifico e tranquillo
gpillava ancora dalla stessa bottiglia la pitt pura ed
innocua delle acque da tavola o minerale che dir si vo-
glia. (verse mel quarto bicchiere dove appare effettivamen-
te acqua pura).
SPIEGAZIONE: 8i prenda wuna bottighia piena
d’acqua e vi si introduca una discreta quantita di polvere
di legno dindie agitando convenientemente e lasciando
poscia riposare. La polvere di legno d’india fa diveniar
Vacqua di color rossastro, ma agitando ripetutamente, il
liquido diventa incolore e tale rimane per qualche tempo.
Versando poi il liquido stesso mei quattro bicchieri pre-
parati come segue, si avranno i curiosi effetti indicati
sopra. Il I bicchiere venga sciacquato con acque pura in
modo che ne resti tutto bagnato. (Versandovi poi 4l liqui-
do della bottiglia si avra un liquido @i un bellissimo co-
lor rosso chiaro uguale & quello del vino comune).
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Il I1 bicchiere venga sciacquato come sopra con aceto
forte. (8i avrd cost un liquido di color giallo scuro simile
a quello della birra).

Il IIT1 bicchiere venga sciacquato con una soluzione
di potassa e con un po’ & allume. (Si otterra un liquido
di color rosso scuro simile a quello del vino malaga).

Il IV bicchiere si sciacqui invece con una semplice
soluzione di potassa e si vedrd che il liquido ottenuto &
precisamente incolore come Uacqua pura).

Dette colorazioni somo dovute, come & facile capire,
all’azione della materia colorante del legno dindia sui
liguidi che si trovano, sia pure in piccola quantitd nei
bicohieri all'wopo preparati. Si avverte perd che le miscele
ottenute non sono da offrirsi al pubblico.

VIOLE TRICOLORI

E’ un gioco graziosissimo e non difficile a farsi
purch® si possa disporre degli ingredienti necessari.

Si prenda una certa quantitd di viole e si bagnino
leggermente con acqua semplice in modo che esse ab-
biano a rimanere inumidite; indi si dividano in tre
parti uguali.

La prima parte sottoponendola all’azione del gas
acido-cloridrico, acquista un bel color T0SS0;

La seconda assoggettandola all’azione del gas am-
moniaco, diventa verde;

La terza trattata con vapori di zolfo, scolorandosi,
diventa bianca.

Volendo semplificare potrete limitarvi a scolorare
viole o rose mediante vapori di zolfo da ottenersi bru-
ciando un po’ di polvere di zolfo in un piatto o in un
altro recipiente e inventando 1 per 1i una scenetta
del genere:

Ecco qui... Avevo ordinato un mazzo di rose bian-
che per la mia fidanzata e me le hanno portate rosse...
Qual contrattempo! Fortuna che per me nulla vi &
d’impossibile... Non scherzo e ve lo dimostro senz’al-
tro... Queste rose diventeranno candide, bianche come
la neve... Io invocherd Belzebll, anzi gli offrird addi-
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ritbura un sacrificio a lui adatto e vedrete, stupirete...
(accende con un fiammifero lo zolfo gid preparato in
precedenza dentro ad un qualsiasi recipiente e tenendo le
rose sopra il fumo che ne sprigiona, esse diventano effet-
tivamente bianche).

NB. — Per far st che le rose riacquistino il loro
primitivo colore dovranmo immergersi poi in acqua fresca
commista ad acido solforico.

QUESTO VE LO INSEGNO...

Verba volant, scripta manent. Le parole volano, ma
gli scritti rimangono... Proverbio del bel tempo antico
di molto sale e di buon senso anche. Siamo perfetta-
mente d’accordo. Si sa: i proverbi sono la scienza dei
popoli...

-Io invece posso dimostrarvi che anche gli Scrifti
volano alla stessa stregua delle parole, che, se mai, sono
soltanto i danari che possono rimanere. Io prendo un
biglietto da visita (lo estrae dal portafoglio). B’ oppure
non & uno seritto? Di parole ce ne sono scritte sicura-
mente... C’¢ il nome, il cognome, il grado accademico,
il titolo onorifico quando ¢’¢, la strada e il numero del-
Pabitazione, il numero del telefono proprio o di un vi-
cino in certi casi, I'indicazione della cittd dove si ha
Ponore di risiedere, ece... Ecco dunque; il mio biglietto
da vigita lo metto qui sulla punta delle dita della mia,
mano sinistra... B’ quasi un gioco d’equilibrio. Sopra
di esso metto una moneta da dieci lire... ’ho presa in
prestito per farvi il gioco. Dando un colpo forte e de-
ciso orizzontalmente sulla costa del famigerato biglietto,
cosa succede?... (esequisce dando il colpo) Succede que-
gto: il biglietto scritto & volato allegramente via, quindi
Scripta volant... e la moneta & rimasta... Rimane ciod
fino a quando non la spendo oppure che non Sparisca
per arte d’incanto come & destino di quella cosa tanto
cara e tanto ricercata che si chiama il vile danaro...

Giochetto semplice come vedete, ma che potete be-
nissimo insegnare ad altri anche nella forma seguente:
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Io prendo quel mio stesso biglietto da visita od anche
una carta da gioco, e lo metto sopra di un bicchiere
pieno di ottimo vino, o di birra scura, o di caffé; al
centro della carta pongo la stessa moneta di prima; do
il mio bravo colpetto come prima... Il biglietto o la
carta volano e la moneta & sparita, vale a dire & entra-
ta nel bicchiere scendendovi lentamente senza che gli
astanti, rimasti con un palmo di naso, se ne siano ac-
corti. -

CHI ARRIVA PRIMA AL NUMERO 100°?

Spieghiamoci bene... Non gi tratta di una corsa
podistica... B’ un egercizio di matematica o, piu sem-
plicemente di aritmetica pratica.

Se io dico un numero non Superiore a 10 e tu ne
aggiungi un altro sempre non superiore a 10 ed io un
altro, e tu un altro e via dicendo, chi arriva prima,
addizionando, a raggiungere il numero 100% (sempre 7i-
volto al wostro interlocutore). Io ti assicuro che ei arrive
prima. Vogliamo provare? Si vuole scommettere qual-
cosa? Ma attenti bene, senza star tanto a pensarci su...
(Qualunque sia il primo numero detto dall’interlocutore
che certamente vorra essere il primo ad incominciare, e
quali si siano tutti gli altri mwmeri che dird in seguito
anche se fossero tutty 10, potete essere certissimi di rag-
giungere voi per primi il totale 100 se farete in modo
che arrivando sulla quarantina col numero aggiunto da
vot st abbia sempre wn totale maggiore di wn’uniia dei
numeri: 44, 55, 66, 77, 88; vale a dire: 45, 56, 67, 78,...

Supposto che Uinterlocutore dica per primo il numero
10, voi potrete dire pure 10 e si avra il totale di 20. Lo
avversario dice ancora 10 e voi pure 10; si arriva ¢ 40.
L’interlocutore dicendo amcora 10, porte il totale a 50.
Voi allora dovete mettere in esecuzione la regola detta
sopra e arrivare a 56; quindi direte il numero 6 che for-
ma ancora appunto il totale di 56. L’interlocutore se dice an-
cora 10 porta il totale ¢ 66 e voi direte 1 arrivando ¢ 67.
L’avversario ancora 10 (77) e voi 1 (78). L’avversario
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ancora 10 (88) e woi 1 (89). L’avversario dira ancora
10... ma arriva soltanto a 99... Voi aggiungendo ancora
il solito 1 arrivate a 100).

(NVel caso che Uinterlocutore osservasse che avete vin-
to voi perché lui ha incominciato prime ad enunciare i
numeri cio che lo ha fatto rimanere in arretrato, acconsen-
tite pure a ripetere il gioco incominciando voi stessi con
wn pumero qualungue. Il risultato sard sempre lo stesso,
purche abbiate Uavvertenza di far in modo che i numers
che voi aggiungerete (o dal principio o almeno dopo il
quaranta) abbiano sempre un’unitd piw di 44, 55, 66, 77,
88, come insegnato).

PARI O DISPARI?

Potete esordire cosi:

Sapete giocare a pari o dispari? No...? Vi insegno
io. Heco il mio borgellino, passino, passino, il che vuol
dire che & assente il quattrino... Bolletta solita (lo apre
e verse il _contenuto sul tavolino: le monete gid preparate
in antecedenza devono formare un mumero dispari: 17,
19, 21, ecc.). Ma no; sono tanti, tantissimi anzi ed io
non son certo capace di contarli da solo. Ho bisogno
che qualcuno mi aiuti... (& qualcuno degli astanti). Vuo-
le usarmi la finezza di contarli lei per me? Li contie
non mi dica niente... tanto non c¢i tengo perchd lo so,
tra parentesi... Sono un po’ meno di un milione... Li ha
contati?... Va bene. Ora ne prenda un pizzico e se lo
metta nella tasca destra dei suoi calzoni; conti il rima-
nente o lo metta comodamente nella tasca sinistra dei
medesimi... Lei sa fare i conti; quindi, avendo contata
la rimanenza, sa di certo quante monete ha messo nel-
Paltra tasca... Vero? Lo so anch’io...

Dunque, stia attento... Pensi al numero delle mo-
nete che tiene in una delle due tasche... destra o sini-
S8tra... e non mi dica nulla... Via! Scelga lei... Ha scel-
to? Destra o sinistra?... (supponiamo che abbia scelio la

sinistra) Ah! Cio dimostra che lei & mancino, che non
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& destro... un tipo sinistro... Birrr! Tiriamo avanti!
Moltiplichi dunque il numero delle monete che ha nells
tasca sinigtra per... Facciamo una cosa facile... Mol-
tiplichi per 8... (si puo moltiplicare per 2, 4, 6, ecc.),
Sempre senza dirmi nulla, Fatto? Ora aggiunga al pro-
dotto cosi ottenuto il numero delle monete che tiene nella
tasca destra... Quanto fa?... Questo me lo deve dire
per forza, altrimenti il gioco non si pud fare... Eh! si
(se il numero enunciato & pari, nella tasca scelta trovasi
un numero di monete dispari e viceversa. — In aliri ter-
mint nella tasca scelta verrd sempre a trovarsi un numero
di monete contrario al totale formato come sopra detto).

DIMOSTRAZIONE - Se date 19 monete, 10 sono
andate a finire nella tasca di destra e 9 in quella di si-
nistra; facendo moltiplicare ad esempio per 8 le 9 mo-
nete della tasca di sinistra, si avrd per risultato 72;
aggiungendo a questo prodotto il numero delle monete
della tasca di destra che & 10, si ha 82. Poichd 82 &
numero pari, vuol dire che nella tasca di ginistra si tro-
va un numero di monete dispari e conseguentemente in
quella di destra un numero di monete pari.

Viceversa, date sempre le stesse 19 monete, ripar-
tite come prima (10 nella destre e 9 nella sinistra) e
supposto che venga scelto mentalmente il gruppo di
monete di destra (invece della sinistra scelia prima),.
facendo moltiplicare il 10 per 8 si avra 80, e con I’ag-
giunta del numero delle monete di sinistra (9) forma il
totale dispari di 89. Si dirad quindi ancora che nella ta-
gca di destra si trova un numero di monete pari, men-
tre quello di sinistra sard dispari.

Aliro esempio. — Supposto di lavorare con 13 mo-
nete di cui ’
8 nella tasca destra
5 nella sinistra,

vedendo scelta la destra e facendo moltiplicare per 2
8i avrd 8X 2 = 16; facendo aggiungere ’altro numero
di monete che & 5, si avrd per totale 21. Siccome 21
¢ un numero dispari vorrdy dire che nella tasca destra
Scelta trovasi il numero contrario; pari se risultato un
dispari e dispari se risultato un pari.




Viceversa: date ancora le stesse 13 monete riparti-
e come sopra (8 nella destra, 5 nella sinistra) e suppo-
Ato che venga invece scelta la tasca Sinistra, si avra:
b X 2 =10 aggiungendo 8 si ha = 18 numero pari e
quindi si dirad ancora che il numero di monete dispari
trovasi nella tasca sinistra.

Altro esempio = Date 27 monete di cui 21 nells
destra e 6 nella sinistra, scegliendosi la destra i avra:
21X 4 = 84; aggiungendovi 6 monete dell’altra tasea,
Si ottiene (84 6 =) 90, numero pari che sta ad indi-
care come nella tasca scelta (destra) si trova un numero
di monete dispari (contrario).

(Il gioco fatto bene puo suscitare molia curiosita e
pud apparire a prima vista facile da imitarsi. Voi non
rifiutatevi e annuendo di buon grado invitate a far lo
stesso gioco coi denari contenuti nel borsellino di un al-
tra persona... Il gioco difficilmente riesce anche se qualou-
no ha mangiato lo foglia, perché esso é basato sul fatto
di avere a disposizione wn numero di monete dispari.

Comungue ve la potete sempre cavare tagliando corto
¢ insegnando il gioco, come da promessa fatta).

LEGNATE DA SAVI...

Si scelga un bastoncino sottile e ben secco, lungo
circa sessanta centimetri, e lo 8i metta orizzontalmente
sull’orlo di due bicchieri colmi di vino, di birra, o di
altro, in maniera che abbia ad appoggiarsi ad essi con
le due estremita.

Dando con un bastone forte e pesante un colpo
secco e deciso nel mezzo del bastoncino, si ripete, ben
Secco, questo Si sSpezza senza far danno ai bicchieri e
senza far uscire una sola goceia del liguido in essi conte-
nuto.




IMPERMEABILIZZARSI

Potete scommettere di riuseire a togliere un 0g-
getto immerso in un bicchiere pieno d’acqua od altro
Senza bagnarvi le dita,.

Riempite a meta cirey un bel bicchierone con acqua
od altro e lasciatevi cadere in fondo un oggetto qual-
Siasi (una pallina, un anello, un birillo, ece.).

Spargete sulla, Superficie del liquido ung certa quan-
tita di licopodio. Immergendo le dita nel bicchiere, po-
trete togliere Poggetto senza affatto minimamente ba-
gnarvi. {

LA FIAMMA CHE NON DISTRUGGE

Niente di pitt dannogo del fuoco... 11 fuoco brucia,
distrugge, annienta, .. Tutti lo sanno. To perd, modestia,
a parte, da quel mago che sono riesco ad aver ragione
anche di questo Pauroso elemento,

Eeceo qua una gugliata di filo comune... (rivolgendo-
i ad uno dgli astanti). Aecenda per favore un fiammi-
fero e vi appicchi il fuoco... (fa eseguire) Vedete come
brucia! e non rimarry pit nulla... solo cenere... Se ci

drebbe a terra senza remissione per I’azione distruggi-
trice della fiamma, .. Invece, guardate: TIo prendo ung
altra gugliata dello stesso filo e ad egga attacco il mio
anello... non molto besante, né molto brezioso... (con
un nodo vi attacca un piccolo anello). Appendo il filo al
lampadario (eseguisce) e vi appicco il fuoco come hg fat-
to il mio amico di prima... Guardate! Eggo brucia re-
golarmente senzg, perd distruggersi e Panello rimane
attaccato e non cade. ..

(I filo adoperato prima ¢ realmente wn filo qualungue;
quello adoperato dallo sperimentatore invece doprd, essere
preparato in antecedenzg lasciandolo immerso per circa
24 ore in una soluzione di sale da cucina e fatto poscia




- W+ > P I R o T

el

avoiugare ben bene. Ie ceneri che si formeranno conserva-
no difatti una certq consistenza sufficiente per sostenere
n anello),

L’INDOVINA NUMERI

Kate pensare un humero dal 2 in avanti;

Ifatelo moltiplicare per 4;

Di quello che rigulta fate fare Ig metd, ciod fatelo
dividere per 2;

IMate moltiplicare per 6;

Ora fate dividere ber il numero bensato;

I'ate ancora dividere per 4 g

Infine fate aggiungere il numero bensato.

Togliendo dal nhumero che vi sary detto la cifra
lssa 8, la differenzs, che ne risulta & appunto il numero
poensato dal vostro interlocutore.

DIMOSTRAZIONT - Supposto che il numero pensato
Nl Kbato 7, si avry:

X 4 =28:2 =14 X6 =84:7T=12:4 — 3 i)
In questo caso vi verrebbe detto il humero 10 e voi
Hottraendo 8 da 10 avrete 7 esattamente,

Se il numero bensato & stato 333 gi avra:

833 X 4 = 1332:2 — 666 X 6 = 3996:333 — 12:4 —
8 4 333 = 336. Vi verrebbe detto appunto 336 da cuij
Hottraendo 8 avreste 333.

Si gia pensato il numero 13, gi avry:

18 X 4 = 52:2 — 26 X 6 =156:13 =12:4 — 3 - A8 i
16, Vi verrebbe detto 16 e Sottraendo 3 avreste ancora
l'esatto risultato che in questo cago & 13.

NB. — Qualora vi capitasse di enuneciare un numero
che non gig quello pensato dall’interlocutore, potete
allormare con sicurezza che Sono State gbagliate le ope-
razioni o potrete dimostrarlo rifacendo ingieme le gin-
Bolo operazioni stegge,

e usutn
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A SPASSO CON LE ONDE SONORE

(Discorso di Preparazione)

T.a radio & la pil grande invenzione del secolo.
Nessuno lo mette in dubbio. Il solo pensare che noi
possiamo ascoltare musiche, discorsi, ogni sorta di suo-
ni insomma delle piu lontane parti del mondo, suscita
una meraviglia tanto grande alla quale nessuno $a sot-
trarsi.

Gli apparecchi viceventi che ognuno di voi conosce,
a galena, a valvole, ecc. € piu ancora le poderose mac-
chine trasmettitrici, gli impianti delle ~ stazioni-radio
voglio dire, sono veri miracoli della scienza. Hanno pe-
0 un difetto non piccolo. Costano enormemente.

To, modestia a parte, SOno riuseito, nientemeno, ad
eliminare questi costosissimi apparecchi... Sono riuseito
cio® a captare, a imprigionare il suono Senza Vausilio
di alcuna macchina. Sicuro! Non per niente la mia SCO-
perta & stata chiamata: La meraviglia delle meraviglie.

T’ semplicissimo. Io faccio cofi: eon due dita (umi-
re il pollice e Vindice della mano) come S€ prendessi una
presa di tabacco io riesco ad impadronirmi delle onde
sonore e, cid che vi fara stupire ancor di piu, a tra-
gportarle dove io mi voglia.

La mia scoperta rivoluzionerd il mondo. Ne sono
pitt che certo e pregusto gia gli onori, la gloria, le ric-
chezze che me ne verranno. Solo che io possa perfezio-
nare la mia invenzione, che dall’esperimento di gabinetto
io riesca a passare nel campo delle applicazioni pratiche,
state sicuri che il mio nome correry sulla bocca di tut-
ti. A voi questa sera la, invidiabile fortuna di... essere
i primi a conoscere la piu grande invenzione del secolo
ventegimo.

Beeo: io prendo come gorgente di suono questa
forchetta, una forchetta comune di alpacca coi suoi
quattro rebbi o denti che dir si voglia Se nessuno lo sa
glielo dico i0; i denti della forchetta i chiamano rebbi.
Questa forchetta, che nel campo gperimentale rappre-
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fontn ora ln sorgonte del guono, ma che in campo pin
villo potrebboe esser sostituita da un’orchestra, da un 2
00ro 0 oho Ho do, In Taccio vibrare, la faccio suonare,
por intonderel moglio, poscia con due dita racecolgo il
Huono o lo trasporto lontano, dove voglio... La strada
ono fo faro porcorrere a queste onde gonore & per ora
brave, anzi breviggima, Non importa! Voi sapete che
Alodsandro Volba da una piccola scintilla sprigiond nei
Hocoll quel po’ po’ di roba che 8i chiama elettricits.

loeeo, o dignori, Prego la massima attenzione e il
piit rogioso silenzio.

(Col pollice ¢ con Uindice della mano sinistra prende
delioatamente la forché¥a: pizzica con forza due rebbe im
maniera che essa vibri come un diapason. Quindi, sempre
tenendola fra le due dita della sinistra, appoggierd con
naturalezea la forchetta sulla tavola, menire porterd le
dita della mano destra, disposte come se togliesse una
prosa dalla forchetta, & un bicchiere di vetro che dovrd
trovarei poco discosto sulla tavola. Awverrd cost che la
Jorohella vibrera per suo conto con una note dolcemente
flawtata, mentre 1l pubblico credera che il suono si sia
realmente trasportato nel bicchiere e da questo si propaghi.

NB., — Il gioco st pud ripetere a piacimento, giac-
oho, we fallo bene, nessuno potra indovinarne il segreto.

DUE COSE IMPOSSIBILI

Maottore i piedi contro il muro & una cosa possibi-
liimp per uno che stia comodamente seduto su di una
podin: invece gtando in piedi la cosa & assolutamente
tmpodibile. Anche spiccando un bel salto finireste col X
ondoroe malamente.

Con questo preambolo potrete scommettere: io riusei-

0 motbore due piedi contro il muro stando in piedi.

Avoottata la scommessa mon farete altro che prendere
wne wedia o di questa appoggiarne al muro i due pieds.

v lo posdo gottarmi dalla finestra senza farmi
wloun mnle, Alla ineredulita suscitata dalle vostra teme-
Yarie aflermagione, voi mon fate aliro che scrivere su un
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pezzo di carta il vostro mome e cognome e gettare quello
dalla finestra. ’

Contro le esclamazioni e le ironie degli astanti, po-
trete riferirvi al famoso wovo di Cristoforo Colombo e
prendere quindi Uabbrivo per dare prova della vostra
valentia producendovi in qualche gioco meno noto e Pit

 interessante.

INTERMEZZO SPIRITICO

(B’ un giochetio che produce sempre su chi natural-
mente non lo conosce, grande meraviglia. Occorre un com-
pare col quale Voperatore deve essersi accordato preventi-
vamente).

Ora vi fard vedere un bel giochetto. Avete mai evo-
cato gli spiriti? No? Beh! li evocheremo questa sera,
perché cid & necessario per il buon esito del gioco che
tra poco ammirerete. Senza l’aiuto di qualche benefico
ente dell’aldild non sarebbe possibile alcunché di buo-
no. Dunque mettete tutti le mani sul tavolo con le pal-
me in giu e ciascuna al contatto del proprio vicino. For-
meremo una catena e il nostro fluido magnetico spro-
nato dalla forza centripeta fara si che... mi avete capito.
Ma sopratutto silenzio, silenzio perfetto, silenzio asgso-
luto. B’ indispensabile che tutti stiano zitti, che non
fiatino nemmeno. Quando qualche spirito sard presente,
il gioco potrd incominciare e vedrete che meraviglia.
La vostra aspettativa non andrd delusa. Figuratevi, che
io, ritirandomi nell’altra stanza, quindi senza nulla ve-
dere e senza Sentire potrd individuare tutte le persone
che da qualcuno di voi saranno toccate. Per esempio
uno di voi tocea la signora X, io stando di 13 saprd
dirvi che avete toccata la signora X. Silenzio! mi pa-
re che gli spiriti ci siano. Silenzio! Oh! spirito, gpiri-
torum, spiritoribus, sei presente? (lunge pausa fino a
che qualeuno non parli o ride. La persona che durante la
lunga pausa avrd rotto il silenzio, & precisamente quelle
che verrd toccata dal compare e che Uoperatore indicherd
per nome alla domanda convenuta: Chi tocco?) Oh! Spi-
rito, gpiritorum, spiritoribus, sei presente? (pausa brevis-




glma) Ol tace conferma. E allora mi ritiro di 13, sono
wonlbo por legperimento spiritico medianico scientifico.
L operatore dunque si ritira e subito dopo prende il ba-
slone di comando della conversazione il compare, indicando
virle /'rrumus senea perd toccarle e dicendo ogni volta: Toc-
oot L'operatore dalla stanza attigua risponderd sempre:
No, Quando il compare tocchera invece la persona desi-
gnata (quella ciod che ha parlato per prima alla eVOCARIONE
dogli spiriti), dira le parole convenute: Chi tocco? e lo-
peratore fra lo stupore generale indicherd la persona toc-
tala), 0

I. BICCHIERE RADIOATTIVO

(Prendete un bicchiere e copritelo di carta formando
una specie di imbuto. Coperto che sia fingete di posare il
tutto capovolto sulla tavola; viceversa sulla tavola metle-
vete delicatamente il solo imbuto di carta, mentre il bic-
ohiere ve lo lascierete cadere sulle ginocchia fermandolo
oon la mano sinistra.

Fatto cio direte che il vostro bicchiere é dotato di ro-
dioaltivitd e puo quindi attraversare i corpi solidi.

Mettete quindi la mano sinistra (dove tenete il bicchie-
re) sotto la tavola in corrispondenza al punto dove trova-
wl Uimbuto di carta e con lo destra accarezzate Pimbuto
dioendo: Bicchiere, bicchierino, passa sotto al tavolino.

Togliete quindi Uimbuto facendo vedere che 1l bicchie-
ro ¢ sparito ed estracte contemporaneamente la mano 8i-
wistra di sotto la tavola mostrando il bicchiere.

(GHioco da mon ripetersi). :

IL FUOCO VOLANTE

(8i prenda un foglietto di carta velina -sottile, della
dimensione di em. 21 X' 20 circa; magari uno di quet
foglictti di carta-seta che servono ad involgere mele, arat-
00, biscolti, ecc. ,

Arrotolandola con le dita, si formi. con questa car-

o e



tina un tubo cilindrico avente all’incirca da ire a cingue
centimetri di diametro. i

Perche il tubo cilindrico venga ad avere wna certa
consistenza ¢ stabilitd, si dovra fissarne UVorlo esterno
dall’alto in basso bagnandolo leggerissimamente. Porre
quindi il cilindro sulla tavola in modo che rimanga ben
ritto; anzi per far disperare un po’ vostra madre o la si-
gnore presso cui siete invitati, non esitate o mettere brava-
mente il vostro cilindro sulla bianca tovaglia o sul tappeto
costoso od anche sopra il finissimo e ricamato centro da

tavola. Con wun fiammifero date fuoco alle sommitd del -

cilindro tutt’intorno incominciando perd dal pumto dove
la carta & doppia perché in quel punto, anche pel fatto
che ¢ stata leggermente inumidita, sord piv lenta a bru-
ciare. :

Il cilindro brucierd cost totalmente e prima che la
fiammata abbia termine, lo vedrete salire velocemente in
alto fino a toccare il soffitio e ricadere poi ormai tutto
cenere.
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PUNBLICAZIONI FUORI COLLANA

A. BELTRAMI

SCHIZZI E SCHERZI PER INTERMEZZI

Seconda edizione
Piologhi « Scenette - Caricature - Scherzi - Passatempi - Duetti ecc.
Prezzo L. 4 - per Posta L. 4,50
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A. BELTRAMI

SPRIZZI E SPRAZZI

per intermezzi
Seene ¢ Satire - Canzoni - Varieta - Caricature - Monologhi Grotteschi
Attualith - Macchiette - Epigrammi - Scherzi - Novitd ecc.
Prezzo L. 4 . per posta L. 4,50
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EMILIO DALLA BRIDA

ARTE E TECNICA DELLA TRUCCATURA

(Come si eseguisce la truccatura del volto dell’Attore)
Guida pratica per imparare a truccarsi in Teatro
= Ui wlegante volume di pag. 160 con 44 illustrazioni inserite nel testo
Prezzo L. 5 - per Posta L. 5,50
Chisdere 1l listino articol per truccatura che verra spedito gratis,

DANTE cCocclA

L'ARTE DELLA RECITAZIONE

Nuave manuale del Filodrammatico e del Direttore dj scena.

Qusst'opera costituisce il vademecum del Filodrammatico e di
B deveanne muniesi tutti quelli che intendono prodursi sulle scene
% the wih e frequentano,
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PUBBLICAZIONI FUORI COLLANK

ANGELO BELTRAMI

LIBRO DJ RIVISTE

Un elegantissimo volume di pag. 160
con artistica copertina
Prézzo in Milano L, 5 - fuori Milano _»L. 5,50

La Rivista & un genere di spettacolo che' va diffondendosi- anche
nei piccoli teatri. ‘Attorno a una trama ben definita esistono nella
Rivista delle scene che sono accessorie e non strettamente necessatie
— come sarebbero monologhi, scherzi, mott di spirito, canzoni —

che potrebbero essere eseguiti indipendentemente dalla Rivista, come
intermezzo a sé stante.,

LEO DE ANGELIS

RIDERE.. RIDERE..,.

All'insegna del buon umore
Un bel volumetto dj pag. 90

La pitt bella raccolta di aneddoti, storielle, barzellette, proverbi,
favole, arguzie, scemenze, motti, trovate, papere, massime, spunti,
lazzi, curiesitd, colmi, satire, freddure, novelle, epigrammi, racconti
vecchi e nuovi, d’ogni genere, d’ogni tempo, d'ogni.colore, per chi
vuol ridere e far ridere,

Prezzo dell’operetta: in Milano L. 4 - fuori Milano L. 4,50

) 3

Prezzo in Milano L, 3,50 - fuori Milano L. q

Commissioni con vaglia alla Libreria Editrice Ditta Serafino Majocchi,

Milano - Via Meravigli - 7 Milano
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