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Eneouragée par la bienveillance que le public a bien

- voulu accorder i ce petit ouvrage, dont plus de vingt mille

exemplaires ont été vendus en quelques mois, je me suis

décidée, avant de publier cette sixitme édition, a ye-

prendre mon travail entier en sous-ceuvre, afin de le rendre
irréprochable et complet dans toutes ses parties.

On y trouve donc aujourd’hui, outre une grande quan-
tité de recettes culinaires i précéd t, tout
ce qui concerne la patisserie et l'office, partic essentielle
surtout pour les familles qui, passant la belle saison & la
campagne, ne tirent pas de Paris ces friandises qui cottent
si cher quand on les achéte, et si bon marché quand on
les fait chez soi.

Mais c’est surtout aux bonnes ménagéres que s’adresse
1 Corpox Brrv : j'ai donc da réunir dans un chapitre par-
ticulier tout ce qui a rapport aux soins domestiques, a
Ventretien des lienx, a celui des ustensiles ; je donne aussi
les recettes approuvées par l'expérience , pour la conser-
vation des provisions diverses, et des substances alimen-
taires en général; enfin un glossaire que je place 4 la fin

du volume facilitera Vintelligence de mes recettes, tou- ,
jours claires et succinctes, aux personnes peu familiéres ';

avec les termes de cuisine.

Une lacune importante s’était fait sentir dans les pre-
miéres éditions du Connon Bikv; les lecteurs, tout en ap-
préciant Putilité de ce recueil, eussent désiré qu'il ne fuct
[as uniquement composé de recettes, matiére toujours
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aride : il était indispensable, en réimprimant mon ouvrage,
d'y joindre quelques considérations sur I'état et les progrés
de la cuisine en France ; mais pour entreprendre avec suc-
cés un semblable travail, d’autres connaissances que celles
que je dois 4 Uexpérience et a la pratique étaient néces-
saires; j’ai di m’adresser, pour l'obtenir, & un écrivain
distingué & la fois par son esprit piquant et par son éru-
dution profonde en matiére de cuisine. Je me hate de dire
que la démarche que j'osai hasarder a été couronnée
du plus heureux succes.

Le célébre auteur de I'Arwaxaca pEs Gormwanos a bien
voulu placer en téte de ce volume une introduction ou le
lecteur retrouvera cette finesse d’apercu, cette rectitude
de jugement, cette passion de la sience culinaire, qui ont
illustré ses ceuvres précieuses ; passant méme mort attente,
dans sa sollicitude il a revu en entier mon ouvrage, y a
rectifié quelques erreurs, y a ajouté de nouvelles recettes ;
son suffrage ‘est pour moi une bien douce recompense
12 Coxnon Brev lui semble le livre le plus utile que 1'on ait
publit depuis long-temps ; j'ose espérer que le public en

jugera de mémp, et que cette édition rivalisera le succés
de ses ainées. /

MARGUERITE.
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! L'ON DE NOS PLUS HABILES m'rnoempnzs.

'

{ C'zsT comme un souvenir de notre amitié
que e voffre cet ouvrage. Il contient quelques
‘motions sur ces étres fantastiques qui, sur les
ailes du temps, ont passé de Yantiquité la plus
reculée jusqu’a nous. Nourri des productions
deShakespeare , Byron, Goéthe , Schiller, etc.,
| tu en as fait Pobjet de quelques heureuses étu-
+ des ; et ces fées, ces sylphes, ces jolis lutins, etc.,
. semblent revivre sous ton magigue et roman-
tigue pinceau. Entrainé par ta brillante ima-
gination , tu leur as prété des charmes qui

L

1 o rerea,

o

nous les font aimer, Pour moi, je me suis pro-
posé un autre but, celui de prouver que pres-
que tous les effets réputés magiques, ou sur-

-



naturels, ‘doivent étre attribués ;‘la chimi;;
4 la physique ou & la hécanique.!

En dépquillant les sciences occultes du char-
latanismé, des préjugés et de la superstition ,
loin d’attribuer ce qu'ellés offrent de miracu-
lous & dgs ingpirations diaboliques , je me suis,
attaché a démontrer que ces prestiges et ces
enchantemens étaient dus au génie de’homme.

Instruire en amusant, tel est le motif qui
m’a dirigé ; mais il me semble te voir sourire
GpigATRaliguerant, peul-dtre méme técrier :

" Mafoi, Feuteur n'est pas sorcier !

“ Y’en conviens; cependant, si mon ouvrage
te procure quelques instans de plaisir, je croi-
tai I'dtre devenu. '

- Juria pE FONTENELLE.
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LA MAGIE BLANCHE DEVOILEE.
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NOTICE HISTORIQUE

SUR

LES SCIENCES OCCULTES, LES ORACLES, LES SIBYLLES, LR3
SORTS ; LES REVENANS3, LES VAMPIRBS, LES FARFADETS,
LES FEES s ET AUTARG APPABITIONS FANTASTIQUES.

Les préjugés, a dit fort doquemment le chancelier
Bacon (1), sont autant de spectres et de fantdmes qu'un
mauvais génie envoya sur la terre pour tourmenter les
hommes. C'est une espece de contagion qui s'attqche sur-
tout au peuple, aux femmes, aux enfans et aux vieillards.
Le préjugé n'est pas toujours une surprise du jugement
invesli de téntbres ou séduit par de fausses lueurs ; il nait
de cette malheureuse pente de I'4me vers I’égarement qni
la plonge dans l'erreur malgré sa résistance , car Pesprit
humain est une espéce de miroir magique qui défigure les
objets, et ne présente que des ombres ou des monstres.
Quant aux sortiléges, ce sont les réves d’une imagination
})lels;sée qui communique sa maladie & des cerveaux aussi
aibles. -

N

(1) Analyse de la philosophic. Tome I,
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: jugés et la superstition ont fait de temps immé-
moI::l coﬂ'c“gvolra l'bonf:eme Pespoir d’arracher i];a nature
ses secrets, d’en intervertir les lois, de connaitre les ar-
réts du destin, et d’en diriger Je cours; enfin, ce pen-
chant de Pesprit & adopter aveuglément tout ce qui tient

u merveilleux ou du surnaturel, joint au charlatanisme ,
ruit ou de l'ignorance ou de la mauvaise foi,"ont donné
naissance 2 la magie ou aux Sciences gccultes.

Des Je principe, la magie se borna a I'étude des rudi-
mens sciences et des arts; et & la pratique des devoirs
religieux; d'est ainsi qu'elle était d’abord cultivée par les
mages de la Chaldée et de tout I'Orient; mais bientét on
allia & V'élude des productions de la nature et de I'astro-
logie, les divinations, les enchantemens, les maléfices,
les sortiléges, etc.; dés lors la magie revétit les livrées du
charlatanisme, de la mauvaise foi, et parfois du crime
méme.

Nous nediscuterons point ici s'il a existé des magiciens
avant et aprés la venue du Christ. Nous professons le plus
- grand respect pour I’Ecriture-Sainte , et nous nous en rap-
portons sur ce point a la croyance publique. A cela prés,
nous n’hésiterons pas 2 dire que, quelle que soit la pro-
fondeur du génie de I’homme, il est de toute impossibi- *
lité que, par sa seule volonté, il puisse & son gré troubler
Tharmonie de la nature et opérer des proélges que Ves-
Pprit humain , malgré son penchant au merveilleux, a peine
A& concevoir. 11 est vrai que s dans les temps reculés, lors.
que les lettres , les sciences et les arts étaient encore dans
leur berceau , lamoindre découverte ou innovation passait
pour un effet surnaturel, ct 'inventeur, regardé comme
sorcier, était poursuivi comme tel (1). Les Greces, chez
lesquiels les lettres, les arts et la civilisation avaient fait
plus de progrés, par de plus nobles motifs, puisqu'ils
avaient pour base la reconnaissance, firent des dieux et

(1) Pune, Lib. xvir, dit que Furius Cresinus fut ac-
ousé de magie parce que ses terres étaient beaucoup!
lus fertiles que celles de ses voisins. Pour sa défense,
il présenta 2 ses juges des instrumens et outils perfec-
tionnés, des enfans et des valets intelligens et labo~
rieus, et des troupeaux nombreux et bien spigaés, en,
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des demi-dieux de ceux dont I'ignorance des 16m¢ et 17m¢
siecles, edt fait des magiciens. , - .
Lamagie a étéV'écueil des esprits crédules, et une mine
féconde que les charlatans et les fourbes ont long-temps
exploitée et exploitent encore de nos jours; c’est par son
secours que les prétres de V'antiquité, les sectaires, etc.,
ont enchainé la crédulité populaire et fait adopter leurs
principes religienx. Mais comment concevoir que, hors
des cas ou Dieu a voulu manifester sa toute-puissance ,

il ait pu constaminent et bénévolement consentir & ce que

les anges rebelles fissent des pactes avec les hommes, et-
les rendissent presque dépositaires de la toute-puissance
Eour ne s'en servir qu'd corrompre et perdre le genre.
umain. Il est cependant dé graves historiens, des péres .
de 'église, etc., qui adoptent 'existence des sorciers ;
Bacon méme, ce héros de la philosophie, n’est pas éloi-
gné de croire & quelques effets surnalurels, si j’en juge du
moins par le passage suivant : « Il n’est pas hors de vrai-
semblance, dit-il, que le cceur d’un lion appliqué tout
famant au cceur d’un homme l4che, lui donnerait du cou~
rage. Indépendamment de la force de I'imagination élevée
par cestratagtme, il y a une raison d’analogie entre les
parties. » \
« Quand méme )a sympathie agirait 3 une distance fort-
¢loignée, quelle influence passe d’'un homme sur une
multitude, ou d’une multitude sur un. homme ¢ Cepen-
dant , comment expliquer ces-illuminations soudaines qui
faisaient connaitre la victoire d’'une armée @ un particu-
lier, ou la mort d’un ennemi & toute uné nation? On at-
tribuera ces prodiges & une&évélation surnaturelle : mais
que répondre aux Romains, & des paiens qui ont vu tout
un peuple assembié dans le ciggue, pousser des -cris de
joie et de triomphe, au moment de la bataille qui se don-
nait & plus de vingt milles, et remercier les Dieux d'un

sjoutant: Poild, messieurs, mes piéces justificatives ; jo
regrette de ne pouvdir rendre , en ce moment , visibles a
vos yeux mes travaux ot mes sucurs. Que de noblesse et
de vérit¢ dans cette réponse, et que de choses répu-
tées surnaturelles par l'ignorance, quine sont aussi que
Ie fruit du travail et de l'industrie!
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combat, trois jours avant d'en recevoir la nouvelle? Est-
ce hasard, ou bien l'imagination congoit-elle un pressen-
tliment assuré de ce qu’eite espire ? » Nous trouvors,qu’en
celte circonstance Bacon a manqué de scepticisme; le ha-
sard ou quelque circonstance politique peuvent avoir fait
annoncer d’avance des succds qu'on désirait d’obtenir ,
afin de fortifier Pesprit national. Mais est-il bien démon -
tré que ces faits soient rsellement exacts? En fait d'his-
toire, il suffit de lire les mensonges imprimés de Voltaire
pour se défier un peu des récils merveilleux des historiens,
méme des plus estimés de Pantiquité.

Comme la magie se propose plusieurs buls et qu’elle
exige par conséquent la connaissance des divers moyens
gropres ay parvenir; I'étude et la_connaissance (!e ces

ivers moyens constituent plusicurs branches des sciences
occultes que nous examinerons. Il est bon auparavant de
retracer I'historique de la magie, en général, chez les peu-
'sles anciens et modernes; nous ne parlerons cependant que

es auteurs les plus connus, qui ont écrit sur ce sujet.

Agrippa, dont le nom passe chez le vulgaire pour dia-
holique, est un des plus anciens auteurs et des plus con=
nus qui aient traité un pareil sujet ; il a admis quatre es-
peces de magie. ’

1°'La Magic naturelle, qui n'est selon lui qu’une con-
naissance plus rare et plus parfaite des propriétés et des
vertus inconnues au vulgaire, que la naturea mises en
plusieurs choses, par le moyen desquelles cette espéce de
magie peut opérer des effcts surprenans et merveilleux ,
comme produire des fleurs et des fruits hors de saison, etc.;
il est aisé de voir que la Magie naturelle se rattache inti-
mement aux recherches des thimistes, des physiciens,
méme des naturalistes, et qu'elle est, pour ainsi dire,
Y'étude des productions fhturelles ainsi que des produits
et des phénomenes qu’elles présentent dans leurs modifi-
cations ou par leurs réactions. Le P. Kircher, si connu
par son monde souterrain , définissait la magie naturelle
une connaissancé de la sympathie et de I'antipathie des
choses. Par ce mot de sympathie, nous devons entendre
Taffinité : or cette définition rattacherait intimement la
magie blanche ou naturelle a la chimie. Enfin cest celte
branche de la magie quont principalement cultivée les
Chaldéens, les Indiens, les Ethiopiens et les Perses, et
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dans laquelle Hermés Trismégiste , Tubalcain, Os-
tanés, Zamolxis, Zoroastre, etc., ont acquis une si
grande réputation que Platon n’apas craint de nommer la
magie de ce dernier une connaissance des mystéres divins.

2° La Magie mathématique. Cest cette partie qui se
rattache a la mécanique et qui, dit-il, joignant les subti-
lités de Y'art avec les secrets naturels, produit des machi-
nes quiont du mouvement, des statues qui parlent, etc. (1).
Albert-le-Grand, Archytas, Boéce, ont joui de beau-
coup de répulation ; dans des temps plus modernes, Vau-
canson les a fait oublier. Cette magie se rattache a la ma-
gie blanche, .

Ces deux magies constiluaient , 3 proprement parler, -

la magie égyptienne , si célebre dans toute l'antiquité. En
effet les philosophes grecs qui, a l'instar de Démocrite,
&Empédocle , de Platon , de Pythagore, etc. , visitérent
I'Egvpte, y recueillirent des connaissances mathématiques,
astrologiques, philosophiqueset naturelles. Dans Joséphe,
Moise traite la magic des Egyptiens de naturelle. .

3° La Magic' empoisonneuse. C'est celle, dit-il, qui
opere les métamorphoses effrayantes, par les composi-
tions el les breuvages, qui produit 'amour et la haine
8.-"- les filtres, et renferme plusieurs sortes de maléfices.

n a peine a concevow le degré d'aberration de V'esprit
bumain dans cette espéce de magie. En effet, comment

(1) Guillaume de Paris, ainsi que plusieurs autres
auteurs , n’ont pas craint de publier qu’Albert-le-Grand
avait travaille pendant trente ans a coostruire une
statue humaine, sous les divers aspects des constella-
tions. Ainsi les yeux furent faits sous I'influence la plus
directe du soleil, et la téte, le cou, les jambes, les
cuisses, etc. , sous les constellations qui dominent ces
parties. Cet homme, ou micux cette statue révélait a
Albert toutes ses difficultés; mais il adviat un jour
qu'ayant parlé a I'improviste et importuné saint Tho-
mas d’Aquin qoi était, en ce moment, t1ds appliqué
i la lectu-e de P'Ecriture-Sainte;-de dépit le saint
homme la mit en pidces, L'on parle aussi d'une téte
dairain parlante que Roger Bacon mit sept ans & faire,
ce qui le fit accuser de magic,

1e

”~
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lire sans étonnement ce tissu d'absurdités qui nous a été
donpé par des hommes doués d'ailleurs d’un grand mérite,
mais vivant un peu trop sous Pempire des préjugés? Tout
pous porte A croire. qu'ils n’ont été que les échos de leurs
devanciers, et qu'ils nous ont transmis de bonne foi des
erreurs qu'ils partageaient. Laissant de cdté les enchante-
mens de Circé , nous voyons Démocrite attester qu'il ya
des plantes douées d'une telle torce et vertu, qu'e?les ser-
vent & I'évocation des dicux et A faire confesser aux cou-
rables ce que la question la plus rigoureuse ne saurait
eur faire avouer.

De telles absurdités ne méritent aucune réfutation ;
xous faisons remarquer sculement qu'elles partent d’un
philosophe tellement habitué 3 étudier les effets et les
causes, qu’il entrevit alors la décomposition de I'air
la respiration, comme on pourra s'en convaincre par le
passage suivant : In aére enim grandem numerum esse,
qua ille (Démocritus) mentem animamque appellat.
Ac respirante quidem animali, et a2re ingrediente’ea
pariter ingredi, et compressions resistendo, animam
qua in eo cst, egredi prohibere : atque ob id in respi-
randa et expirando , mortem et vitam consistere (1). On
ne saurait méconnaitre dans cette sme_de Vair qui entre-
tient la vie, I'air vital ou gaz oxigéne des modernes.

Agrippa, disposé & adopter et 4 propager les erreurs
les plus grossitres, a écrit, d'aprés Juba, roi de Mauri-
tanie, qu’il y a des plantes qui sont douées de la vertu
de ressusciter les morts. Dans sa philosophie occulte, il
dit aussi, 1 que le foie de caméléon, brdlé par les extré-
mités, excite les pluies et les tonnerres; 2° que, d'aprés
Albert-le-Grand et Guillaume de Paris, la pierre helio-
trope rend invisible; 3° que d’autres pierres, auxquelles
il donne des dénominations bizarres, évoquent les esprits
infernaux , apprivoisent les bétes féroces et font connai-
tre I'avenir par des songes; 4° que la peau de I'hyéne
rend invulnérable au milieu d’une armée ennemie; 5° qu'il
posséde une composition au moyen de laquelle il engendre
dans un ceuf de poule une figure semblable 2 celle d’un
homme, qu'elle a des vertus admirables et qu'elle estla

(1) Aristotelis , de Respiratione.
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vraie mandragore. Nous ne poursuivrons pas le détail de
ces absurdités ; la saine raison en a fait justice. Ce qu'il y
a de plus déplorable, c'est de voir des hommés tels que
Pline, étre également imbus de ces erreuts. En effet, cet
homme célebre reconnait également les vertus magiques
de 'by2ne; il parle aussi de la propriété qu’ale ccear de
taupe, mangé tout cru et encore palpitant, de donner le
don de prophétiser et d’opérer des prodiges. Avec saint
Isidore, il attribue & ceux qui portent sous la langue une
Fetite pierre re‘gi existe dans la téte des tortues des Indes,
e don de prédire I'avenir. Ce qu'il ya de curienx, c'est
que dans le onzidme siecle, Mardochée, évéque de Ren-
nes, n'a pas craint d’sjouter que, suivant le croissant,
1o pleine lune, ou le déclin, cette pierre faisait deviner
jusqua midi, ou tout le jour, ou seulement la nuit, et
avant le lever du soleil. Suivant Asclépiade, plusieurs
plantes étaient douées de vertus magiques ; ainsi :

L'éthiopis, que le pere Hardouin dit avoir va'au Jardin
du Roi, jouissait de la propriétéde tarir les fleuves et les

€tangs, et d'ouvrir, par le contact ,tous les lieux fermés.
. L'achéménis jetée dans les rangs ennemis les metlait en
uile. .

La (atacé prodxisait I'abondance.

Dioscoride dit qu'en broyant la pierre tite et mélant
cette poudre dans du pain fait exprés, on parvient 2 dé-
couvrir les voleurs; ceux qui sont coupables de vol ne
peuvent d’aucune maniére avaler ce pain, tandis que les
autres le mangent facilement. L

L’on congoit aisément que les podtes, qui, courant
aprés le merveilleux, voient la plupart des choses a tra-
vers le prisme brillant de I'imagination, avaicnt vanté la
veriu de certain:s plantes pour opérer des prodiges op-
posées aux lois immuables de la nature , comme on le voit
dans Homére, Théocrite, Virgile (1), Horace, etc.

(v Témoin ce passage qu’on lit dans 1Eglogue vine
de Virgile: -
Has herbas , atque hae Ponto mihi lecla venena
Ipse dedit Meeris : nascuntur plurima Ponto.
is ego sepd lupum fleri, et s¢ condere sylvis -

Vidi, etc,
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Mais qu'Hérodote et Méla aient assuré que certains peu-
ples devenaient loups pendant_quelques jours: voila ce
qu’on a peine a concevoir; voila ce qui a mérité a Héro-
dote le titre de Pére du mensonge. D’aprés de telles auto-
rités , comment les esprits faibles et crédules n'adopte-
raient-ils point de semblables puérilités, surtout quand
on voit un des peres de I'Eglise, si vanté par son élo-
ence et 'élendue’de ses connaissances , saint Augustin
enfin, affivmrer (1) 3u'il existe en Ilalie certaines femmes
qui, par le moyen d'un certain poison, convertissent les
hommes en chevaux et leur rendent leur forme premiére
aprés leur avoir fait porter leurs fardeaux (2). 11 ajoute
Exe le pére d’'un prétre,, nommé Prestantius, ayant été
. changé en mulet , portait le bagage. Enfin Lucius de Pa-
tras a pris la peine de composer et de publier un recucil
aussi bizarre qu'amusant de métamorphoses magiques que
Lucien a si bien ridiculisées dans I'Ane d’or &’ Apulée,
qui est, a-proprement parler, une excellente satire contre
la crédulité oi1 I'on était de son temps sur les transforma-
tions que les magiciens avaient le pouvoir d’opérer.
Les soi-disant magiciens ou enchanteurs se vantaient
. encore d’éteindre ou de faire naitre, Pamour au moyen de
* certains breuvages qu'ils nommaient filtres, lesquelsétaient
dus a des plantes délétéres qui produisaient le plus sou-
vent des empoisonnemens trés prompts. C’est ainsi que
périrent Lucullus et Properce; Ferdinand-le-Catholique
mourut des suites d’un pareil breuvage que lui fit prendre
sa seconde femme Germaine de Foix, pour en avoir un
garcon. Suivant la dose et la nature de ces plantes, qui pro-’
bablement devaient appartenir a la classe des narcotiques,
les malheureux qui avaient élé ainsi empoisonnés, en-
traient dans un tel état de furear que plusicurs, parmi

(1) De Civitate Dei. Lib, xvin.

(a) Dans La Fontaine, le compére Pierre voulait
opérer cettc métamerphose chez sa femme. Cette fa-
ble tend @ prouverque, du temps du bon-hpmme, cette
croyance pouvait encore avoir licu dans les campagnes.
Si naguére un écrivain avait é1é assez_hardi pour im-
primer qu'un prétre voulait ’exploiter & son profit: gare
Sainte-Pélagie !



DBS SORCIERS. 9

lesquels nous nous bornerons 3 citer le podte Lucrdce, se
tuérent dans un de cestransports. Ces filtres furent pré-
conisés par les Grecs (1) et surtout par les Romains, qui
colportérent cette funeste manie chez les peuples quiils
soumirent a leur domination.

Plusieurs auteurs ont écrit sur les filtres, entre autres
le P. Delrio(2), Tiraqueau (3), Pomponace (4) , Cee~
lius’ Calcagninus (5) , Apulée (6), etc. Il est a regretter
qu'ils ne nous aient pas transmis le nom des plantes qui
servaient a ces infernales préparations; nous les trouve-
rions & coup sir parmi celles qui ont requle nom de vé-
néneuses et dont les propriélés toxiques out été si bien
étudiées denosjours. Noussavonsseulement qu’Aristote (7)
a rangé deux poissons , nommés la séche et la remore ou
remora , parmi les filtres. Elien attribue les mémes vertus
a la cervelle de grue, tandis que Léonard Vaire atteste
Pefficacité du foie de chameau contre les effets des filtres.
Dans Homére , Mercure conseille & Ulysse, pour se pré-
server des enchantemens de Circé, la planie nommée
moly ; mais le plus célebre de tous les filtres, celui sur le-

(1) 11 parsit que chez les Grecs de pareils empoison-
nemens n’étaient point considérés comme un crime
lorsqu’ils n’étaient pas exécutés avec de coupables in-
tentions; ainsi, Aristote rapporte qu’une fille ayant
empoisonné son amapt, au moyen d’un breuvage
qu'elle lui fit prendre, afin de le rendre ﬁdgle , fut ac-
quittée par P'aréopage. Il parait quela jurisprudence
francaise partageait cette opinion, puisque sur les con-
clusions dI:a Pavocat-général Le Bret, le parlement ac-
quitta également le gouverneur d’un priace de Portu-
gal, qui avait voulu Ini faire avaler un filtre pour le
délivrer d’une passion qu’il éprouvait pour une femme;
il lai fut fait seulement défense d’user a I'avenir d'au~
cun charme sous quelque prétexte que ce fot.

fa Disquisit. magicar. Lib. 1.

3) Ad leg. Connub. 14.

4) De Incantat. c. 8.

5) De amatoria Magia.

(6) Apolog. Lib, 1.

(7) Historia anim, Lib. 11,
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el tant d’auteurs et Saumaise (1) méme ont écrit, c’est
Phippomane. Aristote ena également traité dans son histoire
des animaux; il en est de méme du sceptique Bayle. Vir-
gile, tant dans ses Géorgiques que dans son Enéide, fait
mention des effets merveilleux de cette ou de ces plantes,
car le P. Delrio en compte trois espéces que I'érudit Sau.
maise réduit @ deux. Nous rangerons dans cette espce de
magie les divers crimes comimis ou les assassinats pour con-
naitre l'avenir par V'inspection des entrailles humaines,
pour interroger ’enfant dans le sein de sa mere, et mille
autres horreurs dont nous nous hornerons & citer quelques
exemples. Ainsi Eusébe (2) dit, que Maxence ouvrait le
ventre des femmes enceintes et examinait les entrailles des
enfans pour évoquer les démons, afin de remporter la
victoire. L’histoire raconte également qué Pollentianus,
tribun (3), fut convaincu d'avoir ouvert une femme en-
ceinte pour apprendre de I'enfant le nom de celui qui de-
vait succéder a I'empire. Tout le monde connait le dévod-
meritd’ Autinois pour Adrien ;enfin Héliogubale choisissait
pour ses sacrifices magiques (4) les enfans les plus nebles
et les plus beaux, et toujours de préférence ceux qui
avaient leurs pére et mére, afin que, par ceraffinement de
barbarie, il pit augmenter Jeurs regrets et leurs douleurs.
11 nous serait facile de retraeer ici une longue suite de ces
épouvantables dtrocilés qui annoncent I'ignorance, la su-
perstition , les préjugés et la dépravation de ces malheu~
reux temps. R .

La Magio cérémonialo est la q_uaméme espéce de magie
d’Agrippa; elle se divise en goétie, ou ayant pour but spé-
cial le commerce et I'évocation des démons ou esprits im-
mondes, et en théurgie ou commerce avec les anges ou
esprits purs et bienheureux. Les cérémonies magiques ont
été décrites par plusieurs auteurs, parmi lesquels nous ci-
terons Horace, Lucain , 8éneque, etc. L’on voit que cette
espéce de magie démoniaque ne se proposait rien moins
que de troubler 'barmonie de I'univers en évoquant les

(1) Salmas in Plinian. exercitat.
(2) De vita Constantini. Lib. 1v.
3) Amm, Marcellus. Lib. xxix.
§4) Lamprid, in Heliogab.
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asprits infernaux pour se les rendre favorables, tant powr
e succds de leurs entreprises que pour satisfaire leurs pas~
sions, lire dans ’avenir et commettre toutes sortes de ¢ri-
més, ete. Aussi, les impostures les plus absurdes et les plus
grossidres ont-été écriles pour enseigner les abominables
préceptes de cctte sorte de magie ; parmi ces préceptes on
voit avec horreur les assassinats et les sacrifices humains

- ensanglapter les autels des dieux pour se les rendrefavora~

bles; il n’est pas enfin de crime que les auteurs de cetté
magie n’aient commis chez les Jwifs; elle fut long-temps
en honneur méme dans les temps modernes; on n'a qu'a
parcourir le recueil des causes célébres pour y lire la con+
damnation dequelques rabbins accusés et convaincus d'a-
voir égorgé religieusement de jeunes enfans.

Dés la plus haute antiquité, 'on a cru généralement aa
commerce des démons avec les hommes ; de grands noms
ont méme partagé cette croyance.

D’aprés cela des charlatans et des impostears ont débité
Yes fables les plus ahsurdes et les récits les plus extraordis
neires et les plus invraisemblables, que plusiears auteurs
ont soigneusement recueillis et commentés en les enrichis-
m"’tt éie‘:?“rs‘m)agi&\;‘e:“ té‘:‘er'\e‘.s. Pa:lmi ces auteurs , l'&:
voit Cassien (1) awwibhuer des livees de magi
d’Adam et & Cham fils de No&. gie & Abel

L’on ena éfﬂlement attribué gratuitement 4 Abraham N
Enoch , Raziel, Raphaél, Salomon, Démocrite, Platon,
Albert-le-Grand, Ovide, Galien, saint Jérbme, saint -
Thomas, ete. Les recherches des savans ont démentré le

" ridicule de ces prétentions, et les deux comtes de la Mi-

randdle, Jean et Frangois Pic, se sont moqués avec juste
raison des ouvrages de nécromancie dont on a voulu fairg
honneur a Platon, ainsi qu'a saint Jéréme et & saint Tho-
mas. Enfin d’autres auteurs ont soutenu que la Sainte-

“criture ne laisse aucun doute sur I'existence des enchan-
teurs et des sorciers; Yun d'eux méme (3) n’a pas craint
d’avancer que la magie démoniaque existe réellement sui-
vant la foi et qu'elle est probalﬂe en bomne philosophie.

(1) Cassianus Cpllat, 8 .
(2) Vid. Gereon, do grrovibus circa artem magicusts
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‘A coup siir ce n’est pas de la philosophie du dix-neuviéme
siecle dont Gerson a voulu parler. ’

L’existence ou, si I'on veut, la réalité de la magie est
attestée et par le droit romain et par le droit canon , ainsi
que par les ordonnances de nos rois (1) et les décisions des
conciles que Du Perray a pris soin de recueillir (2). Elle
est prouvée , dit, comme historien, le marquis Le Gea-
dre (3), par les témoignages les plus respectables de tous
les péres de 1’église. L’un d’eux n'a pas craint méme de
dire que nier les'prestiges des démons , c’est ne point croire
@ O Ecriture-Sainte (4). Outre qu’un grand nombre d’au-
teurs célebres ne V'ont point révoquée en doute, I'on en
trouve des preuves incontestables dans plusieurs endroits
de'Ecriture-Sainte, telles que lesmages de Pharaon, Ihis-
toire de Tobie et de la Pythonisse d'Endor, du roi Manas-
ses, etc.; on lit aussi dans le Deutéronome, c. 18, cesmots :
« Que personne parmi vous ne consulte ceux qui prédisent
»'avenir, n'observe les songes et les augures, n’exerce au-
» cun maléfice ni enchantemeus, n'ait recours aux pythons
»ni aux devins et n'évoque les morts pour leur faire des
» questions , car Dien a en abomination toutes ces impiétés
» ct détruira ceux qui en sont coupables. » La loi des douze
tables portait aussi défenses d’enchanter les champs ot les
moissons ; c'est sans doute d’aprés ces autorités respecta-
bles que Voetius (5) établit les dix preuves suivantesde la
réalité de la magie : .

1° Les 1émoignages de I'Ecriture-Sainte.

a° L’histoire ancienné et moderne.

3 Les-décisions des conciles.

4° L’accord unanime, sur ce sujet, de tous les théolo-
giens de tous les religions et de toutes les sectes.

5° Le consentement unanime des péres de V'église.

6° Les lois des puissances séculiéres et les sentimens
des jurisconsultes.

7° L'expérience générale,

1) La derniére est de juillet 1683.
(3) Traité de la capacité des ecclésiastiques. Liv. 1.
(8) Traité de I’Opinion, .
(4) Saint-Augustin , de Civitate Dei,
(5) Disput, 1.
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8 Le consentement unapime des peuples de toutes les
xeligions.

9° Le droit canon.

0° Les relations qui viennent de différens pays.

Il est aisé de voir combien cet échafaudage de preuves
doit s évanouir aisément aux yeux de la raison, comme
nous le dirons ailleurs.

Les protestans , dit-on, croient 3 la réalité de la magie,
et le roi d’Angleterre Jacques 1¢+ perdit son temps acom-

¢ sa Démonologie , dans laquelle il assure que les pré-
tres, méme les papistes , peuvent expulser les démons. Ce
monarque va plusloin : il prétend offric une connaissance
exacte des preuves suffisantes pour convaincre juridique-
sment {out homme accusé du crime de magie.

Cette croyance des protestans n’a pas été cependant gé-
nérale, puisque un de leurs ministres, Bekker, si connu
par sa physique souterraine publiée en 1669, ouvrage qui
contribua puissamment & débarrasser la chimie de Valchi-
mie, et futla premitre ébauche rationnelle de cette science,
Bekker ou Becker , dis-je, §'est prononcé fortement con-
tre la réalité de la magie et comme contraire aux principes
de la foi. En effet , dans son Monde enchanté, il traite de
dithéistes et de manichéens tous ceux qui ajoutent foi la
réalité de la magie, comme gens qui craigoant la puissance
de Dieu et cclle du diable, admettent deux principes, I'un
bon et l'autre mauvais; il ajoute que 1a réalité de la magie
est contraire a la Sainte-Ecriture et ne peut subsister avec
les fondemens de la religion cbnﬁtlenne, et qu'il n’y ani
raison naturelle, ni révélation ; ni expérience qui donnent
lieu d'attribuer , ni aux démons ni aux sorciers , les effets
qu'on leur attribue. Quant acx démoniaques, 1l regarde
1es possessions comme des maladies extraordinaires que
Jésus - Christ et les apotres guérissaient miraculeuse-
ment(1) ; enfin, il finit par dire que notre Seigneur et les
auteurs sacrés de I'évangile , en parlant des possédés , se
sont accommodés aux fagons vulgaires de parler de ce
temp s. : oo

(1) A rnobe dit que les paiens ne pouvant attaquer la
certitude des miracles de Jésus-Christ , les attribuaient
a la magie égyptienne, R
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Certes, le philosopbe le Plns renforcé du dix-huitiéme
" ~ou du dix-neuviéme si¢cle n’edt pas mieux dit ; 2 coup sar,
s'il edt pris la peine de le lire, il n’edt pas manqué de s'¢-
crier :

Le bon sens du d quelquefois m'ép

. 8id’uue part nous voyons les conciles, les canons et les
péres de I'¢glise croire aux sorciers et aux enchantemens;
si les ouvrages d’un grand nombre d’imposteurs sont rem-
plis de prétendus faits surnaturels; si des charlatans éhon-
{€s, si des prétres de I'antiquité, ont cru pouvoir enchainer
lacreyance des peuples , ou pour en abuser, ou pourse créer
une grande réputation , en s’attribuant des pouvoirs ma-
giques s si les vieilles chroniques sont remplies de méta-
morphoses produites par lesenchanteurs, etc., d'une autre
r.rt nous voyons des auteurs trés recommandables nier et
‘existence des démons et celle, par conséquent,, de la ma-
gie démoniaque. Iis pensent, avec juste raison, que I'esprit
de mensonge ne saurait connaitre I'avenir et que les ré-
ponses obscures ou ambigués des oracles étaient plus sus-
ceptibles de tromper que d'éelaircir ceux qui les consul-
taient. Ainsi, disent-ils, tous les effets surnaturels attribués
aux talismans, & divers noms ou mots diversement pro-
Boncés, aux entrailles humaines ou ‘des animaux, au vol -
des oiseaux , & certaines plantes et 3 une foule de pratiques
superstitieuses , sont des réves de cerveaux creux ou, si
Yon veut, des aberrations de Iesprit humain.

Parmi les auteurs anciens, Averroés , Démocrite , Sim-
plicius, les philosophes épicuriens, ete., se moquaient et
des démons et de la magie démoniaque. Aristote, en par-
tageant leur sentiment, faisait cependant la concession
suivante : Ce philosophe n'étendait la providence divine
et le ministére des intelligences que jusqu’a la sphére de la
lune, en sorte que les étres sublunaires, tout ce qui est
compris entre le centre de la terre et le centre de la lune,
n'y avait aucune part. E’empereur Marc-Antonin, plus
ghilosophe qu'Aristote (1), dit positivement qu’il a appris

ne rien croire de tout ce qu'on a écrit et de ce qu'on dit
des enchanteurs, des conjurations des démons et de tous
les autres sortiléges de cette nature. Toutes les chronigues

(1) Réfle, Liv, 1,
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annoncent que de temps immémorial et chez tous les peu-

leson a été imbu de préjugés et de superstitions, et.

a magie en a été le fruit inévitable. Laissant de cOté les

rogrés qu’elle avait faits chez les Chaldéens, les Hébreux,
res Egyptiens , les Grecs, les Romains et nos premiers

tres , nous nous hornerons a dire que cette ¢royance con-

inua & se propager jusque vers le milieu du dix-septiéme
sidcle. Ainsi, d’aprés Grégoire de Tours él), Sigebert ne
fut vaincu que par les illusions magiques des Huns,

Nous ne pouvons nous dispenser de citer I'anecdote la

plus extravagante qu'on puisse imaginer, Jaquelle a été
d'abord racontée par Francois Pétrarque et publiée en-
suite par Pasquier (2) : Charlemagne, y est-il dit, devint
éperdument amoureux d’'une femme qui étant morte peu
de s apres, I'empereur conserva la méme passion pour
son cadavre et ne pouvait le quitter. L’archevéque Tur-
pin, profitant d’'un moment ou Charlemagne s’était éloigné,
visite ce cadavre et trouve au-dessous de la langue un an-
neau qu’it garde ; le prince s'éloigna promptement de ce
cadavre et porta son amour sur V'archevéque, qu’il suivait -
en tous licux, Ce prélat jeta cet anneau dans unlac desen<
virons. Charlemagne devint alors si amoureux de ce lieu
qu’il ne le quitta plus ety it bitir un_palais (3) et un mo-
naslére pour y ﬁm.r ses jours et y étre enterré: il fit plus;
par son testament il ordonna que désormais ses successeurs
seraient sacrés en ce lieu. C’est ainsi que jadis on écrivait
T'histoire : est-ce la faute de I’historien? Nous aimons
mieux croire qu'il n’a fait que partager les erreurs de son
siécle; erreurs qui avaient tant de créance que ce méme
empereur , dans les capitulaires de 805, parle dés sorciers
qui excitaient les tempétes, etc. Catherine de Médicis et
sa suite ne contribugrent pas peu a propager en France ce
goit.dela magie. Onlit en effet dans le journal de Henri 111

ue , soys Charles IX , un des principaux magiciens certi-
tﬁ‘a qu'il y en avait trente mille dans Paris, Le P. Delria
rapporte que le sorcier Trois-Echelles détachait, en pré-
sence de ce prince et par ses enchantemens, les chainons

(1) Hist. Lib. 1.
{a) Recherches sur UHist. de Francs, Liv.v1, ch. 32¢
(3) Celui d’Aix-la-Chapelle, A

1Y
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d’un collier de 'ordre duroi, qui était fort éloigné de lui,
qu'il les faisait venir dans ses mains et les renvoyait a leur
place, sats que le collier fat endommagé.

Depuis Charles IX la magie ou la sorcellerie a trouvé
constamment plus ou moins de fauteurs, et surtout force
empoisonneurs ; les uns ont recours aux anneaux constel-
1és, aux opérations magiques les plus bizarres; d’autres
se sont attachés a faire des simulacres en cire et a les pi-

uer avec des aiguilles, alin de faire périr, par ces malé-

ces, ceux dont ils souhaitaient la mort ; le dirai-je a la
honte de 'espece humaine! les malheureux out expié suc
I'échafaud ces crimes imaginaires. Les bornes de cet ou-
vrage ne nous permettant pas d’entrer dansde trop grands
détails, nous allons donner un apercu de lz jurisprudence
ancienne et moderne sur les prétendus crimes de magie,
ce qui nous fournira 'occasion de retracer quelques uns
des plus fameux proces.

JURISPRUDENGE .

ANCIENNE ET MODERNE SUR LA MAGIE.

Dés la plus haute antiquité, ct presque chez tous les
peuples, la magie a été réputée un crime capital et punie
comme telle. En effet, on lit dans le Lévitique (1) : Fir sive
mulicr in quibus pythonicus vel divinationis fuerit spiri-
tas, morte moriantur : lapidibus obruent éos; sanguis
eorum sit super illos : L’homme ou la femme qui auront
un esprit de python ou dedivination soient punis de mort
et lapidés, et que leur sang retombe sur eux. 1l ne parait
pas que chez les Egyptiens, ni chez les Grecs, ’on ait ri-
goureusement poursuivi i puni le crime de magie. 11 n'en
est pas ainsi cEcz les Romains ; leurs anciennes lois sont
sur ce point trés sévéres. Elles condamnent au feu les
magiciens , %unissem de mort leurs complices , et con-
damnent au bannissement perpétuel ceux quiconservaient
des livres de magie, et méme a mort si c'élaient des per-
sonnes de basse extraction. Les Romains s'étaient montrés
aussi sévéres parce que, dans ces temps de superstition, les

(1) Ch. 20,
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astrologues et les magiciens étaient si nombreux & Rome,
gu’en 720 de sa fondation, Auguste se vit contraint

e les en chasser. L'empereur Claude se montra encore
plus sévére ; au rapport de Pline, il fit mourir un che-
valier romain, parce qu’il avait la faiblesse de porter
dans son sein un ceuf, prétendu de serpent, pour enchanter
ses juges. Cette superstilion était trds usitée parmi les
Druides. Il parait que ce qu'on prenait pour des ceufs
de serpent, et dont la grosseur, d’aprés Pline, était comme
une petite pomme ronde, devait appartenir aux plus gros
oiseaux de proie. -

11 parait que les Romains attribuaient des propriétés
magiques aux ceufs ; Pline, en rapportant plusienrs pra-
tiques superstitieuses , dit que lorsqu’on avait mangé des
ceuls , on s’em(fressait de casser les coques, ou du moins
de les percer de plusieurs trous, de peur qu'on ne se ser-
vit de ces ceufs entiers pour faire quelque charme contre
ceux qui les avaient mangés (1). Naguére dans tout le
Languedoc, et méme encore dans Iques localités,
force gens ont une attention scrupuleuse d’écraser les
coques des ceufs qu'ils ont mangés, afin de prévenir ainsi
les malheurs ol ils craignent d’étre autrement exposés.

Néron favorisa non seulement la magie, mais il fit venir
des magiciens d’Arabie, pays fertile en superstitions et
en jongleries. Il dépensa méme des sommes immenses
pour faire quelque découverte dans cet art. Constantin (2)
rendit une loi, qui se trouve dans le Codo Théodosien ,
par laquelle il ne condamnait que lgsuperstitions qui
nuisaient 2 la santé des hommes , ou qui les portaient &
I'impureté ;. mais il excusait les pratiques employées pour
guérir la santé ou détourner les orages. L'empereur Léon
se montra plus sévére; il condamna & mort toute sorte
de magiciens, quel que fiit Je but de leurs pratiques'(3).
Constantiuset \":lentinien faisaient également mourir ceux
qui recouraient anx enchantemens pour la guérison des
maladies. Ce dernier alla méme plus loin, il poussa la

" (1) Defigi diris deprecationibus nemo non metuit. His-
toire naturelle, .
(3) Leg. 4. Cod. de maleficiis.
(3) Novelle. Lib, xv.
’ 2.
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uté jusqu'a faire couper la téte i un malbeureux jeune
mu:f qui, pour se délie::r d’un mal d’estomac, calculait
les sept voyeﬁoes de I'alphabet grec , et portait alternative-
ment ses mains 4 un marbre et sur la région épigastrique,
Enfin, les Romains, en ‘imposant aux peuples vaincus
Jeurs lois , firent également condamner 2 mort les magi~
ciens, et principalement en Italie et en Espagne. Dans
toute la Peninsule, aprés I'expulsion des Arabes, des Goths
et des Romains,l'inquisition continua & les briler comme
bérétiques, .

JURISPAUDENCE FRANGAISE SUR LN MAGICIENS:

- Les capitulaires du neuviéme siécle laissent & 1'églisa
lo sain de punir par 'excommunication ceux qui recourent
aux sortiléges. lis recommandent en méme temps aux pas-
teurs de Paglise de désabuser les fidéles sur ce qu'on disait
de plusieurs femmes qui allaient au sabbat. Il est ore
donné, disent-ils, a ces mémes pasteurs de faire enten-
dre aux peuples que ce sost la des réveries de cerveaux
creux, ou des illusions produites par I’esprit séducteur ;
Vintempérie de ’air ou un mauvais péturage sont les pré-
tendus charmes qui ruinent un troupeau. L’on voit que
cette ordonnance était marquéc au coin de la sagesse. Il
n’en fut pas de méme vers lafin de ce méme siécle, puisque
les capituleires publiés en 873 au concile de Créci,
condamnent A mort les sorciers coupables de maléfices ,
ainsi queleurs comglices. Les ordonnances de Charles V111,
en 14go, et de Charles IX, en 1560, punissent également
ceux qui devinent par I'eau, par les sas, ou autrement.
Nous avons aussi une déclaration de juillet 1682, dont le
troisi¢me article porte textucllement que &’il g0 trouvait
quelgues personyes assez méchantes pour ajouter ot joindre
d la superstition U'impiété et le sacrilége, ceua qui en se~
ralent convaincus seraient punis de mort. Enfin1'on trouve
dans les registres de tous les parlemens, et notamment de
celui de Paris, une trés grande quantité d’arréts qui ont
€té soigneusement recueillis par Galli, Bacquet, Charon- -
das, Uorbin , Bodin , Papon , Févret, La Marre, le re-
cueil des Causes célebres, etc. , lesquels condamnent au
feu Qes pre’leqdus magiciens ou sorciers. Nous citerons a
ce sujet un plaidoyer de I'avocat-général Servin , insévé
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dans un arrét de la tournelle criminelle du 1¢* décembre
1601, par lequel il cherche & établir, par 'ancien et le
nouveau Testament, la tradition , les lois, etc., qu'il y a
des devins, des enchanteurs et des sorciers , lesquels doi-
vent étre punis, et par les lois générales de I'Eeriture et
des saints décrets, et par les constitutions de nos rois,

Malgré cela, nous sommes forcés de convenir qu'en gé-~
néral les parlemens ne faisaient nullement rechercher les
prétendus sorciers qui ne nuisaient 3 personne , et se con~
tentaient d'aller invisiblement au sabbat. Dans certaines
circonstances il a infirmé ou modéré un grand nombre de
sentences*des juges-subalternes contre de prétendys sor-
ciers , et les a parfois fenvoyés absous ; mais, lorsqu’il était
évident pour eux qu’d ’accusation de sortilége se joignaient
desmol&?ces, ils les fnisaient impitayabl®ment briler, sans
avoir égard a I'd4ge , au sexe, ni & la qualité. Ainsi, I'on
vit en 1440, Gilles de Laval , baron de Retz et maréchal
de Prance, brilé & Nantes pour crime de magie. Ce su
plice fut juste, ¢’il est vrai, comine le dit Monstrelet (1),

e ce maréchal eit fait mourir, d’aprés ses aveux, plus

e cent soixante enfans et femmes enceintes pour des pra-
tiques de magie. 1l n’en est pas de méme du mallieureux
Guillaume Edelin, doeteur de Sorbonne, qui fut con~
damné pour magie en 1453,1a veille de No#l, aprds avoir
avoué qu'il avait été plusienrs fois au sabbat, et quil y
avait adoré le diable sous la forme d’un bouc. Aux yeux
de la saine raison , Edelin n’était qu’un visiopnaire qu'il
fallait se contenter d’envoyer aux Petites-Maisons.

Nous sommes forcés de convenir que la politique et la
haine ont parfois recouru aux accusations de magie pour
faire assassiner juridiquement leurs ennemis, et qu’eles
ont trouvé des juges asser ldches et assez pervertis pour
leur servir d’instrumens. Tout le monde connait et Jes
exploits et la fin tragique de cette héroine que Chapelain
a célébrée en vers qu’on a maintenant trop de godt ;;our
lire,, et que Voltaire s'est oubli¢ au point de ridiculiser
en vers qu'on lira toujours. Jeanne d'Arc fut assassinée
par les Anglais, et brilée vivante, en 1451 , sur la place
de Rouen ou se trouve maintenant sa statue. Environ

(1) Vol. 11, sur l'aunée 1440,
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deux siécles aprés, Urbain Grandier, curé et chanoine de
Loudun, poursuivi par lahaine de I'implacable Richelieu,
et puissamment secondé par le servile conseiller Laubarde-
mont, fut déclaré, en 1634, convaincu du crime de ma~
gie, et condamné a étre brilé vif; personne maintenant
ne doute que Richelieu ait jamais cru aux magiciens ni
aux sorciers.

Le commencement du dix-septiéme siécle vit aussi un
grand nombre de condamnations de sorciers, entre autres
celle du prétre Gaufridi, qui fut brilé en avril 1611 par
arrété du parlement de Provence, et le supplice de la ma-
réchale d’Ancre, qui fut également brilée le 8 juillet 1617,
mais qui, en raison de sa noblesse, jouit du privilége
d’avoir auparavant la téte tranchée. Les bornes ni le plan
de cet ouvrage nefnous permettent point d'énumérer tous
les arréts rendus contre les sorciers ; nous n’hésitons point
de lesqualifier d'assassinats juridiques. La cause productrice
de ces prétendus crimes était I'ignorance, la superstition
et les préjugés, empreints de la rouille des si¢cles, sous
Tempire desquels vivaient les .peuples. On a brdlé, dans
ces malheureux temps, des milliers de sorciers et de pos-
sédés, eLplus onen envoyait 2 la mort, plus 6n en trouvait
2 juger. Ces chétimens étaient donc des cruautés inutiles:
c'était des monomanes qu'il fallait plaindre et traiter mé«
thodiquement. Ce ne sont pbintles supplices qui nous ont
déliveés des magiciens, des sorciers , des enchanteurs, des
devins, etc., puisque ces arréts ne tendaient qu'a faire
croire ou A attester leur existence. Maintenant nous nous
demanderons si les juges étaient de bonne foi en condam-
nant & mort ces infortunés? Nous sommes forcés de conve-
nir, ou qu’ils étaient les plus ignorans et les plus super-
stitieux des hommes, ou bien les plus irréfléchis, Car,
ainsi que le fait observer si judicieusement Apulée, ceux
qui accusent les autres de magie n'y croient point cux-
mémes, parce’ que si un homme était convaincu qo’un
autre est. magicien, ou sorcier , il se garderait bien del'ir-
riler et de s'exposer & son resscntiment et & son pouvoir
magique.

Depuis que les beaux jours de Galilée , de Newlon, de
Descarlgs, de Malebranche, de Bacon, ont préludé aux
Frogrés immenses qu’ont faits les sciences physiques et les
eltres, une nouvelle mayche a été imprimée 3 V'esprit
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bumain. Le désir de savoir a pénétré dans toutes les
classes de la société;; le sizcle de Louis X1V, en illustrant
Ia littérature , a vu s’ouvrir le champ de la philosophie,
qui a été parcourn, sousle régne de Louis XV et jusqu’a
nos jours , par une foule d’hommes dont les ouvrages im-
mortels ont puissamment contritué a renverser I’empire
des préjugés, dela routine et de lasuperstition , et, comrhe
Ya dit fort éloquemment Chénier,  faire rougir esclave
en lui montrant sa chaine. Le siecle de la philosophie a
donc puissamment contribué anx progrés des sciences, des
arts, et, par suite, de la civilisation. Dés lors l'esprit bu-
main , se trouvant dépouillé de ceite sorte de I¢pre, nom-
mée superstition et préjugés, s'est accoutumé a étudier
la nature, 4 se rendre compté des phénoménes qu'elle
présente ; les progrés de la pbysique expérimentale, de la
chimie et de la mécanique , ayant démontré que les effets
réputés magiques n'étaient que des produits naturels dus
aux lois de ces sciences, le glaive de Thémis n'a plus
trouvé a frapper de magiciens ni de sofciers, ct si, de
nos jours, quelques fourbes cherchent encore, parfois ,
@ faire ainsi des dupes, les tribunaux, plus éclairés et plus
hilosophes qu’autrefois, ne voient en ces charlatans que
S €SCrocs, qui abusent de la crédulité des autres pour
les mettre a contribuvon , et qu'ils condamnent, avec
Juste raison , pour crime d’escroqueric. Voila ot nous ont
conduits les lumiéres de la phi osophie, si décriée
quelques hommes qui voudraient nous ramener au quin-
ziéme si¢cle, et an bon temps ou I'on brilait, pour son
plaisir, les soi-disant sorciers.

DIVISION,
OU BRANCHES DIVERSKS DES SCIKNCES OCCULTRS.

Nous avons déja dit que les magiciens et les sorciers se
proposaient non seulement des enchantemens, mais en-
core I'évocation des démons, les divinations et les prédic-
tions de I'avenir, les métamorphoses, etc. Les divers
moyens qu'ils mettaient en ceuvre pour parvenir a tous
ces résultats, constituaient les diverses branches dela
magie ou des sciences occultes que je vais énumérer, en
conservant I'ordre alphabétique. .
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“Clest ainsi Tll ‘on nemmait les divinations par le moyen
del'air, lesquelles avaient lieu tant par I'observation des
météores et des nuages pseudomorphiques, ou qui affec~
tent une foule de forines, que parce qu'ils appelaient V'as~
pectheureux ou malheureux des planétes. 8aint Thomas(1)
a recueilli ces diverses sortes de magie, de méme qua
Peucer, Bodin, Delrio , Vossius, etc, ,

Alectoromancie.

On opérait cette divination en décrivant sur la terre un
cercle qu’on divisait en vingt-<{ualre parties; daus cha«
cune desquelles on plagait unc lettre de 1’alphabet et aus
dessus un grain de blé. Cela fait, on mettait un coq au
miliea de ce cercle, et Yon prenait note par ordre des
lettres que couvraient les grains de blé, c'est-a-dire au fur
et & mesure que le coq mangeait; ils en tiraient ensuite des
prédictions. Voici la maniére dont Zonare raconte celle
?ni précéda I'avénement de Théodose & I'empire (2) : ce

urent Sibanius et Jamblique qui cherchérent le nom du
successeur de Valens. lls prononctrent donc des paroles
mystérieuses, et examingrent quellesseraient les premires
!e:]tres découvertes par un jeane cog qu'ils avaient fait
Jjedner.

La premicre fut le théta, la seconde I'epsiton, la troi-
si¢me l'omicron , la quatrieme le delta, d'oir ils jugérent

(1) Summ. 2. Quast. 95. Wierus, etc. Les quatre
élémens sont, dit-on, peaplés d’esprits appelés sylphes,
gnomes, nymphes, salamandres. Les gnomes sont les
démons qui logent dans la terre et qui sont des es-
prits trés malfaisans. L'eau est le séjour des nymphes,
comme le feu est celui des salamandres. A F'égard des
sylphes , qui sont répandus dans I'air , oe sont les plus
jolies et les plus aimables créatures du monde. On as-
sure qu'on peut aisément lier commerce avec eux,
une certaine condition, qui, 2 la vérité, ne convient
pas a tout lemonde : c’est d'dtre excessivement chaste,

(Pore. la boucle des cheveux enlevée.)

(2) Zonare in Valent,



axs ponciEas e

quele nom du sncoesseur commencerait par Théod. Sur
esla Pempereur Vale,)s fit mourir plusieurs de ceux qui
pouvaient aspirer 2 Pempire, et dont le nom commengait
par Théod, comme Théodests, Théoduls, Thédors, Théo-
dpte ; mais il oublia Théodose qui lui succéda, et qui
t le nom de Grand.

magiciens attribuaient au chant du coq le pouvoir
de faire disparaitre le sabbat, parce que, d’aprés Lan-
cre (1) , ce chant imprime la terreur aux démons et aux
lions.

* Alouromoncie.

Divination qui se pratiquait avec de la farine , ef qu'on
Alomaucie.

Divipatian par le sel, que les anciens regardaient comme
sacré. L'on sait qu'ils sanctifiaient leurs tables en y pla-
¢ant les statues des dieux et des saliéres; I'oubli de cette
précaution ¢tait, pour eux, un présage de grands malheurs
qui devaient arriver égalament & ceux qui s'endormaient
avant guon eitretiré les salidres de dessus la table. Chez
les chrétiens le sel es\ xegardé comme le symbole de la sa-
gesse, et bien des gens sont engere imbus de ce préjugé,
gue Cest un signe de malbeur que de renverser unesaliére,

our moi je n’en vois pas d’autre que celui d’étre forcé
de s'en passer quand on en a besoin.

Amniomancie.

Laplupart des avocats romains, pour réussir dans le bar-
reau et gaguer les causes qu'ils plaidaient , achetaient a
chers deniers la membrane ou sac de I'amnios que quel-
ques enfans ont sur la téte en naissant, et qu'on nomme
coiffe. 1ls avaient la persuasion que cette coiffe jouissait de
cette heureuse propriélé. C’est de cette superstition que
rdérive cette épithete, il est né coiffé, que I'on donne 4 ceux
‘qui_prospérent constamment dans leurs affaires. Dans le
midi de la France et en Espagne, presque tous les paysans
‘croient que la pean de serpent porte bonheur ; auss1 quand

- () Tablean de l'inconsiynce dss mARYAjH QUGURESy
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ils en trouvent, ilsla portent sur eux ou I'affublent  leur
chapeau. On croit également que la corde des pendus porte
bonheur, ce qui a fait dire 4 Scaliger, que ceax qui ont re-
cours aux cordes de pendus, mériteraient bien qu'elles ser-
vissent & leur supplice. En France, lorsque quelqu’un est
heureux au jeu ou dans ses entreprises, on dit qu'il a dela
corde de pendu sur lui. .

Anthropomancie.

- Cette horrible divination avait lieu par I'examen des
entrailles d'un homme mort. Chez les Grecset les Romains,
des empereurs, des rois, etc. , ont froidement égorgé des
hommes et des enfans, dans cette coupable et fallacieuse
espérance. -

Apantomancis.

Divination par les objets qu’on rencontre. Les uns re~
doutent les corbeaux, les chats noirs etles poules blanches 3
les Indiens rentrent soudain chez eux s'ils apergoivent un
serpent sur leur route ; I'un des plus habiles astronomes ,
Tycho-Brahé, regardait comme un mauvais présage, lors-

u'il sortait de sa maison, la rencontre d'un liévre ou

'une vicille femme, et, d’aprds cette superstition, il s'em-

ressait de rentrer chez lui. Dans quelques parties de la

rance, on craint également la rencontre d’unli¢vre, mais
.2 coup sir ce ne sont point les chasseurs; les paysans
croient étre certains qu'il leur arrivera quelque malheur,
si en se levant ils rencontrent une femme, téle nue, etc.

Arithmomancie.

Prédiction de I'avenir au moyen des nombres ; nous en
donnerons ailleurs des exemples.

Astragalomancie.

Cette divination se Pratiqduit au moyens d'osselets, sup
lesquels on tragait des lettres de I'alphabet.
Astrologie judiciaire.

, Art trompeur qui avait poussé jadis de si profondes ra-
cines dans V'esprit humain, que ni I'expérience, ni la faus-
set¢ de ses prédictions, ni les progrés des lumiéres, n'ont
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pu P’extirper encore complétement d’un petit nombre de
contrées du globe. Cette science serait-elle méme exacte’,
que nous ne.voyons pas les avantages qui auraient pu en
résulter pour les hommes, en général, de connaitre leur
avenir, puisqu'ils ne pourraient point aller contre les lois
du destin ; tandis qu'ils ne pourraient y trouver au con-
traire qu’une source de chagrins prématurés’, quand un
avenir sinistre les attendrait. En effet, quel ﬁlaiSir auraient
eu 2 connaitre leur destinée, Socrate, Phocion, César,
Pompée, Charles 1¢r, Henri 111, Henri 1V, Louis XVI1,
et tant d’autres infortunés dont les noms sont inscrits sur
les pages sanglantes de notre histoire? Si I'astrologie judi-
ciaire n’étai} point un art trompenr, ce serait une connais-
sance malheureuse, en général. Quoi qu’en dise Hérodote,
qui en attribue invention aux ptiens, tout atteste,
et surtout son nom de sience chaldaique, qu’elle avait pris
naissance dans la Chaldée. Bérose et Eupoléme, au rap-
port d’Eusébe,Vattribuent méme & Abraham, tandis que,
i\ﬁvant Suidas, Zoroastre et Ostanés en ont été les inven-
eurs.

- Parm les Grecs, Chilon, Lacédémonien , passe pour le
premier qui se soit appliqué a 'astrologie judiciaire. Il
soutenait que le chaud, ’humide, le froid et le sec, sont
les quatre qualités dont le mélange différent fait toute la
diversité des tempéramens des hommes ;.que le chaud et
Thumide servent a la génération , et le froid etle sec ala
destruction du corps; que ces quatre qualités sont dispo-
sées dans les hommes suivant les influences célestes; que
le soleil est le principe de Ia chaleur, et 1a lune le principe
de 'humidité ; et que, suivant la disposition de ces deux
grands luminaires dans le moment de la naissance de I’en-
fant, il apporteau monde le ferment de la maladie qui doit
détruire son composé, ou lui causer de temps en temps des
altérations. L'on voit que dés le principe lastrologie judi-
cigire fut, pour ainsi dire, une superstition médicale;
mais on ne s’en tint pas long-temps a cet unique but, on

rattacha bientot les prédictions générales sur tous les su-
lets, et toujours d’aprés les influences célestes. Nous allons
donner une idée de l'influence de ces corps célestes sur le
corps humain. D’aprés la tradition des Arabes, le Soleil
préside au cerveau!, au cceur, & la moelle des os et a Peeil
droit; Mercure, 3 la langue, & la bouche, anx mains, aux

3
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jambes , aux nerfs et & I'imagination ; Salurne , a la rata ,
au foie, a L'oreille droite ; Jupiter , au nombril, 3 la poi-
trine, aux intestins ; Mars, au sang, adx reins, au chyle,
aux narines, aux passions ; Vénus a la génération, & lachair,’
i 'embonpoint ; la Lune, sur tous les membres, mais prin~
cipalement sur le cerveau, le poumon, I'estomac, I'eeil gau-
che et la craissance.

D’aprés cela, Buxtorf assure que le naturel de chague
‘homme est en rapport direct avec la planéte sous laquelle
il @ pris naissance. Ainsi, celui qui est né sous la domina~
tion du soleil , est beau, franc, généreus ; celui qui a été
dominé par Vénus, est riche et lascif ; par Mereare, il est
adrpit, intelligept et doué d'une excellente mémoire ; par
la Lune, il est valéludinaire et inconstant; par Saturne,
infortuné; par Jupiter, équitable et célébre; par Mars,
heureux et vaillant. Les couleurs méme appartiennent &
-différentes planétes :

. Le noir, a Saturne.

Le bley, & Jupiter.

Lerouge, 3 Mars.

La epuleur d'or, au Soleil.

Le vert, a Vénus.

Le blanc, ala Lune.

Les eouleurs mélées, 8 Mereure.

Voici la maniére de tirer 'horoscape d’ust énfant Bou-
neau né; supposons que ce soit sous la dominatiou du 8o-
Leil, Suivant fes astrologues, la progression que fait eet as-
tre depuis le moment de la noissance de Penfant, fait, jour
par jour, la principale détermination de sa fortune pour
chaque année. Ainsi un eniant venant de maitre i une -
beure et dix minutes aprés midi, I'on dresse sa figune gé-
néthliague sur ce moment ; c’est la racine de sa vie, et la
figure i,-énérale il faut suivre pour toujours. Mais sil'on
dresse la figure de I'état auquel le soleil et toutes les pla-
nétes se trouvent le lendemain 4 la méme heyre, cette se-
conde figure combinée avec la premiére, qui est toujours
la principale , désignera la fortune de 1a seconde année de
19 vie de V'enfant. 8i I'on continue ainsi de jour en jour,
I'on oblig.ndr.a le rapport de ce que désignera la figure de
dhaque jour a chaque année qui lui répond. Nous ne pous- '
Serons pas plus loin Iexamen de ces doctes réveries , qui,
de tons temps, ont trouvé de pembreux sectateurs ot des
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critiques éclairés, lesquels ont démontré, par des faits sans
rpliques, Y'absurdité des prétentions des astrologues : par-
mi ces critiques, l'on voit figurerle célebre Jean Pic, comte
de 1a Mirandole. Maintenant que la saine raison et les
progrés des sciences ont fait justice de ces niaiseries, cher
¢her 2 les réfater, ce serait prendre la massue d’Hercule
pour tuer une puce. ,

Les premiers astrologues étaient en méme temps méde-
¢éins, et lorsque, dans “des sitcles de barbarie, certains
hommes firent leur unique étude de cherchet un reméde
tmiversel pour nos maux, et la pierre philosophale,, ce
houveau genre de folie rattacha intimement ses adeptes &
Pastrologie judiciaire, et I'alchimie devint déslorstn art 3 la
mode, qui ne tarda pas 2 donner naissance 2 des charlatans
et} des fourbes qui abusérent souvent de la crédulité pu-
hliclue, et qui possédant , disaient-ils , le secret de faire
de I'or, vous demandaient un écu en vous promettant leur
secret. L’on connait le trop fameux Cagliostre, Vinfluence
qu'il exergait sur le faible cardinal de floban, et les suites
terribles qu’eut cetle liaison alchimique. Nous croyons
inutile d'en citer d'autres exemples. Nous nous bornerons
donc & dire qu'il y eut un grand nombre d’alchimisies
de bonne foi qui mangérent leur fortune a la recherche
du grand auvre, et qui , ¢'ils ne trouvérent ni le remede
universel , ni la pierre philosophale, firent dumoins une
infinité de découvertes qui ont contribué puissamment aux
progrés de la chimie. Nous ne disconvenons point que les
variations atmosphériques, les observations astronomiques
ent pu et peuvent présager les vents, la pluie, les orages
ou le beau temps ; mas il serait absurde de rattacher ces
faits & Tastrologie, qui cepeldant s'en est emiparée pour
établir ses jongleries a I'abri de ces vérités, i

Awinomancie.

Divination par la hache. On plagait cet instrument en
équilibre sur un pieu rond; aprés quoi l'on pronongait les
noms suspe¢ts. Quand la hache faisait quelque mouvement,
lots de la pronontiation d'un de ces noms, c’était la preuve
évidente que c’était ceiui du coupable,

Bélomancis, '
Divination par les fldches ; ¢e mode était fort eri usege
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dans I'Orient, suivant Mac Paul. Ezéchiel dit que Nabu-
chodonosor se servit de cette divination pour connaitre
T'événement de la guerre qu'il faisait aux Juifs.

Voici la maniére dont saint Jérome (1) dit qu'on pra-
tiquait cette divination : on mettait dans un carquois ,
confusément, des fleches sur lesquelles les noms des villes
ennemies étaient écrits; on les tirait au sort , et la ville
dont le nom était sur la premiere fleche tirée était aussi
la premiére dont on faisait le siége. Les Turcs. au rapport
de Thévenot (a) , cherchent & deviner I'événement d’une
guerre dela maniére suivante : ils prennent quatre fleches

u'ils glacent deux 2 deux et contre les pointes ; ils atta-
chent a deux de ces fleches la destinée de leurs armes , et
aux deux autres celle des armes de leurs ennemis. 1ls pla-
cent ensuite sur un coussin une épée nue, et lisent un cer-
tain chapitre de I'Alcoran. 1ispoussent ensuite ces fleches
les unes contre les autres, et celles qui montent sur les
autres sont pour eux le présage de la victoire pour le parti
qu’elles représentent. :

D'autres peuples se contentent de prendre trois fleches.
1ls écrivent sur Y'une, Dieu l'ordonne, sur I'autre, Dieu lo
défend, et rien sur la troisieme. Iis tirent ensuite I'une de
ces fleches, et se conformenta ce qu'indique I'écrit qu'elle
porte ; si c'est celle qui n’en a point, c’est une preuve que
Y'entreprise doit étre différée , et soumise, dans un autre
temps, a une nouvelle épreuve.

Botanomancie.

Divination par les plantes. Celte partie devait exiger
des connaissances en histoire naturelle, si elle était basée
sur ’observation de§ phe'qanénes que présentent certai-
nes plantes. L’on sait qu'il est des fleurs qui ont aussi la
propriété d’annoncer le changement de temps. Ainsi, le
souci d’Afrique peut étre regardé comme un barométre
végétal par la propriété dont il jouit d'annoncer la pluie
ou le beau temps; le jour sera pur et serein si sa fleur s'é-

anouit de bonne heure : si elle reste fermée aprés sept
eures du matin, on aura de la pluie.- La fleur du laitron

(1) C t. in Ezechiel
(2) Voyage du Levant. Premiére partie.
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de Sibérie reste ouverte toute la nuit Ia veille des jours de
pluie; mais ces plantes ne sauraient indiquer les jours d'o-
rage, tandis que les tréfles et Yoxalis replient leurs feuil-
les quelque temps avant les tempétes, etc. Nous pourrions
multiplier ces curieuses observations si elles ne nous écar-
taient pas de notre but.

Nous devons ajouter que la floraison de certaines plantes
annonce I'époque de I'année a laquelle on se trouve, &
cause dela différence du degré de température qu’elles exi-
gent pour fleurir et fructifier. Ainsil’on voit des végétaux

ui ne sont en fleur que pendant la rigueur de I'hiver, et

‘autres pendant les chaleurs de 1'été, etc. Ces faits ant
été fort bien observés par les botanistes, et 'un d'eux,
M. de Lamark, en a recueilli quelques uns pour en former
son calendrier de Flore que nous allons faire connaitre a
la page suivante. I
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CALENDRIER DE FLORE,

D'aprée ldpoque ds la floraisen ds quelques végitaum,

JANVIER,

MARS,
Repatica trilsba,
Soldinelld alpina.
Fioarin ranunculoidss,
Creens vernus.
AVRIL.
g'ulipa cuavaolm‘l.
awifraga granulata.
Cardfmg:) pratensis. .
Hyacinthus orientalis.
Sri ’nu:
inga vulgaris.
Cyo;vallaricé:naialit. .
Spirea filipendula.
* Paonia officinalis.
JuIN,
Papaver rheas.
Delphinium consolida.
Centaurea cyaneus.
Leonurus cardiaca.

11 est aussi bien reconnu que les corolles de certaines
fleurs s’ouvrent et se ferment dans certaines circonstances
et dans certaines heures fixes de la journée. Linné a tiré
ur en composer son Horloge de
Flore, qu'il a dressée & Upsal, par Goe de latitude boréale.
Voici ce curieux tableau, dont la floraison de ces mémes

parti de ce phénoméne

JOIELETY,
Lythrum salicaria.
umulus lupulus,
EBrythrea centaurium,
Hyssopus-offieinalis.
ooz,
Parnassia palustris,
Balsamina hortensis,
Buphrasia lutea.
Scabiosa suecica:
'SEPTEMBRE.
Cyclamen europeum.
Amaryllis lutea.
Colchicum . autumnale.
Crocus sativus.
OCTOBRE.
Aster grandiflorus.
Helianthus tuberosus.
Anthemis. grandiflora.
Hypericum sinense.
NOVEMBRE.
Ximenesia encelioides.
DECEMBRE.
Ruscus aculeatus.

. Lopezia racemosa.

plantes a Paris doit difiérer d'une heurc,
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HORLOGE DE FLORB.

NOMS Nxuaxs
DU Govcwsa ,

des c'est-d-dire aug-

PLANTES OBSERVEES,

345 h. |Trogopogdn pratensis.| g a 10 h.
4as L:ggtmn tuberosum. 3 h.
4as Picris hieracioides, . .
445  |Cichorium intybus. . .[10
5 |Crepis tectorum. . . {10 19
6  [Picridium tingitanum. |10
Sonchus oleraceus. . |11 4 13
Papaver nudicaule.,. . 7
/

2 -

Hemerocallis fulva, .
Leottodon taraxacum, 8ag
Crepisalpina, . .. .|
Rhbagadiolus alpinus. .{10a 1
Hypochetis maculata, 4
Hieracium umbellat. . 5
2
3
1

Gv v oy oy PP
- oo g
ANy

Hieracium murorum, .
Hieracium pilosella. .
Crepis rubra. . . . .
Sonchus arvensis. . .J104 13
Alyssum utriculatum. . 4
Leoatodon hastile. . . 3
Sonchus laponicus, . .|12
Lactuca sativa.. . . .|10
Celendula pluvialis. . 3
Nymphea alba. . . , . 5
Anthericum ramosum. 3
748  |Mesembryanthemum
barbatum. . . . . . 2
748  |Mesembryanthemum

: linguiforme.. . , . . 2

NN oMoy o
7 0 D p- ©
NN\

NN
-




3z MANUEL COMPLET

HEURES
DU LEVES, HEURES
c'estadire DU COUCHER,

de I'épa- des c'est-a-dire aux-

nouisse- “quelles se ferment

n;lent des| rLanTES OBSERVERS., | ces mémes fleurs.
eurs. . .

Matin. ) . Matin. | Soir.
8  h. [Hieracium auricula. .
- {Anagallis arvensis. . .

8 Dianthus prolifer. . .
7 Hieracium chondriloi-
des. .. ...
9 Calendula arvensis. .
9
9

10 |Arenaria rubra. . . .
10 |Mesembryanthemum
crystallinum. . . .
10a 11 |Mesembryanthemum.
nodiflorum, . .. .[3
Soir.
Mirabilis Jalapa. . . .
6 Geranium triste. . . .|
gd 10 |{Silene noctiflora. . . .
ga 1o |Gactus grandiflorus. . 12

Nozx. Suivant la remarque d’Adanson, le tableau
de Linné, pour le climat d'Upsal, difféere d’'une heure
de celui qu'on pourrait faire pour le climat de Paris:
10° delat. donnent une différence d’une heure a peu prés.

Voila des divinations par les plantes qu’a coup sir les
anciens ne connaissaient point. . .

Signes avant-coureurs du beau temps ou de la pluic.

La lune influe différemment sur la température di:io'
tre atmosphére , suivant la différence de sa position rea-
tivement a la terre. Aussi, il est & peu prés certain quda-
vant ou aprés la nouvelle ou la pleine lune, il surviencra
un changement de jemps, La pleine June amene le plus
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ordinairement un temps calme et serein, et les nouvelles
lunes nous procurent presque toujours un temps sombre
et plavieux.

; l?es plus anciens astrologues étaient d’accord pour re-
arder le troisiéme et le quatri¢me jour de la nouvelle
fnne comme trés critiqies; ils ont remarqué que si, ces
jours-1a, le croissant de la lune est net et clair, le tem
se met au beau et s’y maintient ordinairement Jjusqu'a
pleine lune; le contraire est  craindre, si le croissant est
péle et terne.
Les indices d'une pluie cerftaine sont assez généralement
Ia couleur trés rouge du ciel, le matin ; quand le disque da
soleil, & son lever, n'est pas exactement circulaire, mais
un peu allongé, échancré et entouré de rayons qui se
croisent d’une manire inégale et irrégulidre; lorsque le
soleil levant est pale ou qu'il est entouré d'un cercle ridé
ou blanchétre; lorsque V’air parait épais ou chargé 2 I'o~

xient, ou lorsque des nuages bruns ou d’un rouge foncé s
amoncelent lentement ; ou bien encore quand le soleil
¢ouchant est pale et caché par des nuages épais et som-

res: il est,, dans tous ces cas, & présumer qu’on aura du
vent ou dela pluie, ' .
© 8i, en été, aprisle coucher du soleil, les Duages pré-
sentent des formes diverses, telles que des rochers entas-
$és, des montagnes, ce sont des avant-coureurs de o~ -
rage , surtout s'il a fait trés chaud dans la journée. Il en
est de méme si, dans la soirée d’été » il fait des éclairs
pendant un temps serein, ou si le ciel, jusqu'alors trés
¢lair, montre tout-2-coup une petite nue d’un gris foncé,
* On doit s'attendre & ayoir de la pluie ou du vent,
quand le soleil , long-temps aprés son lever, se montre
derriére des nuages pommelés, lorsqu'il est entouré d'un
large ‘cercle blanchatre, et qu'en méme temps le vent
souffle du sud ou du sud-ouest, ou lorsque lesoleil se bai-
goe . c’est-a-dire qu'il luit A travers un nuage sombre.

Si les montagnes, au lieu de se dessiner nettement dans
le lointain, paraissent sombres et chargées de brouillards;
si, au commencement de fa nuit, les étoiles sont d’un tein

. Pdle; si le croissant de la lune est obscuret émoussé ; sile
vent est & I'ouest ou au sud : ce sont autant d'indices de
Pluie prachaine. On a & craindre une tempéte, si la e
est entourée de plusieurs anneaux interrompus et diverse-

L
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tmeni colorés, ousi teciel se couvre d'une infinité de peti-
tes niues noires.

On peut, au contraire , se promettre un temps sec et
constamment beau , lorsque le soleil,, 2 son lever, est trés
air et trés brillant, ou qu'on voit & l'orient ane légére
niue s'enfuir et se perdre vers 'occident au moment ot le
soleil se ldve ; lorsque le soleil couchant se montre, sous
un ciel pur, d'une couleur dorée ou rougedtre , ou que les
nuages, s'il y en a, $e colorent d’un beau rouge clair ou
de quelque autre teinte vive, surtout si le vent est 2 l'est
et & l'orient parfaitement serein; lorsque les brouillards

{ombent le matin sur la terre, au lieu des’élever en lairs
lorsque les nuages, pendant le jour, resseinblent & des
ocons de laine d’une blancheur éclatante , ou du mbins
e leurs bords sont d'un blanc dblouissant, et que le
ciel, dans les intervalles des nuages, est d’un beau bleu
trés vif; lorsque le ciel commence a s'éclaircir d'un autre
edté que celui d’ol vient le vent; lorsque le croissant de
1a mouvelle lune a ses contours bien nets et bien dessinés}
lorsque le sommet des rontagnes éloignées se montre bien
distinctement ; lorsqu'on voit flotter le matin sur les eaux
de 1égers brouillards qui se dissipentau lever du soleil ;
Torsque les chauves-souris volent en foule de ¢bté et d'au-

. tre aux approches de la nuit : tous ces signes sont autant

d'indices certains du beau temps.
Brisemancic.

Cette divination , également éonnue sous les noms d'o-
nsiromancic et d’oneirocritie , est produite par les songes.
Rien de plus ridicule que ce genre de divination. En ef-
fet ..}ei songed sont , pour ainsi dire , sous la dépendance
de V'imagination qui répéte avet plus de force, sur-des
sens, les itpressions des objets qui la frappent le plus.
Ainsi, 'dme et le corps doivent éprouver , & quelques va-
siations prés, les mémes sensations Pendant1e sommeil,
parce qu'ils sont gouvernés par limagination. Ainsi ,
opux * dont Vimagination a été vivement frappée par
Phistoire des sorciers , des revenans, des sabbats, ont, la
Buit , des songes analogues et tellement conformes & toutes
oes histoires, que ceux qui sont le plus portés a la eré-
dulité u qui vivent le plus sous l'empire des préjugés et
de la superstition, ceux-la, dis-je, croient de bonne foi
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avoir réellement assisté au sabbat. D’autres, atteints de
la peur des incubes, révent des montagues et des fardeaux
accablans, et, ce qu’ily a de bien certain, ils souflrent
autaut que s'ils portaient véritablement ces far-

ux, Nous croyons inutile de peursuivre ces citations.

Capnomancie.
Divination par la fumée des sacrifices.

OCartomancie.

Divination par le tirage des cartes.

Catroptomancie, .
Divination par des miroirs. C’est ]’e?éee de magie
laquelle était adonné!'eémpereur Didius Julianus; quand,
au lieu de miroirs, I'on employait des cristayx, on In
nommait cristallomancie. : ’
Ciphalomanic.

Celte opération consistait 3 faire” griller sar des char-
bons la téte d'un 4ne; ce sacrifice fait anx démons les en-
gageait & répondre aux questions qu'on leur adressait,

Céromancic.
On faisait fondre de la cire qu'on laissait tomber goutte
2 goutte daos I'eau. La forme que prenaient ¢es goulles
indiquait un heureux eu meuvais présage; cetle divie
nation étajt principalement usitée par les Turcs.
Chiromancie.

Clest la divination par Finspection des lignes de fa
main. Plusieurs anteurs de Pantiquité ont écrit sur la chi-
romancie, mais un des plus curienx ouvrages est oelui qui
Parut avec privilége en 1541 chez Pierre Regnault , loquel
contient toutes les régles de cette divination. :

. Le chiromance étudie, dons la paume de la main, lep
)ndices qui ont leurs rapports avec les sept planétes. D’a-
Présles chiromanciens, le mont du pouce, ou Pélévation
dela mainéui est a la racine du pouce , est sous la domni-
Dation de Vénus; cependant quelques uns, avec Carden,
la placent sous cefle de Mars. Le triasgle formé par les
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fignes de la main est attribuée par les uns 3 Mars et par les
autres 3 Mercure. La letire A majuscule , formée et figu-
rée dans le quartier dela main, qui est dominée par Ju-
piter, est un pronostic de richesses; dans le quartier du
Soleil, d’une grande fortune; dans le quartier de Mercure,
des sciences; dans le quartier de Vénus, de l'inconstance ;
dans le quartier de Mars de la cruauté; dans le quartier
de 1alune, de la faiblesse. . :

Les scpt premiéres lettres de Palphabet’, consacrées aux
sept plangtes , ont chacune leur signification particuliére,
lorsqu'elles se trouvent formées par les sept lignes de la
main. Mais comme la figure des lettres est différente dans
plusieurs langues, dit M. Legendre, les lignes de la main
doivent nécessairement avoir des propriétés différentes
chez les Arabes, les Chinois, les- Hébreux, les Grecs, les
Frangais etc.

Les petites marques blanches qu'on remarque quelque-
fois sur les ongles, sont, quand elles sont nombreuses ,
un présage que les apparences sur lesquelles on compte
sont, vaines. Cardan assure qu’il avait lui-méme sur les
ongles de petites marques qui étaient des indices certains
de ce qui devaitlui arriver. )

11 ést des conditions qu'il est bon de faire connaitre ,
afin que le chiromancien puisse réussir complétement.
1t faut qu'il n'ait ni amour ni haine pour la personne qui
le consulte. De son cbté, celle-ci doit avoir sa main bien
lavée et sans calus, étre a jeun, étre dans un état complet
de tranquillité, et doit éviter I’excés du chaud et du froid.
Il se présente une difficulté parmi les chiromanciens, sur
1a main qu'en doit consulter. Les uns soutiennent que la
main droite est la significative chez les hommes ou chez
les personnes nées de jour, tandis que c'est la gauche pour
Jes femmes aimsi que pour ceux qui sont nés de nuit.
D'autres prélendent le contraire ; il en est enfin qui attes-
tent que les deux mains sont également significatives.
Dans cette divination , non seulement Y'on observe les li-

es de la main , mais encore leur largeur, leur longueur,

eur couleur et leur profondeur; Yon .examine aussi la
forme et la grandeur de la main, des doigts et des ongles.
Nous ne pousserons pas plus loin ces puérilités; les rai-
sonnemens des chiromanciens se réfulent d'eux-mémes,
puisque Traisnier, dans le premier livre de sa Chiro-
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mancie, convient que de cent mille maios, il n’y en a pas
deux qui se ressemblent. De nos jours encore les bohé-
miens, connus également en Espagne sous le nom de Gi-
* tauos , lesquels se prétendaient originaires d’Egypte,
discnt la bonne avenlure, ou micux prédisent I'avenir par
Pinspection de la main.
Cléidomancic ou Cléidonomancie.
Divination opérée au moyen d'une clef. On la pratique,,
a peu de chose prés, comme la Rhabdomancie : souvent on
écrit sur un morceau de papier le nom de la personne
qu'on soupgonne d’un crime on bien de celle dont on veut
connaitre lesecret, etl'on entortille ce papier autour d’une
clef que I'on attache a une bible et que I'on fait tenir par
une vierge. Tout étant ainsi disposé,, la clef doit tourner
d’elle-méme aux paroles du devin.
D’autres pratiquent cette divination en attachant avec
une ficelle cette clef a la premidre page de I'évangile de
saint Jean , de sorte qu'elle est ainsi suspendue qpand le
Yivre est fermé. Celui qui se propose de découvrir par ce
moyen, un secret , met un doigt dans ’anneau, et la clef
tourne tout-a-coup.
Cette superstition est commune a plusieurs nalions ct
particaliérement aux Russes, qui crolent pouvoir décou-
vrir des trésors parla cléidomancie.

Coscinomancie.

" Cest ce qu'on appelle vulgairement fourner le sas. On
suspend pour cela un crible sur le doigt. Si le crible,
lorsqu’on prononce le nom de quelqu’un. fait un mouve-
ment , s'il penche ou s'il tourne,, cela signifie que ce nom
est celui du criminel.

Dactyliomancie.

Divination par des anneaux sur lesquels on avail gn;é
des caractéres magiques. '

Gastromancie ou Garosmancie.

On mettait entre plucieurs bougies allamées , des vases
de verre', ronds et pleins d’eau claire ; aprés avoir invoqué
et interrogé les démons tout bas, on faisait regarder at~

4
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tentivement la surface de ces vases par un jeune gargon
ou par une jeune femme enceinte , qui voyaient la réponse
dans des images tracées par la réfraction de la lumiére
dans le verre. Une autre espéce de gastromancie était pra-
tiquée par le devin, qui.répondait sans remuer les lévres,
Celle-ci était plus conforme & sa dénomination, parceque
Y'on croyait que le devin parlait par I'estomac.

Géomancie.

Divination au moyen de plusieurs points que ’on mar-

quait aa hasard sur la terre.
Gyromaneie.

On tragait des lettres sur la circonférence d’un grand
cercle, au milieu duquel on tournait jusqu'd se laisser
tomber; on regardait alors les lettres sur lesquelles la
chute avait eu lieu, et ce sont ces lettres qui servaicnt 2
la prédiction.

Hydromancie.

Cette divination est altribuée par les uns & Numa, et

Sar les autres & Joseph le patriarche, d’aprés ce passage
ela Genése : « La coupe que vous avez dérobée est celle-1a

méme dont mon maitre se sert pour les augures. » Saint-

Avgustin en fait mention. Voici la manidre d’opérer :

n mettait dans un vase un anneau suspendu avec du fil,
et, si la chose devait réussir, I’anneau, sans qu’on lui com-
muniquét le moindre mouvement, frappait plusieurs fois
contre le verre. L’on avait encore une autre méthode ; elle
comsistait & jeter dans I'eau trois petitespierres, et si ellesse
mouvasient en rond d’elles-m&mes , ¢'était un présage de
benheur. L’hydromancie s'opérait aussi par tous les accidens
de Peau. Les hydromanciens fent observer que, pour que
ces expériences réussissent , il faut étre dans certaines dis-
positions qui ne sc rencontrent qu'a certains jours et &
cerlaines heures ; il faut aussi non seulement étre doué de
la.foi nécessaire , mais encore d’une facultéguaturelle et
privilégiée. Autant et valu qu'ils eussent.dit’ qu'il fal-
lait étre igndrant , superstitieux et crédule.

Lébanomanciec.

Gette divination se pratiquait en projetant des par~
fusng dans un réchaud rempli de charbons ardens,

“ A P
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Lécanomancie.

Pour cette divination , on mcttait , dans un rem-
pli d’eau, des pierres précieuses et des lames d'or et d’ar~
gent , sur.lesquelles élaient gravés des caractéres magi-
ques; aprés les avoir offerts aux démons, et les avoir
conjurés par certaines paroles, on leur demandait la ré-
ronse 3 ce que I'on désirait; il sortait alors du fond de

'ean une voix basse, semblable, disent-ils, aux si
des serpens, qui donnait la réponse attendue.

Néceromancie.

Cette divination a pour but d'évoquer les dmes des
morts pour les interroger sur I'avenir. L’empereur Néron
avait, comme nous I'avons déja dit, une grande foi aux ma-

iciens. Sur ce principe, il fit un grand nombre de sem-
lables évocations, sans pouvoir obtenir le moindre résul-
tat, ct {init par se désabuyser de la magie ek des msgiciens.

- Onéiroctitia.

Explication ou interprétation des songes. Cette divi-
nation est une des plus anciennes. Tout le monde connait
Texplication donnée A Pharaon par Joseph, et ses suites,
I'Ecriture-Sainte offre encore divers autres exemples des
communications célestes données aux hommes, dans leurs
songes. Nous le répétons, tout en respectant tout ce qui
tient & notre croyance religieuse,, nous ne pouvons nous
dispenser de vouer au ridicule ces interprétations puériles
des songes, que des cerveaux creux recueillent soigneuse-
ment, et quils ont imprimées de tout temps avec approba-
tion et privilige, comme dit Voltaire. 1l est quelques uns
de ces livres qui ont fait des espéces d’aphorismes de ces
interprétations : ainsi , disent-ils,

Réver des fruits hors de saisen,
Annonce mort ou trahison,

Songer qu'on perd ses dents, est un présage d’un mal-
heur ou de la mort d’un de ses proches. 3

Réver de chats noirs et de poules blanches, est aussi
uD mauvais présage.



‘0 ’ - MANURL COMPLET

Songer qu’on perd la vue, annonce la perte de ses en-
fans. Si c’est la téte, les bras , les pieds, c’est la perte de
son pére, de ses fréres ou de ses domestiques.

Songer qu’on a de beaux cheveux, et bien frisés, cest
un présage de prospérité. S'ils sont au contraire négligés
et en mauvais état, c’est un signe d'affliction. - )

Réver des couronnes de fleurs dans leur saison , est un
heureux présage ; il est mauvais , si elles sont hors de leur
saison. :

Songer a 1a mort, annonce un mariage.

Songer qu’on trouve un trésor, est une mort ou un
chagrin. . '

Réver en voyage , qu'on vous a volé la clef du logis, an-
nonce qu'on en a débaucheé la fille. .
Songer qu’on se regarde dans un miroir, avant de se
marier, ou bien qu'on a quelque chagtin, c’est un signe
heureux; il est an contraire mortel pour'ceux qui sont at-
teints de quelque maladie.

POUVOIR DE L'IMAGINATION DANS LES AEvVES,
Le Cauchemar.

ISous allons retracer le portrait qu'en a tracé Darwin.

...Ainsi galopant surson coursier nocturne , au travers
des brouillards,, au-dessus des étangs , des lacs et des ma-
rais, le malicieux cauchemar cherche une jeune fille en
proic au délire de’amour, et plongée dans un sommeil
accablant ; il descend, et s’assied en grimagant sur sa poi-
trine. Elle voudrait marcher, courir, nager, voler, se
trainer; le démon hideux peése sur son sein; il se dresse,
se balance , roule ses yeux de gorgone dans leur orbite san-
glante; il préte Loreille a ses accens plaintifs, et jouit de
ses souffrances.
. Onomolomancie.

- Prédiction de I'avenir d’aprés le nom propre des per-
sonnes. . : -
Oraithomancie.
Divination par le chant et le vol des oiscaux.
Onychomancie.

Cette divination se pratiquait cn froltant d’huile l'ongle
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d’un jeune gargon ayant son pucelage; I'on chauffait en-

suite cet ongle au moyen des fumigations faites avec cer-

tains mélanges mystérieux. Le jeune garcon expusait co-

suite cet ongle au soleil, et I'on voyait alors se peindre

sur I'ongle I'événement que I'on voulaitl connaitre.
Pégomancie.

Pausanias dit que cette divination se pratiquait en fai-
sant flotter un miroir, atlaché a une petitc corde, sur les
eaux de la fontaine de Patras, pour connaitre I'événement
d’une maladie. Si la fontaine représdntait un cadavre,
cela présageait la mort du malade ; si elle offrait su con-
traire une personne vivante , c'étail signe de gaérison.

Physiognomonie.

Ce sont les moyens J:roprs a établir le caractére et les
passions des hommes, d’aprés 'inspection des diverses par-
ties du corps et de la fignre. Ce dernier examen rentre
dans les curieuses recherches de Lavater.

Pyromancie.
Divinationpar lesformes et les mouvemens de la flamme.
Rabdomancie.

Divination par la baguette. .
" Cet usage date de temps immémorial. Les rabdoman-
ciens I'étendent a la baguctte d'Aaron. D'aprés V'Exode
les magiciens de Pharaon se servaient aussi de baguettes.
Strabon raconte lgue les brachmanes de Perse y recou-
raient : suivant Hérodote, les Scythes devinaient égale-
ment avec des baguettes de saule. Chez les Alains la rab-
domancie étail aussi fort usitée. Les femmes coupaient des
verges bien droites avec des enchantemens secrets, et,
dans certains temps marqués fort exactement , par les mou-
vemens de ces verges, elles prédisaicnt Vavenir. Tacite
dit que les Allemands recouraient & cette sorte de divina-
tion au moyen de petites baguettes divisées en plusieurs
parties, sur lesquelles ils faisaient des marques particu-
lieres. En France, I'on trouve encore des partisans de ce
geore de divination, qu’on nomme sourciers, parcequ'ils
assurent qu’au moyen d'une baguette de coudrier ils dé-

"

#
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couvrent les sources d’eau. L’'un des plus célébres est un
nommé Bleton , qui avait acquis une grande réputation
en ce genre , dans le dernier siécle, et dent Touvenel s'est
rendu le panégyriste dans les deux volumes in-8° qu'il a
eu la faiblesse de publier, sur les effets de la baguette di-
vinatoire. Ce médecin , d’ailleurs fort instruit, a entassé
dans son ouvrage une foule de raisonnemens que les pro-
grés des sciences physiques ont entidrement réfutés , et
‘que nous nous serions d'ailleurs bien gardé de combattre ,
puisgue dans son enthousiasme il n’a pas craint de dire :
- «Je dois.prévenir les lecteurs incrédules, de quelque
temps qu'ils soient, que toutes les objections, les censu-
res , les raisonnemens, les discussions, ne pourront ébran-
ler ma croyance; qu’il faudrait pourcela des faits contra-
dictoires, recueillis en aussi grand nombre et avec autant
d’exactitude que les miens. » N'en déplaise 8 M. Touve-
nel, les faits négatifs, pour lui répondre, sont je crois
assez nombreux. Ce Bleton prétendait , lorsqu'il était sur
une source , éprouver une foule de sensations diverses; et
d’aprés le récit de ce charlatan , M. Touvenel a décrit de
- bonne foi I'état normal et pathologique de cet individu,
avant , Fendant et aprés ses opérations. Nous croyons de-
voir en faire grace aux lecteurs ; nous nous bornerons donc
& leur faire connaitre la maniére de reconnaitre les sour-
ces parla baguette. Nous allonslaisser parler M. Touvenel.
Aprés une convalescence de trois mois, n’observe-t-on
as tous les jours la méme chose sur les autres hommes ,

Pégard des facultés physiques ou intellectuelles , spécia-
les ou communes , dont ils sont doués, et que les maladies
interceptent ou détruisent pour un temps limité ou pour
toujours ?

Quant 2 la baguelte,, de laquelle Bleton ne fait usage,
comme je l'ai déja dit, que pour faire voir aux assistans
%u’ll est sur une source, el non pour 'apprendre lui méme,
il ne s’en sert pas comme tous les gens a baguette, (car il
parait qu'ily a des Sourciers et Baguettiers de plus d'upe
sorte, de talent bien différent). Il nela serre ni ne I'é-
chauffe entre ses mains , et il ne s'cn tient pas comme les
autres 2 la préférence d’un jeune rameau de coudrier, ré-
cemment cueilli, fourchu et plein de stve. 11 place hori-
zontalement sur ses doigts index, unebaguette quelconque
qu'on lui présente ou qu'il trouve sur son chemin , n’im-
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rte de quel bois gexeepté le sureau, de tows ceux que
Jai éprouvés), fraiche ou séche indistinctement, non four-
chue, mais simplement un peu courbe. 8i elle est droite,
elle ne fait que se soulever un peu aux extrémités, par de
petits sauts, en faisant effart sur les deux doigts, mais elle
ne tourne pas. Pour peu qu’elle soit courbe, elle tourne
sur son axe, plus ou moins rapidement et plus ou moins de
temps, selon la quantité et la force de I'eau. J'ai compté
depuis trente 3 trente-eing tours par minute, jusqu’a qua-
tre-vingts et plus. Sur ce comﬂc, et par I'habitude que 'a-
vais de juger et les degrés de la convulsion et I'altération
du pouls, je pouvais deviner a peu prés le valume des sour~
ces, et je I'al fait quelquefois d’une maniére assez juste.
Je ne prétends pas cependant que ces moyens soient in-
faillibles, quoiqu'ils servent derégle au sourcier pour faire
entreprendre des fouilles.

La marche suivant le cours de la source est plus favora-
ble que la station, au mouvement de la tte ; mais il 2
lieu néanmoins dans I'un et Y'autre cas, si lasource est suf-
fisamment forte. Lorsqu'elle est trés petite , la baguette
reste immobile, ou ne fait que se balancer en exécutant des
epéces d'oscillations irrégulieres, quoiquelacommotion  la
poitrine et letremblement desextrémités se fassent sentir,
mais trés faiblement. J’ai remarqué une proportion con-
stante entre les mouvemens convulsifs du corps et le mou-
vement de rotation de la baguette, quoiqu’ils soient cer-
tainement bien indépendans 'un de I'autre. C’est aussi une
chose trés digne de remarque que la position de I'homme
sur la source etla direction de I'écoulement de cetle source
relativement 2 tel ou tel point cardinal de la terre, ne
changent rien ni aux sensations ni au mouvement.

Mais ce qu'il y a sans contredit de plus remarquable
dans e fait de la baguette, ce sont les denx phénoménes sui-
vans. Le premier est que Bleton peut faire tourner cetle
baguette, sans qu'il I'ait ni vue ni touchée, sur les doifu
d’un autre comme sur les siens, lorsqu’il les touche ou les
approche, en se plagant sur la source; ce qui n'arrive ja-
mais sans cela. 1l est vrai que ce mouvement est beaucoup
Woins fort et moins durab‘{e sur d’autres doigts ue sur les
siens, et qu'il y a aussi & cet égard de grandes différences
entre les diﬂ'écns sujets que j'ai vu soumeltre a celte
€preuve. Oa verra par la suite des raisons plausibles decei‘
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différemces, tenant ala constitution physique plusoumoins
mobile de chaque individu.
.L’autre phénoméne , bien plus étonnant encore, c'est
si Bleton, aprés avoir fait aller sa baguette sur le tra-
jet de la source, suivant son mouvement naturel de rota-
tion , qui est d’arriére en avant, vient & s'en éloigner en
suivant une ligne horizontale, inclinée ou verticale, quel-
conque et dans tous les sens, labaguette, qui cesse de tour-
ner dés l'instant tzue cet homme a quitté la source, éprouve
2 une distance délerminée et invariable, un mouvement
de rotation dans Un sens contraire au premier, mais ne
fait qu'un seul tour. Ce mouvement rétrograde, qui ne
manque jamais lorsque la source est assez forte pour pro-
duire le mouvement direct, est pour Bleton, ouwe I'inten-
sité et la'durée de la sensation, qui; suivant lui, neletrompe
guere, l'indication de la profondeur, en estimant cette der-
niére parl'espace qu'il a parcouru depuis la fin du mouve-
ment direct de la baguette, jusqu'au commencement du
mouvement rétrograde.

Sorts, .

La prédiction par les sorts date de la'plus haute antiquilé,
Euisqu'on en trouve des exemples dans I'Ecriture-Sainte,

n effet, c'est au moyen d'un sort qu’on dit que Josué de-
vina la tribu, la famille , 1a maison de I'homme qui avait
volé et caché un manteau, une régle d'or et a0e sicles,
apres qu'il eut été défendu derien garder de ce qu'on avait
trouvé & Jéricho. G'est également par un sortque T'on con-
nut que Dieu avait choist Saiil pour roi; que le prophéte
Jonas était celui qui , par sa désobéissance, avail alliré la
tempéte; la contravention de Jonathas aux ordres du roi
son pére ; enfin les apllres méme recoururent aux sorls

ur I'élection de Mathias; et saint Augustin eonsulte les

pitres de saint Paul,, pour savoir ce que Dieu voulait de
lui. Cependantce pere de I'Eglise semble les désaprouver,
tout en y recourant lui-méme. Ces sorts étaient ordinaire-
ment le résultat des mots et méme des passages qui se pré-
sentaient a 'ouverture de certainslivres, Lorsquel'on con-
sultait ainsi les saintes Ecritures, on le nommait le Sort des
Saints. Ce mode fut trés usité en France, dans les 5¢ et 6¢
siecles, Clovis, Chramne, fils de Clotaire; Mérovée, fils de
Chilpéric, etc., y recoururent,
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Malgré qu’on trouve des exemples des sorts dans I’Ecri-
ture-Sainte , cependant plusieurs auteurs, avec Pierre de
Blois, les ont considérés comme des pratiques superstitieuses
et des sortiléges. Plusieurs conciles non seulement ont par-
tagé cette opinion, mais ils ont méme escommunié ceux
qui recouraient au sort des ssints : témoin le concile de
Vannes, en 465; celui d’Agde, en 506; celui d’Orléans, en
511 ; celui d’Auxerre, en 578, etc.

Les historiens parlent d'une autre espéce de sorts qui fut
en trésgrande réputation : cesont ceux de Préneste. Ils con-
sistaient en des morceau de bois sur lesquels étaient écrits
divers mols qu'on jetait comme des dés, ou qu'on remuait
en tous sens , dans le coffre d’olivier ol ils étaient conser-
vés; un enfant en lirait ensuite un sur lequel se trouvait

. laréponse. A I'instar de Préneste, d’autres villes d'Ttalie

curent également leurs sorts : les principaux furent ceux
d’Adntium et_de Tibur. Le plus souvent les sorts étaient
des espices de dés sur lesquels étaient gravés quelques ca-
Tactéres ou quelques mots dont on allait chercher le sens
ou V'explication dans des tables faites exprés. Dans quel-
ques temples, on les jetail soi-méme ; dans d’autres, on
les faisait sortir de 'urne. C'est du premier mode qu'est
venue cette fagon de parler : lo sort est tombé. On se pré-
parait au tirage des sorts par des sacrifices , etc.

Des Téraphims.

C’étaient des statues fabriquées sous certaines constella-
tions, qui avaient le don de parler et de répondre & cer-
taines heures; il en est parlé dans I'Ecriture-Sainte. Sui-
vant Vorstius, c’étaient des instrumens de cuivre qui mar-

uaient la différence des témps et des heures. Bekker est
3'une opinion bien différemte ; il soutient que ceux qui
voulaient faire un téraphim faisaient mourir le premier-né
d'an homme, lui fendaient la \2te, etla frottaient avec du
sel et de I'buile. Aprés cela, ils écrivaient sur une lame
d’or le nom d’un esprit impur, et la mettaient sous la lan-
gue de cetle téte, qu'ils appliquaient contre le mur avec
des cierges allumés; ils lui adressaient ensuite leurs de-
mandes , et en oblenajent les réponses. On a donne ansél
le pom de téraphims a de petiles idoles du paganisne.

»
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Tératoscopis.
Divination due & I’examen des prodiges, comme accou-
chemens monstrueus , pluies de pierres, visions effrayan-

tes, etc,
! Xylomancis,

Divination au moyen de E:iu morceaux de bois, Cette
espice a la plus grande affinité avec celle par la ba-
~ guette.

SALISMAKRS OU PRESERVATIFS CONTRE LA MAGIE, etC.

Quoique Fon connaisse plusieurs sortes de talismans , ce-
pendant on donnait plus particulitrement ce nom 2 des
pitces de métal fondues et gravées sous certains aspects de
plantes. On attribue leur invention aun Egyptien, connu
sous le nom.de Jacchis, qui vivaitsouslerégne de Sennyes.
Il en est qui Vattribuent & Nécéplos, également roi d’E-

ypte, ppstérieur a Sennyés, lequel vivait cependant plus
ge deux cents ans avant 8alomon.

Les talismans possédaient un grand nombre de vertus :
Yes principales étaient de donner la connaissance de 1'a-
venir, de guérir ou dé se garantir des maladies, de se pré-
server du mauvais air, des insectes, des enchantemens, et
d'inspirer des passions (1). Albert, surnomméle Grand, a
distingué les talismans purs astrologiques de ceux ot il en-
tre de la magie. La vertu des talismans a été soutenue par
la plupart des philosophes platoniciens, et par un grand
nombre d’auteurs, surtout par les alchimistes. Pline méme
n'est pas éloigné d'y. croire. Dansson Livre xxxuix, il dit
que le jaspe verddlre est un talisman que lous les peuples

(1) Nous avons déja parlé de cette femme dont
Charlemagne s’était si fortement épris, & canse de
I’anneau qu’elle portait sous la langue. Nous nousbor-
nerons donc & ajouter que saiat Jéréme raconte qu'un
jeune homme étant amoureux, se rendit & Memphis
pour y aetiuérir des connaissances magiques ; i gon
retour il plaga sous la porte de la_demoiselle qu'il aj-
mait un talisman sur lequel il avait gravé des paroles
et des figures mystérieuses qui rendirent cette fille
éprise d’upe passion effrénée. .
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d'Orient portent, et que I'opinion commune étaft que Mi-
lon de Crotone devait ses victoires a la pierre alectorienne
'il portait daus les combats. Elien assure que les soldats
gyptiens, pour étre plus courageux a la guerre, portaient
sur eux des figures de scarabés. L’on sait aussi qu'on
attachait au cou des rois d’Egypte un talisman propre a
les préserver de commettre la moindre injustice. Périclés
méme, au rapport de Plularque, en portait un & son cou;on
en pendait aussi au cou des epfans, pour les préserver des
maréﬁces. L'on sait aussi que les triomphateurs romains-
portaient sur eux de petites boites, que Paracelse a nom-
mées Bottes aum influences. Ces boifes contensient les
préservatifs qu'ils croyaient les plus Ktopm et les plus
uissans contre I'envie et ses effets. Naudé raconte que
es habitans de Naples étaient affligés d’'une grande quan-
tité de sangsues, dont Virgileles délivra en jetant une sang-
sue d’or dans un puits. On lit aussi dans les Amusomens
impériaums , que Virgile fit une mouche d’airain, laquelie
resta pendant huit ans atlachée & une des portes de Naples,
et que pendant tout ce temps la ville fut garantie des mow-
ches. Apolloniusde Thyane fit également un talisman pour
délivrer les habitans d’Antioche des moucherons les
dévoraient, Pour cela, il {it faire une procession A ::Enl;
les cavaliers portaient des images de plomb, représentant
Mars : ils portaient aussi une épée et un bouclier attachés
mystérieusement et uniformément, et tous criaient en
mémetemps et & plusieurs reprises:Quela ville soit exempto
de moucherons. Un autré astrologue fit aussi une figure mé-
tallique, sous les aspectslesplus convenables, pour chasser
les mouches, et y grava mystéricusement les caractéres les
plus forts. Jules Scaliger raconte qu'il n’eut pas plus tot
exposé celte figute sur sa fenétre, qu’une mouche s’y posa
et fit ses ordures dessus, . .
Alexandre Trallienparle d'un talisman contre la colique,
qui est un anneau de fer & huit angles, sur lequel doivent.
dlre gravéscesmots: Fuis, fuis, malheureuss béte, Palouctto
te cherche. Cetle gravure devait étre exéculée au 17 ouan
21 dela lune., .
A Constantinople, J'on voyait un serpent d'airaia (uii y
fot placé pour faire fuir les bétes venimenses. o
Outre Jes talismans en métal, consistany. e potivesfiy
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guves, en bagues (1), on en connaissait d'autres enpierres
précieuses et méme de toate autre matiere. Certaines -pa-
roles mystérieusement prononcées élaient un talisman con-
tre quelques accidens. Ainsi, danslacampagpel’ontrouve
encore des paysans qui se vaglent de savoir charmer ou
arréter les effets du feu par ces paroles, suivies de six Pa-
ter et six Ave Maria : Feu, perds ta chaleur, comme Ju-
das perdit sa couleur en trahissant notrc Seigneur , pour
trente deniers ou environ, Ssigneur! Seigneur! D’autres,
pout se préserver dumal aux dents, portent dans leur sein
une dent d’'un cheval, d’'une mule ou d'un 4ne morts.
D’autres, pour &tre heureux, portent de larseau deserpent,
de la corde dependu, etc. Enfin,l’on regardait aussi comme
talisman , certdins noms porlés mystérieusement sur soi.
Cest ainsi que Serenus Sammonicus, précepteur du jeune
Gordien, ordonne, pour se-délivrer delafidvre, de porter,
suspendu au cou, lenom abracadabra, entouré d'une toilede
lin, d’en tirer chaque jour une lettre, en.commengant par
la fin. Abracadabra, abracadabr, abracadab , abracada
abracad, abraca, abrac, elc. Basilides avait ticé &’ Abra-
eadabra sa divinité m{stérieuse. Abraxas , qui se rappor-
tait au soleil, comme le nombre des lettres qui composent
le nom d’Abraxas se rapporte, dit-il, aux 365 jours que la
terre ou le soleil emploie & parcourir son orbite.

. P |
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365

- Nous me finirions point, si nous voulions retracer ici

toutes ces niaiseries, pour former les archives des folies des
hommes. v

(3 De nos jours on fabrique encore des bagues aunx- }
quelles on attribue des vertus spécifiques contre la mi- -
graine ; les maux de nerfs, etc.
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MOYENS DE PREDICTION.
DesOracles.

M. de Fontenelle, dans son Histoire des Oracles, dont
cet article est extrail en grande parlie, affirme hardiment
que les oracles , de quelque nature qu'ils aient été , n’ont

int é1¢€ rendus par les démons, qu’ils ont été un jeu et
ua artifice des prétres paiens, et qu'ils n’ont point cessé a
1a venue de Jésus-Christ. Il est constant , dit-il , qu'il y a
des démons , des génies malfaisans, et condamnés A des
tourmens éternels : la religion nous 'apprend. La raison
nous apprend aussi que les démons ont pu rendre des ora-
cles, si Dieule leur a permis. Il n’est question que de savoir
#'ils ont requ de Dieu cette permission ; nous pouvons en

- dout

er.
Mais I'Ecriture-Sainte, continue M. de Fontenelle, ne
nous apprend en aucune manidre que les oracles aient été
par les démons, et dés lors nous sommes en liberté
de prendre parti sar cette matiére. Tout le monde tient
quil y aquelque chose de surnaturel dans les oracles. La
raison en est bien aisée a trouver, pour ce qui arde le
temps présent. Ona cru, dans les premiers siécles du chris-
tianisme, que les oracles étaient rendus par les démons : il
ne nous en faut pas davantage pour le croire aujourd’hui. -
Tout ce qu’ont dit les anciens, soil bon, soit mauvais, est
sujet 2 &tre répété ; et ce qu'ils n'ont pu eux-mémes prou-
ver par des raisons suffisantes , se prouve & présent par leur
autorité seule; c'est une vérité incontestable. L’auteur
examine ensuite les diverses raisons qui ont porté des an-
ciens chrétiens a croire que les oracles étaient rendus par
les démons; il s'attache & démontrer ensuite :
1*, Que les histoires surprenantes que Pon débite sur
les oracles doivent &tre fort suspectes.
a°. Quel'opinion commune, surles oracles, ne s'accorde .
pas aussi bien gu’on pense avec la religion.
3¢, Que les démons ne sont pas suffisamment établis par
le paganisme. o
4. Quedegrandes sectes de paiensn’ont point cru qu’il
et rien de surnaturel dans les oracles.
5¢ Que d'autres que des philosophes ont assez: souvent
fait peu de cag des oracles.
5
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6* Que les anciens chrétiens eux-mémes n'ont pas
+ cru que les oracles fussent rendus par les démons.
¢ Les fourberies des oracles sont manifestement décou-
vertes tant par lesaveux des prétres que par la connaissance
des moyens qu'ils mettaient en ceuvre pour en imposer a la
crédulité des peaples. Ce qu'il y a de bien évident, c'est -
I'on corrompait aussi les oracles avec une facilité qui
trait évidemment T'on avait affaire & des hom~
mes. Aussi les oracles de Delphes étaient toajours confor-
mes aux intéréts de Philippe, ce qui avait porté Démos-
théne qui, 3 sir, se doutait deleurintelligence, a don-
nerilaprétressele nom de Pythis Philippine. Parmile grand
nembre de preuves de corruption des oracles, nous néus ber.
nerons i citer-la suivante : quelques historiens disent qu'A«
lexandre voulut, d'autoritz absolue, étre fils de Jupiter
Ammon , et pour I'intérét de sa vanité et pour I'honnenr
de sa m2re, qui était soupconnée d’avuir eu quelque amant
moins considérable que Jupiter. Avant d’aller au temple,
il fit avertir le Dieu de sa volonté, et le Dieu I'exécuta de
fort bonne grace. Quelques auteurs croient que les prétres
imaginérent ce moyen de flatter Alexandre.

Licuz o étaient les oracles ; artifices des prétres.

Nous contimuerons d’extraire textuellemeut ce qu’en a
dit M. de Fontenelle; les pays montagneux, et par consé-
nt pleins d'entres et de cavernes, étaicnt les plus abon-
3::3 en oracles, Telle était la Béotie dont les habitans
étaient les plus sottes gens du monde; c'élait 1a un bon
s pour les oracles, des sols et des cavernes (1),
.e prétexte des exhalaisons divines rendit les cavernes
nécessaires (2) ; if semble de plus que les cavernes inspirent

.

(1).11 y avait trés peu de temples prophétiques en

pays ; ceux qui 8'y trouvaient, avaient des ca-
“ vernes artificielles. .

(2) L'oracle de Delphes fut découvert, dit-on, par
Livresse que les vapeurs souterraines causérent & un
troupeaw de chévres et méme au berget. Tout nous
porte & crpire qu'il s'opérait dass ces cavernes,
cemme daas celle de lagrotte du Chien & Naples, un
dégagement de gaz acide carbomique auguel on pour
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‘Aelles-mémes je ne sais quelle horrear qui n'est pasinu-
tile 3 la su ers{i.tion. Delq'lll?s était & moitié chemsp;sde la

-montague du Parnasse, bdtie sur un E_u de terre-plein et
i

environnée de précipices, qui la fortifiaient sans le secours
deYart. La partie de la montagne qui était au-dessus, avait
2 peu pres la figure d’un thédtre, et le cri des hommes et
le son des trompettes se multipliaient dans les rochers.
Lorsque la Pythie se mettait sur le trépied, c’était dans
son sancluaire , lieu ohscur et éloigné d'une certaine
tite chambre ou se tenaient ceux qui venaient consulter
Yoracle. 'L’ouverture de ces sanctuaires ténébreux était
couverte de feuillage de laurier, ce qui en dérobait la vue
intérieure aux profanes. Dans ces sanctuaires étaient ca-
chées toutes les machines des prétres, gui y entraient par
des conduits souterrains (1). Les votites des sanctuaires aug-
mentaient la voix et faisaient un retentissement qui im-
szimait de laterreur; aussi les poétes disent-ils que la voix
la Pythie était plus qu'humaine ; peut-étre méme les
prétres connaissaient-ils déja les trompettes ou les porte-
voiz; du sanctuaire ou du fond des temples, il sortait quel-
1S une vapeur trés agréable qui remplissait tout le
lieu ot étaient les consultans; les prétres avaient fixé des
jours pour consulter les oracles; fes autres jours étaient-
considérés comme malheureux ; quand ilsvoulaient
du temps pour répondre et dresser leurs batteries, i
textaient des sacrifices & faire pour savoir si le ‘B‘:‘;
était d’bumeur & répondre, etc. Ges oracles se rendaient
I'intermédiaire de la prétresse, et ses réponses étaient
pius souvent trés ambigués ou représentant des sens di-
wers, ce qui leur servai} , lors de I'événement, & T'expli-
quer en faveur de l'oracle,

.

rait bien attribuer cette sorte d'ivresse dans laquelle
eatrait la pythie, et I'engourdissement des profanes
introduits sma ’antre, et cette sorte de stupéfaction
qui en était la suite. .

(1) L'Reriture-Sainte nous apprend comment Daniel
découvrit I'imposture des prétres de Bélus, qui sa-
vaient bien secrétement rentrer dans son temple pour
prendre les viaudes qu’on y avait offertes.
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* Oracles par billets cachetés.

Ceux qui voulaient consulter ainsi I'oracle , déposaient
sur I'autel un billet cacheté , contenant leur demande. On
fermait ensuite le temple, ou bien I'on remettait ce billet
aux prétres gui devaient dormir dessus et recevoir en songe
la réponse. Comme on s’en doute Lien, les prétres ne man-
quaient pas de décacheter adroitement.ces billets , proba-
blement par les mémes procédés dont on s'est servi de nos
jours dans le Cabinet Noir; il ne leur était pas alors diffi-
cile de répondre. A la rigueur, ils pouvaient méme, sans
ouvrir le billet, - s'informer adroitement des motifs qui
amenaient le consultant au temple , et lui répondre.

Oracles en songes.

Le plus célebre de ces oracles était celui de Tropho-
nius; avant de descendre dans son antre, l'on restait
un nombre de jours déterminé dans une es de petite
chapelle, nommée de la Bonne fortane ou du Bon génie;
pendant tout ce temps, on se lavait souvent dans le fleuve
Hircinas, I'on s’abstenait d’eaux chaudes, I'on sacrifiait 2
Trophonius, & toute sa famille, & Apollon, a Jupiter roi, &
. Saturne, 3 Junon, & une Cérés-Europe nourrice de Tropho-

nius, et I'on ne se nourrissait que des chairs des sacrifices.
Aprésavoirconsultéles entrailles de ces victimes pour recon-
naitre si Trophonius consentait a ce que l'on descendit
dans son antre, ¢elles qui_décidaient ce consentement
étaient d'un bélicr qu'on immolait en dernier lieu. 8i
_elles étaient favorables, le consultant était conduit la nuit
au fleuve Hircinas, ou deux ensms de douze 2 treize ans
lui frottaient tout le corps avec de I'huile ; on le condui-
sait ensuite & la source du fleuve, ot il buvait deux eaux
différentes : 1° celles du Léthé, qui étaient censées jouir
de la propriété d'éloigner ou mieux d'effacer de votre et
prit toutes les pensées profanes; 2° celles de Mnémosyne,
qui élaient douées de la propriété de graver davs la mé-
moire ce que I'on devait voir dans 1'antre sacré. Aprés cela
I'on’ était conduit devant la statué de Trophonius, & la-
uelle on adressait ses priéres, et aprés avoir été revétu

'une robe de lin et de gandelenes sacrées , I'on était con-

duita l'oracle, qui était sur une montagne , dans une en-
ceinte de pierres blanches, sur laquelle s'élevaient des ob¢~
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mues d'airain, et au milien de laquelle était unecaverne
illée de la main des hommes et ayant la figure d’un four,
dars laquelle on voyait un trou étroit oit I'on descendait
par de petites échelles; arrivé au fond, I'on trouvait une
autre caverne dont I'entrée était assez étroite, L on se cou-
chait a terre, etl'on prenait dans chaque main des eomposi-
tions de miel quel'on ayeit apportées ; I'on mettait les pieds
dauns V'ouverture de la petite caverne, et 'on se sentait em-
porté aussitdt au dedans avec beancoup de force et de vi-

. tesse, C’est 1a que l’avenir se déclarait, mais non pas &

tous d’'une méme maniére. Les uns voyaient , les autres en-
tendaient. Vous sortiez de 1’antre couché par terre comme
vous y étiez entré et les pieds les premiers. L'on vous pla-
cait anssitot dans la chaire de Mnémosyne, et I'on vous de-
mandait ce que vousaviez vuou entendu; I'on vous con-
duisait ensuite dans la chapelle du Bon génie, encore tout
étourdi et hors de vous; vous repreniez vos sens peu a
u. Tout me porte & croire que 'air extrémement rare
ns ces cavernes, peut-étre méme quelque dégagement

'Qe gaz acide carbonique, agissaient beaucoup sur le physi-

que et e moral des profanes. Dans cet antre était une au-
tre entrée secrite qui aboutissait au temple, par laquelle -
les dpréu-es pénétraient. Ce qui l¢ prouve d’une maniére
évidente, c’est qu'un espion qui y élait descendu par ordre
de Démétrius, afin de s'assurer 8'il n'y aurait rien 2 piller,
y fut mis @ mort, et son corps fut trouvé loin de 13, sans
étre sorli par l'ouverture de I'antre sacré.

Le séjour que faisaient faire les prétres gux profanes, les
expiations, les sacrifices pour savoir si Trophonius vulait
vous admeltre dans son antre, etc., étaient des moyens
slus ou moins longs pour étudier le degré de crédulité et

e superslition de l'adepte, qu'ils admettaient ensuile ou
faisaient rejeter par le dieu, suivant qu'il était ou non dis-
posé & donner téte baissée dans les fourberies des prétres.
Au reste, pour de plus ¢grands détails nous renvoyons a
Y Histoire des Oracles de M, de Fontenelle. :

Des Sibylles.

L'existence des sibylles remonte 2 la plus hante anti-
quité; les Greces donnaient ce nom i toutes les femmes
qui secroyaient inspirées d'un esprit prophétique: Bekker
pense,, ayec plus de raison , que c'étajent des femmes plus

. 5.
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instruites que les antres, qui faisaicnt les fonctions de
tresses: Varron, saint Augustin, Lactance, etc., en
ont compté dix : .

Lasibylle Persique 21)-. ~— Cumane (5).

Libyque (3).- — Hellespontiaque (6)
—_— Ddéq(t;’e).. -—giSamos. o)
~— Cumée - ygienne (7).
— grythrée (4)- - Til?ugtine (8)7.

~ Tlest des auteurs qui y ont ajouté les suivantes :

1* Lasibylle Colophonicnne, nommée aussi Lampusia;
elle était fille de Calchas.
__a° La sibylle Cassandre, fille du roi Priam , aux pré-
dictions de laquellele destin voulait qu’on n’ajout4t pasfoi.

3° Lu sibylls Epirots. ‘

4° La sibylle Thessalienne , nommée Manto.

5 La sibylls Carmenta , mére d’Evandre.

6° Fauna , femme et sceur de Faunus, roi d'Italie,
. L’on en comptait d’autres encore,, mais elles étaient en
bien moins grande réputation que les dix premiéres, Il
. st cependant deux auteurs qui ont soutcnu qu’il n'y avait
en, que trois sibylles : celles de Cumes, de Delphes ey
AErythrée; il yen a méme qui n'en ont admis qu'une,

(1) C'est celle qui, dans des vers sibyllins supposés,
ee dit bru de Noé. .

(2) Elle a été nominée par Euripide dans le prolo.
gue de sa tragédie qui a pour titre Lamia,

(3) Elle prenait sop nom de son séjour & Cumes en
Italie: c'est celle dont Nxvius, Pison, Virgile, etc.,
ont parlé. Ce dernier la représente comme une folle
'qui écrivaifses vers sur des feuilles d’arbres qui. de-
‘venaient la proie des vents.

(4) C’cst celle qui prédit la prise de Troie.

(5) Originaire de Cumes dans I'Eolide, on la nom-
mait aussi Amalthée , Démophile, ou Hérophile.

(6) Elle était née dans la campagne de Troie, Elle a
_prophétisé du temps de Solon et de Cyrus.

57) Elle rendait ses réponses 3 Ancyre.

8) Elle-avaitses autels et ya onkte a Tivoli.



. N8 S0REHRS. ‘85

était cette dernidre, qui , d’aprds saint Augustin, pro-
. ;bdéﬁsait du temps de Rg:llmlus. pro
Ce fut la sibylie de Cumes, en Eolide, qui apporta &
Tarquin V'ancien les neuf livres d'oracles sibyllins , des-
elle demanda un prix si élevé que le roi lacrut folle.
sibylle en jeta trois au feu et demanda le méme prix
des six autres ; Tarquin ayant refusé, elle en brila encore
trois autres et exigea toujours le méme prix des trois qui
restaient. Le roi surpris consulta les augures, qui lui con-
seillerent d’acheter les trois livres au prix exigé. Il fat
gussitdt nommé deux patriciens pour garder ces précieux
livres, qui étaient consultés dans les grandes calamités et
par arrét du sénat. Cette superstition edt été excusable si
elle n’avait pas été quelquefois accompagnée ¢’un sacrifice
de victimes humaines.

DBS AUGURES, AUSPIGES KT AAUSPICES,

Cicéron a dévoilé les causes de I'institution des augures;
&'aprés son témoignage (1), qui @ coup sar paraitra irré-
cusable , les augures ont été inventés par la politique pour
les emﬁloyer a propos et d'une mani¢re avantageuse a la
république et par suite A ses chefs et aux princes romains.
Tite-Live partageaitsur ce point]'opinion de Cicéron (a). .
Quelle apparence y a-t-il, dit cet historien, d’examiner
scrupuleusement si les poulets ont’ bon appétit, ou s'ils
sortent lentement de leurs cages? de remarquer attenti-
vement le chant des oiseaux? ce sont des bagatelles; mais
c’est en ne méprisant pas ces bagatelles , que nos ancétres
ont rendu la république glorieuse et florissante, G'est sur

le méme fondement que Caton Iancien (3) disait, qu'il
* était étonné qu'un augure n'éclatdt pas de rire en voyant
un de ses coltégues. Cela démontre que la plupart des
grands de Rome savaient 3 quoi s’en tenir sur les présages
des augures; mais ils convenaient en méme temps de tout

(1) De Legibus, Lib. m. L’on assure cependant que,
chez lesanciens peuples, Pinstitution des augures avait
pour but de connaitre, par les entrailles des snimaux,
la qualité des viandes, de l'air, de I’can, etc.

(a) Lib. u.

(3) Cicer. De Divénat,
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Vavantage qu'ils pouvaient en attendre en les faisant ren-
dre de maniére a influer puissamsnent sur I'esprit de la
multitude. Aussi la dignité augurale fut long-temps le par-
tag; des seuls patriciens, jusqu’a la loi proposée par les
tribuns Q. et C. Oguluius et P, Decius Mus, laquelle
ajoutait cinq augures a V'ancien nombre, qui dirent étre
constamment plébéiens. Quoique la maniére d'observer
les augures eit été réduite en préceptes (1), il n'en est
pas moins cerlain qu'on s'en écartait, ou qu'on les expli-

uait souvent suivant les intéréls de I'Etat et. parfois,

‘aprés des intéréts personnels. Il y avait cependant des
sénateurs en proic & f:superslition populaire.

Les éclairs et les tonnerres élaient d'une grandeinfluence,
quand on consultait les augurcs. Aussilot que la délonation
avait lieu, I'aruspice regardait le ciel et le cté duquel ve-
nait le bruit. Si c'était de sa gauche, qui étail la droite

“des dieux, 1’augure était favorable ; si c'etait de sa droite,
elle était défavorable. 11 faut ajouter a cela que le nombre
fair des coups de tonnerre était un trés bon augure , et

¢ nombre impair unsigne de malhewr. L’on sait aussi que
les comices se séparaient sans rien faire, pour peu qu'il
tonnit. Si la victime criait, si elle tombait du coté o
elle ne devait pas tomber, ou si clle s'enfuyait de I'autel,
les augures élaieut des plus sinistres. Ou donnait spécia-
lement les nomns , ' e .
1° D'auspice, 2 P'inspection des oiseaux ; s'ils étaient
seulsou entroupe, de quel colé ils allaient, s'ils montaient
ou descendaient ; s'ils tournaient, etc. .
2° D'augure, aus prédictions ticées de leur chant; si
Poiseau ohantait de suite et avec force; s'il n’était point
interrompu; si ce chant n’offrait rien d’extraordinaire, ete.
3¢ D'aruspices , & I’examen des mouvemens des victi-
mes , de leurs gémissemens, de leur résistance, de leur

"chute, et surtout des entrailles. Chez les Gaulois, lascience *
augurale était horrible , altendu que non seulement ils
examinaient ainsi les entrailles des hommes, qu'ils égor-
geaient pour cela, mais qu’ils faisaient combatlre les pri-
sonniers de guerre les uns contre les autres, et les

(1) Ces préceptes étaient recueillis dans des livres
nommés Libri fulminales, fulgurales,
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contraignaient & s’entre-tuer, pour observer l'air et la
contenance des mourans, et prédire ginsi I'avenir, etc,

Eires fintagtiq«u.

De temps immémorial, e vulgaire a cru & l'existence de
lusieurs étres fantastiques qui revétaient a volonté des
ormes élrangtres , et possédaient les uns des pouvoirs sur-

naturels . et les autres étaient doués du génie du mal. De
ce nombre sont ces fées que l'imagination des podtesa
rem tes desi brillantes couleurs, le drac, les loups-garous,
es vampires , etc. L’imagination des poétes, des roman=
ciers , des peintres et méme des historiens, a donné a ces
étres fantastiques les formes les plus bizarres et les plus
extravagantes. Il nous suffica de citer les récits des assem-
blées diaboliques nommées sabbat. Qui n’a lu les ravis-
santes ballddes de Goéthe et de Burger? les plus célébres
de ces romances ou ballades sont : la Lénore de Burger,
et les Amans de Corinthe de Goéthe. Nous citerons égale-
ment V'auteur du Moine, ouviage ot le merveilleux, résnl-
tant des sugrs\il‘\ons populaires, est employé avec un rare
bonheur. Dryden, dans sa Reine des Fpécs s Shakspcare ,
dans le Songe d'une niit d’été ; Goéthe dans son Faust ;
Cazotte, dans son Diable amoureux ; Nodier, dans son
Trilby, et Victor Hugo dans la Ronde du Sabbat, ont
prouvé, bien mieux que nos raisonnemens, que les
dieux du paganisme mis en scéne, comme agens surnatu-
rels , n'ont plus de pouvoir sur notre imagination : cest
une mythologie de thédtre, et voila tout. Nous allons
faire connaitre la plupart de ces étres fantastiques, a
I'existence desquels on croit encore. -

Des esprits follels, Lutins, Lamis, Lémures, Dracs, olec,

11 n’est personne dont V'enfance n’ait été bercée des
contes de lutins, facfadets, esprits follets, etc. A peine
commence-t-on  bégayer quelques mots que les nourrices,
s'empressent de faire connaitre & leurs nourrissons les
faits merveilleux des magiciens et sorciers , des fées, ele.,
auxquels elles croient de la meilleure foi du monde. La
plupart des enfans écoutent avec avidité ces récits surpre-
nans: c'est aiusi que. parsuccession, g'accrédite cette
croyance, Ajoutez § ccla une foule de petits livets enri~

,



his des histeires de ces &tres fantastiques, que les bons

villageois lisent dans les soirées d*hiver & leur famille et &

leurs voisins , qui ne perdent pas un seul mot de ces lec-

tures, et qui, par cela méme que ces merveilles sont im-
imées , croient qu'elles ne sauraient étre révoquées en
ute. ’

L'on donne généralement les noms d'esprits follets,
de lutins, de farfadets, de dracs , elc., & des egprits ca-
pricieux, inquiets, se rendant invisibles A volonté, et
revétant toutes sortes de formes, le plus souvent malfai-
sans, et trouvant du plaisir & faire du mal, surtout les
farfadeis. Les meilleurs d'entre éux se plaisent a faire des
malices et des mystifications aux homuies : ce sont les lu-
tins. Il en est cependant qui prennent quelquefois certai-
nes gens en amitié, et leur rendent de bons services. En
effet, les laboureurs et les bergers soutiennent qu'il est des
esprits follels. qui soignent les bestiaux pour soulager les
valets, et font une partie de leur ouvrage, mais qui , pour
se divertir, leur distribuenit aussi, de temps en lemps,
-des coups de fouet, dont ils rient fortement. Dans le
Langiedoc, I'on donne encore le nom de drac et de fol-
lot, & ces prétendus esprits. Gervais de Tillebery dit
les dracs prennent la forme humaine & volonté , et quiils
vont, ainsi aux marchés sans crainte d'étre reconnus. Iis
font leur demeure au fond des rivieres , ou ils tichent d'at-
tirer les femmes et les enfans par ’appit d’une bague ou
d'un gobelet d'or, qu'ils font nager sur Peau. 11 ajoute
qu'ils recherchent surtout les nourrices pour leurs enfans,
L’opinion commune est aussi qu'ils restent dans les vieilles
maisons inhabitées, ou dans quelques parties reculées des
maisons habitées, et qu'ils font de la leurs excursions
dans le voisinage : ce qu'ils nomment treva. Aussi n'est-il
poiut de contrée qui n'ait quelque maison réputée pour
avoir servi d'asile aux dracs on aux follets. :

Il est aisé de voir, par cet expost, que les bons drdcs
‘ou esprits follets, sont les dicux lares ou pénates des Ro-
mains, et que les mauvais sont les /émures. Les lares
‘étaient les manes des gens de bien qui, aprés leurmort ,
fouvernaient paisiblement et en bon or.ire la famille de

eurs descendans , tandis que les lémures étaient les ma-
nes de ceux qui, par leurs crimes, ayant mérité d'étre
punis aprés leur mort, s’em vengeaient en tourmentant les
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vivans, Clest d’apris cela que N. Marcellus (1) dit que
les Iémures sont larve noclurna et terrificationes imagi-
num et bestiarum, et que saint Jérdme ajoute que la na-
tare des larves ou lémures, est terrere parvulos, et in an+
gulis garrire tenebrosis.

Des esprits ou génics des montagnes et des Scrvans.

Il y a peu de pays qui soient autant sous Pempire de la
superstition que I’Ecosse. 11 suffit de lire les ouvrages de
Walter Scott pour en étre convaincu, Indépendamment
de leur Dame Blanche, les montagnards ont l'ssprit ou le
génie des mentagnes : cet étre mystérieux et terribleexcite
les temgétel au sommet des rochers; il lui arrive méme
parfois de parler au milieu des plus terribles tourbillons &
ceux qui se permettent de poursuivre et d'attaquer les
chamois de leurs glaciers.

Les Servans, quoique invisibles, rendent tous les servi-
ces de la domesticité, ils ne different en rien des esprits
follets. :

La Divinilé des montagnes ne diflere presque en rien
des génies; onl'invoqueen %cosse souslenomde Zernebock.
Voici l'une de ces invocations tirée de Walter Scott
Harold lindomptable, potme en six chants; clest la
sorciére Jutta qui parle. :

— Oltoi quies assis sur ton trénede rocher, voisYEstho.
. nien et le Finlandais, fidéles & ton culte , aiguisét leur

aive vengeur destiné a inonder tes aulels du sang odieux
chrétiens, écoute-moi, divinilé des montagnes, écoute-
moi , puissant Zernebock

— Roi des foréts, tes merveilles ont élonné jadis cette
roche aride; mille iribys y ont chanté tes louanges, et
sur cette pierre ol les druides ont gravé des caracléres
mystérieux , le sang des victimes a coulé'par tortens! au-
jourd’hui, c’est une femme seule qui vienty répandre
ﬂuelques gouttes du sien; écoute-la, Zefneliock et sois

ocile & sa voix. EIAR SR

— Silence! il vient... Le vent glacé de'la nuit- gémit
idans le ravin. La lune s'obscurcit et s’entoure de nuages;
mes cheveux hérissés, le frisson qui me saisit, annoncent

’

. (1) De propristate sermonis,
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que le Dieu approche... Ceux qui oseront le ragarder se-

ront frappés de mort... Arréte! je tombe a genoux et je

" me couvre d'un voile : & Loi qui planes sur la temptte,

toi qui ébranles la colline et brises le chéne, Zernebrock,
épargne-moi.

— Fille de la poussitre, dit la voix retentissante , le

sol de la vallée tremble, et le rocher massif s’ébranle sur

sa base), etc.
Ds farfadets.

Les farfadets ont beaucoup d’analogie avec les lutins et
les esprils follets. ' Comme eux, ils sont invisibles et se
plaisent a faire presque toujours du mal & I'espece hu-
maine. Ils revétent aussi les formes les i)lus bizarres que

* Yon puisse concevoir, afin de contenter leurs goits, leurs
caprices , ct venir a bout de leurs projets. M. Berbiguier,
dans un ouvrage en trois gros volumes in-8° sur les far-
fadets, s'est attaché a exposer toutes leurs ruses , lpurs ma-
lices, les formes qu'ils prennent, etc. Cet autcur leur
attribue tous les maux dont I'espéce humaine est affligée ;
les crimes qui se commettent, le désordre des saisons, etc.,
et une page de et catera. Croirait-on qu'au dix-neuviéme
sidcle il existe encore des cerveaux creux ou,, si I'on veut ,
des monomanes qui osent imprimer, en trois volames , un
tissu d'absurdités,, d'ineplies et de sottises, pour ne pas
dire plus, qui fait oublier celles qui ont été débitées dans
les temps de barbarie et d'ignorance. Cependant un tel
ouvrage a paru en 1821, grice a M. Berbiguier; mais’
pour mieux faire connaitre toute label'ranon.(_le ses idées |
qu'il voudrait propager, nous allons en extraire quelques

COUB INPERNAL, PRINCES RT ,dl'quis DIGNITAIRES.
. Belzébuth , chef supréme. :
Satan , prince détrone.
Eurinome, prince de la mort. .’ .
Moloch, prince du pays des larmes.
-~ Pluton, prince du feu.
. Pan, prince des incubes.
" Lilith, prince des succubes.
Léonard , grand-maitre des sabbals.
Baalberith, grand pontife.
Proserpine , archi-diablesse.
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Représantans sur la terre.

Morcau, magicien et sorcier a Paris, représentant de
Belzébuth (1).
- Pinel pege, meédecin de la salpétridre, représentant de
Satan (2).

Bonnet , employé 3 Versailles, représentant d'Eari-
nome.

Bouge, associé de Nicolas, représentant de Pluton.

Nicolas, médecin a Avignon, représentant de Moloch.

Bapliste Prieur , de Moulins , représentant de Pan,

Prieur ainé,, son [rére , représentant de Lilith.

Etienne Prieur, représentant de Léonard.

Papon-Lominy, cousin des Prieurs, représentant de
Baalberith. .

Chay, de Carpentras, représentant de Lucifer, qui est.
le grand justicier de la cour infernale.

‘fous les autres farfadets sont les représentans d’Alas-
vor , exécuteurs des haules-ceuvres infernales.

- (1) Moreau a joui de son vivant d'une grande répu-
tativn pour faire les cartes, etc. Aussi avait-il con-
-stamment chez lui nombreuse société.

(3) L'on verrait avec indignation un médecin aussi
honorable que M. Pinel étre ainsi qualifié¢, si Yon n'a-
vait la conviction que I’auteur de cet absurde écrit est
un monomane , envers lequel M. Pinel n’a, & coup
80r, d’autre tort que de n’avoir pu le guérir. Mais le
degré de monomanie de I'auteur nous parait si fort,
gue cet illustre médecin n'a pu faire un miracle. Au
reste , dans sa ridicule énumération des farfadets, il
compread aussi feu le céléebre Sabathier, chirurgien
en chef des invalides; il ajoute que le fils de M. Pinel
aurait les qualités infernales de son pere. 1L ne dit pas
si c’est le médecin ou I'avocat. Pour nous qui avons
requ les derniers soupirs de cet homme vénérable,
nous nous estimerions henreux de posséder ses-talens
etses vertus; M. Berbiguier nous rappélle ; & ce sujet,
ce vers de La Fontaine : AP

Cer tain fou poursuivajt & coups de pierre un l,ap-' .
6



63 " ausuEL couptxy

Janneton Lavaléte, i
La Mansotte, représentant Uarchi-diablesse
La Vandeval, Proserpine.

Nous demanderons a I'auteur ot il a puisé toutes ces fo-
lies ; au reste, pour donner & nos lecteurs upe idée des
extravagances dont cet ouvrage est rempli, nous allons en
offrir ici quelques extraits,

Des Magiciens , Sorciers et Farfadets d’autrefois.

Les sorciers et magiciens devaient autrefois étre plus
nombreux que de nos jours. I1 est certain qu'on comptait
parmi eux des rois, des reines, des princes et des poten-
tats, qui partageaient leurs travaux ou les protégeaient.
Aussi les ménages étaient presque toujours troublés et dé-~
rangés par Papproche de ces bandits, qui voyageaient par
troupe ou isolément ; ils cherchaient a s’emparer des es-
prits les plus faibles; et commeil y en a dans toutes les
classes de la société, C'est parmi le peuple qu'il leur était
plus facile detrouver des victimes : cependant ils en cher-
chaient parmi les grand$, et pour preuve je vais en don-
neér un exemple.

Les misérables s'étaient emparés, dit-il, de Vesprit
d'une femme de condition, en lui persuadant qu'elle au-
rait beaucoup de plaisir et d’agrément. & corriger son mari
de la passion de la chasse, qui lui faisait passer des jour-
nées entitres éloigné d’elle. 11s lui mirent dans I'esprit de
prendre la forme d’un loup, et de se jeter sur le chasseur
quand elle le verraitentrer dansle bois, ou il fallait qu'elle
se cachdt pour I'attendre. ..

L'épouse crédule dit & son mari qu’elle avait une visite
a faire  une dame des environs; et al'aide des moyens
miagiques qu’on lui procura, elle prit la forme d'un loup
et allase mettre a la piste.

Par un hasard assez singulier son mari ne sortit pas ee:
jour-Ka; il vit.de sa fenétre passer un de ses emis qui Sen
allait chaeser, et qui l'intvita 3 partager ce plaisir. Il s'en
excusa, et le pria de Jui rapporter un peu de sa chasses’
ge quel'ami plomit. oo B

Le chasseur' sapprochsmt du bois fut attaqué par um
gros loup ; il lui tira un coup de fasil qui ne blessa pas
cet animal ; mais il s’approcha de Jui, le prit par les oreil-
les, le renversa et ki coupa unc patte, qu'il mit dans sa gis
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beciére. Lorsqu'il eut fini de chasser, il revint chez son
ami , et sortit de sa gibeciére cette patte de loup, qui,a
leur grand étonnement, se trouva élre la main d'une
feme,, ornée d’un anneau d’or, qui fut recannu pour ap-
artenir 3 la femme de celui qui n’avait pas voulu chasser.
Be violens soupgons s’éleverent contre elle;; on la chercha
dans toute 1a maison, et on la trouva enfin prés du feu
de la cuisine, se chauffant, et ayauntsoin de cacherla
main dont elle ne pouvait plus se servir. Son mari la lui
présenta; elle en fut déconcertée, et ne put nier ce qu'elle
venail de faire : elle avoua qu'elle s’était effectivement
jetée sur le chasseur,, qu'elle croyait étre son mari. Celte
affaire causa beaucoup de rumeur dans le pays; la justice
s’empara de la femme, lui fit son procés, et I'on reconnut
qu'elle avait éié ensorcelée par les farfadets, dont elle
avait suivi les conseils. Et, pour avoir cédé 2 de tels
moyens, qui prouvaient sa férocilé et sa condescendsnce ,
elle fut condamnée a étre brilée pour crime de sorcellerie
et de préméditation d'assassinat.
Les ressources des farfadets sont bien grandes, puis-
qu'ilsont pour eux le pouvoir de Vinvisihilité, et qu'ils
uvent nous tournenter sans qu'on les. voie, et 3 plus
orte raison sans qu'on puisse les saisir. C’est désespérant
ur les inforlynés qui souffrent; on doit done considérer
f;o mal farfadéen comme un mal moral, ce qui est bien
plus dangereux qu’un mal physique, dont on peut con-
naitrele cause pour le guérir. On dit vulgairement que le
diable est partout ; cela veut dire que tous les liens dela
terre lui sout favorables pour exercer les maléfices qu'il
mous prépare et qu'il nous envoie. Il se glisse sous telle
forme qu'il lui plait , contrefait les personnages qu’il veut.
A[irés avoir énuméré toutes ces folies, et les anecdotes
les plus extravagantes sur les farfadets, auteur donne fes
moyens, qui ont é¢ le fruit de ses investigalions, pour
s'en délivrer. Voici les principaux.

Baguct révélateur , et bouteilles- prisons, de
M. Berbiguier,

Qu'entendez-vous par baquet révélateur et par bou-
teilles-prisons ? me disent la plupart des personnes 2 qui
ie parle de ces choses. Je vous I'apprendrai dans mon ou-
vrage, leur dis-je d'un air mystérieux; ear y'ai cela de

-
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bon, que je sais donner 3 ma figure V'air qui convient &
ma situation. )

Voulez-vous savoir ce que j’appelle mon baquet révé-
lateur et mes bouteilles-prisons? je vais muintenant vous
les faire connaitre. .

Mon baquet révélateur est un vase en bois que je rem-
plis d’eau et je place ensuite sur ma fenétre; il me
sert & dévoiler les farfudets quand ils sont dans les nuages.
J'ai, je crois, déja appris & mes lecteurs quelle était la
puissance du houc émissaire; les farfadets sautent dessus

ur s'élever dans les airs lorsqu'ils veulent s’occuper de.

eur physique aérienne..G'est donc pour les voir travailler
en lair, que j’ai inventé mon baquet révélateur.

Ce baquet rempli d'eau, placé sur ma fenétre, comme
je viens de I'annoncer, me rép2te dans I'eau toutes les
opérations de mes ernemis; je leg vois se croiser, se dis-
%uter, sauter, danser et voltiger bien mieux que‘tous les

orioso et toutes les Saqui de la terre. Je les vois lorsqu'ils
conjurent le temps, lorsqu’ils amoncellent les nuages ,
lorsqu'ils allument les éclairs et les tonmerres. L'eau qui
est dans le baquei suit tous les mouvemens de ces misé~
rables, Je les vois tantét sous la forme d’un serpent on
d'une anguille, tantbt sous telle d'un sansonnet ou d’un
ciseau-mouche ; je les vois et je ne puis les atteindre ; je
me contente de leur dire : Monstres cruels, pourquoi ne
Puis-je pas vous noyer tous dans le baquet qui répéte vos
affreuses iniquités ! les malheurenx que vous persécutez
seraient tous en méme temps Gélivrés de vos infamies! Je
vous vois dans ce moment, mon baquet est sur ma fenétre.
Dieu! quel troupeau de monstres rassemblés!... Dispersez-
vous... Ils se rallient... Incrédules, regardez donc dans
mon baquet, et vous ne me contrarierez plus par vos dé-
négations.

Je passe maintenant 3 mes bouteilles-prisons. Toutes
les opérations dont j'ai déja rendu compte ne sont rien
en les comparant a celle que je fais 2 1'aide de ces bou-
teilles. Autrefois je ne tenais captifs mes ennemis que

ndant huit ou quinze jours; & présent je les prive de la

iberté pour toujours, si on ne parvient pas & casser les
bouteilles qui les renferment , et je les y emprisonne par
un moyen bien simple : lorsque je les sens pendant la nuit
marcher et sauter sur mes couvertures , je les désoriente

.



.

1

. DES SORCLERS. ) (3

en leur jetant du tabac dans les yeux : ils ne savent plus
alors o iis sont ; ils tombent comme des mouches sur ma
couverture, ou je les couvre de tabac; le lendemain matin,
Je ramasse bien soigneusement ce tabac avec une carte, ¢
je le vide dans mes bouteilles, dans lesquelles je mets
aussi du vinaigre et du poivre. C’est lorsque tout cela est
terminé, que je cacheute la bouteille avec de la cire d’Bs-
pagne, ctque jeleur enléve par ce moyen toute possibilité
de se soustraire a I'empnisonnement auquel je les ai con-
damnes.

. Le tabac leur sert de notrriture et le vinaigre les dés-
altére quand ils ont soif. Ainsi ils vivent dans un état de
géue,, ct ils sont témoins de mes triomphes journaliers.
Je place mes bouteilles de manitre a ce qu'ils puissent
voir tout ce que je fais journellement contre leurs cama-
rades; et une preuve que je n'en impose pas lorsque je
dis qu'ils ne peuvent plus. sortir du tabac que je leur ai
jeté pour les couvrir, C'est qu'en présence de madame Go-
rand yai eu le plaisir de jeter de ce tabac au feu, et que
nous avons entendu ensemble les farfadets qui pétillaient
dans le brasier, comme si on I'avait couvert d'une grande
quantité de grains de sel. :

Je veux faire présent d’une de mes bouteilles au con-

servateur du Cabinet d'Histoire Naturelle, il pourra pla-
cer dans la Ménagerie des animaux d'une nouvelle espgm_ .
11 est vrai qu’il ne pourra pas les tenir captifs dans une
loge, comme on y tient le tigre et ’ours Martin ; mais il
les fera voir dans la bouteille, de laquelle il leur est dé.
fendu de s’échapper. . .
- Si parmi les curieux qui vont visiter le Jardin des
Plantes et le Cabinet d’Histoire Naturelle, il se trouvait
par hasard quelques incrédules ou quelques farfadets, le
conservateur n’aurait pour les convaincre de Vexistence
des malins esprits dans la prison, qu'a remuer cette bou-
teille, el on entendrait, comme je 1'entends. journélle-
ment , les cris de mes rﬂsonniers, qui semblent me de~-
mander grace; les incrédules se tairaient et les farfadets
enrageraient. : :

Des Fées ou Dames blanches , et des Suelves.
Suivant I'opinion la plus accréditée , les fées sont des
femmes d’un ordre mpéqmﬁhnﬂw;humnine. et qu
6.



6 . MANGES COMPLET .

sarpassent beaucoup les hommes en céhnaissances, en ta:
dens;, et surtout en pouvoirs. Elles sont exemptes aussi
d’un grand nombre d'infirmités qui nous sont propres,
quoique soumises cependant & certains besoins, sux pas-
sions, & plusieurs accidens, et méme a la mort. La durée
de leur vie est plus longue que celle de I’espéce humaine;
-aussi les fées different entre elles , en 4ge, en beanté, en
‘Jumiéres, et en passions. Quand elles sont jewnes, elles
-sont généralement belles, bonnes et bienfaisantes; quand
elles commencent a vieillir et a devenir laides, elles sont
hourrues, chagrines et malfatsantes. On leur a donné ausgi
‘le mom de dames blanches , parcequ'elles aiment 3 se
-moutrer vitues de blanc. Dans le midi de la France, on
les nomme en palois fados. L'on trouve dans les mon-
es des grottes profondes que I'on suppose qu’elles ont
“habitées, et qui portent de temps immémorial le nom de
“drow des foss , traouc do las fados. Gervais de Tillebery,
-smteur du 13¢ sidcle, dit que les fées se choisissaient des
‘amans parmi les hommes, auxquels elles procuraient toute
sorte de biens pendant qu'ils leur étaient fidéles, mais
‘qu’elles les plongeaient dans le malheur et les faisaient
. méme périr lorsqu’ils les quittaient pour se marier, ou
u'ils se vantaient de leurs faveurs. Cette croyance des
“fdes , dit Astruc (1), quoique universellement répandue en
E , parait avoir été cependant plus spécialement
étab! e dans le Languedoc, 11 n’est point de village, dit-il,
on il n'y ait quelque vieux chiteau ou quelque antre ho-
noré de la demeure de quelque fée, ou du moins quelque
fontaine qui ait servi a ses bains. Les plos ignorans savent
per ceeur et par tradition un grand nombre de vieux
contes. Cette croyance s'est cependant bien affaiblie ; mais
elle pourrait bien se renouveler, si Pignorance venait en-
“core obscurcir les progrés des lumiéres.

11 parait que les fées sont les dew fatuw des Romains,
comme semble P'indiquer leur nom. Ces déesses étaient
nommées fatuee d fando, parcequ’on leur attribuait le
-don de prédire 'avenir; elles élaient regardées comme
les femmes des faunes et des sylvains. Ge qu'il y a d’éton-
nant, c’est que les Arabes et les autres Orientaux ont sur

{3} Memoicws pout Uistoire maturelle du Langundoo,

- i
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lears ginn et leurs péri, & peu de chose prés, les mémes
idées f{u‘onaeuﬂ:‘nl':uroge sur les dames blanches ou
fées.

Las Suelves étaient des espices de Sylphes, .que les
Germains vénéraient sous le nem de Sylvaniques. .

Parmi les montagnards écossais , on croit 5¢néralement
aux Dames blanches et Féesy celle d’Avenel est surtout
trés céiebre dans ces contrées. Walter Scott €n a parlé
avec ce charme qui caractérise ses écrits.

Les bonnes gens et les bonnes voisines des Irlandais sent

. des fées qui ne différent en rien de celles des Ecossais.

Quant aux garcons des fées des Ecossais , ce sont des 8tres
mixtes qui tiennent du lutin et du simple mortel.

-Il est peu de personnes qui n'aient lu les contes des
fées, et qui ne connaissent par conséquent toute I'étendue
du pouvoir magique de leur baguette, tant poar opérer
les plus étonnantes métamorphoses, que pour les plus
étonnans prodiges. L'on sait aussi que les fées présidarent
4 la naissunce des princes, auxquels elles faisaient des dons
variés , suivant la nature de leur caractére; c'est-d-dire
suivant qu'elles étaient bonnes ou malfaisantes. Les po2tes
se sont plus & les orner de tous les prestiges de leur bril-
lante imagination. St

Quoique l'on connaisse un grand nombre de fées, il
en est cependant quelques unes qui sont pius célibres
dans Phistoire que les autres. En France, la {ée Mélusine
est une des plus connues. Nos lecteurs ne seront pas fichés
de trouver ici, d’aprés le mémoire de M. Babinet, joge
d'instruction a Niort, et le roman de Jean d’Arras, une

notice sur cette fée. Ce récit servira d'ailleurs & donner -~

une idée générale du pouvoir et des aventures des fées.
De¢ la féo Mélusine.

« Jean d’ Arras, secrétaire du duc de Berri, recueillit
en 1387, les traditions populaires sur Mélusine , par I'or-
dre de Charles V, pour {'amusement de la duchesse de Bar,
seur du roi. Lusignan fut la derni¢re forteresse que les
Anglais possédérent dans le Poitou ; apres la victoire que
Duguesclin remporta sur eux & Chizé, et la prise de Niort
qui en fut la suile, les Anglais furent obligés de rendre
Lusigoan, dont la plus grande partie de la garnison avait
Ppéri au combat de Chir,g : Ie Poitou et toutes les provinces

.
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cédées a I’ Angleterre ‘par le désastreux traité de Bretigny,
furent délivrés. Ce fut pour célébrer la reddition de la
derniére forteresse qui avait servi de point d’appui aux
Anglais, que Jean d’Arras composa le roman de Mélusine,
que la tradition donnail pour fondatrice & Lusignan.

« D'aprés I'histoire ou roman qu'il publia, Mélusine
était fille d' Elinas , roi &’ Albanie, et de Pressine : Pres-
sine élait fée, et fut rencontrée par Elinas a la chasse. En
Yépousant, elle lui fit promettre qu'il ne la verrait pas
dans ses couches. Pressine donna le jour a trois filles, Elo’-
lusine, Mélior e\ Palestine. Nathas, fils d'Elinas, d’un pre-
mier lit, jaloux de sa belle-mére, engagea son pére a man-

r & sa promesse; Elinas entra dans la chambre de sa
emme, et au méme instant la reine et ses trois filles dis-
parurent.

» Quand Mélusine et ses sceurs furent grandes, leur
mére leur raconta leur origine, le manque de foi de leur

pere, et I'exil dans lequel elles étaient condamnées a vivre, .

pac suite de cette faute. Pour venger les malbeurs de leur
mere, les trois sceurs saisirept leur pere, I'enférmérent
d:lg une caverne creusée dans une montagne, et I'y con~
damnérent 2 une prison perpétuelle. Pressine irritée du
crime de ses filles, et plaignant un époux qu’elle n’avait
cessé d’aimer, chassa ses trois filles de sa présence en les
maudissant. Mélusine fut condamnée a étre, tous les sa-
medis, serpent depuis la ceinture : cerendant, si elle trou-
vaitun époux qui consentit & ne pas la voir le samedi, son
supplice finissait avec sa vie; s'il lui manquait de garo}e ,
son supplice ne devait finir qu'au jugement dernier.
Mélior fut enfermée dans un chiteau d’Arménie, oc-
cupée 2 la garde d’un bel épervier; et Palestine élait des-
tinée & veiller, dans le sein d’'une haute montagne, a la
conservation d'un trésor, jusqu'a ce qu'un chevalier de la
maison de Lusignan vint le chercher pour conquérir la
Terre-Sainte. :

+» Jean d’'Arras ne dit point ce que devint Mélusine,
apres la malédiction de sa mére; il transporte ses lecteurs
2 la cour d'un comte de Poitiers qu'il nomme Aimery(1),

(l).ll n’y a jamaig eu de comte de Poitiers de ce
ROW § mais sous les rois Philippe de Yalois, et Jean,
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Ceecomte,, dans une partie de chasse, s'étant égaré dens
la forét de Colombier avec Raimondin, son neveu, fut
surpris par la nuit : versé dans I’astrologie, il consulta les
aslres, et vit qu'ils promeltaient une fortune brillante a
celui qui lui donnerait la mort dans cette nuit. A peine
avait-il cessé de faire part 2 Raimondin de cette triste
phétie, que le sanglier qu'on avait poursuivi tout le jour
viot attaquer les deux chasseurs égarés. Raimondin se pré-
cipite devant son oncle pour le défendre ; le sanglier se
détourne ct va se jeter sur le comte qui s'était saisi d'un
€épieu. Raimondin le poursuit, le frappe de son épée; mais
la lame glissa sur les soies , et le coup atteignit le comte,
qui fut percé d'oulre en outre,, au moment ol it enferrait
le sanglier de son épieu. Raimondin, épouvanté de ce for -
fait involontaire, monta sur son palefroi , et s'éloigne de
ce funeste lieu. Laissant guider son cheval au hasard, il
erra jusqu'au lendemain matin, tellement troublé da
malheur qui lui était arrivé, qu'il ne voyait rien de ce
i Venvironnait; enfin il fut tiré de cet état par un mou-
vement d'épouvante que fit son coursier. Il reconnut alors
qu'il était dans un lieu trés aventuresm. Du pied d’un ro-
cher sourcilleux sortait une foataine merveilleuse appelée
la Fontaine de soif, la Fontaine-fée, ou la Font-de-cé, et
renommée pour les prodiges qui 'y opéraient, L se bai-"
ait Mélusine avec deux suivantes; elle fut au-devant de
Raimondin, le rassura, lui racontala prédiction de son
oncle et tout ce qui venait de lui arriver. Raimondin, sur-
pris de ce qu'il entendait, cruc que la justice divivele
it dans ce lieu redoutable, pour lui faire subir le
chatiment du meurtre de son seigneur; mais, rassuré de
nouveau gar la dame, il s'abandonna & ses conseils, et
retourna a Poitiers, trouva le peuple plongé dans le deuil: .
la populace imputant au sanglier la mort de son souverain,
brailait devant la porte de 1'église ou se faisaient les obsé.
ques du comte, le corps du sanglier, comme félon et fanm
meurlrier. . v

il y eut des Aimery de Poiliers, qui commandérent di-
vers corps de troupes. Jean d’Arras ayaut a parler d’am
comte r& Poitiers, emprunja ce nom connu de som
temps. (Notede Pauteur du Mémoire , M. Babinet.)
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Raimandin , suivant les conseils de Mélusine , rendit
hommage au nouveau comte, et lui demanda de lui oe-
troyer en fief, autour de la Fontaine de soif, autant de ter-
rain tsu'une peau de cerf pourrait en enceindre. Le comte,
yegardaot celacomme peu de valeur, ne fit aucune difficulté,
¢t pomma les commissaires qui devaient délivrer.ce don a
Raimondin. En sorlant de 'église de Saint-Hilaire, ol le
comte recev git le serment de ses nosveaux sujets, un homme
se présenta a Raimondin, et lui offrit une peau de cerf 3
il I'acheta et la donna a un sellier pour la tailler en lani¢res,
ce que Pouvrier exécuta avec tant d'adresse, que les com-
missaires furent élonnés quand ils virent combien clles
étaient délices; mais Raimondin représcntant la charte
que lui avait fait expédier le comte , ils furent obligés de
Vexécuter littéralement , ainsi que le demandait Raimon-
din. En arrivant a la Fontaine de soif , ils virent avec sur-
prise que dans ce lieu inhabité, on avait fait une immense
tranchée au milien des foréts séculaires qui le couvraient;
a l'instant deux hommes leur apparurent, prirent le cuir
de cerf, et suivant la marche que leur indiquait la tran-
chée, ils parcoururent un circuit de deux lieues. Retournés
au point d’ot ils étaient partis, il leur restait un superfla
de laniéres; il$ le deroulerent pour agrandir le cercle, et
au lieu ol ils plantérent le pieu qui devait le fixer, il jaillit
nne fontaine, et les déux hommes disparurent. Les com-
missaires, remplis d’étonnement , retournérent & la cour
du comte, et racontérent les merveilles dont ils avaient
€été témoins. Quelques jours aprés, Raimendin revint a
Poiliers, invita le comte et toute sa cour & ses noces avec
Mélusine , ce qui mit le comble & la surprise qu’avait pro-
duite le récit des commissaires. Le comte demanda & Rai-
- mondin :l]uelle dtait la naissance et I’élat de sg nouvelle
3 il refusa de répondre, et dés lors tout le monde

fut persuadé qu'il avait trouvé une aventure prés dela Fon-

Aaine-fée. Les noces se firent avec toute la pompe possible;
le comte et les seigneurs qui I'accompagaient admiraient
Vélégance et le nombre des pavillons préparés en si peu
de tenips pour recevoir si noble compagnie, et ne pouvaient
eomp! d’ol venait la multitude des serviteurs gm
- #'empressaient de pourvoir aux besoins des dames et ‘des
* #hevaliors que la renommép de I'événement avait atlirés &
* pes merveillesses noces. Les gréces de Mélusine caplive~

-
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feént tous les cceurs, et le comte, qui n'avait dabord vy
qu'avec peine une femme inconaue entrer dans sa famille, -
Jaissa les nouveaux époux persuadés quune telle alliance
ne pouvait étre qu'a 'honneur de son lignage,

» Nous ne devons pas oublier ici que Mélusine, avant
de consentir 4 son mariage avec Raimondin, lui avait fait °
jurer quejamaisil nela verrait le samedi, ni ne s’inquidte-
rait de ce qu’elle deviendrait. Mélusine , outre les riches-
ses dont elle combla Raimondin, lui donna comme présent
nuptial, « deux verges desquelles les pierres avaient grande

. vertu. L’une, que celui & qui elle sera donnée par amour,

ne pourra mourir par nuls coups d’armes ; Pautre, que
celui & qui elle sera donnée, aura victoire sur ses mal-
veillans , soit en plaids , soit en mélée. »

» Apres le départ du comte de Poitiers, Mélusine ap+
prit 4 Raimondin queson pere ¢tait originaire de Bretagne,
qu'il y possédait de grands biens, dont il avait été déPonillé
gar suite d'un complot ourdi contre lui par un seignenr

reton nommé Josselin, qui possédait toute la confiance
du roi de Bretagne, et & qui on avsit donné les Eiens
confisqués sur son pere. Raimendin, par les conseils de
Mélusine,, alla en Bretagne redeman(?er V'héritage de ses
afeux. Le roi, pour connaitre la vérité des réclamations
du chevalier étranger, ordonna le combat judiciaire entre
Raimondin et le fils de Josselin. Raimondin fut vainqueur,
et demanda la grdce des vaincus; mais le roi était tro
bon justicier, pour ne pas faire pendre sur-le-champ Jos.
selin etson fiis, déclarés traitres par le jugement de Dieu.
Le roi breton fit tous ses efforts pour fixer prés de lui un
si brave chevalier; mais Pamour de Mélusine rappelait
Raimondin prés le rocher de la Fontaine-fée : il £mna
les terres qu'il venait de conquérir, & deux de ses coasins

i demeuraient en Bretagne, et laissa le roi aussi plein

'admiration de son courage, que surpris de sa généros
sité. Les parens de Josselin, voulant venger la honta
dont Raimondin les avait couverts, lui dressérent a son
retour uné embiche qu’il dissipa par sa valeur. Pendant
son absence, Mélusine n’était pas restée oisive : A I'aidd
des ouvriers quesa puissance magique mettait A ses ordres,
elle avait bali en quelques jours un maguifique thitéai
sur 1a montagne et le rocher qui dominaient la’ Foritsing
de soif. Raimondin , & son retour, ‘crut que ses yeux ad
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busaient en voyant une forteresse , et du haut de ses don-
jdzm élevés, entendant résonner le cor de la sentinelle,

ns un lieu que naguére il avaitlaissé désert. Le nouveau
chéteau fut nommé Lusignan. Raimondin y jouit long-
temps de la puissance et de la gloire que la sugesse de Mé-
lusine lui procurait. 11 en eut neuf enfans : I'ainé, Uriam,
fut roi de Chypre ; le second, Guyon, roi d’Arménie; le
troisitme, Regnault, roi de Bretagne; le quatriéme,
Geoffroy @ la Grand’Dent , seigneur de Lusignan; le -
cinquiéme , Froimond, moine & Maillezais; le sixieme ,
Anloine, duc de Luxembourg; le septitme, Raimond ,
comle de Foréts ; le huitieme , Thierry, seigneur de Par-
thenay ; et le neuviéme , qu’on appela I'Horrible , parce-
qu'il n’avait qu'un ceil au milieu du front, fut mis a
mort, d’aprés les ordres que donna sa mére au moment
ou elle s’envola moilié femme et moitié serpent. Sascience
magique lui avait appris qde s'il vivait, il détruirait tout
ce quelle avait fait pour la grandeur de sa maison: il
fut étouflé sous du foin mouillé auquel on avait mis le feu,
et enterré dans 'abbaye de Montierneuf, a Poitiers.

» Mélusine et Raimondin vivaient heureux, quand
I'envie vint troubler leur félicité. Le comte de Foréts , frére
ainéde Raimondin , jaloux de sa prospérité, ayant su que
tous les samedis Mélusine disparaissait, et que personne
ne savait ce qu'elle devenait, fit naitre dans Pesprit de
son {rére. des soupgons sur la fidélité de sa femme. Rai-
mondin , enflammé de jalousie, pénétre dans les salles les
plus reculés du chateau, lieux redoutables ou il n'avait ja-
mais osé s'avancer : il est arrété par d’énormes portes
d'airain ; furieux et croyant voir dans ces précautions la
preuve de I'accusation dirigée contre son épouse, il tire
son épée, et appuyant la pointe contrela porte , il lourne
sa lame et fait un trou qui révéle a son il indiscret le
plus déplorable m}'stére + il voit Mélusine qui faisait sa
pénitence , moilié femme et moiti¢ serpent. Elle se débat-
tait dans un large bassin, dont elle faisait jaillir I'eau jus-

u'aux volles de la salle. Raimondin, saisi de pitié et
épouvante, de voir une si noble dume dans un si misé-
rable état, bouche le trou fatal ; sa fureur se tourne contre
son frére qu'il chasse de sa présence, en le menacant de
l1a mort , s'il retourne jamais dans les licux soumis< son
pouvoir; mais comme le funeste secret ne lui était pas



DFS SORCIERSq ’3

échappé . Je charme n’étail pas rompu, et aprés une nuit
pleine d’angoisses, il vit Mélusine revenir le trouver comme
i Pordinaive. 11 espérait encore le bouheur, quand wn
malheur domestique vint tout perdre. .
- » Geoffroy , irrité de ce que I'roimond s’était fail moine,
va a I'abbaye de Maillezais, et trouvant les religieun réu-
nis poar les offices divins, il fait un énorme b!'l(‘ﬁrr autour
de Véglise , et la réduit en cendres avec les moines et le
couvent. Raimondin . détestant cet attentat, reproch - pu-
Pliquement a Mélusine, qu'elle et sa posiérile ne sont
que fantémes , qu'il a €1é déqu par ses charmes et sortilé-
ges, et devoile le secret de sa pénitence du ramedi. Alors
1a destinée de Mélusine s'accomplit, la malédiction mater~
nelle retombe sur elle; elic's'élance par une fenétre sur la-
quelle reste empreinte la forme de son nied, et senvole
moili¢ femme el moilié serprnl. Raimondin y'revenn de sa
colere, resta dans un long abatement a I'aspect des des-
astres qu'il venait d'appeler sur sa 1&le; el pour expier,
autant qu’il le_pouvait, le mallieur dont il avait frappé
une femme qui I'avait comblé de bienfaits, il renonce &
toute sa puissance, va faire nn peélerinage a4 Rome, et se
rendre ermite dans une solitude prés de ta ville de Mont-
Ferral. Quant 3 Mélusine, elle n'cut plus d’habitation con-
nue surlalerre: réduite, jusqu’au jugement dernier, al'état
monstrueax oit 'avait jetée la malédiction de sa mere , sa
tendresse pour ses jeanes enfans la rappelait pires de leur
berceau, et lears nourrices I’ont vue souvent tra'ner si-
lencieusement son énorme queue dans leurs chambres, et
leur pradiguer , pendant la nuit, ses soins maternels.

» Dans les siecles suivans, quand une calamité menagait
sa postérité, on 'entendait , au milieu d’une nuit orageuse,
errer gémissante autour des créneaux du chateau de Lu-
signan. Une apparition bien constatée , s'il en existe, est
Y'aventure suivante. Aprés que les suceés dus 2 la sa
de Charles V et a la bravoure de son connétable, eurent
abattu la puissance anglaise sur le continent, Jean, duc
de Berri et comte de Poitou, se présenta avec une armée
sous les murs de Lusignan , seule forteresse que les Anglais
tinssent encore dans le Poitou, Serville, qui y comman-
dait , fut vbligé de capituler; il raconta au duc de Berri,
que, lanuit précédente, un monstre moitié femme et moi-
¢ serpent lui avajt apparu ; qu'avec sa queue longue de¢

7
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Ruit A neaf pieds, fl frappait sur le Iit dans lequel i} était
couché; qu'alors 1l prit son épée pour se défendre , mais
gne 1a serpente ne lui fit aucun mal ; qu'elle alla se chauf-
er prés d'un grand feu qui éclairait toute Ja chambre,
qu'ele y resta toute la nuit ; que méme, pendant quelque
temps, ‘elle reprit la forme humaine ; mais qu’clle n’était
vétue que d'étoffes grossidres, comme une pénitente, et
Pparaissait ne pouvoir rester en place. « Comment, Serville,
sréponditle duc de Berri, vous qui avez ét¢ en tant de pla-
sces, avez-vous eu peur de celte serpente? C’est la dame
» de cette forteresse, qui la fit édifier; sachez qu’elle ne vous
sfera jamais de mal ; elle vous vint montrer comment it
»vous fallait dessaisir de cette place. » Serville ajouta alors
qu’'une femme du pays, avec laquelle il charmail les en-
fiuis de la garnison, avait é1é témoin de I'apparition, et
n'dvait manifesté aucune crainte. Pourne pas douter de la
réalité de ce fait, il faut Se rappeler que Jean d'Arras
étant secrétaire éu "duc de Berri, écrivait par ordre de
Charles V, vainqueur des Anglais, et que lors de cette
parition, Mélusine, loin d’étre gémissante, regut un
llégement & ses peines, puisqu’elle put un instant repren-
dre sa forme naturelle, sans doute parce que le chiteau
qu'elle avait construit allait &tre délivré du joug de I'é-

"""‘i}""

»Tel est le fidele précis du roman de Jean d’Arras,
&'aprés une réimpression de 16gg. Nous avons seulement
supprimé en entier lelong et fastidieux récit des expéditions
et faits d'armes des damoisels de Lusignan , pour conqué-
xir les royaumes qui leur sont si libéralement distribués

par leurs chroniqueurs. »
Des Génies.

On donnait ce nom, chez les anciens, a des esprits bons
on mauvais qui les accompagnaient pendant tout le cours
de 1a vie, ou bien gui présidaient a un lieu , aux sciences,
sux-arts, etc. Ainsi chaque homme, comme chaque état,
swait son génie particulier. L'on peut, & ce sujet, consul-
ter les anciens historiens. ) .

Dans les contes oricotaux il est souvent question des
génies ou esprits élémentaires, ‘constituant une famille
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answ pombreuse que variée , habitant entre le ciel ot la
terre , et venant de la Perse. .

Les djins ne différent en rien de nos lutins,

. Loups-Garoas.

Les magiciens et sorciers étaient, d’sprés I'opinien vab

ive, doués du pouvoir de revétir toute sorte de formes,

gn les nommait loups-garous quand ils élaient supposés
avoir pris celle d’un loup pour courir les champs , aller
au sabbat, etc. Les sorciers siment. aussi, suivant lé
eroyance publique, 4 se métamorphoser en chats, et prine
cipalement en chats noirs, etc, Aussi le peuple, #'il rene
contre la nuit ou ’il réve un chat meir, ne manque pas
de supposer qu'il Jui surviendra quelque mésaventure.

Nains de Montagnes.

Les anciennes chroniques de presque tous les les,
particulirement de ceux du nord , rapportent les récits
merveilleux d’'une clesse de nains, habitens des monta=
gnes, qui sont constamment occupés & brgdecm
enchantées. On peut les regarder comme des espices de
gnomes connus sous le nom de duerger , qui sont ou tris
utiles ou trés nuisibles aux hommes , ainst que les hommes
de paiw de PEcosss ou dacinchis , qui sont presque tous
jours invisibles, et qu’il faut bien se garder d’outrager
rar des paroles inconvenantes. Les montagnards n'en pare
ent jamais qu’avec le plus grand respect.

Les Ecossais ont des nains qui sont encore plus redoun-
tables. Ils sont capricieux et cruels. Ils habitent de préfé-
rence les collines de forme conique. On assure que des
marques circalaires font connaitre les endroits o ils ent
dansé pendant la nuit. - .

Revenans et Speetres.

Tout le monde connait les récits fabuleux que I'on a
débités , de tout les temps , sur les revenans et les sp
Celte croyance était jadis si accréditée, que I'on edt
pour un visionnaire si I'on en edt douté. Il n’y a pas d¢
village, de hameau ou de chileau, en France, qui n'sit
donné lieu a I'histoire de quelque revenant ou de I'appa~
rition de spectres, qu'une succession de traditions a feit
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passer jusqu'anous. Malgré que les progrés de la civilisa-
tion aient désabusé les hommes sur cette croyance, il est
encore des contrées ou I'on est imbu de cette superstition,
principalement dansles campagnes, et méme dans quelques
villes parmi le peuple. Aussi voit-on, duns le midi de la
France, des hommes connus sous le nom de deviniairés
(devins) , que ’on ne manque pas de consulter lorsqu’on
croit avoir eu quel«tue apparition nocturne, ou lorsque
certains esprits faibles et crédules ont eu en songe quel-
ques visions, qu'ils prennent a leur réveil, non pour un
songe, mais pour une réalité, tant leur imagination en
est remplie. m lendemain ils ne manquent pas d'aller
eonsylter lou deviniairé, qui, connaissant les événemens
qui arrivent dans chaque famille, ne manque pas de
leur dire que c'est I'Ame de feu leur grand-pére, leur
grand’'mére, leur pére, leur mére, leur tunte, ou bien
quelqu’un de leurs grands ou petits parens qui souffre
en purgatoire, et qui_demande tel nombre de messes et
de pains bénits, ou bien une dévolion a la sainte Vierge
ou a quelque saint, etc. Le devin regoit pour ce service
une certaine rétribution, et le copsultant se croit délivré
durevenant , & cause de Vinfluence que ce fourbe a exercée
. sur son imagination. Dans quelques localités, il est de

rétendus devins que V'on vient consulter de trés loin, et

ont la puissance s'étend aussi a découvrir les ohjets vqlés
et les voleurs. Dars le département de 1'Aude, les devins
de Narbonne et du village de Luc sont en grande réputa-
tion dans les environs. :

Des Vampires.

Dés la plus haute antiquité, ’on a donné le nom de
vampires a des cadavres qui sortent de leurs tombeaux
pour sucer le sang des personnes , lesquelles tombent bien-
16t dans un état mortel de phthisie. Ecoutons le tableau
qu’en a donné Byron , dans le Giaour : i
- «,.. D'abord envoyé sur la terre comme un vampire,
ton cadavre s'échappera des tombeaux : devenu I'effroi du
lien qui t'a vu naitre, bourreau de ta femme , dc ta sceur
et de tesenfans, tu iras, 3 'ombre de la nuit, t'abreuver
avec horreur du sang de ta famille. Tes viclimes recon-
naitront leur pere avant d'expirer, le maudiront et en
seront maudites; tes filles périront dans la fleur de leur

-
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4ge; mais il en est une a qui surtout ton crime sera fatal :
cest la plus jeune, la plus tendrement aimée : elle t'ap-
pellera encore mon pére, et ce nom sacré déchirera cruel-
lement ton ceeur. Tu voudrais en vain 'épargner ; tu ver-
ras s'effacer peu a Peu les dernires couleurs de ses joues ,
la derniere élincelle de ses ycux s'éteindre, ét Yazur de
sa prunelle humide se ternir @ jamais; tu arracheras
alors d’une main impie les tresses de sa longue chevelure :
une de ses boucles était jadig le gage le plus tendrk de I'a-
mour, tp I'emporteias avec loi comme un souvenir éter-
nel de ta rage : tes dents grincent de désespoir, et tes le-
vres dégouttent de ton sang le plus pur (1). Retourne
dans ton obscur tombeau; va te joindre i la troupe des
mauvais génies qui fuiront avec horreur un spectre si dé-
testé, » :

La superstition du vampire est encore générale dans le
Levant. LesTurcs appellent le vampire vardoulacha. C'est
uw mot que les Grecs ne prononcent qu’avec horreur. Il y
a mille histoires extraordinaires sur les vampires s le conte
du vampire, faussement attribué & lord Byron., est fondé
sur celle superstition. .

Lo vampire, nouvelle attribuée a lord Byron, est d’un
jeune medecin nommé Polidori, La superstition qui sert
de fondement a ce conte est général t répandue dans
1'Orient; 11 parait qu'elle est trés commune chezles Ara-
bes ; mais elle ne s'est introduite chez les Grecs qu'apres
I'établissement du christianisme, et depuis la séparation
des Eglises grecque et romaine. A cetle épogue, on
croyait généralement que le corps d’un Latin ne pouvait
se corrompres'il était enterré dans le pays grec.La crédulité
s’augmenta par degrés , et fournit le sujet de plusieurs ré-
cits extraordinaires, comme on en fait aujourd'hui, de morts
sortant de leur tombeau, et sugant le sang de la jeunesse et.
de la beauté. Cette snperstition fut adoptée dans Pouest.de
YEurope, avec quelques modifications. En Hongrie, en
Pologne, en Autriche et en Loryaine, on croit que les vam-
fires sucent chaqne nuit une certaine quaplité du sang de

eurs viclimes, qui maigrissent, perdent leurs forces, et

(1) La fraicheur da visagé, les levres dégouttantes
d’an sang pur, sont les signes distinctifs da vampire.

7
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meurent bientot de consomption. Dans le méme temps,
Tes vampires s'engraissent, leurs veines sont distendues par
* 1e sang, au point que ce liquide coule par toutes lesouver-
tures du corps, el transsude méme aa travers des pores...
Dans quelques parties de la Gréce , le vampirisme est re-
rdé comme une espice de chatiment auquel on est con-
damné aprés la mort, pour expier quelque grand crime
commis pendant la vie. Le vampire est condumné & pour-
suivre de préférence toutes legpersonnes auxquelles il était
le plus attaché, & qui il tenait par les liens de la nature, de
Yamour et de V'amitié. C'est A cela que fait allusion un
passage du Giaour, qu'on vient de citer. .

‘M. Southey a aussi introduit, dans son potme de Tha-
laba, une jeune fille arabe ,Onéiza, devenue vampire; il la -
représente sorlant du tombeau pour tourmenter ’homme
qu'elle avait le plus aimé pendant sa vie. Mais ici on ne
peut croire que ce fiit en expiation de quelque crime, car
Onéiza fut toujours un modele d'innocence. On s'étonne
quele véridique Tournefort, dans son Poyage an Levant,
ait raconté plusieurs cas surprenans de vampirisme,, dont
il assure avoir été témoin oculaire; et dom Calmet, dans
son grand ouvrage sur le vampirisme, au milisude plusieurs
anecdotes et des traditions qui en expliquent les effets,
inséré quelques dissertations oi il ténd a prouver que ce
déplorable préjugé est aussi répandu parmi les nations sa~
vantes que chez les peuples barbares. - i

Cest dans I’Allemagne que le vampirisme @ trouvé, en
Europe, le plus de créance, En effet, on ne trouve, dit Le-
gendre, dans toute l'auti1uité, aucun récit magique plus
incroyable qu'un fait publié en 1736, dens le Mercure ds -
France, par M. Rousset, lequel est attesté par deux officiers
du tribunal de Belgrade, qui firent une descente juridique
sur les lieux, et par un officier des troufles de 'empereur;
témoin oculaire des procédures. Voici I'histoire de ce faitc

« Dans le village de Kisilowa, a trois lieues de Gredisch,
cinq ou six nnes tomberent malades subitement, ét
moururent 'une aprs l'autre en peu de jours, aprés quel+
ques aPparitiops 'un vieillard qui avaitété enterré depuis
peu. L'on ouvrit lestombeaux de ceux qui étaient morts de-
puis six semaines; quand on vint a celui du vieillard, on le
trouva les yeux ouverts, la couleur vermeille , ayant une
respiration naturelle, et cependent immobile et mort, L'ox
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osnclut.qu'il était vempire. Le boufresu lui enfones wa
piex dagule ccear ; on fit un bicher, et Iou y réduisit eg
cadavre en cendres, » Dans le numéro da Oyhnur, dn3
mars 31743, on lit-aussi 'srticle suivant :

« Dans un eanton de Hongrie, prés de Tokai, le peuple
conna sous le nom de Heidugae, croit que certains morts,
qu'il nomme vampires, sucent le sang de vivans, de sorts
que ceux-ci maigrissent a voe d'eil, au lien que ley cada-
vres regorgent de sang en telle abondance qu’on le voit
sortir des pores, Cette opinion vient d’atre confirmée
Pplusieurs faits. 11 y a environ ving-cing ane qu’an Heidu.
que de Medreyga, nommé Arnold Paule, fut éerasé pat
la chute d'un chariot de foin. Un mois aprés sa mmort,
quatre personnes moururent assez subitement, et dé la mg.
niére dont meurent ceux qui sont attaqués par les vampi-
res. On se souvint alors que cet Arnold avait souvent ra+
conté qu'aux environs de Cosseva, et sur les frontidres de
la Servie tarque,, il avait été tourmenté par un vampire ,
mais qu'il aveit trouvé moyen de se guérir en mangeant
de la terre du-sépulcre du vampire, et en se frottant dé
800 sang. D'aprés cela il fut soupconné de va irisme, caf
I’on croit que ceux qui ont été attaqués par les vampires
?endant leur vie, sont vampires aprés leur mort. Arneld

ut donc exhumé quarante rours aprds sa mort, et toutes
les marques de vampirisme se trouvérent sur son cadavreg

il était vermeil, ses ongles, ses cheveux et sa barhe s'daient
renouvelés, Il était rempli de sang fluide et coulant de
toutes les parties de sen corps sur le linceul dont il était
cnveloppé. Le bailli du lieu, fort expert dans le vampiriss
me, fit enfoncer, suivant 1'usage, un pieu fort aigu dams

le coeur du cadavre, qui le traversa de part en part et

lui fit jeter un cri effroyable; on lui colpa ensuite 1a
téte, 3:: Yon brala avec son corps, et ves cendres furent
jetées dansla Save. On fit subir la méme exécution & quas
tre autres personnes mortes de vampiﬁmv . de peup
qu’elles ne devinssent de nouveaux vampires. Versla fin da

1731, c’est-a-dire au bout de cing ans, ces prodiges nlnm
rurent. Dans I'espace de trois jours, dix-sept person:
différent sexe et de différens ges , moururent de vampirise

" me, Les chirurgiens et les médecins esamiindrent comment

- le yampirisme avait pu rensitre, d’apras les Ppréceations

" quon avait prises. Aprés quelques recherches, or parvintt
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& découvrir qu'Arnold avait non seulement sucé les quatre
personaes precilées, mais aussi plusieurs bestiaux dont les
nouveaux vampires avait mangé. D’apres cela, on-exhutma
tous ceux qui étaient enterrés depuis un certain temps,
et I'on en troava dix-sept avec tous les signes les plus éyi-
dens de vampirisme. On leur perga l¢ ceeur, on leur cou-
pa la téte; on les brila ensuite, et lenr cendres furent je-
tées dans la riviere. Toutes ces informations et exécutions
furent faites régulierement et juridiquement par plusieurs
officiers, les chirurgiens-majors de leurs régimens, le bailli
et les principaux habitans du lieu; et le procés-verbal
envoyé, vers la fin de janvier 1732, au conseil de guerre
impérial, & Vienne, qui avait cré¢ une commisson militaire
pour examiner la vérité de ces faits. »

D’aprés de pareils récits publiés dans les journaux, avec
de semblables témoignages , comment les esprits supersti-
tieux, disposés a adorter aveuglément tout ce qui s'écarte
deslois ordinaires de 1a nature ; comment, dis-je, de pareils
hommes et méme bien d’autres gens, qui préférent croire
ﬁe d’examiner la possibilité de I'existence des faits, n’a-

pteraient-il point de pareils contes? La seule chose qui
nous surpend, c’est qu'ils aient été débités de bonne foi et
accueillis par les journaux, vers le milieu du 18e siécle,
et surtout que des médecins et des chirurgiens, chez les-

IsI’on doit supposer quelque instruction, aient pu sanc-
tionner de telles visions, Nous croyons pouveir affirmer
ue ce n'edit point été a Paris, a Londres, a Vleqnq s A
'll')erli n, ni a Stockholm, qu'on edt trouvé des disciples
d'Hippocrate pour les attester. Quelques personnes peu-
vent &tre atteintes simultanément de phthisie pulmonaire
aiglie ou chronique, qui peut s'étre manifestée dans quel-
ues circontances almosphériques:rien de plus ordinaire.
%n sol trés compacte, comme les lerrains argileux, ne li-
vrant point passage a l'air ni a I’eau, peut préserver les
corps plus ou moins de temps de la putréfaction. C’est une
des conséquences des lois chimiques qui nous a})prgnnent
que I'eau , la chaleur et l'air favorisent la putréfaction , et
qu'il faut par conséquent un temps considérable pour que
les corps déposés duns des terres seches puissent se putré-
fier complétement. Voila donc tout ce merveilleux de la
conservation des corps, attribuée au vampirisme, expli-
qué naturellement par les Jois de la_chime, devant les-

-
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. quelles doivent tomber les hypothises, les préjugés et
Ja superstition. Nous ne pousserons pas plus loin cette
réfutation ; nous allor:s nous borner a donner un aper¢u
de I'idée qu'on doit se former des sciences occultes etrge
leyrs résullats. .

Résumé,

D’aprés tout ce.que nous venons d’exposer, il est évident
que des la plus haute antiquité, I'on a cru a I'existence
des démons, des magiciens, des sorciers, des farfadets,
des vampires, des loups-garous, etc. Celte croyance était
consolidée par d’antiques traditions, par les santes Ecri-
tures, les décisions de quelques conciles, 'autorité de plu-
sieurs péres de V'Eglise, les arréts des tribunaux, et sir-
tout par les préjugés et la superstition. Nous sommes bien
loin de révoquer en donte toat ce que nous apyrend I'Ecri-
ture-Sainte sur les démons et sur les possessions; mais
aussi, que de fourberies.,, nous dirons méme que de cri-
mes, n'ont-ils point élé commis a 'abri de celle respec-
‘table autorité! Les démoniaques étaient jadis si communs,
que I’Eglise dut recourir a :i‘es cérémonies et a des priéres
particuliéres pour leg exorciser. Les jeunes abbés, en re-
cevant les opdres mineurs , cbtenaient le pouvoir de faire
des exorcismes, Cependaut , on ne tarda pas a leur faire
comprendre qi’ils ne devaient en user qu'avec modération,
et avecla permission de I'évéque; V’on assure, mainte~
nant qu'il n’existe plus de démoniaques, grice aux pro-
grés de la civilisation , qu’il faudrait celle du gouverne-
ment. 8'il nous est permis d’exposer notre opinion & ce su-
jet, nousdirons que si Dieu a permis que gpelques hommes
fussent possédés_de 'esprit malin, en revanche combien
de charlatans n’ont-ils point exploité, a leur profit, cette
croyance pour des motils de haine, de vengeance, oud'in-
térét; témoin Gaufridy , Urbain Grandier ct autres; I'on
se rappelle aussi le cimetiére Saint-Médard et les miracles
du diacre Péris. L'on raconte encore avec plaisir que :

Un décroteur a la royale,

De son pied gauche estropié ,
Obtint, par grice spéciale,
D'étre boiteux de Iaulre pis,
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Rafin los. convulsionnaires et les miracles eamivent par
ardre de la police, qui, dit-on, - ‘ :

¥it & jamais defense & Dieu

De faire miracle en ce lieu.

Quant aux magiciens, sorciers, vampires, etc., etc. ,
les progres de la civilisation, les lumiéres de la philosophie,
les faits extraordinaires expliqués par les progres des scien-
ees et des arts, nous ont délivrés de ces visions. 11 est facile
3 concevoir que des esprits faibles aient cru de bonne foi
2 leur existence, dans ces temps oi les préjugds et Ja su-
perstition se partageaient I’empire du monde. Alors, tout
ce qui dépaesait la sphere de leurs connaissances était ma-
gique et surnafurel. Dans cette disposition des esprits, il
ém‘i): facile & (Lcs foursl;es adroiukd abuser de (:a créduli::

i ar des jongleries qu'ils appuyaient de I’autori
5: I'ﬁl?lre—&inte, des m?tiqnes lt.)rmfznions, ete, Il suf~
fisait méme d’étre plus habile dans sa profession, on d’a~
voir plus de connaissances que le commun des hommes,
pour étre regardé comme magicien, On en trouveune foule
d’exemples dans les chronigues; Galilée méme ne fut-il pas.
accusé de magie et d'impiété par la trés sainte inquisition?
Force lui fut, pour conserver sa vie, de jurer que la terre
ne tournait pas. L’'on se rappelle que ce grand homme,
en rentrant dans sa prison, et malgré les dangers qu'il
gouvait courir , ne put s'empécher de s’écrier, en frappant
u pied ,
. B poi si move !

De nos jours, non seulement la cour de Rome n’cdt

int tourmenté un tel homme, mais elle I'edt comblé
’honneurs. Sa décision sur le miracle de Mingré atteste le

triomphe des lumidres, fruit des progrés de la civilisation
et des sciences. De sorte qu'on peut dire maintenant des
sorciers , ce que Voltaire disait des prétres :
.Ln sorciers ne sont point ce que le peuple pente :
Netre crédulité fait toute leur sgience,

Nous avons déja dit que la Gréce déifiait les inventeurs
des aris ou cenx qui les perfectionnaient ; dans d’autres
temps, I'ignorance et ia superstition en firent des magi-
ciens ou sorciers. Maintenant 1'on est désabusé sur toutes
ces niaiseries, surtout lorsque 'on considire les prodiges

hd Al
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Opérés par les progris des sciences veturelles. En effet, Ia
erte des aérostats , ta détonation da gaz h drogéne
mélange avec 'air et allumé; la combustion brillante et
da fusion du fer dansle gaz oxigéne, Péclairage par le gaz
bydrogdne carboné, Pasphyxie desanimaux plongés dans le
gaz azole, les acides carbonique, sulfureux , hydrosull‘-ri-
que, et Uivflanumation de'huile de térébenthine par quel-
1es gouttes d'un mélange d’acide nitrique et sulfurique; la
&mmlion deYor et de I'argent fulminant, les effets de la
machine poeumatique , ceux des réactifs, de la machine
€lectrique, et de la pile voltaique; les effets d’optique pro-
duits par les chambres obscure et claire ; la fantasmagorie,
fa ventriloquie, la découverte méme de la vaccine, enfin
toutes les merveilles enfantées par les découvertes chimi-
ques et physiques, ainsi que par la mécanique, eussent été
autant ‘J:a uctions magiques.

Grace donc aux proi;rés des sciences et dela civilisation,
ce n'est plus que dans les campagnes éloignées des grandes
villes, et parmi la classe la moins éclairée du ple, qu’on
trouve exicore des traces de ces préjugés et See“ ces super-
stitions, que les progrés des lumiéres ne tarderont pqint
4 faire disparaitre. Encore méme n'est-ce, presque tou-
jours, que comme un moyen d’escroquerie,, que quelques

ommes se livrent 3 des ratiques fraudulenses qu'ils nom-
ment magigues. N'est-i pas en effet plas gloricux pour
P'homme d’apprendre que C'est & ses études; & ses recher—
ches et 3 ses travaux qu'il doit ces brillantes découvertes ,
qui ont placé la France a la téte de tous les peuples civi-
hisés, ﬁo_ds les attribuer.a des inspirations 6u & des pac-
tes diaboliques ? Le créateur a-t-il défendu 3 Phomme de
contempler les merveilles de la création , ‘et d’étudier les
phénemenes et les lois immuables de la nature? Non sans
doute. 8i 'homme a &té fait & son image ; s'il lui aaccordé
1e don précieux de la raison, ce n’a pu étre que pour ep
faire usaii:t non pour descendre , par son ignorance , au
rang des brutes. Les cieux racontent la gloire du Seigueur,

Cali enarrant gloriom Domini.

L'Eternel ne s'est donc point opposé & ce qu'ii en fit
Pobjet de ses études, car, en général, dans les sciences
exactes, notre croyance doit reposer sur des faits. Le 1é-
gislateur des Heébreux, Moise, la plupart des pres de

‘

e
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N
IEglise, les pontifes (1) , ainsi qu'un trés grand nombre
d'ecclésiastiques, que leur savoir fit passer pour magiciens,
ont cultivé les sciences avec succes, el ce serait blasphé-
mer Dieu que de croire qu'il accucille plus favorablement
Jes adorations de lastupidité que celle de ces hommes dont
Je profond savoir , en I'admirant dans ensemble merveil-
Jeux de ses ouvrages, se prosternent devant son ti1one pout
Jui payer un double tribut d'amour et de reconnaissance.
C'est blasphémer Dieu que de croire qu'il abandonne sa
foute-puissauce aux démons pour ne s'en servir qu'a cor-
rompre, perverlir et faire le malheur éternel de I'espéce
bumaine. 11 est bien plus consolant d'attribuer a une in-
spiration divine les progrés des sciencis, et a ceux-ci les
effets merveilleux qu'elies enfantent et dont plusieurs réu-
nis & I'adresse conslituent la magie blanche. Pour- mieux
se rendre compte des prestiges qui sont du domaine des
sciences occultes, et pour les exécuter et en enfanter méme
de nouveaux, il est donc indispensable de retracer la’
connaissance des corps pondérables ou impondérables qui
les produisent , ainsi que leurs propriétés physiques et
chimiques et les lois qui en dérivent. C'est par ce moyen
qu'on pourra expliquer des fails qui paraissent incompré-
hensibles au commun des hommes. .
Jusqu'a présent l'on’a cru que le pringipal mérite des
ouvrages de ce genre était d’¢lre amusans; nous ajoutons
que, pour étre vraiment atiles, il faut qu’ils soient en
méme temps instructifs : c'est ce double but que nous
avons tiché d'atteindre.

v

(1) Dans mon ouvrage sur I’ Air, couronné par I'aca-
demie royale des Sciences de Lyon, j’ai cilé quatre
papes docteurs en médecine. :

10 Jean XX11, docteur de la faculté de médecine de
‘Montpellier, autear de plusieurs ouvrages de méde-
cine , entre autres du Trésor des pauvres.

2+ Saint Eustbe , médecin et fils d'un médecin grec.

30 Paul 11, qui, aprés avoir ceint la tiare, voyait
encore des malades, leur ordonnait et distribuait des
m édicamens. : .

4* Nicolas V, d’aprés D, Viok, Tiraquean, etc,
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NOTIONS PRELIMINAIRES

SUR

LES SCIENCES NATURELLES.

DE LA NATURER,

L’ox doit entendre par lc mot nature, I'ensemble des
corps qui composent le globe terrestre . les lois qui les ré-
gissent, et les fhénoménes divers qu'ils présentent. La
nature , comme I'a dit fort ingénieusement Bacon, se pré-
sentea l'observation sous trois aspects : 1° dans sa course
ordinaire, ou elle développe sans effort les révolutions
des astres, et la production des végétaux et des animaux;-
= dans sa marche irréguliére et interrompue par les ob~
stacles qui naissent du mouvement universel , telle qu'on
In voit s'écarter et se jouer dans les monstres et les étres
wniques ou infermes; 3¢ dans cette métamorphose que lui
réle V'art et I'industrie des hommes. Pour bien étudier

a nature, il fant se dépouiller des préjugés et de toute
superstition, faire une ample provision de faits bien ob-
lervés, et les coitvertir en préceptes. L’étude de toutes
Jus productions de la nature constitue I'histoire naturelie.

DX L'HISTOIRE NATURELLE.

Le philosophe précité a défini histoire naturelle ou de
Innature, le volume des ouvrages de la Divinité. En effet,
son étude embrasse celle de tous les corps connus, et se
rettache intimement & celle de presque toutes les autres
seiences qui, a leur tour, contribuent puissamment a fa-
ciliter ses recherches et a agrandir son vaste domaine.

Les anciens philosophes avaient divisé les corps de la
wnture en trois classes :

1°. Le régne animal, qui comprenait 'homme et les
animavux ; e

2*. Le régne végétal , qui embrassait tous les vgs“ﬂ““'
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30, Et lerégne minéral , qui avait pour but les minés
raux. : .

Mais comme plusieurs propriétés sont communes 3 plus
d’un régoe, et que la ligne de démaveation qui sépare ces
régles n’est pas toujours bien évidente, les naturalistes
modernes ont rangé tous ces corps en deux grandes classes:

1°. En corps organiques, ou pourvus d'organes;

22, En eorps inorganiques , ou dépourvus d’organes.

.Les premiers se sont divisés ¢ 1* en animanx, dont.
I'étude constitue la zoologie ; 2° en végétaux ;la science
qui est consacrée a leur étude, classification, etc., s2
nomme betanigue.

Les seconds, également appelés corps bruts, différent
des corps organiques en ce qu'ils soat dépourves de
vie, et qu'ils n’ont ni sensibilité , ni centre d’action. Leur
dtude constitue deux scieuces, la géologio et la minéra~
bogie.

a géologis, ou gdognmosie, a pour but I'étude des

undef;mssea qui concourent & la formation du globe,

lear composition , leur structure , leurs couches, leurs di-
rections, etc. .

Lamindralogie s'occupe de Phistoire de chaque espéce,
des variétés, de leur classification, etc. i

L'étude des productions de la nature et des pbénomenes
qu'elle présente, emprunte ses’ principaux secours de la
Physique et de la chimie. '

DE LA PHYSIQUR ET DR LA CHIMIE,

Ces deux sciences ont une si grande connexion, qu'il
est bien difficile d’établir entre elles une ligne de démar-
cation. C'est a leur heureuse application a la mécanique et
aux arts chimiques et industriels, que 1’on doit les bril-
lantes découvertes qui ont si fortement agrandi la sphere
denos connaissances. D’aprés la définition que L'on adopte,
la physique embrasse un grand nombre .de sujets divers;’
cependant , dans son acceplion ordinaire, celte science a
pour but I'étude des propriétés les plus genérales des
corps,, de V'action qui a lieu entre les grandes masses,
ainsi que des propriétés exlernes et des phémomenes par-
ticuliers que les corps préscntent. La chimie a plus spé-
cialement pour but de qonnaitre I'action inlime et réci-
proque de tous les corps da la nature'les uns sur Jesantres.
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Voici le tableau qu'en a tracé Fourcroy: Placée pour
toujours au rang le plus élevé , riché do toutes ses nouvel-
les conquétes , ne connaissant presque plus d'obstacles ni
de difficaltés dans ses recherches, elle ost devenue en méme
temps la’ science lu plus propre aux spécalations sublimes

. de la philosophie, et la plus utiled la perfection de toutes

les pratiques des arts. 11 n’est presque aucuns occupation
humaine qu’elle n’éelaire de son flambsau , et. sur lo per<
fectionnement de laquelle slle ne puisse avoir une grande
influence. ) : ’

Une science qui embrasse tous les corps de la nature g
dft recevoir diverses dénominations. Aussi, lorsque la
chimie s’attache spéciolement a I'étude des arts en géné~
néral , ou a celle de I'agriculture, dela pharmacie, de Ia
médecine, etc., elle prend celle de chimie appliguée anm
arts, chimie agricole, chimio pharmaceutigue, chimis
médicale, etc. Elle recoit aussi différens noms suivant

w'on V'applique aux diverses productiens de 1a nature.
orsqn’egle se livre & 'examen des substances végétales ,
elle porte celui de chimie végétale; & celui des substances
animales, chimie animale ; a celui des corps inorganiques,
chimis minérale, qui est elle-méme sous-divisée en chimis
métallurgique, etc. .
La chithie, avons-nous dit, est si intimement lide 3 la
hysique, qu'elles sont inséparables , surtout depuis que
"électricité, qu’on avait d’abord considérée comme un
phénoméne physique, a élé reconnue pour un des plus puis-
sans agens de la chimie, et comme exercant la plus grande
influence sur cetle aetion intime et réciprogue de tous les
corps de la nature. i la physique s’occupe plus parlica~
litrement de Y'action qui a fieu entre les grandes masses
des corps, la chimie porteson examen sur celle qui s'opére
entre leurs dernitres molécules, c'est-a~dire entre des
masses si pelites qu'elles ne sauraient étre ni mesurées ni
calculées. Malgré que, dans I'étude des corps en général,

‘Pétude physique doive précéder les recherches chimiques,

cependant il est un grand nombre de circonstances ot .
elles marchent ensemble, et dans des rapports tels qu'il
est alors bien difficile d’établir entre elles une ligne de dé-
marcation, surtout d’aprés les travaux importans des
Goay-Lussac, des Davy, des Thenard, des Arago, des
Bersélius, des Baoquerel, des Wollaston , ete, . ..
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DIVISIONS Qil CORPS DE LA NATURK.

On est convenu de donner le nom de corps & tout ce
qui est susceptible d’affecter nos sens. Cette définition est
inexacte,. puisque nous éprouvons souvent des sensations
qui ne reconnaissent pour cause aucun corps, et qu’il
arrive souvent que nos sens ne sont point affectés par la
présence d’un ou plusieurs corps. Nous croyons donc qu’il
est plus exact de nommer corps, tout ce qui obéit aux
lois de l'attraction. ’

Les physiciens et les chimistes modernes ont divisé tous
les corps en deux grandes classes : en pondérables et im-
pondérables.

Les derniers sont privés de pesanteur; du moins on
n'a pu encore la conslater: ils ne sont connus que par les
effets qu'ils produisent. Les corps pondérablés sont doués
d’un poids spécifique plus ou moins fort; ils existent sous
les formes solide, liquide ou aériforme; par une sous-
traction ou une addition de calorique, le plus grand
nombre peul passer sous ces trois formes.

Les molécules derniéres, ou les plus petites particules
qui constiluent les corps, ont regu les noms d'intégrantes
et de constituantes. .

Les molécules intégrantes sont les particules d’un corps
simple ou composé. ‘ .

Les molécules constituantes sont toujours d’'une nature
différente. . L .

Les molécules derniéres des corps sont régies par deux

uissances : I'une tend a les séparer, et I'autre a les réunir.

£a premiére a recu le nom de répulsion , et doit ses effets

au_calorique et méme au fluide électrique ; 1a seconde

rie le nom d’aftraction moléculaire , pour la distinguer

¢ I'aldraction planétaire dc Newlon , qui a lieu entre les
grandes masses. Co

Les corps impondérables sont au nombre de trois : le
calorigue, la lumiére et le fluide électrigue (1), -

Tous les autres corps de la nature sont connus sous le
nomde pondérables. Nous n’aurons a examiner ici que ceux

(1) Dé nos jours, il a é1é démontré que le fluide
magnétique était identique avec le-fluide ¢électrique,

.
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dont les propriétés donnent lieu & des phénoménes qui
se rattachent a ce qu’on somme le§ sciences occultes : ce
sont principalement I'zit atmosphérique, les gaz, le phos—

phore et 'eau. .
CORPS IMPONDERABLES. .
Du Calorigue. '

Le calorique est un fluide invisible qui pénétre tous les

corps, s'inter; entre leurs molécules, les dilate, et les
fait passer de 1'élat solide a V'état liquide, ét de celui-ci
& l'état gazeux. L’existence matérielle du calorique ne sau-
rait étre démontrée que par ses effets, surteut par celui
qui est connu sous le nom de chaleur. 11 est bicn évident
que ce mot et celui de calorigue ne sont pas synonymes,
puisque la chaleur n’est autre chose que la sensation %ue
nous fait éprouver le calorique. Dans presque tous les
ouvrages de chimie et de physique, le calorique et lalu-
migre sont présentés comme deux corps impondérables
différens; cependant un grand nombre de physiciens-chi-
mistes pensent que la lumiere n’est qu'une modification
du calorique, lequel, lorsque la température s'éleve de 500
a 6oo°, peut devenir lumiere, car ce n’est qu'a cette tem-
pérature que les corps deviennent lumineux. Nous allons
étudier quelques unes de ses propriétés.

1° Son impondérabilité. L'on n’a, pourla reconnaitre ,

u3 mettre dans un flacon de V'acide sulfurique & 66¢, et

3ans un autre de 'epu. Aprés les avoir soudés ensemble et

" exactement pesés, on méle les deux liquides ; il se dégage

aussitdt une trés grande quantité de calorique. Si I'on

pese de nouveau ces deux flaconssoudés, dés qu'ils ont été

ramenés ala température atmosphérique, I'on trouve qu'ils
n'ont rien perdu de leur poids.

a°. Equilibre du calorique. Il est bien démontré que le
calorique tend constamment 3 se mettre en équilibre dans
tous les corps. D’aprés cela, si V'on touche unobjct dont
la température soit au-dessus ou au-dessous de celle du
corps humain, I'on éprouve soudain un seniiment de chaudy
ou de froid, parceque, dans le premier cas, ce sentiment
de chaleur est dit au calorique soustrait de Pobjet touché
l:ar la partie de notre corps qui est en contactaveclui ; dans

e second, la sensation du froid est due au contraire an
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calorique qui est extrait d'une partie de netre corps pat

"Yobjet d’une température inférieure qui le ‘touche et qui
tend A se mettre en équilibre avec lui, Celte propriété du
calorique de tendre constamment a se mettre en équilibre
avec les corps environnans, explique également les diver-
ses sensations de froid et de chaud que nous éprouvons
suivant que nous passons d'un millieu froid dans un mi.
lieu chaud et vice versd, et suivant les variations atmos-
phériques. Voild pourquoi Y’on trouve fraisen été et chauds

“en hiver les lieux ol régne une tempéralure constante,
comme celle des caves, qui est de 4 ro degrés.

36 Forces attractive et répulsive du calorique. De méme
que tous les autres corps; le calorique obéit aux lois de
Yattraction. On le démontre en dirigeant un rayon solaire

sur un prisme; on voit alors qu’apreés les sept rayons co-
lorés, au-deld de celui qui est le moins réfracté, il en
existe un qui n’est pas lumineux, mais calorifique. Toutes
les molécules du calorique jouissent d'une force répulsive
qu'elles communiquent afix autres corps avec lesquels on
les met en contact, comme le prouve leur passage 4 'état
liquide et gazeux : cette force répulsive est connue sousle
nom d’élasticité.
4° Rayonnement du calorigue. Pourle démontrer d'une
“manidre a ne laisser aucun doute,l'on prend deux miroirs
concaves paraboliques que I’on place , a deux ou trois me-
tres de distance, vis-d-vis I'un de l'autre, et en mettant
un corps trés chand, comune un boulet de canon, au foyer
de P'un, et & celui de l'autre I'une des boules d’un ther-

mométre différentiel, tandis que I'autre boule se trouve .

placée vers les deux foyers. Tout étant ainsi disposé, on
ne tarde pas 3 s'apercevoir que la boulé placée au foyee
marque une élévation de température bien supérieure &
celle qui cst entre les deux foyers, laquelle est dansle rap-
portde8a1¢c0. | :

_Lrexpérience a démontré que l¢ calorique rayonne et se
disperse en raison inyerse du carré des distances , comme
I'électricité, la lumiere et toutes les actions centrales.

¥ 5° Conductibitité du calorigne. L’on donne ce nom 3
cetle propriéte dont jouissent les corps de se laisser tra-
verser, ou mieux de livrer passage au calorique plus ou
moins promptement. Ainsi, Jorsqu’on place sur des char-
‘bons ardens une tige métallique, un baguette de verre et

.
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une de ¢harbon ; lachaleur du. métal devient hientdt telle
qu’on ne reot plusie tenir, tandis qu'on n’éprouve qu’une
faible chaleur avec celle de verre, et aucune ayec celle de
charbon. L’on conclut de ces faits ue les métaux sont de
meilleurs conducteurs du calorique que le verre, et quele
charbon I'est beaucoup moins que ces deux substances.
La laine, la soie, le coton, les fourrures, etc., sont de
mauvais conducteurs du calorique, tandis que le lin et le
chanvre lvi livrent facilement passage. 1l est donc évident
u’en s’habillant de laine , de coton , ou ¢n se couvrant de
ourrures, on concentrera le calorique sur le corps, at-
tendu qu'ils en sont de mauvais conducteurs, tandis
lelin et lechanvres’en Jaissant pénétrer facilement tendent
a mettre la chaleur du corps humain en équilibre avec celle
de l'air.
6° Calorigue spécifique des corps. On donne ce nom au
calorique que-les divers corps absorbent pour, sous le
méme poids, s’élever d’un méme nombre de degrés. Cette -
différence s'exprime aussi par les mots de capacité pour
Is calorigue. Un grand nombre d’expériences entreprises
j})ar les physiciens et les chimistes, ont démontré que tous
es corps contiennent des proportions différentes-de calo-
rique spécifique. .

* Dilatabilité. Cette propriété est due a la force ré-
pufsive du calarique. En effet, les molécules des corps qui
sont soumises a son aetion, s’écartent d’autant plus qu'on
y accumule une plus grande quantité de calorique. Ainsi
rresque tous les corps solides finissent par passer & I'état

jquide , et plusienrs méme acqlieren® I'état gnzeux. Les
gaz divers méme, ainsi que I'air soumis & I'action du ca-
lorique, augmentént de volume, et deviennent par con«
séquent plus légers. C’est d’aprés ce principe que Mont-
golfier inventa les aérostats , qui ne s'éievent dans I'atmos-
phére que parceque l'air qu'ils contiennent, se trouvant
trés dilaté par le calorique; et par conséquent plus léger
ue celui de 'utmosphére, il en résulte que les pressions
e I'air atmosphérique étant égales dans tous les sens, I'aé-
rostat doit nécessairement s'élever dans I'air. On démon-
tre 1a dilatation des solides parl'expériencesuivante. L’on
prend un anneau de fer ou de tout autre métal, dens le-
g\lle\ entre juste une balle semblable; on la fait ensuite
auffer et on la présente en cet état b cet annesu. 8adis

3
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latabilité est devenue telle, qu’elle ne peut plus y entrer,
tandis qu’elle y passe de nouveau du moment qu'elle est
refroidie. I'on a tiré parti jadis de cette propriété pour
frapper des médailles et des monnaies. Ce procédé con-
siste & placer une barre de fer, par ses extrémités, enlre
deux murs résistans, et le médaille ou piecea graver au
milieu des poingons, qu’on doit mettre entrelémur et 'une
des extrémités de la barre; en chauffant alors cette barre
et la portant ala chaleur rouge, elle se dilate au point que
les poingons pénétrent fortément sur ledisque metallique.

8° Culorique latent descorps. L’on- désigne ainsi le ca-
lorique qu'absorbent les corps en se fondant, et qui ne
fait efronver aucun changement au thermométre, comme
vont le démontrer les deux exemples suivans :

1° Prencz une partie de glace en poudre a 0°, oumieux,
de neige; placez-la dans un vase dont 1a température aura
€té portée également a o°, et versez dessus une partie
d'eau & 75 c°. , vous obticndrez bienldt deux parties d'eau
& 0°, aulieud’étre & 35 degrés. Il est dont évident qu'une
Parlie de glace & zéro absorbe et rend latent, pour se

ondre, la quantité de calorique propre a porter une par-

tie d’eau de 0° a 75 ce. ; le méme cffet n’a pas lieusi 'on
prend de I'eau & 0° el qu'on la méle avec son poids d'eau
élevéea diverses lempératures; dans ce cas, le tout est porté
a moitié température de I'eay chaude ; ainsi, si elle était
a 5o c°., la moyenne serait a5.

Ce calorique, que la glace rend latent en se fondant,
explique la longueur du temps qui est nécessaire pour la
fonte des glaces, quoique la température de L'air soit as-
sez élevée pour que cette fusion et lieu tout-a-coup , sans
cette cause.

a° Chaleur lat nte des vapears.

8i l'on fait passer un kilogramme de vapeur d'eau mar -
gua.nt 100° au thermométre , sous.la pression de 76, dans
’kllogrammes 5od’eau-a 0°, on obtient 6 kilogrammes 50
d’eau a 100°; d'oi il résulte qu'une partie de vapéur d’eau
rend latente la dose de calorique suffisante pour porter
5 part. Sode ce liquide de 0° & 100°. .
. On atiré ||»:ru de cette grande quantité de calorique
que-contient la vapeur d'eau, pour(l'appliquer au chauf-

-
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fage"des bains, des maisons, et & diverses opérations indus~
trielles. ' -

Les thermométres sont dus 2 la dilatation ou 2 la con-
densation des liquides. On emploie le mercure et I'esprit
de vin ; on introduit I'une ou V’autre de ces deux liqueurs
dans des tubes gradués; les degrés d’ascension dans ces
tubes, sont dusa la dilatation du liquide par le calori-
que . et indiquent ceux de la température du milieu dans
letgnel ils se trouvent , tels que I'air ou un liquide ; les de-
grés d’abaissement ou de condensation marquent au con-

“traire les degrés de froid.

Dc la lumidre.

Nous devons a lalumidre la visibilité de presque tous
les corps et celle du superbe spectacle de la nature. C'est
a son mouvement sur la surface des corps, et a son intro-
mission dans nos yeux; c’est en portant sur la rétine Vi-
mage des divers objets , qu'clle nous en démontre I'exis-
tence, les formes diverses, la distance respective et
la coloration. Nous n'entreprendrons point de décrire
la théorie de la vision : un semblable travail seraitici dé-
placé. Nous alions nous borner a indiquer ses principales
propriétés.

L’origine de la lumiére a donng lieu 3 deux opinions qui
ont partagé les plus grands physiciens. La premiére est
celle de Newton , qui la considere comme un fluide émané
du soleil et des autres corps lumineux, tandis que Descar-
tes, Euler et Huyghens la regardent comme un fluide ré-
pandu dans tout l'espace, dont la vitesse est due a celle du
soleil et des étoiles qui lui impriment leur mouvement.

Les expériences modernes, entreprises par un grand
nombre de physiciens, ont.mis en doute si le calorique et
1a lumiére étaient deux fluides bien distincts. M. Thénard
a adopté celle qui les suppose dus a la modification d’un
méme fluide , jusqu’a ce que de nouvelles recherches nous
aient éclairés a cet égard. . . .

La vitesse avec laquelle la lumiére traverse I'espace est
telle, que les géométres ont trouvé, par le caleul, qu'eile
Parcourait par seconde environ quatre-vingt mille lieues,
tandis que le son ne parcourt que trois cent vingt-cinq mé-
tres, La vitesse de sa marche est donc, d’aprés Eiler, neul
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vent mille fois plus rapide : en huit minutes elle vient du
soleil jusqu'a la surface de laterre.

La lumigre traverse certains corps que I'on nomme trans-
parens, et est réfléchie par d’autres qu'on appelle opaques.

Elle se meut toujours en ligne droite, en passant a tra-
vers des corps transparens et denses; elle se diviseen sept
rayons diversement colorés dans lespectresolaire. On les
trouve placés dansl’ordre suivant et de hauten bas, cest-.
a-dire en bandes : .

Le rouge, I'orangé, le jaune, le vert, le'bleu, I'indigo
et le violet.

Parmi les corps opaques, il en est dont la surface ren-
voie toute lalumiére qui vient les frapper, en lui imprimant
un mouvement égal a celni qu'elle avait. Cette propriété
est le partage des corps brillans; elle sert: de base a
l'optique. Le changement de direction des rayons lumi-
neux est appelé réflewion, et le ravon reavoyé, réflé-
ehi. I est bon de faire observer qlue dans ce cas le rayon,
en se réfléchissant , forme un angle qui st toujours égal &
celui de son incidence. :

11 est certains corps qui sont traversés par lalumiére,
et que V'on appelle milisuw. Les rayons lumineux, en tom-
bant obliquement sur ces corps, ou bien en passant d'un
milieu rare dans un miliea dense, dévient et se roppro«
chent de la perpendiculaire: c'est ce qu'on appelle ré-
fraction; le rayon porte le nom de réfracté. R

La lumiére solaire dilate et échauffe les corps, ce qui a
porté plusieurs physiciens a conclure qu elle élait formée
‘de rayons lumineux, de rayons cal_onﬁques obscurs, et
d’autres qui étaient propres a produire des effets chimi-

ues, comme la coloration de quelques corps , V'altération
ou la destruction des couleurs de quelques aytres, etc.
Dans tous ces cas, les corps sur lesquels cet effet a lieu
éprouvent une sorte de décomposition. Il n’est pas dé-
montré que ces tésullats soient exclusivement dus a une
sorte de rayons, maisil est bien évident que la lumiere les
produit. Si I'on substitue & action de la lumiére sur ces
corps celle du calorique, on opére les mémes effets. Cela,
joint a I'aclion semblable & celle: de lalumidre, qu’exerce
presque toujours le calorique rayonnant, et au calorique
que produit la lumiére condensée au foyer d'une lentille,
lequel devient tel, qu'il peut epérer la fusion des corps
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Yui sont presque infusibles par les procédés ordinaires , a
porté plusieurs physiciens a regarder ces fluides comme
1dentiques. Suivant eux , la lumiére passe a I'état de calo-
rique en s'unissant avec les corps, et celui-ci 3 I'état de
lumiére lorsqu'il se trouve en grande quantité dans ces
corps, ou qu'il acquiert un degré de tension trés fort. Il
s'en faut de beancoup, dit M. Thénard, que cette bypa-.
these soit a I'abri de toute objection. )

Les divers rayons lumineux ne sont pas tous également.
calorifiques;; le violet éléve moins le thermométre
Yindigo; celui-ci-moins que le bleu; de maniére que le

_ pouvaoir calorifique va en décroissant jusqu’au rouge.

Relativement a leur action chimique, Schéélea reconnu
.que le rayon violet était celui qui avait une action plus
¢énergique. Sennebier & fait une observation curieuse,
Cest ‘qu’il avait aussi la propriété de mieux développerla
couleur «verte des plantes.

La divisian de la lumitre en trois sortes de rayons est
soutenue par quelques physiciens, d'aprés les observations
de Herschell, qui a vu que, hors du spectre , au-dela da

_rayon. rouge, il se trouvait des rayons calorifiques plus
chauds que hui, et celles de Wollaston, Richter et Beck-
mann , constatant qu'aprés le rayon violet , toujours hors
du spectre, on en rouve d’obscurs qui ne produisent
point de chaleur, et qui noircissent plus promptement le
chlorure d’argent que tous les autres. .

La lumiére exerce la plus grande ipfluence sue presque
tous les corps de la nature, principalement sur ceux que
nous avons appelés organiques. En effet les végétaux qui
en sont privés s'étiolent, perdent leur belle couleur
verte, 8insi qu'une grande partie de leurs principes aro-
matiques, et deviennent aqueux : leur saveur change,
leur couleut estjaundtre , elc. ; ilssont alors appelés étiolés.
Ils cherchent avec avidité la lumiére ; aussi les voit-on,
s'ils sont placés dans un lieu obsour oi1 la lumidre pénétre
par quelque ouverture , s’y diriger constamment, et leurs
rameaux s'étendre prodigicusement pour y arriver. Il en
est de méme des arbres placés dans les foréts épaisses ; leurs
rameanx inférieurs, dont les supérieurs interceptent le
contdct de la Jumiére , s’allongent jusqu'a ce qu’ils puissent
se mellre en contact avec elle. Les végétaux étiolés, ex-
posés.dla lumidre, reprennent leurs propriétés. Son in~
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"fluence sur I'espiee humaine est aussi bien reconnue. Notis
savons que les individus qui en sont privés deviennent
chlorotiques , et s’étiolent , pour ainsi dire. 1ls sont sujets
aux maladies scrofuleuses, s'affaiblissent, perdent leur
activité, et leur systéme absorbant s'engorge le plus sou-
vent, etc. On n’a qu'a jeter un coup d'eeil sur ce grand
nombre d'enfans entassés dans les hospices, sur les prison~
niers , et généralement sur tous ceux qui vivent en réclu-
sion. Lalumiére parait influer mémesur les diverses affec-
tions morbides. La société de médecine de Bruxelles,
pénétrée de cette influence, mit cette question au con-
cours, Le prix fut adjugé a I'ouvrage du docteur Murat, -
intitulé Trdité des Maladies nocturnes.

Du Fluide électrigue.

11 est démontré que, dans des circonstances favorables,

- le frottement , le contact, la pression , I'élévation de tem-
pérature , elc., développent dans tous les corps une pro-
priété dite électrique , en vertu de laquelle ils attirent &
eux et repoussent ensuite les corpuscules légers. .L'expli-
cation de ce phénoméne et celle des attractions qui ont
lieu entre certains corps électrisés, ont conduit le plus
grand nombre des physiciens 2 admetire dans les corps
deux fluides de nature différente, qui se neutralisent dans
les corps & I’état ordinaire, et constituent cet état d’équi-
libre qu'ils appellent repos électrique. Iﬁr-i?"'lls contien-
nent un exces de I’un de ces deux fluides, ils attirent les
autres corps non électrisés. Par le frottement, on accu-
inule 'un de ces fluides & la surface des corps. Sil'on en
approche alors un autre, ce fluide pourra traverser I'air
ct produire , avec celui .qui est de nature différente, une
étincelle accompagnée de bruit, de lumitre , de chaleur,
ct en répandant une odeur particulidre. Ces deux fluides
réunis et neutralisés constituent l'électricité ou le fluide
électrique. Chucun de ces deux fluides a regu un nom dif-
férent : I'un est désigné par le nom de fluide positif ou
vitré, et I'autre de fluide négatif ou résineuw. Les molé-
vules d’'un méme fluide se repoussent, et gelles des fluides
de diverses natures s'attirent. Lorsque la nature des corps
ui aboutissent a du fluide électrique le permet , ce ﬂu;'ge
vélend. a leur surface jusqu'a ce qu'il en rencontre un au-
tre dont la nature particulire s’oppose a sa marche. Ceux
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qui donnent passage au fluide électrique, ol transmettent
Péiectricité , sont nommés bons conducteurs délectricité ;
ceux qui n'en développent point par le frottement sont
appelés anélectrigues ; ceux qui au contraire en dévelof—
pent portent le nom &'idioé/ectrigues; ceux qui ne lui li-
vrent pas paseage, et qui jir conséquent ne le transmet-
tent point, sont nommés isolans ou non: ducteurs. 11
suffit qu'elﬁuefois d'un simple changement de forme
pour leur donner cette propriélé ou les en priver. 11
est aussi des conducteurs qui ne sont susceptibles que de
recevoir une espéce d’électricité, lorsqu'on en forme des
chainons voltaiques. M. Herrmann, a qui nous devons
cette connaissance, les a nommés unipolaires.

Le frottement a été long-temps Y'unique moyen dont on-
se servait pour développer 1'électricité ; les machines élec-
triques reposaient sur cette propriété. De tous les moyens
connus, celui que les chimistes ont généralement adopté,
c’est celui qui est fondé sur le contact de'deux métanx de
nature différente, tant parce qu’il est beaucoup plus éner-
g'que, que parce qu’il agit sans interruption. La dé-
couverle de cette propriété date de 1789; elle est due 2
Galvani, professeur de physique 2 Bologne. 11 la fit en
examinant I'excitabilité que produit I'électricité sur les
organes musculaires, 11 crut que le feret le cuivre, par
leur contact, développaient un fluide particulier auguel

_ on donna le nom de fluide galvanique, et a la nouvelle
science qu'il venait de créer le nom de galvanisme. Volta
entra bientdt aprés dans cette carriére, et la parcourut
avec le plus grand succes. 11 perfectionna les appareils de
Galvani , et inventa celui qui porte le nom.de pile voltai-
ﬁuc » au moyen duquel H. Davy, Gay-Lussac, Thenard,

erzélius , Wollaston, etc. , ont fait une foule de dégou-
vertes. Depuis ce temps, plusieurs bons physiciens, & la
téte desquels nous placerons le docteur Wollaston , se sont
livrés a une foule d'expériences du plus grand intérét, et
ont reconnu I'identité desfluides galvanique et électrique,
comme Franklin avait reconou I'identité de celui de la
foudre avec ce dgrnier 3 de maniére que la science électro-
chimique est maintenant une de celles qui contribuent le
plus aux progrés de la chimie. Lorsque 'on soude une
Plaque de cuivre avec une plaque de zinc, leur systéme se
constitue a I’état éleclrique;?e‘ fluide positif s'accumule-

9
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sur le zinc et e négatif sur le cuivre. En réunissant plu-
sieurs: de ces élémens, qu'on appelle paires de plagues,
“et en les séparant par des corps condacteurs de I'électri=
cité, sans action électromotrice sur les métaux, tels que
des morceaux de drap imbibés d’une dissolution saline on
acide, on forme cette pile de olta au moyen de laquelle
on est parvenu a décomposer I'eau, la potasse, 1a sonde, ete.,
et & produire un tel degré de chaleur, qu'on a liquéfié par
ce moyen le carbone.

Les deux fluides positif et négatif se meuvent séparé-
ment avec une telle vitesse, qu'on a calculé qu'ils pou-
vaient parcourir en dix secondes un fil métallique d’une
longueur de dix lieues. Le fluide électrique ne peut étre
conservé dans le vide, ce qui annonce qu'il est retenu 2 la
surface des corps par la pression atmosphérique. 11 est
méme bien démontré qu'il ne se répand que sur la surface
des corps, sans que la forme creuse ou solide puisse y ap-
portem aucun changement , non plus que la nature des
corps , & moins qu'ils ne décrivent un ellipsoide. Dans ce
cas, le sommet du grand axe aura la couche la plus épaisse,
et celui du plus petit la plus mince. D’aprés ce principe,,
il est bien évident ﬂue les corps sphériques retiendront
beaucoup mieux le fluide électrique que les corps aigus,
attendu que la couche de fluide électrique est bien plus
considérable & V'extrémité des points que dans toutes les
autres parties. L'on a constaté quela déperdition du fluide
électrique étoit en raison directe du carré de ’épaissenr.
C'est sur la connaissance de la propriété des pointes qu'est
fondée Pinvention des paratonnerres. -

Lorsque les deux extrémilés de la pile sont isolées I'une
de ’autre, l'électricité galvanique est alors a I'état de
tension ou de repos, et ses propriétés sont analogues &
celles desmachines électriques ordinaires. Mais dés qu’elles
sont mises en comiaunication par un corps conducteur,
de meniére a former un circuit complet, I'électricité
change d'état; clle se meten mouvement, établit descou-
rans et un autre ordre de phénomenes, qui deviennent
tels que sa puissance chimique est incalcalable.

Aussi est-il démontré, par de nombreuses expériences,
que la plupart des composés insclubles ne résistent point
4 son aclion ; I'agrégation la plus forte en est rompue; les
corps sont fondus , bralésou oxidés, etc. M. Davy a-méme
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reconnu et établi, comme loi générale , que les métaux,
les oxides, les substances inflammables, etc. , se portaient
&u pdle négatif, tandis que I'oxigéne, le chlore, I'iode et
les acides se rendaient au pole positif. L'on en trouve un
exemple dans la décomposition de I’eau : I'hydrogéne se
rend en effst au pole négatif et 'oxigeéne au pole positif.
Les corps non-conducteurs sont employés & isoler le fluide
électrique contenu a la surface des corps ; on les nomme
isoleurs ou isolans. Les instrumens qui sevent & indiquer
Pespéce de fluide que contiennent les corps sont nommés
électroscopes , et ceux qui en font recounaitre la quantité,
électroméires ; enfin ceux qui, par leur seul contact avec
d’autres corps de nature différente, sont propres & dévelop-
per D'électricité, portent le nom d'élcetromoteurs. Pour de
plus grands détails, nous renvoyons & notre Manus! de Chi-
mis médicale et a notre Physique amasante et instructive.

De Laction do 'Electricité sur lo corps humain,

Celte action est pour ainsi dire magique. Dans les temps
reculés, les effets electriques n’eussent pu qu’étre attribués
@ une puissauce infernale. Nous ne pouvons done nous dis-
penser de les faire connaitre , afin de pouvoir s'en rendre
compte et de n’y voir rien que de naturel.

Le corps humain est susceptible de recevoir les deux
espeéces de fluide électrique , de s’en charger & sa surface ,
8'il est isolé de la terre, ou de servir de conducteur 'il est
en commupication avec d’autres corps. Le fluide électri~
g:e peut traverser un nombre déterminé d'individus isolés

la terre, se tenant par lamain, et se porter sur le corps
3ue le dernier touche, sans éprouver aucune interruption
ans -sa marche , & moins que L'un d’eux ne se melte en
commucication avec la terre. Si Pon approche un corps
conducteur qui ne soit ni électrisé, ni isolé, ni terminé
en pointe, d'un homme électrisé et isolé dela terre, il se
produit aussitdt un bruit accompagné dume étincelle et
d'une douledr pongitive; si plusicurs individus sont en
- communication électrique, ils I’éprouvent tous en méme
temps. On peut, en tirant un grand nombre d’étincelles
dans une méme partie du corps, y développer une rou-
geur et méme un gonflement.

. Désle moment qu’on est i8olé et quon est en eommu-~

ication avec le fluide électrique, on sent les cheveus se
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dresser, le pouls devient quelquefois accéléré et la trans-
iration plus forte, Le fluide électritgue ne se porte qu'a
a surface de motre corps et jamais a l'intérieur. 11 est
donc bien évident qu'il ne doit exercer une action vive
que sur les fonctions de la peau. .

" De P Aimant ou Fluide magnétigue. Magnétisme
terrestre.

L’on donne Ye nom d’aimant & une mine particuliére de
fer oxidé, qu'on trouve & I'ile d'Elbe, en Suéde et en
Corse , laquelle jouit non seulement de la propriété d'at-
tirer, a une cerlaine distance, le fer, son protoxide et
V’acier, mais encore le cobalt et le nickel. Jusqu'a nos jours
on ne connaissait a l’aimant 1:1&3 la propriété atlractive
et la J;rop,riété directrice , ou bien de rechercher le ‘mle
nord dans nos climats : c’est ce qui a rendu la heussole si
précieuse aux navigaleurs et aux #ogtapbes. L’explication
de ces phénoménes et des répulsions magnétiques avait
fait admettre deux fluides particuliers, désignés sous le
nom de fluide magnétique austral, et fluide magné-
tigus boréal. M. Oérsted , en observant I'action d'un cou-
rant électrique sur l'aiguille aimantée , a ouvert une nou-
velle porte uux découvertes de MM. Arago, Ampére,
Davy, Faraday,.etc. Il est résulté de leurs savantes
recherches ,-1a connaissance de l'identité des fluides élec-
trique et magnétique. Tous les faits observés dépendent

- en effet des attractions et des répulsions 3ui ont lieu entre

deux courans électriques, suivant lears irections et leurs

itions respectives. L’action de la terre sur les courans
€lectriques est la méme qae celle qu'elle exerce sur I'ai-
guille aimantée; elle est entiérement représentée parl’ac-
tion d’un courant électrique circulant autour de la terre
dans une direction voisine de celle de I'est & 1’ouest dans
nos climats, Or, comme I'action des aimans sur les courans
€lectriques est semblable a celle de la terre sur ces ¢ou-
rans; comme ¥on fabrique avec des courans électriques
des aimans arlificiels, et que I'on aimante enfin des ai-
f“‘"e-‘ par V'influence des courans électriques, I'on a été
orcé de reconnaitre I'identité des fluides électrique -et
magnélique. ) '

Le flude magnétique se trouve intimement uni au fer
oxidé qu'on.trouve & I'ile ’Elbe., en Suide et en Gorse.
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-D’aprés ce qui précdde, il est évident qu'il existe des
aimans naturels et des artificiels. On prépare les dc?nu
comme nous I’avons déja dit, mais communément en frot-
tant les métaux précités 'un conmtre Vautre, toujours
dans le méme sens. Quoigue l'acier soit le métal dont le
magnétisme est le plus intense, il est cependant bien dé-
montré que Jes mélaux magnétiques, en se combjmant
.avec d'autres combustibles, surtout avecle soufre, perdent
leur magnétisme. M. Hatchett a cependant annoncé que
les rrolosulfum et les phosphures métalliques étaieal sus-
ceplibles de former de bons aimans (1).

L’aimant , soit naturel , soil artificiel , jouit d'une pro-
priété bien remarquable, celle de se diriger d’un célé
vers le pale nord, et de l'autre vers le pole sud, en ¢'in-
clinant vers le premier de ces pdles dans I'hémisphére bo-
réal , et vers le second dans I'hémisphére austral. A
tous les points de la ligne dite dquatour magniligus, il
ne penche d’aucun coté. .

CORPS PONDERABLES.
Les corps pondérables existent sous trois états : 1° &

celui de gaz; 2° liquides ; 3° solides. 1ls doivent ces for-
‘mesdifférentesalaquantité de calorique qu'ils contiennent.
Ceux que nous avons a examiner dans cet ouvrage, i
cause des’ phénoménes curieux qu'ils présentent et qui
expliquent un grand nombre de faits réputés magiques ,
sont : }
1° Parmi les corps gazeux, I'azote, V'oxigéne , I'kydro-
‘gene, le chlore, I'acide carbonique et I'air atmosphérique;
2° Parmi les corps liquides, V'eou ; N .
3¢ Parmi les solides ,?e phosphore et le potassiom.

Des Gaz.

Les chimistes et les physiciens désignent, par le ‘nom
dq £82, les corps dilatés iytel point par le caiorique, qu’ils

(1) Cette assertion n’est vraie que lorsque le métal
west uni qu’avec une petite quantité de compastible ,
¢ar en grandes proportions il détruit totalement sa vertu
magnétique. Nous cn avons des exemples dans Pacier
et le carbure de fer ou plombagine.

9
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o4 trowvent A I'état de fluide élastique ou aériforme, Mais
eomme tous n’existent pas constamment sous cette forme ,

on donne le nom de gaz permancns & ceux qu'on n’a pu
congolider, ni liquéfier.

Du Gaz azote.

Lavoisier découvrit ce gaz en 1775, dans 'air atmo-
ique , et lui donna le nom de moféle atmosphérigue,
omination qui fut successivement remplacée par celles
‘de septon, gas méphitique, gaznitrogéne, gas alcaligéne,
enfin par celle d’azote, qui- se trouve composé de demx
mots grecs, & privatif, £00s, vie : privatif do (a vie. Le gaz
“axote est incolore et insipide; il 'a une odeur un peu
fade, 3i on le retire des substances animales ; dans le cas
contraire, il est inodore; il est impropre & la combustion
et A la respiration. Un animal qu'on place dans une cloche
qui en est remplie, meurt & V'instant. Sil'on y plonge une
bougie allumée , elle s’y éteint de suite. Son poids spéci-
fique est de 0,g57; il en gntie comme principe constituant
de l’air, pour o,79. -

On se procure ce gaz toutes les fois qu'on opére la dé-
composition de V'air; mais il est ua moyen propre a V'ob-
tenir en grand, qui est dd & Pillustre Berthollet. Il con-
siste & prendre de la chair musculaire fraiche et bicn lavée,
# la couper en petits morceaux et a lintroduire dans une
eornie , ou une fiole A médecine, @ laquelle on adapte un
tube recourbé. On y verse ensuite une suffisante quantité
d'acide nitrique étendu d’ean; en favorisant son aclion
par le calorique, on obtient une grande quantité de gax
azote qu'on recueille sous des cloches.

" Du Gaz oxigéne.

Ce gaz, inconnu aux anciens, fut entrevu par Bayen,
en 1774, et découvert la méme année par Priestley, et
e en méme temps par Schétle. 1l a porté spccessi-
vement les noms d'air vital, air pur, air du fou, air em-
piré, princips sorbile, et d'oxigéns, tiré de deux mols
cs qui signifient fengendre les acides. Ce gaz est in-
colore , inodore et .insipide; par une forte pression, il
s'échauffe et dégage de la lumiére;; il est plus pesant que
Yair: sob poids spécifique est de 1,025. Ce gaz est le seul

. propre & la combustion et 2 la respiration. En effet, un
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ol ue éteint se rallume aussitot si on le plo
dan? tl:mloche remplie d’oxigéne, et y brile avel:: “ngz
vive lumi2re et en répandant beaucoup de calorique. I1 est
aussi démontré qu’un oiséau y vit beaucoup plus long-
temps que dans lair ordinaire. 8i V'on plaee un oiseeu
sous une cloche pleine de gaz azote , ou de gaz acide car-
bonique . ou bien d’air atmosphérique vicié par la com-
bustion ou la respiration, il tombe en asphyxie et meurt;
si vous le retirez promptement et que vous l'introduisiez
sous une autre cloche remplie de gaz oxigéne, il revient
peu & 2 la vie. L’oxigtne est la parlie vitale de Pair
atmosphérique, dont il fait le 0,21. Uni aoxsubstances mé-
talliques, il les convertit en oxides, qui étaient jadi$ connus
sous le nom de ¢haux métalliques. .

Avec quelques autres corps et méme quelques substan-
-ces métalliques, il constitue cette classe d’acides connus
sous le nom d'oxacides.

"On obtient ce gaz en chauffant dans une cornue de gres,
%usqn'au rouge: du peroxide de mangandse ‘en poudre;

’oxigine passe par un tube qui est adapté au col de cette
cornue , et se rend sous une cloche pleine d’eau, placée
sur la cuve pneumatique. On doit rejeter les premiers pro-
duits, parce qu'ils contiennent toujours de I'air atmosphé-
rique, et quelquefois méme de P’acide carbonique.

On retire ’oxigéne a I’état de pureté en chauffant du
chlgrate de potasse dans une cornue de verre, etc. On
reconnait que ce gaz est trés pur lorsqu'’il se combine avec
deux fois son volume d’hydrogene.

Du gas hydrogéne. :

Depuis long-temps I'on savait qu'il sé dégageait des
Ybouilleres un gaz susceptible de s'enflammer et de déton-
ner fortement; aussitdt qu'il se trouvait en contact avec
un corps en ignition, etc. Cavendish fit connaitre, en 1766,
la nature particulitre de ce gaz , qu'il nomma air inflam-
mable; on substitua ensuite a ce nom celui de gaz hydro-
géne, parce qu'il est un des deux principes constiluans
de I’eau. Ce goz, 3 I'état de pureté, est insipide et inodore;
il est inflammable et brile avec une flamme bleudtre; il
_est quinze fois plus léger que V'air. Par aucun degré de
froid , ni par aucune pression, on n’a pu encore lui faire

perdre son état gazeux. Mél¢ avec del’air ou du gaz oxigene,
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il détonne avec force, et le produit est de ’eau, dont la
formation résulté de la combinaison de 1'oxigéne avec ce
. gaz. Uni au carbone, le gaz hydrogene constitue ce gaz
hydrogéne percarburé qui sert maiotenant & produire cet
éclairage qui l'emporte sur celui par I'huile, le suif et la
cire. On a tiré parti de cetle grande légéreté du gaz
hydrogéne pour en construire des ballons ou_aérostats
bien supérieurs a ceux qu'on faisait avec l'air dilaté. Celte
application est due 2 M. Charles, .

Ces ballons, au lieu d'étre en papier , sont en taffetas
recouvert des deux colés d'un vernis fait avec la gomme
€lastique et I'essence de térébenthine pure. Ilsn’ont qu'une
trés petile ouverture par ol peut passer un fube qui sert
a les remplir aux deux tiers de gaz hydrogéne. Sans cela,
a mesure que le ballon s'éleverait, la pression venant &
diminuer, la dilatation du gaz ferait éclater le hallon.
Quand le ballon est plein; on ferme cette ouverlure, et.,
comme le gaz hydrogéne est quinze fois plus léger que
Yair, le balfon s'y éléve rapidement si on n'a pas soin de
metire dans la nacelle qu'il supporte une suffisante quan-
tité de lest pour diminuer salégereté. Lorsque 'aéronaute
veut s'élever de plus en plus, il jette du lest, et lorsqu’il
veut descendre, il ouvre une soupape pour évacuer du
gaz; de manitre qu'il descend plus ou moins vite, suivant
qu'il donne issue a une plus ou moins grande quantité de
gaz. Pour préparer le gaz hydrogéne, on introduit dans un
matras & deux tubulures. de la limaiile de zinc ou d= fer
qu'on délaie dans une suffisante quantité d’eau.On y verse

u & peu, au moyen d’un tube recourbé a entonnoir, de

'acide sulfurique;.il se produit aussitdl une vive effer-
vescence , et il passe , par le tube adapté a I'autre tubu-
luse , du gaz hydrogéne qui se rend sous la cloche de la
cuve pneumatique. On rejette les premitres portions,
parcequ’elles sont mélées avec l'air atmosshérique des
appareils. Dans cette opération, I'eau est décomposée,
son oxigéne s'unit au fer ou au zinc, et les converlit en
oxides qui, dans cet état, S'unissent avecl'acide sulfurique;
Y'hydrogéne , autre principe constituant de I'eau, devenu
libre se dégage, tenant en dissolution une substance hui-
leuse qui lui communique son odeur, et dont on peut le
débarrasser en le meltant ea contact avec la polasse ou la
soude caustique.
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Du Chiore.

Ce gaz fut dégouvert en1724, par Schééle, qui lui donsa
le noﬂ'addcmia déphlogiugu. Le chlore est gazenix,
d’'une couleur jaune verdatre, d'une odeur particulidre |
désagréable et trés forte : il éteint les corps en ignition
en imprimant 2 leur flamme une couleur re avant
de Yéteindre. A 'état sec, son poids i est de
2,4216; en cel état, il ne se liquéfie point, méme &
un froitl de 50 degrés; au lieu que s'il est humide, il cris-
tallise & quelques degrés au-dessous de o. Par la pression
et le froid , Faraday est parvenu & liquéfier le chlore biea
sec. Le chlore détruit spontanément les couleurs '3".—.
les, dont %uelques unes passent a la couleur fauve : il dé-
colore I'indigo et 1’encre : aussi, plusieurs faussaires ont-
ils tiré parti decette derniére connaissance pour altérer des
actes, etc. Avecmdrogéne » & volumes égaux , il com-
stitue 1'acide hydrochlorique ou muriatique. 8i ce mélange
est tenu dans un lieu ohscur et & la température ordinaire
( le chlore étant sec ), ils ne se combinent point. A une
lumiére diffuse, la combinaison a lieu peu & peu,- tandis
qu'exposé aux rayons solaires, il se produit une détona-
tion violente, et le produit est da gaz acide h‘v'dmhlori-
que. Le chlore est trés soluble dans V'eau : & fa t
tureordinaire, elle en prend une fois et demie son v
elle acquiert alors une couleur et une odeur an a
ce gaz, elc. Le chlore gazeux et liquide est employé i
la désinfection des miasmes produits par. la_putréfaction
des substances végétales et animales, ainsi qu'au blan-
chiment et & la décoloration des substances végétales. On
y substitue avecde plus grand succés ses composés avec la
chaux, la potasse ou la soude, connus sous le nom de
chlorure de chaux, de potasse, etc. - * .

.. Pour obtenir le chlore, on prend quatre parties d'hy-
drochlorate de soude ( sel marin ), une de peroxide

manganése y I'un et I'autre en poudre; deux d’acide sul-
furique étendu de son poids d’eau. On y iatroduit le sel
el I'oxide dans un matras; on y verse par-dessus l'acide,
on adapte un tube recourbé qui va plonger ou sous la
doche pleine d’eau placée sur la cuve_pncumatique , ou
dans un flacon rempli de ce liquide. A Taide d'une douce
chaleur, ¢ chlore se dégage et passe sous la cloche, ou se
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dissout dans l'eau du flacon. Dans cette opération, V'acide
sulfurique se porte sur la soude du sel et I'oxide du man-
gsadse ; Loxigene de cet oxide s'unit & I'hydrogéne del'a-
cide hydrochlorique pour former de I'eau, et le chiote,
élant mis & nu, se degage.

Du Gaz acide carbonique. C

La nature de cet acide, déja connu de Paracelse, Van-
Helmont , Venel, Boyle, Hales, Black, Priestley, Berg~
wmann, Bewley, fut constatée par Lavoisier, qui démon~
tra qu'il était composé de carbone et d’oxigene & volumes
éganx, condensés en un seul. L'acide carbonique et ga.
seux, incolore, acidule, d'une odeur piquante, rougit les
couleurs bleues végétales, éteint les corps en combustion,

yxie 'homme et les animaux plongés dans son almo-
ere; il est plus pesant que l'air. Son poids spécifique
est de 1,5196 ; il est trds soluble dans I'eau, qui, sous une
pression, peut en absorber sept fois son volume ; il
en est de méme du vin. Dans de cas, il mousse comme le
meilleur vin de Champagne. C'est & ce gaz que la bi¢re,
le poiré, le cidre, etc., doivent cette propriété de mous~
ser, qui est due & la dilalation qu'éprouve ce gaz en se
dégageant de ces liquides, du moment que les bouteilles
éant débouchées , 1a compression cesse. Ce gaz se trouve
natarellement dans certaines grottes ou cavités dela terre,
telles que lu grotte du Chicn, & Naples, et d'autres ca-
vernes , & cbté desquelles on avait jadis ﬁlacgé des oracles.
Comme ce gas est plus pesunt que l'air, 1l existe principa-
lement & la surface du sol ; aussi, des qu'on présente un
chien sur le sol dela grotte précitée de Naples, il est
bientot asphyxié. . e T o
" Pour préparer le gaz acide carbonique, on introduit
dans une cornue du carbonate calcaire ou du marbre en .
dre ; on le délaic dans I'eau, on y verse peu & peu de
mde sulfurique, qui s'empare de’la chaux, et I’acide
carbonique va se rendre, pat un tube qui se trouve adapté
A la cornue, sous une cloche remplie de mercure: on
doit rejeter les premiéres portions; ellessont mélées avec
Vair atmosphérique de I'appareil. ‘

) De U Air atmosphérique.
©"st sous le nom d’atmosphére que, de temps immé-

1
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morial, I'on désigne cette masse gaZeuse qui se
mée de tous les corps susceptibles de rester 3 Iétat de gaz,
ou degré de température ou de pression sous lequel pous
vivons,, tandis que Yon a consacré celui d'air atmosphé-
rique au fluide ¢ astique qui, abstraction faite de toutes.
les exhalaisons , les vapears, ctc. , qu'il contient, enve~

loppe de toutes parts le globe terrestre, s’éléve a une hag=
teur inconnue, pénétre dans les abimes les plus profonds,
fait partie de tous les corps et adhére 3 leur surface, Les
anciens philosophes;, tels qu’Aristote , Empédodle, etc.,
le regardaient comme un élément, Les chimistes modernes
ont trouvé qu'il était composé de deux £z connus sous les
noms de gaz oxigéne ou air vital, et d'azote ou privatif
ds la vie. :
Le premier entre dans ce mélange pour o,a1; il est Ja
seul propre & la combustion et 2 Ia respiration : le second
pouro, 79: il est impropre 3 Yune et a lautre. L'air estdoué
d’un grand nombre de pm&ne’lés physiques.
Pesanteur. L’épaisseur de la couche d'air atmosphé-
rique qui environne la terre ne saurait étre exactement
erminée , &uisque sa densité varie suivant som élé-
vation. On Vévalue cependant de dix 3 onze licues (1) 3
le poids de cette couche d’air €équivaut 3 -celui d'une
colonne d’eau de 32 pieds, ou d’une de mercure de 28
ponces. Or, comme le poids d'un pied cube d'esa est
€gal & 64 livres, on n’a qud maltiplier 64 par 32, et
on obtiendra 2,048 pour celui d’une coloane d’esu de
31 pieds carrés. En multipliant ensuite la surface de la
terre évaluée a 5,547,800,800,ooo,ooopieds carrés, par
2,048, Y'on g })om- produit 1 1,361,894,400,0600,000,000
livres, qui est la valeur approchante du poids avec lequel
Yair comprime 1a masse dy corps terrestre. Il est aisé de
VOIr que nous serions écrasés par un tel poids, si les cou~
ches latérales et inférieures ne jouissaient pas d’une égale

trouve for-

——

(1) 11 est impossible de déterminer la hauteur abso-
ue de Patmosphire ; puisque la densité de l'air étant.
€1 rison inversesde sa masse, il doit en résulter qu'a
}i’zx:émi:ié des régions supérieures. I'aiz deit étre raré-

Vinfiok et occuper par, conséquent un espace
immense, ‘
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jon, qui sert d'équilibre & la supéricure, comme:
‘eau de mer, des fleuves et des rivitres nous en offre un
exemple. . .

On a eu lingénieuse idée de tirer parli dela con-
naissance de la pesanteur de I'air pour faire servir le ba-
rométre & mesurer la hautcur des montagnes. En effet ,
d’aprés ce que nous venons d'exposer; il est évident que

us on s'éleve au dessus du niveau de la mer, plus la cou-
che atmosphérique est moindre et plus légére ; le baro-
métre doit donc ndre d’aulant plus qu’on s'éléve plus
haat. Lorsqu’on veut donc mesurer la hauteur d'une mon-
tagne, on s¢ munit de deux bons barométres; on note
avec le plus grand soin le point et lg degré ot ils sont au
pied de la montagne, et lorsqu’on est parvenu au sommet,
\"on examine celui oi1 se trouve la colonne du mercure con-
tenu dans le tube:’on juge alors parle nombre de de
d'abaissement, la hauteur de la montagne. Ainsi.MM. Pas-
cal et Perrier trouvérent que, sur celle du Pay-de-Dome,
le barométre,, qui, dans le jardin des Minimes , était &
127 pouces 3 lignes, était descendu & 22 pouces 3 lignes;
et comme cette ‘montagne a environ 500 toises d’éiéva-
tion, ils en conclurent que le mercure baissait d’environ
1 pouce par cent toisgs. Nous devons faire observer qu'on
ne peut qu'approximativement mesurer les hauteurs parle
barometre, parce qu’au fur et a mesure qu'on s’éléve, la cou-
che atmosphérique étant moins¢| aisse, 1’air se trouve plus
raréfié, et par conséquent rlus éger, de sorte qu'on doit
chercher & sélerminer r I'expérience de Mariotte , jus-
qu'a quel degré de dilatabilité sont portées les couches de
F'atmosphere, et par conséquent quelle est leur hauteur
réelle. Si cette densité était 1a méme a toutes les hauteurs,
la détermination de celle de Iatmosphére et de celle des
montagnes serait des plus faciles & trouver. Il suffirait du
caleul suivant ¢ I'élévation de la colonne de mercure qui
fait équilibre 3 'atmosphére , étant égale 2 0,76, et ce
métal élant environ 10,000 fois (1) plus pesant que l'air -
au point de densité ou il cst a la surface, il devraiten ré-
sulter que 'atmosphire aurait une élévation de 7,600 me-
tres, et qu'a chaque ;4 d’abaissement op aurait une hau-

(1) A zéro, il est égal & 10,463

,'-
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tear de 100 métres. 11 est bon de faire observer que cette
méthode peut étre exacte ; a peu de chose pris, a de mé-
diocres hauteurs, mais qu'elle est d’autant plus inexacte
u’on s’éléve plus haut. Dans toules ces expériences, il
?aul: également avoir égard a la température atmosphéri-
que, -et réduirc par le calcul la densité de Fair, ou sa
raréfaction , a celle ou il se trouve étant ‘2 <~ 12°; car
plus la température sera élevée , plus Vair sera raréfié et
Pplus la colonne de mercure baissera.
Compressibilité, élasticité et dilatabitité. — On t
faire occuper a I’air un trés petit volume par une forte
ression, ou par une forte diminution de température.
K(ais quand ces deux causes viennent i cesser, I'air reprend
aussitot, en raison de son élasticité, son volume primitif.
On peut aussi dilater prodigicusement Fair par une di-
minution de pression, ou par l'action du calorique.
Clest d’apres la connaissance de la dilatabilité de Pair
r le calorique, que M. Montgolfier imag'na les aérostats.
Is furent, dans le principe, un vaste globe ovoide de pa-
pier, ayant une ouverture  la partie inférieure, a laguelle
était fixée unc natelle contegant un fourneay dans lequel
on brplait. des substances t'® combustibles. La chaleur
produite par cette combustion, dilatait de plus en plus I’air
contenu daos ce globe , et, dés le moment que cette ra-
réfaction était telle qu'il avait acquis une grande légereté,
il s'élevait d:m T'air avec la nacelle, et quelquefois avec
Tintrépide aéronaute, qui ne craignait pas de s’exposer
ace pgrilleux voyage, ::llui fut- si fatal 2 MM. Pilastre de
Rozier, Romain, etc, Ces aérostats étaient trés défectuenx,
parce que, si le feu venait a s’éteindre par I'efiet d'un
manque de combustible, la dilatation de I'air devait cesser
aussitot et 'aérostat tomber : c'est ce qui fit substituer,
Ear M. Charles, le gaz h¥drogéne a l'air. La compressi-
ilité de 'air produit une foule de phénomenes importans,
tels que le fusil A vent, les fontaines de compression, de
héron, etc. Perkins a annoncé T"é 100 atmosphéres , le
mercure s'élevait anx < dela colonne, et qu'il se formait
des gouttelettes liquides, et T:’é 1200 atmosphéres, le
mercure se soutient aux --, et 'on vit sur le métal un trés
au liquide transparent dont la hauteur était d’environ
o5 rpartie de la colonne d’air. Suivant lui, ce fluide est
de Yeir liquéfié; nous ne le croyons peint , parce que»
10
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dans la mnxmu ition de I'air, l'azote et 'oxigéne ne sopt .
qu'a P'dat de mélange, tandis que leur liqugfaction an.t.
nonce une combinaison qui se serait opérée par une forte
pression , laquelle aurait donné lieu 2 un liquide jusqn’a
présent inconnu, . :
L'air fut rangé, par les philosophes grees, parmi leurs

quatre élémens; c'est aJ'illustre et infortuné Lavoisier que
l'importante découverte de sa composition, qui a ouvert
la porte & tant de découvertes, est due; depuis, elle a éié
coufirmée par 1ous les chimistes , qui se sont convaincus ,
par ua grand nombre d’analyses, que I'air atmosphérique
est up mélange de :

Oxigénaou airvital, o . . o, ... 31

Azole ou air délétere. . o o o i o .0 79

100

Plus environ 0,01 dacide carbonique.

L’eau agit sur L’air et en dissout plus ou moins suivant
son degré de température et de pression; le calorique I'en
dégage dépouillé d'une partie de son azole; & son, toury
Yair dissout une quantité d’eau relative a3 son_ élévation
de température et & sa densigé ; dans ce'cas, Yair devient
d’autant plusdilaté, et, par conséquent, d'autant plus éger,
qu'il contient plus d’eau. Lorsqu'il est saturé ainsi de ce
liquide, si sa température ou sa densité viennent & dimi-
nuer, il abandonne aussitdt I'eau dont il est sursaturé, qui,
{)oassanl 2 I'8tat liquide, dégage beaucoup de calorique, et

mbe 2 I'état de pluie, de neige, etc. ; le contraire a liea
par un air chaud ct sec ou froid et sec. En effet, par les
temps pluvieux la température est plus ou moins douce,
et, des qu'elle a cessé, I'air redevient froid, parce que I'eau
en s’y redissolvant passe 3 I'état de vapeur, en prenant du
calorique des corps environnans.

CGORPS’ PONDERABLES LIQUIDES.
De PEau. ( Oxide o hydrogéne. )

1'eau est de tous les produits naturels un des plus pro-

a fixer I'altentian de 'homme, 2 cause des services
anfinis qu’elle nous rend; .on peut méme assurer qu'elle
est indispensable & notre existence : c’est une vérilé qui
w's pas besoin 4'¢tre démantrde, A J'étal gazeux, liquide
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. ousolide, e!lelse t?msgabondsmml nt ré manduednm
Ia nature, es philosophes grees Favaient ¢ parmi
les quatre ‘gerps (fu’ils regardaient comme les élémens da
fous les autres. Cette opinioh fut méme adoptée jusque
Vers Ja fin du dix-huitiéme si¢cle, égoque 2 laquelle Mac-

er et Sigaud-Lafond prétudérent déeomiosiﬁon o

aisant connaitre que, lorsqu’on brilait du gaz hydrogéne
sous des cloches, les parois étaient tapissées de gouttelettes
d&’can. En 1781 Priestley obtint le méme produit par la
détonnation d’un mélange de gaz oxigéne et de dro-
géne. La méme année, éavendish répéta cette expérience
plus en grand, et recueillit, par ce moyen, quelques grame
mes de ce liquide,, qu'il crut étre le résultat de la combi-
naison de I'oxigene avec 'hydrogéne. Tandis que les phy-
siciens anglais se livraient A ces expériences, en France,
Monge obtint les mémes résultats que ce dernier, et adopta
une opinion semblable. Deux ans passérent sur ces recher-
ches “intéressantes, lorsque Lavoisier en entreprit de
nouvelles, en 1783, avec M. La Place, ﬁi farent suivies °
de plusieurs autres , faites en 1785 avec M. Meunier,
lesquelles il démontra, en brélant de grandes quantités
de gaz hrydrogine et de gaz oxigene, que leur poids total
était égal 2 celui de Yeau produite par leur combustion.
Des lors un grand nombre de chimistes francais et étran-
gers répétérent ces essais, et, avec des proportions de gaz
si considérables, que MM, Seguin et Vauquelin formérent
ainsi cinq hectogrammes d’eau. L’analyse de ce liquide a
été opérée, depuis, de plusieurs maniéres; toutes ont
donné les mémes résultats.

Propriétés physiques. — L'eau est inodore , incolore ,
transparente et réputée insipide , sans doute  cause que,
depuis Yenfance, nos organes sont familiarisés avee son
goit ; elle est éastique, réfractant fortement la lumiére,
susceptible de transmettre les sons, et mauvais conducteur
du calorique et de V'électricité.

Sa compressibilité a été long-temps révoquée en doute;
on Igppuyait ce sentiment sur Yexpérience qui fut faite
ggsr Académie de Florence, sur une sphére d’or remplie

eau qu'ils soumirent & ;‘me pig‘;:ssiou tefle, quelle fat eﬁ
Peu déformée, sans que 1’eau fiit compromise , puisqu’
Passa par les pores dgnceelte sphére, Malgré cela, :;‘e_x é-
Fiences modernes ont démontré cette compressibitités
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M. Dessaignes a fait connaitre que, lorsqu’on lui fait subir
un choc subit et violent, il y a dégagement de lumiére. I1
y a plus de soixanle-six ans que Canton avait annoncé
qu’il était parvenu, par des forces comprimanites, a dimi-
nuer le -volume de I’cau de 5. M. Oersted (1), am
mpyen d'un appareil particulier, a confirmé ces résultats
3ue tous les physiciens avaient révoqués en doute, et a
émontré que ’ean,, comme Pair, se comprime en raison
directesdes forces comprimantes. Enfin, M. Perkins, a
Londres, a {ait éprouver a I’eau, en présence de M. Clé- .
ment, une pression de 1,120 atmosphéres, qui en ont
diminué le volume de ;5. Ce (ui est digne de remarque ,
c'est que, dans la compression de I’cau par les expérien-
ces d'Oersted , il ne se dégage pas de chaleur sensible.
Quelle cause peut donc produire la lumiére observée dans
celles de M. Dessaignes? . " .
Propriétés chimiques.— Action du calorique. L eau, sui-
vant la quantité de calorique qu'elle renferme, est sous
. trois élats différens: au-dessous de o, elle est solide;
au-dessus, liquide, et & 100° & I'état de fluide élastique.
L’eau liquide, en absorbant du calorique, se dilate , de-
vient plus légere, ct ‘bout & 100 degrés sous la pression
de 76, quand elle ne contient point de substances salines
en dissolution), car alors il faut porter la température jus-
qu’a 107. L’¢bullition de ’eau a lieu 2 des degrés d’autant
lus inférieures , que la pression atmosphérique est moin-
Sre- Sa vapeur a un volume 1700 fois plus considérable
que celui de ’eau; elle contient, outre son mlpnque ther-
mométrique, une si grande quantité de calorique latent,
qu'un kilogramme de cette vapeur, suivant MM. Désor-
mes et Clément, en contient assez pour porter a 100°, §
kilog. 66 d'eaud o, ce qui donne 5,66 deg. de calorique
latent. C’est en vertu de celte propriété qu’on V'applique
a Ia distillation ainsi qu’au chauffage des bainset des mai-
sons. M. Oersted a reconnu que la présence des corps
solides dans les liquides portés a I'ébullition en favorise
beaucoup la vaporisation. .
Action du froid. — Si I'eau se dilate par le calorique,
elle doit par conséquent devenir plus dense au fur et &

_ (1) Aan. of Philosaph, , janvier 1823,
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" 'mesure que sa température diminue : c'est'ee qui a véri~
tablement lieu, mais-non point jusqu’au terme de sa con-
gélation. En effet, avant d’y arriver,, I'eau se dilate de-
puis le 4,44 deg. au-dessus de o jusqu'a o. M. Chrichton

. a imaginé un moyen aussi facile qu'ingénieux par lequel
il a démontré que le plus grand point de densité de I'eau
était 5°,61 cent. (1). L’eau se congéle donc 2 o. I} est ce-
pendant quelques remarques trés intéressantes a ¢e sujet.
On areconnu que ce liquide ne se gelait 2 o que lorwu’}
contenait du limon, et que les substances salines en re-
tardaient d’autant plus la congélation, qu'il fallait un de-
gré de froid de — 4o pour faire passer 4 1'état de glace de
Peau saturée d’hydroclorate de chaux. L’eau aérée se
congele a 3°,5; distillée’, elle peut étre portée jusqu'a 5°.
Enfin, si on met de ’eau dans un matras fermé & la lam
on peut abaisser sa température ius?u'i 5° et méme 6°,
sans la congeler ; mais si on I'agite, la cengélation a liea
aussitdt. L’eau, en se con%elsnt , cristallise en aigpilles qui
se croisent sous des angles de 60 2 120°. En passant &
T’état de glace, elle augmente de volume avec une force ou
expansion telles , qu'un, canon de fusil de I’épaisseur d’un
doigt, que Buot avait rempli d'eau ‘et bouché de la ma-
niére la plus solide, ayant été soumis & un trés grand
froid, fut crevé en deux endroits; il en fut de méme a
Florence d’une sphere de cuivre trés épaisse. C'est ce qui
a également lieu dans les hivers rigoureux, lorsqu’on voit
les vases se casser et les pierres méme se fendre. On peut,
en exposant la glace 4 une température jusqu'a 20° au-
dessous de 0, la rendre trés dure, au point qu'on peutla -
tailler et la réduire en poudre. I'air, que I'eau contient
toujours, prend la forme de fluide élastique lorsque I'ean
se congtle. La glace peut étre refroidie jusqu’a 50° au-
dessous de o.

Un phénomene digne de remarque , c'est que la glace,
en se liguéﬁant, absorbe 75° de calorique qu'elle rend
latent, de maniére & ne marquer que o. Ainsi, si on
grend un kilogramme de glace 2 o et un kilogramme d’eau

75°, et qu’on les méle, on auradeux kilogrammes deau
do. D'aprés ce qui vient d'étre dit, il est bien évident

(1) dnn, of Philosoph. , juin 1823,
10.
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le poids spéeifique de I'eau doit Atre relatif 3 sa tem.
;:am. Am- de o, point voisin de sa plus
gramde densidé, il est de 1000 grammes, et celui dela
est de 0 94. Le poids de I'eau est pris pour unitg
s:::u'ou veut {déterminer celui d’un grand nembre de
corps ; comparé 3 celui de lair , il est 781 fois plas fort.

Action du fluide électriqus. L’ eau est un si mauvais con-
dacteur d’électricité , qu'on ne peut en opérer la décom-
position, méme & I'aide d'une treés forte pile ; si elle tient
en dissotutien da sel ou de l'acide hydrochlorique, etc.
elle se décompose; l'oxigine se rend au pole posiif et
Vhydrogne, au négatif. L'air en dissolvant L'eau so dilate
ert raison dweetegg la quantilé qu'il en contient; eette

e .

L’esu était ua des quatre élémens des philosophes grecs;
d'spris les travaux des chimistes précités, elle mogmpo-
[T M, de

&ld‘hﬁac(-.cc.oo.- 88,90
Gaz hydrogine..cceeeee 11,10

. 100
Ou biea o0
Gﬁloﬁmefuvnucoooc. 4 volume,
Gaz hydrogéne.¢cv.eoce 2 Volumes.

CORFS PONDERABLES SOLIDES.
Da phosphore.

Lephosphore a été découvert par l'alchimiste Brandt,
qui, aprés en avoir fait un secret , le vendit a Krabft, au-
quel unkel s'était associé pour cet ac]}&t. Trompé parle
premier, qui garda le secret pour lui, et sachant seule-
ment qu'on oblenait le phosophore de I'urine, Kunkel
se livra a un grand nombre de recherches et parvint a le
décourrir i son tour en 1674. Ce ne fut que soixante-trois
ans aprés qu'un étranger I'apporta en France; em 1774
Gahn' et Schéele le découvrirent & I'état d’acide

0S.

Propriétés physiques. — Le phosphore, a I'état de pu-
reté, est sotide dgmi-trmpar‘;m ,P et dune consistai;lce
égaled gel,le, de la cire, II réfracte beaucoup plus lalumitre
que sa densité ne semble 'indiquer. Sa saveur est un peu
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Yere et son odeué- alﬁacéeé; :a[l est luminenx dans Pobscurité.
Son poids i est égal a 1770.

Prl:;o ridlil:é:hbg":uu. — Exposé a l'action du calorique,
Jl fom{ 3 43°. Si on porte sa température de 60 3 7o, et
"qu’on le refroidisse tout-a-coup, il devient noir; par un
refroidissement lent il est transparent et incglore.legum .

les phosphores ne partagent pas cette priété; il t
Pong eelg qu'ils aient éte dislll)lellés de3 p;’zu'é 10 fois. On
1gnore d’ot provient un tel phénomene. La distillation du
phosphore a lien & environ 200 degrés; elle exige bean~
coup de précautions, et la prudence veut qu'on n’opé
que sur de petites tités a la fois. On V'introduit

une petite cornpe de verre, dont on fait pionger le col
dans ua récipient contenant de 1'eau presque bouillante ;
Von chauffe ensuite peu 3 peu la cornue'ainsi que le col,
jusqua ce qu'on l'ait porté en ¢ébullition ; alors il passe
dans le récipient. |

La lumiére solaire colore le phos‘rahom €n rouge, sans

en troubler la transparence , tant dans le vide que dams
Tair, dans le gaz azote, ou le gaz hydrogéne. Cette remar-
que est due a M. Vogel. M. Thenard soupgonne que cet
effet pourrait bien étre dd & une petite quantité d’eau que
le phosphore retiendrait, et-qui, par sa décomposition ,
donnerait lieu 3 de Yoxide rouge de phosphore. Avec
Yoxigéne, 4 un degré de température au-dessous de a
degrés, et sous une pression de 76, au bout méme de
vingt-quatre heures, il n'y a pas un atome de gaz absorbé.
Si T'on réduit la pression'de 5 3 10 centimétres, la tem-
pérature restant la méme ou diminuant de quelques degrés,
3l y aura combustion, production de lumiére et de vapeurs
blanches, absorption complete de gaz oxigéne et forma-
tion d’acide phosphorique. G’est 3 Bellani de Monza que
nous devons cette curieuse expérience. I est encore un
autre fait digne de remarque, c'est que si, au lieu de di-
minuer la pression, on méle Je gaz oxigine avec du
azote ou du gaz hydrogene, il se produit le méme effet.
{.}e_la explique pourquoi le phosphore est lumineux dans
air, '

Des fourbes ont-tiré parti de cette propriété du phos-
phore , d'étre lumineux dans Pobscurité, pour intimider
des esprits faibles, et leur persuader leur pouvoir magi-
que, Dans le mois de décembre 18328, les tribunaux eu~

[
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rent & punir une semblable escroquerie, que nous avons
‘rapportée sous le titre de Vierge noire. .
Du Potassium. )

En 1807, un célébre chimiste anglsis, M. Davy, dé-
couvrit le métal connu sous le nom de potassium , en sou-
mettant de la potasse caustique hydratée a 'action d’'une
forte pile voltaique. Ce métal a é1¢ étudié par ce chi-
miste et par MM. Gay-Lussac, Thenard, etc.

Propriétés physiques. — Solide a la tcmﬁéralure atmo-
sphérique ; éclat métallique trés briflant. Lorsqu'il a été
fondu depuis peu daris I'huile de naphte, il ale coup d'eeil
de I'argent mat ; lorsqu’on I'en retire et qu'on Pexpuse -4
Yair, il prend bientdt un aspect terne semblablesa celui
du vieux plomb. Sa section est trés brillante et lisse; il
est ductile, mou comme de la cire, et susceptible , comme
elle, détre pétri entre les doigts. 1l est bon de ne faire
cette expérience qu'en recouvrant d'huile la surface du
métal, car autrement il s’enflammeeait. A 15°, son poids
spécifique est égal & 0,865. Ce métal est donc plus léger
quel'eau. A o, 1l cst cassant. )

Propriétés chimiques. — Le pgpassium se fond 3 58°.

. Dans l'ordre de fusibilité des métawx, il doit étre placé
apres le mercure; il est trés volatil ; ses vapeurs soht ver-
tes; il absorbe le gaz oxigéne scc & la température ordi-
naire , sans aucun dégagement de lumiére ni de caloriqne
bien sensible, si ce n’est au commencement de I’expé-
rience. Le produit est un oxide blanc; si I'on opére en
ét¢, il s'enflamme quelquefois, si 1’on ne prend pas les
moyens nécessaires pour y parer. Lorsqu'il est en fusion,
il s’enflamme a I'instant avec un grand dégagement de ca-
lorigue et dc lumiére ; souvent la cloche se casse; il se -
forme alors-un peroxide qui a une-couleur brune-jaunatre;
il bidle spontanément, et avec un grand éclat dans le
chlore. Il en est de méme en le combinant avec le cyano-
géne, et lorsqu’on le chauffe avec le gaz acide bydrosulfu-
Tique, auquel il enléve le soufre.

Air. Mémes phénomenes, mais action moins vive.

ELau. 11 la décompose et roule en globules de feu d sa
surface avec un dégagement bien marqué de flamme et de
lumitre. Dans cette action, 'eau est décomposée, et la
chaleur du métal est telle, qu'elle enflamme aussitot Phy-
drogtne, qui est mis & nu, avec uneespéce de petillement.
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Pau oxigénée. Son action est si violente, qu'il s'opere
souvent une grande explosion ; il se dégage alors du gaz
acide hydrochlorique.

A I'exception du bore et du carbone , le potassiom s’u~
nit avec tous les combustibles non métalliques. C’est de
toutes les substances connues celle qui a laplus grande af-
finité pour Y'oxigéne, quoiqu’elle en ait une plus forte en-
core pour le chlore. Le potassium opére la décomposition
d’un grand nombre d'oxides, de tous les acides, d’'une
mullitude de sels, et de toutes les substances végétales et
animales. Un fragment introduit, avec parties égales de
gaz hyd#bgéne et de chlore , daus un tube large placé sur
I'eau et dont les parois sont humides, produit une déto~
pation violente et de I'acide hydrochlorique.

Préparation. On peut Pobtenir au moyen de 1la pile
mais il est un autre procédé qui est dd a !;d Gay-Lussac.,
et Thenard. 1! consiste 2 faire chauffer dans un canon de
fusil bien décapé, enveloppé d’un lut et porté au rouge
blanc, de ’hydrate de potasse et de la tournure de fer.

Dans un ouvrage de cette nature , nous n’avons pu que
tracer les principales propriétés physiques et chimiques
de ces corps, afin d’expliquer , par leur secours, les phé-
noménes qu'ils produisent, soit seuls, soit dans lcurs di-
verses combinaisons ou réactions. Pour de plus grands dé-
tails, nous renvoyons & notre Physique amusante et &

notre Manuel de Chimie médicale (1). Cet e?osé nous a
paru d’autant plus utile, disons méme indispensable,
qu’on ne trouve aucune notion semblable dans aucun des
auteurs qui nous ont précédé , parce qu'ils n’ont pas cu,
comme nous, le double but d’amuser et d’instruire.

Dans Y'exposition des ainusemens ou des faits réputés
magiques , nous avons cru devoir d’abord retracer ceux

! 3ui sont le plus aisés 3 concevoir, ou qui n’exigent que

e I'adresse, afin d’arriver par gradation 2 ceux qui ont
principalement des points de contact, ou mieux des rap-
ports directs avec les diverses branches de la physique et
de la chimie. Ainsi nous allons examiner, dans le premier
%-ivre, la science des nombres, les jeux de cartes, de

s , etc. .

(1)1 vol. in-12 de 650 pages avec figures; prix 6 fr
50c., franc de port, 8 francs; chez l’auten’r M. Julia

* de F;omenellc, rue des Grands-Augusting, n° 26.
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"LIVRE PREMIER.

—

DES NOMBRES.

La science des nombres sert & déterminer a'gc preéci-
sion la quantité , Pétendne et les dimensions objets
divers, soit en les examinant tels ﬁih sont, soit en les
comparant & d’autres objets semblables, ou bien en y ajou-
tant ou en en séparant quelques parties. Nous renvoyons

saux divers ouvrgiges de mathématiques pour une définition
et une explication plus étendues. Nous allons nous borner
A examiner ici quelques propriétés des nombres : -

Nombre 3.

It est démontré que de deux nombres différens, I'un
des deux, leur somme ou leur différence, est ou le nom=
bge 3 ou un nombre divisible par 3.

Exemples.

te. Boit 3 et 8, le premier nombre est 3 : soient les
Rombres 1 et 3, leur somme est 3, soicnt ceux 4 et 7, leur
différence est 3. :

20, Solent les nombres 17 et 36 ; leur différenee est g,
Qo mdmable par 3. — g et 12 ; leur somme est 21,
qui est divisible par 3. — 35 et 4o ; leur somme est 75,
qui est divisible par 3. =23 et 48; total 81, divisible "y

" per B, ele .

Les nombres qu'on peut diviser par 3, soit seuls ou ad-
ditionnés ensemble, ou bien multipliés 'un par Fautre ,
denment , pour la somme ; des figures dont Jeurs tolaux ou -
produits sont composés de nombres qu'en peat également

diviser par 3.
Bwemples.

43 est divisible par 3 ; les deux chiffses qui le compo-
’sent,‘»a.donlenw,qumiﬂunentdlm[:t&

~
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15 et 21 font 36, et I'ensemble des deux, quatre chif-

fres, donue 9, qu'on peut diviserpar3. ° =

6 et 12 font 18, qui est divisible par 3 ; les trois chiffres
qui composent 6 et 12, font g, divisible-par 3;etas,
multiplié par 6 , donue 73, qui se divise par 3.

En un mot, tout nombre dont le total des figures peut
se diviser par 3, estlui-méme divisible par 3.

On donne le nom de nombres eirculatoires aux nombres
5 et 6, parce que si on les multiplie par eux-anémes eu
par leurs produits, les sommes obtenues pae ees mpltipli-
cations sont constamment terminées par 5 et 6.

" Exemples.

5 fois 5 font 25, — 25 Yois 25 donnent 625. — 6 fois 6
égalent 36; et 36 fois 36 donnent rag6.

L'on regarde le nombre 6 comme étant ie premier des
nombres parfuits, c’est-a-dire égaux a toutes leurs parties
aliquotes ; car 1, 32,3, donnent aussi ie nombre 6. Ces .
nombres sont trés rares, et depuis 1 %;squ" 3 4o millions ,
on n'en compte que sept, savair:6, 28, 486, 8128,
130816, 1996128, 33550336 ; et remarquez bien que
chacun de ces nombres se termine toujours par € et 8 al-
ternativement. .

Le nombre g présente aussi une propriété singulidre,
Prenez tel nombre que vous voudrez ; cqnsidérez ses chif-
fres ensemble ou séparés , et vous verrez que si 267 fait
3 fois g, 2 et 7 font aussi g ; 36 fait 4 fois g, 3 et 6 font
aussi 9; 45, 5 fois p, et 5 et 4 aussi g; vous verrez de
méme que si 39 surpasse 3 fois g de 2 unités, de méme
a et g surpassent g de 2 unités; si 24 est moindre que
3 fois g de 3 unités, a et 4 sont moindres que g de 3 uni-
1és; et ainsi du reste.

En cffet, pour multiplier le nombre de g par un antré
quelconque, il faut dans la premicre dizaine, c'est-a-dire
Jusques et compris dix fois g, oter 1 du nombre mulii-
plicateur, et ajouter & la suite du restant de quoi faire g
par I'addition des deux chiffres ; dans 1a deuxiéme dizaine
0‘? 3, dans la troisiéme dter 3, et ainsi de suite ; obser~

t que quand le nombre multiplicateur finit par 1, il
faut que le résultat finisse sar 9, et qu'il y ait au moins de
quoi faire 3 fois g par I'a di_tion de tous les chiffres du
produit, Par exemple : 7 fois 9... de 7 dtez 1 , xeste 6.

3
4

L
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il manque’ pour faire g... ajoutez ce nombre 6, vous
aurez 63. — 18 fois g... de 18 dtez 2, reste 16... il man-
que 3 pour faire 18... ajoutez ce nombre & 16, vous au-
rez 162. — 61 fois g.., de 61 dtez 7 » reste 54, qui font

; mais comme il le faut au moins 2 fois, ajoutez g
g 54, vous aurez 549. — 156 fois g... dtez 16, attendu
que cest la sixime dizaine, reste 140, qui font 5; il
manque 4, ajoutez-les a 140, vous aurez 1404. — Sile
multiplicateur contient un nombre cxact de dizaines,
aprés en avoir retranché le nombre requis d'unités, on
g)soule seulement un zéro au restant. Ainsi 4o fois g font

0.

. Le nombre 11, multiplié par les g premiers chiffres,
donne toujours au produit deux chiffres semblables au
muliiplicateur. Ainsi 2 fois 11 font 22; 3 fois 11, 35;
4 fois 11, 44 ; 5 fois 11, 55.

Nots ne pousserons pas plus loin cet examen; nous
renvoyons ceux qui voudraient avoir des notions plus
-élendues aux ouvrages qui se rattachent aux mathémati-
ques amusantes. Nous allons nous borner a donner la ta-
ble des neuf premitres puissances des neuf premiers nom-

res.
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me, _ . 3mo, . 5me 6me, gme, ~  8me, @In.
1 _ 1 ] 3 1 1 '
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37 243 719 n8; 6561 19683
e | ——
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— | et
125 3125 | 15638 78125 390625 1953125
— e | ————
206 7776, 46656 | 379936 | 1679616 | 10077696
—_ e —_
343 16807 | 117649 | 8a3543 | 5764801 | 40353607 .
— e | — —
513 32768 | 363144 | 20g7,52 | 16777316 | 134217728
—_— s | S——— M
739 5g0d9 | 53144 _ 4782969 | 43046731 | 387420489
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JRU SUR LES KOMBRES,

Daviner les points des cartes dp dessous trois tas que
: fon a fait faire, (1) B
Dites 2 une personne de choisir & sa volonté trois car-
tes ; dans un l)eu de piquet, en la prévenant que I'as vzut
onze points, les figures dix, et les autres cartes selon les
poiuts qu’elles marquent. Lorsqu’elle aura choisi ces trois
-cartes, ditgs-lui de les poser sur la table, et de mettre au-
dessusde chacune d'ellesautantdecaResqu'il fautde points

Eog:r aller jusqu'a quinze, c’est-a-dire qu’elle doit mettre
uit

cartes au-dessus du sept , quatre cartes au-dessus de
V'asy etcing au-dessus du dix. Faites-vous remetire leres-
tant des cartes, et comptez { en faisant semblant d'y exa-
miner autge chose ) combien il en reste ; ajoutez seize & ce
nombre, et vous aurer le nombre des points des trois
cartes de dessous, comme on le voit dans cet exemple,
ol if reste douze cartes, au«luel nombre ajoutent seize, le
tota] vingt-huit est le nombre des points portés sur les
trois cartes, ,

Les rangs do neuf , o8 lo domestique infiddle.

Un particulier a regu trente-denx bouteilles de yin de
Bordeaux, cﬁu’il a fait ranger danssa cave par son domes-
tique, dans 'ordre suivant, en lui faisant remarquer qu'il |
y avait neuf bouteilles de chaghe c6té,

+
[SEN I,
~3 2
- N -

Ce domestique en enleva doute, c'est-a-dire quatre 3
chaque fois ; et, dansles différgnte§ visites z:e le parti~
culigr fit de son cellier, le domestique lui fit remarquer
qu'il y en avait toujours neuf de chague colé.

1) Si ou fait cette récréation avee un jed de quadrille,

a

-

2

PR
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" Preave de es probidme.
x*ordr;. rordn;c-.‘, 3e ordre,
r 20, ur ur 20
bouteilles. bauteilles. Douteilles.
a 5 a 3 3 3 § 1 & ';
3 3 1 1
NE 5 2 533 4§ 1 4 ,

Ayant trois vases ; un de huit pintes, rempli de liqueur,
et deux autres, Pun de trois, l'autre de cing pintes :par-'

tagez les buit pintes en deux parties égales.
. sﬂl’m:

Soient}es\roisvasel..............n.n. 8 §
Remplissezle vase de \rois pintes.csesensse 5
Videz ces trois pintes dans celui de cinge. ooy §

. Remplissez une seconde fois le vase de trois

€S.eoevscovasstvtrvcerctotececsnnces 3

Videz-en deux pintes dans celui de e'mz.... .3
¥

«

Remettez les cing pintes dans celui de h
Videz celle qui reste dans le vasede trois pin-
"”mmhi eeinq.u.u.:...u....uu..

/ 7
Prenez ensuite trois pintesdanscelui de huit. 4
“Mettez ces trois pintes dans le vase de cinq.. 4

Par ces differentes transpositions, le vase de
huit ll:mtes et celui de cinq se trouveront conte-
nir chacun quatre pintes. ceeoceececsscenesse

Autre maniérs do résoudre ce problémes

Remplissezlevasedecinq pintes.....u NI
Preneéz sur ces einq pintes de quot remphit le

uit. . 7

3

vase de trois pintes. cossssscesoscticcnsniir 3

_Remettez ces trois pintes dans lo vasé de huit

6v0cdossbovneccrbrcsscdelorsviécnne

X Remettex dans le vase de.trois pintésles deux

. Pintes restées dans celui de iMoo vovesecssss’
: [ 4

°

5
.
5
o

E

3
é ¢

Q

L e QF

© Wwo
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L]
Remplissez de nouveanle vase de cing pintes. 1 5 3
Achevez de remplir le vase de trois pintes,
en prenant sur celui de cing pintes. ..coeeeeeee 3 4 3
. Versez ces trois pintes dons celui de huit ‘.
T P B - |
Le résultat sera le méme que dans la premitre opéra-
tion, ’
MOYENS PROPRES A DEVINER LE NOMBEE QU'UNE FERSONNE
AURA PENSE.

Premier moyen.

*‘Supposons qu’on ait pensé le nombre 6. .

L’on priep?:opersonnne deP:ripler, par la pensée, le
nombre pensé, ce qui fait 18. Dites-lui de prendre la
moitié du produit, s'il peut étre partagé sans fractions,
ou, dans le cas contraire, faites ajouter, avant de le par-
tager, le nonbre 1, et tripler ensuite cette moitié. Dans
I'exemple ci-dessus, la moitié de 18 est g, qui, triplé,
donne, 27.

L’on demande alors combien il y a de fois g dans ce
grodqit triplé: dés lors, en exprimant chaque fois le nom-_

re g qui peut s’y trouver, par le nombre 2, 'on obtient
le pombre pensé. Ainsi dans 27, qui est le nombre triplé,
existe trois fois g, qui sont par conséquent 3 fois 2, ou 6,
nombre pensé, :
Deuxiéme moyen , plus comp ligaé.

Comme pour le précédent, on prend la moitié du nom- '
bre triplé, en y ajoutant lenombre 1, s'il est impair ; on
1a triple, onen prend la moitié, et la quantité de fois g
qui se trouve dans cette moitié, exprimée par autant de
fois 4 , donne le nombre pensé. .

Exemple.

. Supposons qu’on ait pensé....... 1
Ce nombre triplé don!?e. cesesnnes 35
Lamoitié esteeeversessneassecee 18

.18 triplé donnessevseocecneneses 54

, Lﬂmoiﬁé €tecececsccecvccecss 37
* Or, comme il fa 3 fois g dans 27, c'est donc 3 fois 4,
ou bien 13, que l'on aura pensé,
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_ Nota. L'on doit avoir soin d'ajouter le nombre 1, sila
rremiére division ne peut se faire ; le nombre 2, si c'est

a seconde, et celui de 3, sic’est la seconde et la troisiéme.
Nous devons ajouter que si le nombre g n’est pascontenu
une fois dans la derniére moitié, et qu'on n’ait pu faire
la premiére division, c'est une preuve que Fon a pensé 1;
si c’est]a seconde division que 'onn’a pu opérer, le nom-
brelpensé est 2 ; enfin,, si Pune ni I'autre n’ont pu étre
faites, le nombre cherché est 3.

Troisiéme moyen , plus compligué.

Apres avoir fait doubler le nombre pensé, on y fait
ajouter le nombre 4, et I’on fait multiplier le tout par 5.
Aprés avoir fait ajouter 12 au produit , on y fait ajouter
un zéro , ce qui équivaut & une multiplication par 10. On
demande alors la somme totale du produit de laquelle I'on
retranche 320, et les nombres de fois 100 qui restent , ex-~
primé par autant. de nombres 1, indiquent le nombre
pensé.

Exemple.

Supposons que Yon ait pensé le nombre 3.
Doublezlenombre 3.cvviveeeeeeees 6
AjJOutez-Yoeeeseettninnnnisiniaanes 4

L’on obtient.cavveieasaaes 10

Multipliez Jes 10 par 5, Ciceveeennes. 50 -

AJOuleZ.iveeeesosasessrcscacesnans 13

—_—
Ajoutez un z€roes cessececessrecsses 620

€Zusevecens vocsosssonssannassss 320
——

Reste.................;.. 300
- Ces 300 sont exprimés par le nombre 3, qui est celui
qui a éié pensé,
Autre moyen. '

On fait doubler le nombre pensé; ajoutez 5 au ro(‘luit,
evmultipliez le produit par le méme nombre 5. Cela fait,
on fait ajouter 10 au produit et multiplier le total par 103
on demande alors la somme totale, de laquelle on soustrait

" le nombre 350, et 'on a, dans les centaines restautes, le

nombre qui a été pensé.
, ) s
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Doublez ce nombre 5, ce qui fait 10. ~= Afoutez 5,

est 15.
Multipliez 15 par 5; cest 75; ajoutéz-y 10< cels fait
85 ; sjoutezzérod ce nombre eumultipliez par 10, et vous
GUPEL.ccseoccsssibrosscsscsosscsansobonios o
Retranchez de ce nombre telui desesvevaices 350
. 500.
Reste le nombre 500, ow 5 unités qui représentent le
nombre pensé.

Quatriéme moyen.

On prie une personne de penser un nombre; apres cela,

on I'engage A en penser un autre moins fort, et ensuiteun

-Aroisiéme qui ade plus sur le premier nombre pensé une

quantite d'unités égales  celles que le second nombre ade

moins que le premier. On fait additionner ces dewx der-

miers nombres pensés, et Ja moiti¢ indique le premier
nombre pensé.

Exemple.

Supposoiis que Pon ait pensé d'#bord 35 , ensuite 3o.

Le troisidme nombre pensé devra avoir 5 unités de plus,
qui sont la différence de 35a3a: or, ce troisiéme nombre
sera 40, qui, additionné avec 30, fera 7o , dont la moitié
sera 35 ; nombre pensé.

Nommer & une personne deud> nombres qu'ells a pensé.
. Opération.

Premjérement. Faites multiplier'un par I'autre les deux
nombres pensés.

Secondement. Faites multiplier Ia différence des deux
nombres par le plus grand._

Troisitmement. Faites ajouter ce dernier produit & ce-
lui des deux nombres pensés. . ‘

Demandez ce qui en résulte, pour en extraire la racine
carrée, qui sera alors le plus grand de ces deux nombres,

Pareiliement, pour avoir le plus petit pombre , faites-
le multiplier par Ia différence des deux nombres; faites
Ster ce produit de celui des deux nombres, et la racine

:::mg:p?ngg. ©0 résultera sera le plus petit des deus

[P
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" Boemple.
Boient les deux nombres pensés § et 7.

Léar produit. . cccoeceesatecaecocsacssscoss 28
Leur différence 3, mullipliée parle plus grand 7. 21

Lesquéls ajoutés ensemble, donnent pourtotal... 49
Dont la racine carrée est 7, C’est-a-dire le plus grand
<des deux nombres pensés. :

Soient de méme les deux nombres pensés 4 et 7.
Leéat prodait. o « o . oo i 0ot o enesod
Leéur différence 3, multipliée par le plus petit 4. 12
Leguel étant sousttait du premier produit, reste. 16
ont la racine carrée 4, indique le plus petit de des
dmﬁm?}’m' is¢ de voir, par Peemple ci-dessns
ota. 11 est aisé de voir, par Pegemple ¢i- , que,
‘pour découvrir le plus grand des deux nombres, g:e a
cherché, par deux mnltiplications , un produit semblable
& eelui du plas grand nombrre nraltiplié par-tai-méme, afin
den extraire la racine earrée ; et que trouver le
petit nombre, on a soustrait da produit des deux n
-celui de leur différence, afin d’avoir le carré du plus petit.

Trois dés ayant éle jétés sut uné table , et étant rangés
par ordre, devinsr les points de chasun d’suwm,

) Opiration,

Faites prendre Je double des points du premier dé &
gauche, et y ajoutez 5; dites qu'on multiplie ensuite le
tout par 5, et quon, joigne & ce produit le nombre des
points da dé du milieu. Ayant fait nldh&l‘nf Je tout par
10, faites joindre a ce produit le point du troisidme dé;.
faites epfin soustraire de tout te total le nombre 250, et
les chiffres qui resteront, aprés cette soustraction , dési-
f&fmm les points des trois dés qui ont été jetés sur la

le.
Ewmemple.

Soient les points 3,5 et 4, qu'ont amenés les’ trois dés
Jetés suf la wll)ﬁé ,'qui’ sont inconnus 3 celui qui fait cette
récréation, et qu'il #egit de découvrir au moyen du caleul

ci-aprés.
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Ordre et points des dés : §,6, 1
Double du premier dé. . « « v ¢ s oo .. 8
Nombre ajouté. . c ¢ « o o cecnese §

Total. « o «v .. 13
Lequel multiplié pare. . .« oo 0o §

Donne pour produit. . ..« ..o e . .0 65
Nombre des points du dé du milieu. . . . .

Total. . .... 7
Lequel multipliépare « « « « ¢ ... c0o o0 10
Do‘llinepourpproszit. ces s seacey e 7lO
Auquel ajoutant le point du troisitme dé. . 2

) Vientau total. . . . . 712
Duqueldtant.e « ¢ ¢ ¢« vt e st e v oo . 250

) Reste. . . . 462
Ces trois chiffres restant, 4, 6, 3, désignent les points
de chacun des trois dés jetés sur la table , et V'ordre dans
lequel ils se trouveront rangés.

Deuw dés étant jetés sur une table , en découvrir ls point
_ sans les voir. :

Dites & la personne qui a jeté les dés d’ajouter cinq
points au double du nombre qu'a amené 'un de ces dés,
et de multiplier ensuite le tout par ce méme nombre 5,
Faites-lui ajouter & ce produit le nombre des points de
'autre dé ; demandez-lui ensuite & quoi montent tous ces
goints; retranchez-en 25, c’est-a-dige le carré da nom-

re 5, et il vous restera alors deux chiffres ou figures, dont
celle qui désigne les dizaines indiquera les chiffres du pre-
mier dé, l'autre, qui sé trouvera & la place des unités ,
indiquera celui du second. :

Exemple. '

Soient les points 2 et 6, qui ont été amenés
dont le double du rernier,esqt‘.l e
Faltu-y a]ouler.p. . é

Somme. . « . .., 9
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Laquelle multipliée par. « . ... c.... 5

. Produit. ... . .. 45
Ajoutez-y le nombre des points du second dé. 6

e ma—

Lasommesera, . . . « 51

Soustrayez-eN. e « o v e s e st oo . 25
° ) ——
* Reste. . . ... 26

Dont les deux figures 2 et @expriment les points des
deux dés.

Faire indiguer pér une ;Mlito figure placée sur une glace
le nombre qui a été tiré au hasard, dans un sac,

L

Construction. ) ’

Faites un sac semhlable 2 ceux dont on a coutumfe de
se servir pour jouer au cavagnole, excepté qu’il doit étre
beaucoup plus petit.

Ménagez dans son iutérieur trois pelites poches étroites,
de différentes profondeurs, qui aboutissent toutes, quant
a leur ouverture, a I'endroit du sac ou se trouve placée la
boite du cavagnole. )

Ayez une douzaine d'olives, dans chacune desquelles
vous insérerez les nombres 1 jusqu’d 12; placez trois de
ces olives dans les trois poches que vous avez ménagées.

Effer.

Si Yon, méle les olives dans ce sac, celles que I'on aura
placées dansles petites poches y resteront sans se déranger.
et on pourra, en pressant le sac vers I'endroit oit elles sont
placées, faire glisser et entrer dans la boite celle des trois
olives qu'on jugera 4 propos, pourvu qu'on puisse re-
connaitre seulemeqt fes nombres de celles n}ui sont conte-
pues dans ces trois poches, ce qui est trés facile, attendu
que ces poches sont plus ou moins profondes.

Exemple.

On secouera bien les olives dans ce’sac, et on en fera
sortir une de celles insérées dans une des petites poches ;
on la donnera a une personne, en lui disant -de n’en pas
dter le nombre; on Jui fera observer qu'on ne peut le conr

.
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naitre soi-méme, et que la petite figure va nésanvoins Pin-
diqmefsu’r le caciran : ce qu’on exécutera comme on a fait
al'égard de la récréation précédente.

Tours des jetons.

L’on fait compter par une personne 18 jetons; on en
prend 6, pendant ce temps-1a, dans Ia bourse, et on lTes
cache entre le pouce et le premier doigt dela wain droite.
Ensuite, on dit : Monsieury,vous avez compté 18 jetons;
il vous dit que oui. Pour lors, vous ramassez les jetons,
et, en'les ramassant, vous laissez tomber les 6 que vous
avez dans votre main avec les 18; Yousles mettez tous dans
la main de la personne qui les & comptés : ainsi, il y en
a 24. Ensuitevous lui dites : Combien souhaitez-vous qu’il
en ait dans votre main , ent?e 18 et 24? Si Yon dit :. Jo
souhaits qu’il y en ait 23, vous dites 3 Monsicur, rendez-
moi un de vos jelons, et lui faites noter qu'il en reste 17,
sarce que vous lui avez fait croire que vous ne ki en aviez

onné que 18. Enfin, vous prenez des jetons dansla bourse,
et vous cothptez 18, 19, 20, 31, 22 €t 23; vous ramassez
ces six jetons, et, faisunt semblant de les mettre dans
votre main gauche , vous 1és retenez dans la droite, que
vous fermez , et vous faites semblant de les faire passer
avec les 17, en ouvrant votre main gauche. Vous tenez
cependant les six jetons dans votre main droite, et vous
dites & la personne de compter ses jetons; elle trouve le
nombre qu'elle a demandé, qui est 23.

On méle ces six jetons parmi les 23, en les ramassant,
€t ofi remet le tout dans Ia bourse ; en les remettant dans
la main de la ménte personne avec six autres, secritement,
onl dit de fermerla main, et on lui demande combien elle
veut qu’il 'y en trouve de 23 A 29, Si elle en demande,

ar exemple , 26, on lui dit d’en donner 3; puis de 23 ¥
26,0n compte3, que L'on fait semblantde faire passer dams
Ia main avec les autres, comme on a fait ci-déssus, et Pont
dit de compter : il s’en trouve ag; on les ramasse, er, en
les ramassant , on remet les trois que I'on a dans la main
avec les autres , et on serre tout ensemble. .

Commie il y a des personnes qui se trouveraient émbar-
rassées , si, aulieu de 13 jetons que Jai sn‘fposés, Ton en
demandsit 16, combien faudrait-il demander de jetons?
Dh reiarquera combien il faut de jetotis depuis le nom
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bre que la personne demande jusqu’a 24; ce qu'il y aur:
est Ig::)mbre qu’il faut deman q:l ne faut pas av%ir u:
grand génle pour comprendre le reste.

Tour des trois bijouc.

Ce tour eonsjste & faire prendre, 3 son insu , par trois
personnes différentes, trois bijoux qu'on a mis sur
table, et 4 deviner ensuite ce que chacune a pris.

- Moyen.

1° Meltez sur une table yne montre , une tabati¢re et
un étui , que vous appellerez en vous-méme, premier, se-
eond et troisiéme bijou ; on peut prendre de méme tzois
auires bijoux , en ayant égard a la dénomination numé-~
riqueD nous vg;:lns d'én{)e:smer. 5

2° Disting! ement rsonnes 1,a.e$3, en
donnant m:miém une enr‘iz yala secondew deux car+
tee, et ala troisidme trois cartes. s '

%° Quand chacune a pris un bijou, Sans étre apercue
Par vous, laissez 18 cartes sur la table , et demandez que
chaque personne prenne également, sans: étre ue
de vous, un certain nombre de cartes, savoir : la per-
sonne qui a la montre, autant de eartes qu'elle en a, et
celle qui al’étui, quatre fois autant qu'elle en a.

4° Demandez combien il reste de cartes sur la table
(11 peut en rester, suivant les circonstances, 1, 2, 3, 5,
6, 7. .

;?.nluile, faites usage des six mots que voiei, et des chif»
fres qui leur correspondent. a
Parfer César jadis devint si grand prince.

1 2 3. 5 6 7

5¢ Remarquez que la premiére syllabe de chaque mot
exprime la premiére personne & qui vous avez donné une
carte, et quela seconde personne,a qui vousenavez donné

deux , est toujours exprimée par la seconde syYabe. -

6° Remarquez que les lettres g, e, i, premicre, seconde
et taoisitme voyelle, qui entrent dans. cesmots, désignent
le premijer, le second et le troisiéme bijou.

7* Bemasquez encore que les ¢hilfes 1,3, 3, 5,6, et 7,

i sent sous chacun de ces.mots, indiquent le mot qu'id
faut prendre, selon Je différent nombre de caries qui pew=
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vent rester sur la table , c'est-3-dire, par exemple, que
s"il reste une carte, il faut prendre le mot parfer, qui
répond au chiffre 1; mais s'il en reste trois, il faut -preng:-le
le mot jadis, qui répond au chiffre 3.

Quand , par le nombre des cartes qui restent, on tient
une fois le mot dont on a besovin, il est facile de dire ce
qué chacune a pris, en assignant a la premiére personne
le bijou exprimé par la voyelle de la premigre syllabe . et
a la troisi¢me personne, celui des bijoux que les deux pre-
miéres n'ent point. Ceci va s'éclaircir. Kl

Ewxcmple.

Jesuppose qu'aprésavoir fait prendre des cartes, comme
ci~dessus, il en reste deux sur la table, je prends alors le
mot César, qui répond au chiffre 3, et ., dans ce mot, la
premiére syllabe (qui exprime la premiére personne) con-
tient la voyelle 6, qui, comme nous I'avons dit, répond
au second bijou,J e conclus de 1a que la premiére personne
( & qui j'ai donné une seule carte ) tient la tabatitre, qui
est ‘l‘e second bijou. Voyant ensuite que la lettre a qui
exprime le premier bijou, se trouve dans la seconde syl- .

. labe, je conclus de la que la montre ( premier bijou ) est

entre les mains de la seconde personne & qui j'ai donné
deux cartes. Par la méme raison, s'il reste cinq cartes, le
mot devint, qui répond au chiffre 5, fera voir que la pre~
miére personne doit avoir le second bijou exprimé par la
lettre o, et que laseconde doit avoir le troisiéme, exprimé
par la lettre i.

Le jeu do lanneau.

Une personne inconnue, entre plusicurs, ayant caché
une bague , découvrir la main’, le doigt et la jointure
ol elle I'a placée. .

Opeération.

.Faites.doubler r une personne le rang de celle qui a.
pris la bague, et dites t}u'on ajoute 5 & ce nombre.
e l?‘::es ensuite multiplier cette somme par 5, et y ajou-

Faites ajouter ) & ce derni mbre, si lab
dans la main droite i elle est dans in gauche,
et multipliez le t‘out' ;:r’;ofl clle et dans 1a main gauche,

»
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Faites joindre & ce produit le uombre du doigt ( cest-
&-dire 1 pour le pouce 5), et multigller le tout par 1.

Faites-y ajouter encore le nombre de la jointure, et en
outre le nombre 35.

Demandez qu’on vous remette celte derniére somme,
et dtez-en 3535 ; lerestant se trouvera composé de quatre
chiffres, dont le premier indiquera le rang ol est placée
" la personne; le second, la main droite ou la gauche; le
troisi¢me , le doigt; et le quatridme, la jointure.

o
N - Excmple.

En supposant que la troisiéme personne a mis la bague
a la seconde jointure du pouce de sa.main gauche.

Double rang de la troisitme personne. . . « 6

Nombre aajouter. .. « . v v v e v v v 5

. Vientauto;al. P 1 )
Lequel étant multipliépar. . .. ...,. 5

Vient au produit. . . . . 55
Auquel il faut ajonter. . . .. ... ... . 10
Le nombre delamain gauche, « .« ¢ . oo 2

———

Vientautotal. . . .... 69
Lequel étant de nouveau multiplié par. .. 10

Vient au produit.. . . . 670
Auquel joignant le nombre du pouce. . .. 1

Vientautotal. . . . . . 671
Lequel étaut aussi multiplié par.. . . ... 10

Vient au produit. . ... 6710
Auquel joignant le nombre de la jointure. . 2
Etenoutre,, . ... 5

“ e s e e g0 e e e

Le total se trouve. . . . 6747
Duquel Otant. .. ............, 3535

- Raste. ... . 3212
Dont le 3 désigne la troisiéme personne, le 2 la main
gauche, le 1 le pouce, et Je 2 Ja seconde jointure.
13
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Las nambres incempréhensiblas,
~ Pﬁpmtion.

bres que l'on doit transcrire sur les trentes
em.[‘: ;uoimserven‘t[upour cette récréation sont rangés dans
Yordre primitif ci-aprés, de maniére qu'a rds avoir été
mélés une premiére fois , si I'on partage le jeu en trois
rties, en coupant aux deux cartes larges, le total des
-pombres ou points compris dans chaque partie est de 50;
et si, sans déranger ces trois parties de ce nouvel ordre,
et ayant mélé une seconde fois ce jeu , on le partage en-
core en trois parties, en coupant aux deux cartes longues,
le nombre 50 se trouvera formé de nouveau par le total

de ceux compris dans chacune de ces parties.

Ordre dans lequel les mombres doivent ¢tre disposés
avant que de méler.

t.
Cartes, Nombres. Cartes. Nombres.

e eseees. 5 16 « oo B
2. cecs.00 6 17 cvesree 9
R 1%........,5
4 carte longue. . 3 19 eeseiee 2
R N 200 « e T
6-,..)...-‘ 2. o » -0.6
Je s oo e D 22, tee-..-. &
'Swhelongue..z az se.s 3
carte €e FY PO §
lg-.-l'al:gq-.5 25.0..-0,.8
Mle s acoeaos 1 26, + ce 0. 1
12 cante large.. . 8 25, e.eases B
15........"2) ‘:8........3
e o ave v v o 200 .o e e e
15, ... B e e e e ceas 32

Ces Lrente cartes ayant été rangées suivant I'ordre de
la table ci-dessus, si on les méle une premidre fois, eles
se disposerorit dans celui qui suit :
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Ordre de ees nombres dprds lo premier mélangs.

Cart. Nombres Cart. Nombres Cart. Nombres
ou points, ou points. ou points.
Beoo oo 0 Mieescos 9 an....3
Q-csoa.-g ‘12°¢ s 6 0o s ¢ 2 2%...45
3. 0003 B, 5 3% ...g
4...0-..! !4-0---.-6 24....7
54000..58 5. 060007 25....6
R TR EREY S SRRy
e o & “ e 7 7. ¢ ¢ ¢« o ¢« 3700 . o
g-' ..... .g 13-004.'..5 PR 1
[ TP 1 Qe v ool 29.... 58
10 carte large. £ 30 cartelarge. 8 Fo. . ;. 3

s it “'
. Total. . . 50 Total . » 50  Total . 50

Par conséquent, si Fon coupe 2 la dixidme et & la ving-
tizme carte , (‘\Ii sont les deux cartes larges, on partagera
par ce moyen le jeu en trois parties, dont chacune don-
nera cinquante points pour la somme totale de ceux por-
tés sur les dix cartes dont elle est composée.

Si ; sans déranger en aucune fagoq V'ordre ci-dessus, et
aprds avoir remis ces trois tas I'un sur I'autre, on méle
ces cartes une seconde fois, elles se trouveront dispesé

de Bouvean dans 'ordre qui suit

Ordre de ¢6 noinbie aprés le second mélange.
Cart. Nombres Can. Noorbres Cart. Nombres
ou points. on points. ou points.
| PO | 11ee 0 o0 o 6 3 210 60 7
[ TP 1 iBh.o.co00ld 22. ... 4
. O R e coeevg 23 ...3
.---‘oa-% Moiveec: 8  she...8
. 5. ....5 25 ...3
6...:...; IG\...,..2~36.7,..2

co o o .. 1760 00 o9 o 7 27 o o o
§roiiie kiinih &l
"Qecoeeeb6 190 .....0 99....8
10cartslong. §  aocartelong. 2 3. ... 3

* Total. . . 50 Total.. . 50 Total. . 50
Dot il suit gu'en codpant celte fois aux deux cartes
Jongues, l¢ jeu se trouvera pyrtagé en trols parties , dont




.

PLET '
13§ MANURL COM! . .

1a somme des nombres ou points de chacune d’elles sera
encore dc 50. L.
Récréation.

Aprés avoir montré les nombres ou les points portés
sur ces trente cartes, qu'on préviendra former au total
150, on annoncera qu'aprés les avoir bien méées, on va
partager le jeu en trois parties, dont chacune en contien-
dra 50, ce qu'on exécutera comme il a été dit. Ayant fait -
remarquer que chaque partie contient 50 , comme on se
P’est propose , on fera observer que peut-étre quelqu'un
s'imagine que ces cartes ont pu étre disposées d'avance
dans un ordre déterminé, propre a produire cet effet ; et,
pour técher de persuader le contraire , en augmentant la
sarprise, on offrira de recommencer cette récréation , en
mélant méme le jeu une seconde fois; ce qui ne pourra
manquer d’avoir lieu, en observant ce qui aété dit ci-dessus.

Des carrés magiques arithmotigues.

Ces carrés sont divisés en plusieurs autres petits carrés
égaux, ou cases, remplis des termes d'une progression
arithmétique , qui s’y trouvent disposés de maniére que
tous ceux d’'une méme rangée , soit horizontale, soit ver-
ticale , soit méme en diagonale, font, ajoutés ensemble ,

-des nombres égaux , comme on le voit au carré ci-aprés,
lequel est divisé en 25 autres, et ou les nombres 1 jusqu'a
25 sont disposés de fagon que la somme de chaque rangée,
prise de baut en bas, ou de droite 2 gauche, ainsique celles
des diagonales, forment partout le nombre 65.

4 B

11 a4 7 | 20 3

4 13 a5 8 16

17 5 13 2t 9

10 18 1 14 22

“ a3 6 19 a 15 J
. - D
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- Ce nombre 65 est, dans ce carré impair, le produit
de son- cdté 5 mulliplié par 13, qui est le terme moyen
de la progression arithmétique, 1 a 25.

Le carré magique naturel est celui dans lequel les nom-
bres sont rangés ainsi qu'il suit :

w

1 2

4 | s

6 7 8 9 10

1 12 13 14 15

-

16 17 18 19 20

21 22 23 - 24 I'H

On observera ici que , daps le carré magique naturel et
impair, les cinq nombres qui se trouvent dans chacune
“des deux diagonales se trouvent aussi dansles deux rangées
horizontales et verticales du carré magique arithmétique ,
qui se coupent au centre de ce carré, et que le terme
moyen de la progression se trouve toujours au centre.

Pour disposer ces vingt-cinq nombres dans les cases du
carré magique arithmétique impair, construisez d’abord
le carré naturel ci-dessus, et placez les nombres 11, 13,
13,14 et 15 de sa troisitme rangée horizontale, sur les
cinq cases dela diagonale A D et pareillement les nom-
bres 3, 8,18, 23, de sa troisitme rangée verticale , sur
les cases de I’autre diagonale B C. L.

Cette premitre disposition étant faite, placez le premier
terme 1 au-dessous de la case 13, et le lerme 2 dans la
case qui suit diagonalement, en descendaut de droite &
gauche, et continuez de méme jusqu'a ce que vous ayez
rempli la derniére case de ce carré, commeil arrive ici
au nombre 2; et, comme en continuant cette diagonale, le
terme 3 se trouverait étre placé en dehors dece carré, on
le placera dans la bande opposée dela case ot il se ren-
contrera ; et encore, parce que le terme suivant 4 se
trouverait aussi &tre placé en dehors, on le placera de
méme dans la case opposée du rang ot il se rencontre en

; . 12,
. : g .
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duhors; Apris quoi, on continuera de placer les termés 5 .
¢t 6: et, attendu que le terme 6 tombe dans ane case qui
a été précédemment remplie, et ob se trouve le nombre
1 ; on rétrogradera , selon la diagonale, de }a ganche vers
* la droite , et on transcrira par ¢ ent le terme 6 dans -
la seconde case, qui est au-dessous du terine 5, en sorte
?u'entre ces deux cases, il en reste une de vide, ce qu'il
aut todfours pratiquer lorsqu’on tiouve une case remplie.
Enfin, on_continuera de pro¢éder de méme & remplir
les cases vides, jusqu’di ce qu’on soit parvenu & remplir
Pangle du carrd, o, dens cct cxemple , se rencontre le
nombré 15; et alors, comie il n’est dl:nus possible de se
conduife selon la diagonale , en descendant vers lagauche,
pour placer le hombre 16, on ke placera tovjouss dans la
secondé case d’en- haut, du méme rang ; aprés quoi, on
continttéra l¢ restant des termes dans les casés vides , sui-
vant 168 deux prineipes établis ¢i-dessus, sans qu'il puisse
s’y rericontrer de difficultés.’ .
Ges earrés peuvent se remplir de méme avec toute sutre
progression arithmétique, cobmme on le voit dans les trois
carrés de neuf cases ci-aprés,

e e
9 a 13 18 1
5 7 I 12 14 16
| e o : -
x| [] ' 17 10 15
9 | a7 | a0

23 25

a1
. " 26 |. 19 24

_ On pent donner d'sutres dispositions magiques aux ter-*

» +
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1iié$ de Eetfe progression ; mais comme ellés sont difficiles
dars lenr construction, et imatiles @’ailleurs pour Pobjet
qu'on s’est proKosé , on n'en fera ici aucune mention , noa
plus que de celles qui peuvent se faire dans les carrés des
Bombres pairs, | sont trop abstraites pour éire
insérées dansdes amuseméns mathématiques.

Seccret infaillible pour connattre Pdge 'des femmes, ot
d«m{or l’drgo,:# qu’an individu a dans .C‘ poche. -
On présente successivement, & la dame dont on veut
connaitre I'4ge, les sept cartes figurées dans les sept ta-
bleaux suivans, en lui demandant, chaque fois qu'on lui
en présente une, s’y son 8ge s'y trouve indiqaé. A cha- -
que réponse affirmaiive on met & part la carte qui con=
tient son 4ge ; et, quand on lui a présenté les sept cartes,
on prend celles que Yon a mises a part et dans chacune
desquelles se trouve I'age de Ta dame, que V'on connait en
prenant le premier chiffre de chacune de ces eartes. Le
roduit de Vaddition de ces premiers chiffres downe juste
'4ge dé cette personne. }
Premier ewemple. ‘

Supposons que I'sge de cette dame soit 45 ans, le chif-
fire se trouvera dans la 1%é carte, la 3 la 4* et la 6°.
Or, la 1™ commence par 1
La 3. .....par 4
La 4‘- e« s 4. par 8
La6e......par 33

Cs%s nombres additionnés donment 45 qui est Vige
ensé. : ,
P Second exemple.

Supposons que Y4ge soit de 70 ans, 6n 1€ trouve dags
les mev 3, Set g,

Or, 1é né 2 commence par 2 .
Lep°3......par 4
IAI°7.-.,;-P8?'.64

. Le total est donc... 70, 4ge pensé.
Il est aisé de voir qu’on peut deviner ainsi, soit I'4ge»
soit le nombre pensé, soit Vargentque quelqu’un a dans
sa poche, . jusqu’an nombre 137,
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LE CADRAN.

Béterminer sur un cadran Pheare d laguelle une personne
a secrétement choisi do se lover.

Dites & une personne de gser Vaiguille du cadran

*  (fig. ¥** )sur une des heures de ce cadran, et ajouter en
vous-méme le nombre 12 & I'heure qu'elle a indiquée ;
faites-lui comg:ter la somme de ces deux nombres, & com-
mencet pur IBetre qu'elle a secrétemenf déterminé de se
lever, et en rétrogradant, 3 compter de I'heure. qu’elle a
indiquée avec l'aiguille, il se trouvera alors qu’elle finira

de compteér précisément & I'henre qu'elle a secrdtement

Ewemple. :

Soit Ye nombre VII, qu'elle a d'abord indiqué sur le
cadran, ét 1X , I'heure & laquelle elle a choisi de se lever ;
dites-tnj de compter jusqu'a dix-neuf, 3 commencer du
V11, en retrogradant , et ce nombre tombera alors juste
sur 1X, gui est I'heure choisie. -

Nota. Cette récréation est aussi simple qu’elle est facile
& comprendre, pour peu que I'on fasse attention qu’en comp-
tant par 1 et voulant revenir sur ce nombre, en rétrogra-
dant, 6n compterait 13; que sur 2, on compterait 14; d’otr il
sufit qué, si on oblige 14 personne qui a pensé se¢ lever &
neuf heures, & compter ces g nombres sur le pombre 7>
et Qallef en rétrogradant , elle n’a alors que dix heures &
parcotirir pour arriver l‘i:eure précise qu'elle a pensée.

Pour savoir’heure qu’il est en quelque pays que os soit.

Lion sait que le soleil fait en une heure 15 degrés de

. 80 s par son mouvement journalier sur I'équateur ,
. ou paralléle & I'équateur, de I'orient vers Poccident, puis-

"1l parcourt le cercle en 24 heures, et que 24 fois 18
2.':,‘ . Or, &'apres cela, lorsquiil ést midi dans Te mé-
vidréit de Paris, it est une heure aprés midi dans un méri-
dien plus oriental de 15 degrés. ﬁa fallu une heure pour

- que le soleil vint de ce méridien-1a a celui de Paris. Par la
méme raison , il n’est qu'onze heures dans un endroit plus
occidental de 15 degrés. Ainsi de méme suivant les nom-
bres des degrés orientaux ou occidentaux ol se trouvent les
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lieux dont on veut connaitre I'heure. Nous allons gn rape
porter quelques exemples. :

Paris a son mél'idielh Xy midi

A Vienne. ..eccovseess 1 heure.
A Ispahan, plus de..... 3 heures.

A Pékin...o.veveunsnes 7 beures duseir.

Dans laNouvelle-Zélande. minait.

Cela doit étre ainsi, puisque Vienne est & 25 d?'ﬁ
vers orient, de plus qi: Paris ; Ispahan, & 50 ; Pékin,

. 3 110, et la Nouvelle-Zdlande, & 180.

Moyen propre d faire connatlre trés prompiement; & t’aide
d'un caleul qui n’excige pas plus dc 16 chiffres, g lati-
tude dans Chémisphére nord, par une’seule observation
de Pétoile polaire, priss indistinctement & toules les
beures de la nuit; par M. Durzsussinr, officicr de
marine. )

,(!'pr breyet d'importation. )
MOYEN DE 'nouvllg LA LATITUDE BT DR CALCULER
- L OBSERVATION,

Prenez une hauteur de Y'étoile polaire, ex notez ﬂmi“
& laquelle l'observation est faite; cherchez dans la table 1%
le nombre égal a la distance qu'il y a, en pieds, dely
surface de la mer & la hauteur de votre ceil; prenezl;
quantité de minutes marquée dans la seconde colonne
coté de ce nombre de pieds, et faites-en réserve. .

Cherchez & la table LI le nombre de degrés approchant
le plus de la hauteur observée; prenez et réservez les mi-
nutes qui sont & cdté de cette quantité; la somme des deux
nombres de minutes réservées étant retranchée de la hau-
teur observée, vous aurer la hauteur apparente del'dtoile.

Faites cadrer dans la table I1I, la date du jour de I'ob.
servation, avec la colonne du mois; vous y treuverez us
nembre d’heures et minutes.

Betranchez I'heure 2 laquelle Yobservation a été faite,
de celle trouvée dans la table III; chérchez 'excédant de
ce nombre dans la colonne d’heures et miggtes de la ta-
ble 1V ; prenez le nombre de minutes qui se trouve d.cbté
de ce nombre dans la seconde colonme; retranchez ou

ajoutez le suivant, qui est indiqué en téte de la colonne,

.
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A.1a hauteur epparente, vous aurez la latitude vraie du
matin au moment ou I'observation a été faite.

Prcmier exemple.

Le premier janvier 1813 ; & huit heures vingt minutes
on demande, aprés avoir observé 1'étoile polaire 2 trente-
quatre degrés onze minutes de I'horizon, I'ceil de I'obser-
vateur élevé de dix-huit pieds au-dessus du niveau de la
mer , la latitude du navire au moment de I'observation.

Hauteur observée..c.ocuueuanas 34e 11’
Correction de la table premi¢re... 4 1 |
Correction de la table deuxiéme... 1 3

Hauteur appafenle.. ceetieireceenes 340§

Nombre correspondant & l'excédant
retrancher.cveieeiieeiieaiiea. 1 26

Latitude du navire..e..oeivininee.. 320 4o

Deuxiémie exemple.

Le 32 mai 1814, & onze heures vingl-qualre minutes ,
on demande, apres avoir observé I'étoile polaire a qua-
rante-deux degrés quarante-huit minutes de I'horizon,
Yceil de l'observhteur élevé de quarante pieds au-dessus
du niveau de la mer, la lamud.e vraie du navire au mo-
ment de 'observation. .

Hauteur Observée.ceseececseses 42° 48
Correction de la table premiére... 6
Correction dela table deuxiéme... 1 7

Hiﬁleurapparenle.............v.... 4a° 41’
Nombre correspondant & P’excédant a
4JOUlele e isascrsssrveannsanass 1 23

. 4 &

Troisidme exemple.

Le 3g février 1814, d dix heures douze minutes , of
demandqe. apres avoir observé I'étoile polaire 4 quarante-
buit degrés cinquante minutes de I'borizon , I'eil de I'vb-
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servateur élevé de cinquante pieds au-dessus du niveau de
la mer, la latitude vraie du navire ad moment de I’obser~

vation.

Hauteur observéC.oesssesecones’ 48+ 50
Correction de la table premidre... 7 . 8
Correction de la table deuxi¢me... 1

Hauteur apparente.cc.ooeeceeensess 480 4a¢
Nombre correspondant a Vexcédant &
BJOUler.eeeeetnsesesssonrsanes » 53

Latitude vraie du navire...oeveones 4g°* 35e
Quatriéme exemple.

Le 4 décembre 1814, 2 sept heures trente-deux minu-
tes, on demande, aprés avoir observé 1’étoile polaire 2
dix-huit degrés quarante minutes de 'horizon, I'eil de
V'observateur élevé de douze pieds au-dessus du niveau de
lamer; la latitude du navire au moment de I'observation.

Hauteur observée. . eoeeseeneases 18 4o’
Correction de la table premitre... 3 6
Correction de la table deuxidme,. 3’ } *
Hauteur apparente...cveveceiecenes 180 34
Nombre correspondant a I'excédant 2

SOUSIFAITe. coeevossorsanssencss 1 41

. . . ——
Latitude vraie du pavire..c.ooeveesy 260 53
Moyen de bien prendre la hauteur de Pétoile polaire,

Pour voir I'horizon plus clair, il faut tourner la pin-
nule de l'octant horizontalement; l'alidade étant sur le
point zéro, on fixe I'étoile par-dessus la pinnule, de ma-
niére a la voir dans le &arue étamée du petit miroir. On
avance doucement I'alidade, conservant la vue de P'étoile
dans la partie étamée , pour la mettre a ’borizon,

Pour étre sdr de 'observation, faites mouvoir I'instry.
ment de'droite & gauche, de maniere 3 ce que I'étoile,
arrivant 3 la partie inférieure de V'arc_qu'elle décrit, se
trouve sur I'horizon. Il est important d’avoir les glaces de
Yinstrument bien étamées, car des verres troubles font

13
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ttre D'étoile plle, et la rendent difficile A baisser &
"horiton. Lorsqu'il*¥ait claic de lune, placez-vous dans
Tombre pour prendre la hauteur de Pétoile; les calculs
des tables ci-incluses vont 2 une minute prés, ne tenant
pas compte des secondes, et peuvent servir pendant dix
ans sans aucune différence sensible,

" Observation.

La table IV, qui estdivisée en douze beures, est talcu-
1ée pour toutes les heures de la nuit indistinctement.

Remarqus & faire dans le cas oii la montre ne serait pas
bien exacte.

Si la différence du temps de Pobservation avec ’heure
th la table I1I (que I'on cherche dans la table
Iv) entre A ct B, vingt minutes d'erreur sur la
montre produisent une minute d'erreur en latitude. 8i
elle tombe entre B et G, dix minutes d’erreur sur la mon-
tre produisent la méme erreur d'une minute ea latitude ;
entre G et D, quatre minuies un quart; entre Det E,
‘trois minutes un quart; entre B et F', deux minutes trois
quarts; entre F et G, deux minutes un quart d’erreur sur
la montre prodwisent aussi la méme erreur d’'une minute
en latitude, B

Nous devons la communication de cet intéressant arti-
cle, ainsi que des tables qui I'accompaguent , & une jeune
dame dont V'esprit et les talens égalent la modestie et la
beauté, mademoiselle Anna Golon qui a eu ’obligeance de
nous donner aussi d’autres morceaux dont nous avons

enrfchi cette nouvelle édition.
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TABLE I, TABLE 1. .

P e o] Rt e

2 2 * ‘ b ks 'y

en pieds, |retranch. obgervée. |retranch. Jobpervée. [retrapeh,
1 1 1 24 3a 2

2 1 a ] 33 P
3 2 3 [ 34 :
4 2 4 13 35 1
5 ‘@3 - § 10 36 - 1
6 a [ 8 3 1
g 3 7 3‘ 1
8 ' B g 6 39 1
9 ] 9 6 40 1
10 ? 10 5 &1 1
. 1m-| 6 43 [
12 3 12 4 43 1
13 3 13 4 44 1
14 4 14 4 45 1
15 4 15 & 46 1
16 4 16 3 47 |
1 4 17 3 48 1
3 4 18 3.1 49 1
19 4 19 3 50 1
20 - 4 20 3 51 1
a5 5 21 3 53 1
3o 5 as 2 53 1
35 6 23 3 b4 1
4o 6 24 2 55 1
45 6 a5 a2 60 PeY
S0 7 26 2 65 o
55 7 a a 70 o
6o 7 2 2 5 )
66 8 29 3 0 o
70 8 30 2 85 o
. 8 9 31 2 | g0 o
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'TABLE III

=)

[

E_ AVRIL. | MAL
g :
e

E H. M.|d. M,
&

1| 6 og 3 56| 2 06| o 14|22
2] 6 05| 3 53] 2 03| o 10[232
31 6 ool 3 48] 1 59| o o7|3s
4] 5 56| 3 44/ 1 55| o 03 ag
51 5 51| 3 o] 1 52{a3 58{22" 06
6l 5 47| 3 36| 1 48]33 55)a3

91 5 4% 3 32| 1 44[a3 51|m
8l 5 38/ 3 a8| v 40|23 47|21

ol 5 34| 3 ag| r 37023 44im
10l 5 30| 3 20| ¥ 33|23 4oim
nf 5 a5/ 3 16] 1 2923 36{a1
13l 5 21| 3 12| 1 a6ja3 33|m
130 5 17] 3 o8] 1 22|33 a2g|ar
141 5 12| 3 o4} v 18|23 35|m1
150 5 o8/ 3 o1] 2 15/a3 2321
16) 5 o] 2 57|t 12l 1821
171§ 59/ 3 53| 1 o 23 14|
18] 4 55| 2 49| ? 04|23 11]21
9] 4 5tf 2 4? 1 00|23 o07[21
aol 4 47] 3 41| © 56|23 03|21

*Nal 4 42] 2 38| 0 53]az Sgim

2a] 4 38| 2 34| 0 So|az 56|21
231 & 34| 3 3o} 0 4; 22 5a|20
2] 4 30| 2 a6} o0 43]22 48|30
a5] 4 26| a 22| 0 3g|az 44|20
26] 4 21| 2 19] 0 36|22 4120
271 4 17| a 15] 0 3ajaa 3720
a8] 4 15| 2 11] o 28|aa 33|20
ag] § og| 3 og| © aS|ax 2gj30
30l 4 o5]s | © 31|22 36|20
1} 4 o] » 1*0 18] » =20
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* TABLE 'IIL
suiLt. | Aour, | sEer. [OCTOB. [ NOVEMB|DECEMB
H. M.|H. M.|II. M.|H. M.|H. M.{H. M.
18 15[16 10[14 14|12 26[10 30| 8 26
18 1116 06{14 21|12 22|10 26| 8 a1
18 07[16 o03[14 o7[12 18[10 22/ 8 17
18 03{15 58|14 o03[1a 15|10 18] 8 13
17 58[15 55113 59[1a 11|10 14| 8 o0
17 5415 5113 56|12 08[10 10| 8 of]
17 50|15 47[13 52[1a of[10 06| 8 o8
17 46115 45 13 49|12 ¢of10 o3| 7 55§
17 4215 3913 45|11 57| 9 58| 7 S
7 385 35013 Al 53| 9 54| 7 47|
17 3415 3al13 38|11 49|l 9 50| 7 43
17 30|18 28113 3411 46| 9 46) 7 38
t7 26015 24113 Sl hal 9 4a) 7 33
17 22015 2013 37\ 38| 9 37| 7 39
17 1815 1713 3511 34 9 33| 7 :4
17 14[15 1313 20[11 31| 9 29| 7 ‘a0
17 09[15 o09[13 16[11 37] 9 25| 7 16
t7 05[15 05[13 13|11 33| 9 a1l 7 n
17 or{15 o313 1 19/ 9 1 o,
16 57014 58]13 :g 11 lg 9 Jg ; oZ
16 53|14 5413 oaf11 13| 9 o8] 6 58]
16 4ol14 50|12 58|11 08| 9 of| 6 53|
16 45114 47112 55|11 of| 9 oo] 6 49
16 4114 43|12 51{11 ool B 56| 6 45
16 37[14 32 13 47|10 57| 8 ‘53] 6 4o
16 3414 36|22 44{10 53| 8 47| 6 36}
16 30[14 3212 4olio 49| 8 43| 6 3
16 26[14 28[12 37|10 45{ 8 39| 6 ay
16 22[14 25|13 33110 41| 8 34| 6 a4
6 18[14 a1f12 29[10 37| 8 30| 6 1gf
16 1414 171 » -ro 331 » ] 6 14]

0 1‘9
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LIVRE SECOND..

EFFETS CURIEUX

PRODUITS PAR LK CALORIQUE, L& LUMIERE BT LR
PHOSPHORR,

Dans notre Manue! de Physique amusante , se trouvent
un grand nombre de récréations produites par ces deux
corps impondérables; nous allons en ajouter ici quelques
auires qui nous ont pary aussi curieuses qu'instructives.

Macehines infornales.

On eoasacre ce nom @ des machines de£|erre,dans les-
qu'elles on introduit des quantités de poudre ou moin§
grandes, dont V'explosion produit des e terribles.
Nous allons faire connaitre la machine infernale qui pepsa
renverser Saint-Malo, et qui, heureusement, ne fit pé-
rir que l'artificier. Cette machine était faite en forme de
vaisseau; elle avait 54 pieds de longueur sur 18 de hau-
tepr , un fond de cale avec du sable, et trois ponis, Le
premier pont contenait vingt milliers de poudre, avec nn
pied de magonnerie au-dessus, Le second pont était garni
de six cents bombes a feu et carcasses, et de deux pieds
de maconnerie au-dessus. Le troisiéme pont, au-dessus du
gaillard, élait chargé de cinquante barils, & cercles de
fer, pleins de toutes sortes d'artifices. Le tillac était cou-
vert de vieux canons de fer et de mitraille. Il y avait un
canal pratigné pour conduire le feu aux amorces et aux
poudres. Telle était 2 peu pres la machine infernale qu'un
peuple dont on vante la civilisation, n’avait pas eu bor-
reur de construise pour embraser et détruire Saint-Malo;
heureusement que messieurs les Anglais ne réussirent qu'a
casser quelques vitres. . .

L’on se rap{;elle aussi la machine jafernale dirigée con-
‘e Napoléon, laquelle manqgua son but, mais p’gapeaversa
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pas moins presque toute la rue Nicaise. C'était une bar-

rique semblable a celle des porteurs d'eau, que I'on avait

remplie de poudre.

Faire tirer sur soi un coup de fusil chargé d balle sans en
étre blessé.

On charge le fusil en ne mettant que quelques grains de
poudre dans le canon, au-dessous de la balle, et versant le
reste par-dessus. De cette maniére, la détonation est trds
forte, et la balle tombe & un pied du fusil.

Autre moyen.

Ayez un pistolet d’argon mupi d’un double tube, d’en-
viron six pouces de longueur, qui entre aisément dans ce-
lui qui constitue le pistolet, et dont I'extrémité inférieure
doit étre solidement fermée ; chargez cette arme avec de
la poudre, avant de la présenter aux spectateurs, et in-
troduisez par-dessus cette charge le tube précité ; chargez
alors le pistolet, ou faites -le charger par quelqu’un: cela
fait, prenez-le par le bout du tube , et en soulevant adroi-
tement la culasse , c'est-a-dire en plagant cette arme verti-
calement;, faites couler le petit tube qui contient la balle,
dans votre manche : il est dés lors évident que vous n’au-
rez aucun danger a courir.

Tableau magique.

Prenez deux verres ayant la méme circonférence , mais
Yun étant uni et autre concave; remplissez ce dernier
d'un mélange fondu d’huile de lin, de saindoux et de cire
blanclre, collez entierement les bords des deux verres avec
une petite bande de vessie et de la colle de Flandre ; appli-

uez ensuite une peinture sur le verre plat, et placez-le
ns an cadre de maniére & ce que le cbté concave soit en
avant et que le cadre recouvre la bordure de vessie. En
cet état le spectateur croit voir un papier blanc derriére le
verre concave. Si vous approchez alors adroitement du feu
derritre Y'autre verre, la composition grasse fondra, et ne
troublant plus latransparence, le dessin deviendra visikle,

Changer un tableau représentant Phiver en un autre qui
représente le printemps.

" Cette expérience est due a I'application des encres de
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sympathie au dessin. 11 suffit, en effet, pour changer un
axbrmpouilléﬁ feuilles et de fleurs en_arbre orné de
fleurs et de feuilles, de peindre, au simple trait, sur un
tablean représentant Phiver, desarbres et des arbrisseaux
dépouillés de feuillage. On peint ensuite les feuilles, les
‘fleurs et les fruils avec les encres de sympathie, vertes,
rouges , jaunes, etc.; on laisse sécher ces dessins, qui
sont alors invisibles; on les encadre, en les couvrant par-
dessus d’un verre et deT'autre cdté d’un papier collé sur le
cadre. .
Lorsqu’on veut opérer la métamorphose de P’hiver en
lpu'ntemps , on expose ce tablean a I'action des rayons so-
aires ou 4 un feux doux, et 'on ne tarde pas 4 voir ces
arbres et arbrisscaux se couvrir de feuilles, de fruitset de
fleurs. Par le refroidissement tout disparait; en chauffant
de niouveau, on le fait reparaitre ; ete. On prépare de la
mémeé maniére les écrans sympathiques.

Appliguer un charbon ardent sur un mouchoir ou linge,
»  Sans le braler. .

On prend une montre, on étend bien sur le cdté mé-
tallique un coté du mouchoir, Pon y place ensuite un
charbon ardent pendant une ou deux minutes, sans que
le mouchoir soit nullement bralé.

Cela tient & ce qu’en cette circonstance la toile sert de

,conducteur au calorique, qui ne fait que la traverser
pour se porter sur le métal. C’est d’aprés cette méme théo-
rie qu'on se sert, dans les fabriques, de chaudiéres de plomb,
qui ne fondent jamais tant qu’elles contiennent 4}uelque
liquide , parce qu'alors le calorique ne fait que les. tra-
verser pour se porter sur le liquide et le vaporiser. Mais,
s'il vient & se former quelque dépot au fond de la chau-
ditre; elle fond aussitdt au point ol se trouve le dépot
qui, interceptant le passage du calorique , fait qu'il s'ar-
réte sur ce point, sy accumule et fond le métal.

Tremper les mains dans du plomb fondu', sans s briler.

* Lorsqu'on veut faire ce tour, il faut avoir soin qu'il
reste encore un peu de plomb qui ne soit pas fondu, parce
qu'alors le calorique, se portant sur cette portion non
fondue,, celle qui I'est n'a pas une température fort élevée.
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Mais si l'on attend que tout le plomb soit fopdu , I'op
alors hien certain dgn se hrAler.p »i00 et

Fondre du plomb dans du papier.

On enveloppe une petite balle de plomb dans du papies
bien étendu sur ses parois; on la suspend ensuite, au
moyen d’une pince , au-dessus de la flamme d’une lampe
ou d'une bougie. Le plomb , ainsi chauffé, se fond sans
que le papier soit brlé, a I'exception du trou par lequel
le plomb fondu passe. .

La théorie est la méme que celle du mouchoir non
bralé par les charbons ardens.

Soumettre du fil ordinaire & la flamme d une bougis , sans
le braler.

Onprend du fil erdinaire, on l¢ roule fortement autour
d'une clef ; ‘et on.le dgréuntc, pendant une eu dedx mi~
nutes, a la flamme d’une bougie; on le déroule ensuite
sans qu'il soit nullement brdlé. Cela tient & la théorie que
nous venons d'indiquer, c'est-2-dire que le fil sert seule-
meot de conducteur au calorique; mais si la clef devient
trop chaude, elle brale le fil. . .

Pour faire suppoiter une bag;:e a un fil brild, '

- Laissez tremper , pendant un jour, dans une solution
&hydrochlorate de soude ( sel marin ) du fil ordinaire, et
faites sécher. Prenez ensuite un de ces fils, attachez une
bague légere & un_des bouts , et suspendez-le par V'autre.
‘Ces dispositions prises!, allumez le fil au point ou il touche
la bague, la combustion totale aura lieu promptement; et,
si on ne fait pds vaciller la bague pendant ce temps, elle
restera suspendue ; si on louche , au contraire, ce fil bralé,
elle tombe aussitdt. Cet effet nous parsit dd a ce que les
molécules salines dont est enduit ce fil, ont conservé en-
tre elles une légere affinité que le poids seul de la bague
ne peut rompre.

Fondre une piéce do monnaie dans une coquille ds noia ,
sans la brtler.”

Meltez une pitce de six liards dans use coquille de noj
que vous rempim avec un mélange d'une partig de s::
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#re én poudre et de ripure de bois bien fine, et de trois
de nitrate de potasse desséché dans une cuillére de fer;
allumez, et , quand le tout sera en fusion, vous verrez la
pitce fondueet rouge sous forme d’un bouton qui acquiert
dela dureté par le refroidissement. Dans cetle opération,
Iacogyille de noix est trés peu endommagée.

Partager en deux une piéce de monnaie,

Enfoncez dans du boistrois clous d'épingles, sur lesquels
vous placerez une pelite pi¢ce de monnaie d’argent oude -
cuivre; mettez du soufre dessus et dessous cette pidce, et
allumez-le. Lorsque la combustion sera terminée , vous
troaverez presque toujours la piéce partagée en deux par-
ties égales, suivant son , quoique son empreinte existe
de-chaque coté de ‘ces deux difiérentes pitces, avec cette
différence que sur I'nne elie est en creux,

«Moyen trés caricux pour enflammér un métal on ls jetant
o dans Ueau froide.

Le potassium est un-métal, comme nous V'avons déji
dit, qui a éé récemment dévouvert rar M. Davy; sa
Ppropriété caractéristique est, quand on le jette dans 'ean,
de rouler & sa surface en globules de feu et de dégager
beaucoup de calorique et de lumiire. Cela tient & ce.que
I'eau est aussitdt décomposée, et que la chaleur qu'ac~
quiert alors le métal est telle, que I'hyd e, un descon-
stituans de 'eau, s'enflamme, tandis que oxi"géne seporte
sur le potassium et le fait passer a I'état de deutoxide ou
de potasse qui se dissout dans I'eau non décomposée.

Moyen ds fairs bouitlir ds Peau sans lo secours du fok:.

L’acide sulfurique concentré, en s’unissant & I'eau, dé-
gage une grande quantité de calorique. D’a?ré.s cette pro-
priété, l'on prenz parties égales d’eau et d’acide sulfuri-
que concentré 3 66 degrés et au-dessus ; on les méle; on
Flonge alors dans ce mélange un petit tube contenant de

ean A 25 deE:é » qui s'échauffe et entre en ébullition au
moyen du calotique qui se dégage du mélange de I'eau et
de cet acide. Dans les cours de Chimie, pour éire mieux
certains du succés de cetle expérience , Fon met de I'al~
cool dans le tube au licu d'ean,

N 44
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Enflammer un liquide froid au moyen d'un liguide froid,

Versez dans de I'essence de térébenthine de Y'acide ni-
trique et de 'acide sul[uriﬂue trés concentrés, il se pro-
duira aussitot une vive inflammation. Ordinairement on
fait cette expérience avec I'acide nitrique contenant vingt
gouttes d’acide sulfurique par once. Cet effet est d§ a ce
que la capacité de ce mélange pour le calorique diminue &
tel point que celui qui s'en dégage est suffisant pour en-
flammer I'huile de térébenthine.

Faire sauter un pain en cuisant dans un four. -~

Au moment d’enfourner le pain, placez dans la péte
une coquille de noix remplie d'un mélange de mercure, de
soufre vif et de salpétre, et recouvrez-le de maniére a ce
qu'il ne puisse pas en sortir ; dés que le pain commencera
a se cuire, on le verra sauter dans le four. C’est par le
moyen dumercure placé dans un pot oi I'on fait cuire des
pois, qu'on les fait sauter hors du vase aussilét que I'eau *
entre en ébullition : il en est de méme ges pommes qu'on
fait sauter sur une table’, en les faisant cuire aprés avoir
introduit du mercure au centre. 11 est probable que ces
eﬂ;ets‘ sont dus a la dilatation et 2 la gazéification de ce
métal.

Moyén propre d se procurer du feu au moyen de Feaa.

Prenez de la chaux vive bien compacte et bien cuite,
placez-la dans un vase un peu étroit, et arrosez-la lége-
rement avec un peu d’eau; lorsqu_ellq commencera a se
déliter, ajoutez un peu plus de ce liquide; la chaleur qui
se dégage est alors telle qu'on reut enflammer par ce
moyen la poudre & canons le soutre, le phosphore, etc.
Ce dégagement considérable de calorique est dd & I'absorp-
tion et a la solidification de I'eau par I'oxide de calcium
qui passe & I'état d'hydrate.

Aéio:tal:.

Lorsque nous avons parlé de Vair, nous avons dit qu'il
se dilatait par le calorique et devenait par conséquent
beaiicoup plus léger. Clest d'aprés celle ‘propriélé que
M. Montgolfier imagina ses aérostats. Nous renvoyons &
notre Manue! de Physique amusante.
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-
C . Machines d vapeur.

L’eau exposée a I'action du calorique se réduit en va-
peurs, et ces vapeurs se dilatent q'autant plas qu’elles sont
-plus fortement chauffées. Réduite a I’élat.gazeux, I'cau
acquiert une grande tension que I’on a appliquée avec le
plus grand succés, comme force motrice, dans un grand
nombre de manufactures et d'usines, ainsi que pour la
navigation. Nous renvoyons au Manue! des Constructeurs
des Machines d vapeur, par M. Janvier, qui fait partie de
cette Collection encyclopédique. ,

Flambeau des furies.

C'est ainsi_qu'on nomme au théltre ces espices de
flambeaux qui, rar une agitation forte, répandent des
sillonsd’une vive lumiére. Voici leur mode de construction.

Chacun de ces flambeaux est accompagné dans sa lon-

gueur d'un tube en fer-blanc terminé a son extrémité par
un cbne percé de petits trous, comme un arrosoir. Au
bout de ce flambeau est une éponge trempée dans I'esprit
de vin, qui brile avec une flamme pale: mais lorsqu’'on
agite vivement ce flambeau, on en fait sortir, par les pe-
tits trous, yne partie du lycopodium ou de la résine qu'il
contient, et qui brile avec beaucoup de flamme que"on
prolonge en longs sillgns en continuant cette agitation,
ainsi qu’on a pu le voir dans les ballets des Furies. -

Oracle magigue.

Earivez diverses questions , avec de I'encre ordinaire,
sur des feuilles de papier séparées, et tracez au-dessous de
chacune, des réponses diflérentcs avec le suc de citron
ou d’ognon, ou upe solution de nitro-muriate d’or. Faites
choisir la question qu'on désire . et placez celle ou1 se trou-
vera laréponse que vous voudrez dansune boite a laquelle
on donne le nom d’antre de la Sibylle. Cette hoite a dans
son couvercle une p}aque de fer trés chaude, desorte qu'en
y enfermant ce papier, I'écriture de P'encre sympathique
portant la réponse a la question, devient Avis,ib{e tant qu’il
est.chaud et disparait aussitdt qu’il est froid. .

"~ Flammes colorées.

. Flamme rouge carmén. On produit cette flamme en brd-
W“
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Enflammer un liquide froid au moyen d'un liguide froid,

Versez dans de I'essence de térébenthine de I’acide nj-
trique et de I'acide sull'uriaue trés concentrés, il se pro-
duira aussitot une vive inflammation. Ordinairement on
fait cette expérience avec I'acide nitrique contenant vingt
gouttes d’acide sulfurique par once. Cet effet est dd a ce
que la capacité de ce mélange pour le calorique diminue 2
tel point ctle celui qui s'en dégage est suffisant pour en-
flammer l'huile de térébenthine.

Faire sauter un pain en cuisant dans un four.

Au moment d’enfourner le pain. placez dans la pite
une coquille de noix remplie d'un mélange de mercure, de
soufre vif et de salpétre, et recouvrez-le de maniére a ce
qu'il ne puisse lpas en sortir ; dés que le pain commencera
2 se cuire, on le verra sauter dans le four. C’est: par le
moyen dumercure placé dans un pot ol I'on fait cuire des
Ppois, qu'on les fait sauter hors du vase aussilét que I'eau*
entre en ébullition : il en est de méme ges pommes qu'on
fait sauter sur une table’, en les faisant cuire aprés avoir
introduit du mercure au centre. 1l est probable que ces
el'l‘;ets1 sont dus a la dilatation et a la gazéification de ce
métal.

Moyén propre a se procurer du fou au moyende Peau.

Prenez de la chaux vive bien compacte et bien cuite,
placez-la dans un vase un peu étroit, et arrosez-la lége-~
rement avec un peu d’eau; lorsqu'.el'le: commencera a se
déliter, ajoutez un peu plus de ce liquide; la chaleur qui
se dégage est alors telle qu'on peut enflammer par ce
moyen la poudre & canon, le soufre, le phosphore, etc.
Ce dégagement considérable de calorique est dd a I'absorp-
tion et a la solidification de 1’eau par I'oxide de calcium
qui passe & I'état d’hydrate.

. Aérostals.

Lorsque nous avons parlé de I'air, nous avons dit qu'il
l:)e dilatait par le calorique et devenait par conséquent
D;“ﬁ"“l’ Plus léger, C'est d'aprés celte ‘propriélé que’

- Montgolfier imagina ses aérostats. Nous renvoyons a

notre Il{anuel de Physigue amusante.
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. Machines a vapeur.

L’eau exposée a 'action du calorique se réduit en va-
peurs, et ces vapeurs se dilatent q'autant plus qu’elles sont
< plus fortement chauffées. Réduite & I’élat gazeux, l'cau
acquiert une grande tension que ’on a appliquée avec le
plus grand succés, comme force motrice, dans un grand
nombre de manufactures et d'usines, ainsi que pour la
navigation. Nous renvoyons au Manuel des Constructeurs
des Machines @ vapeur, par M. Janvier, qui fait partie de
cette Collection encyclopédigue.

Flambeau des furies.

Clest ainsi qu'on nomme au théatre ces espices de
flambeaux qui, par une agitation forte, répandent des
sillonsd’une vive lumiére. Voicileur mode de construction.

£ Chacun de ces flambeaux est accompagné dans sa lon=-
gueur d'un tube en fer-blanc terminé a son extrémité par
um cone percé de petits trous, comme un arrosoir. Au
bout de ce flambeau est une éponge trempée dans I'esprit
de vin, qui brile avec une flamme pdle: mais lorsqu’'on
agite vivement ce flambeau, on en fait sortir, par les pe-
tits trous, yne partie du lycopodium ou de la résine qu'il
contient, et qui brile avec beaucoup de flamme que I'on
prolonge en longs sillons en continuant cette agitation,
ainsi quon a pu le voir dans les ballets des Furies.

Oracle magique.

Ecrivez diverses questions, avec de ’encre ordinaire,
sur des feuilles de papier séparées, et tracez au-dessous de
chacune, des réponses différentcs avec le suc de citron
ou d'ognon, ou une solution de nitro-muriate d’or. Faites
choisir la question qu'on désire . et placez celle oit se trou-
vera laréponse que vous voudrez dansune boite a laquelle
on donne le nom d'antre de la Sibylle. Cette hoite a dans
son couvercle une plaque de fer trés chaude, desorte qu'en
¥y enfermant ce papier, I’écriture de Pencre sympathique
portant la réponse a la question , devient visible tant qu'il
est.chaud et disparait aussitdt qu’il est froid.

" Flammes colorées.

. Flamme rouge carmin. On produit cette flamme en bri-
14
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lant dans une capsule trois ‘parties d'alcool avec une de
nitrate ou d’hydrochlorate de strontiane.

Flamme rouge. Pour obtenir cette flamme , on emploie
les mémes proportions d'alcool sur une de sulfure de mer-
cure ( cinabre ). v )

Autre, Le sulfate de soude avec l'alcool donne une
flamme semblable. T

Flamme orange. On Pobtient par la combustion del’al-
eoﬁ; azge le chlorure de sodium ?hydrochlorat.e de soude
calciné). .

Flamme jaune. On Iroduit cette flamme avac I'alcool,
et presque tous les hydrochlorates, les chlorures et le ni-
trate de potasse, dans les proportions de trois.parties de
Ces sels contre une d'aleool. On obtient une jolie flamme
jaune avec cinq parties de nitrate de potasse fondu en
200 panties d'alcool & o,84°. .

Flamme vert émeraade. C'est le produit de la combus-
tion de Falcool avec le nitrate de cuivre. )

Flamme verte. Alcool et hydrochlorate de cuivre. ~

Flamme bleus. Alcool et acide borique,

Aatre, .

. X ]
‘Hydrochlorate d'ammoniaque....c...... 5 parties,
Deuto-sulfate de cuivre calciné.. ........ 20
Mélez bien. L'on projeite ce mélange sur des charbons

allumés; la flamme prend aussit0t une belle couleur bleue.

Flamme verte.

. Sous-acéiate de-cuivre (vert-de-gris)..... a2 parties.
Poix blancheeccsceaecosresccrcceesns 2
Hydrochlorate d’ammoniaque.....ceeeee 1
Pulvérisez les deux sels , mélez, laissez-les exposés 2

Yhumidité pendant un jour, et versez-les dans fa poix

fondue, en remuant le mélange ; laissez refroidir et pulvé-

risez, ou bien; tandis gue le mélange est chaud, d -
lui les formes convenables; en le brilant on obtient une

flamme bleue , verte, etc. | .

M. Talbot a fait de curieuses expériences sur les flam-
mes colorées. Il a reconnu qu'une méche de coton trem-
pée dans les sels de soude et desséchée ensuite,, donnait,

ea brdlant aver l'alcool, une flamme uniquement jauge,
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fandis que cette méme flamme éait d’'un bleu dair, sila
méche avait été plongée dans une solution d'un sel de

L’alcool avec le soufre donne une flamme analogue &
celle avec lés sels de soude. Ainsi, les expériences de
M. Talbot peuyvent étre considérées comme un nouvesn
m?:n propre.d distinguer les sels de potasse des sels de
soude.

Avaler la flamme d'une bougie, ou tenir une bougie allu=
. méedans la bouche , sans se braler. v

L'on approche une bougie allumée des l2vres, et I'on as-
pire fortement; dés lors la flamme pénétre dans la bouche
avec le courant d’air établi, sans vous brdler. Il en est de
méme en l'introduisant allumée dans la bouche et fermant
les lévres aux trois quarts. Dans I'un ou Yautre de ces
jeux, le calorique ne saurait se fixer sur leslevres ni dans
fa bouche, attendu qu'il est entrainé dans l'intérieur da
corps par le courant d’air qu’on établit par I'agpiration.

Moyen propre & supporter la température la plus élovée,
et & se rendre incombustible.

L’été dernier, I'on avu, & Tivoli, un Espagnol, nommé
Martinez, entrer dans un four dont la température était
assez élevée pour que mon thermométre , marquant 140
degrés, fat cassé par la dilatatién du mercure : M. Bun-
tens et autres trouvérent la température de ce four & 150¢,
Martinez était soigneusement vétu d'un pantglon, d’un
gilet-veste et d’un capuchon en gros drap, revétu a l'in-
térieur d'une épaisse fourrure, ce qui le mettait & Pabri
deT'action du calorique sur son corps; il portait méme

ar-dessus un manteau de laine. En entrant dans le four,
1l s'asseyait & embouchure , la figure tournée vers I'exté-
rieur , ce qui lui permettait de respirer un air moins chaud
et moins dilaté. Quant 2 la prétendue poule qui était cuite
dans quclques minutes, & la température du four, la vé-
rité est qu'il la mettait sur des charbons ardens, et qu'elle
était brilée & la surface sans cependant &tre cuite. Mar-
tinez se faisait ensuite introduire dans le four, allongé sur
une planche , avec huit chandelles allumées, et, an bout
de deux minutes, faisait fermer la porte du four un in=
stant. On le sortait alors ¢ les chandelles éteient fondoess
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e
comme on pense bien, et Martinez allait se jeter jusqu'a
la ceinture dans unc baignoire pleine d'eau, qui ne péné-
trait nullement jusqu'a son corps, a cause de I’épaisseur
et de la fourrure de ses vétemens. C'est la seule chose un
peu surprenante que nous lui ayons vu faire que d’entrer
ainsi allongé dans le four et d'en faire fermer presquen
entier la porte. 11 est vrai que c'était a la findela séance,
et que la température du four était par conséquent moins
forte. Ce qui prouve que Martinez ne faisdit rien d'ex-
traordinaire, c'est que nous avons vu,a Tivoli, trois
jeunes gens se lever de leurs chaises, monter et entrer
dans le four , arriver au fond et s’en retourner sans aucun
danger. Séduit par I'exemple, j'y entrai également, et je
n'en éprouvai d'autre effet qu'une grande géne dans la
respli;'-ation » une grande sueur et une accélération dans le

u .

L'on sait aussi qu’a Rouen et dans d’autres villes de
France, ou l'on fabrigueles toiles peintes, connues sous le
nom d’indiennes, les ouvriers entrent dans les éluvesnom=
mées sécherics , dont Ly température va jusqu’au-dela de
80 degrés centigrades. Enfin, Martinez ayant quitté Ti-
voli. pour un autre lieu d’amusemens publics, une femme
vint y faire & son tour de nouvelles et semblables expé-
riences. De sorte que le corps humain f})eut supporter des
températures trés élevées sans aucun eflet magique; ilya
cependant craindre des attaques d’apoplexie, des fluxions
calarrhales.On supportenoinsfacilement une température
trés élevée , si I'on répand de I'eau sur le sol, parce que
ce liquide, se vaporisant, dilate prlegleuseme.nt Yair et
rend par conséquent la respiration bien plus difficile.

En 1809, un autre Espagnol , nommé Lionetto, se
montra a Paris, et suecessivement en Anglcterre, en Ita-
lie et en Allemagne; il étonna non seulement le vulgaire,
mais encore les physiciens et leschimistes, par son insen-
sibilité au contact du feu et par VIinaction,de ce corps
impondérable sur ses organes. En effet , cet Espagnol ma-
niait impunément une barre de fer rouge, et le plomb
fondu, buvait I'huile bouillante , etc. Pendant que Lio-
netlo se trouvait a Naples, il fixa Iattention du profes-
seur Sementini. qui des lors s'attacha 2 I'étudier. I vit
denc, 1° que cet incombustible plagait une barre de fer
Fouge sur ses cheveux, et qu'on en voyait s'élever aussie

.
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10t une vapeur épaisse et dense. a2° Il frappait avet un au-
tre fer rouge sur son talon et sur la pointe du pied; il s'é-
Jevait de ce dernier point une vapeur si épaisse et.si dcre
ue 'odorat ct les yeux en étaient également aflectés,
° Il placait entre ses dents un fer voisin de la chaleur
rouge, sans se braler. 42 11 buvait environ le tiers d’une
cuillerée d’huile bouillante. 5° 11 plongeait rapidement le
bout des doigts dansle plomb fondu , et en mettait un peu
sur la langue ; aprés quoi il portait un fer rouge sur cet
organc , que M. Semenlini reconnut étre recouvert d'umre
couche grisitre. Ce plysicien, jaloux de parvenir a la
connaissance des procédés mis en usage par Lionetto,
tenta divers essais sur lui-méme , et découvrit, 1° qu'au
moyen des frictions avec les acides, particuliérement ’a-
cide sulfurique étendu d’eau, la peau devenait insensible "
alaction de la chaleur du fer rouge. .

.22 Une solution d’alun , évaporée jusqu’a ce qu'eHe de-
'vint spongieuse, était encore plus propre a cet effet en
Yemployant en frictions. M. Sementini , aprés avoir frotté,

avec du savon dur, les parties du corps_rendues incom-
‘bustibles ou plutdt insensibles , et les avoir ensuite lavées,
reconnut, en appliquant une plaque de fer rouge dessus,
que cetle insensibilité s’était accrue, 11 se décida alors a
frotter de nouveau, avec le savon, les mémes parties;, et
non seulement le fer rouge ne lui fiy éprouver aucune
douleur, mais les poils ne furent pas bralés,

3e Satisfait de ces recherches, ce physicien frotta sa
langue avec du savon dur ; elle devint insensible a I'action
du fer chaud. : .

4° Tn enduit composé de savon et d’une solution bouil-
lante satoré d'alun, placée sur lalangue, le fer rouge ne
lui fit éprouver aucune sensation. .
5¢ L’huile bouillante répandue sur la langue, ainsi pré-
parée,_ pe la brilait point ; oh entendait un sifflement tel
ue celui du fer qu'on éteint dans I'eau : alors 'huile était
tiede et pouvait par conséquent étre avalée sans danger.

Tels sont les résultats &)tenus par M. Sementini ; ils
tendent & expliquer les expériences de Lionetto. II est

¢vident qu'il préparait sa langue et sa peau par des procé-

dés 3 peu prés semblables. Quant & I'expérience de ses

cheveux, il est certain qu'avant de passer le fer rouge des-
_sus, il les avait lavés avec une solution analogue 2 celle de

14.
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'alun ou avee de I’acide sulfurique. Pour 'huile bouillante
qu'il avalait, ce phénomene est moins étonnant, si I’on
observe que, cherchant a démontrer la haute tempéra-
ture de 'huile, il y jetait du -plomb qui, en s'y fondant ,
absorbait par conséquent une partie du calorique de
Y’huile, delaquelle il se versait ensuite adroitement le quart
d’une cuillére sur la langue, ot elle se refroidissait au point
de pouvoir étre impunément avalée. L'inaction du pﬁmb
fondu sur cet organe revéta de cet enduit, tient aussi &
ce-prompt refroidissement. Tout nous porte i croire ce-

dant que Lionetto employait, au liea de plomb, de
"alliage fusible de Darcet.

Dans les anciens temps , Lionetto edt été accusé et con
vaincu de magie, ét les tribunaux en le livrant aux bi-
chers, l'eussent justifié en démontrant qu'il n'était point
incombustible.

Méthode pour préparer une boutsills luminguse qui don~
nera, pendant la nuit, unc elarté suffisants pour faire
distinguer aisément {heure que marque ane montré. -

Prenez une fiole de verre blanc et clair, d’une forme
oblongue; faites ghauffer jusqu'a I'ébullition de bonune
huile d'olive, dans un autre vaisseau; ensuite, mettez
dans la fiole un morceau de phosphore de la grosseur d'un
pois, et versez par-dessus avec précaution I'huile bouil-
lante, jusqu'a ce que la fiole en soit remplie au tiers;
alors bouchez bien la fiole. Lorsqu'ensuite vous voudrez
en faire usage, débouchez-la pour y laisser pénétrer 'air
extérieur; puis refermez-la : I'espace vide dans la fiole

araltra alors lumineux et donnera autant de clarté qu’une
ampe ordinaire qui éclaire faiblement. Chaque fois que la
lumiere disparaitra, incontinent on 4tera le bouchon. Par
un temps froid, il faut avoir soin , avant de déboucher la
fiole , de la chauffer entre les mains. Une fiole, ainsi pré-
parée, peut servir chaque nuit pendant six mois.
Pyrophore qui §’enflamme par une goutte d’eau.
Faites un mélange avec de lalimaille de fer, du nitrate
de potasse , du tartre et de la cadmie ; réduisez-le en pite
_au moyen d'un peu d’eau, faites-le calciner ensuite dans
un creuset, dans un four a potier. Si vous projetez une
goutte d’ean sur cetle matitre, il s'en dégagera des
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#tincelles avec flamme. Ce phyrophore est d4 & Glauber.
Briquets d phosphore ds M. Derepas.

Dans un grand flacon , chauffé au bain'de sable , met-
tez huit parties de phosphore que vous faites fondre &
moili¢ sans le laisser oxider. Apres qu'il est dissous, ajou~
tez qualre parties de magnésie ; mélez le tout pendant une
beure: 2 une chaleur de go° Réaumur, et modérez le feu &
mesure que Popération se termine. Arrivée a 35 degrés,
elle forme une grasse qu’on introduit dams des fla-
cons bouchés go I'émeri. Cetle matiére forme un
opaque propre 3 enflammer une allumette ordinaire.

Cette composition , pour laquelle M. Derepas a pris un
brevet d'invention , n’est autre chase qu’un pgflphuu de
'm%nésie s connu des chimistes bien avant luj.

ans notre Manuel de Physigue amusante, nous avons
parlé des divers p{ropl_:ores; nous allons done nous borner
Tirm connaitre les deux suivans, qui sont les plus mo-
ernes.

Pyrophore de Sérullas.

_Introduisez dans une fiole & médecine bien lutée en-
wiron deux onces de sur-tartrate de potasse et d'sntimoine
( émétique ) ; bouchez avec un houchon de craie, et chauf-
fez & feu nu ct graduellement , sans cependant trop élever
1a température. Quand on ne voit plus, au goulot de cette
Giole, bréder e gaz hydrogéne carboné, on la retire du
feu, et, dés qu'elle est froide,, on réduit en poudre le ré-
sidu de cette combustion, qu'on introduit dans une autre
fiole qui doit &tre également lutée , ainsi que le bouchon.
On donne un coup de feu plus fort que daus I'opération
précédente ; il se produit de nouveau du gaz hydrogéne
carboné et de Poxide de carbone : quand ce dégagement
cesse , lopération est terminée. On retire alorsla fiole du
feu, et lorsqu'ellg est refroidie, on la bouche avec un bop
bouchon de liége. .

Propriété, Si 'on expose & T'air des fragmens de cette
‘matiere charbonneuse, et qu'on y projette (?uelques gout.
tes d’eau , aussitot I'antimoine est lancé de toutes parts
sous forme de globules cnflammés. Il est bon de faire ob-
'server que cette experience est dangereuse , qu'il convient
“de se couvrir la figure d'un masque, et de ne projeter

v
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Yeau sur celie malicre, quede loin et au moyen d'une pe-
tite brosse attachée a un biton. ’
Cette matiére est, d’aprés M. Sérullas, un carbure de
potassiyn et d’antimoine, ou si 'on veut un mélange de
charbon, d’antimoine et de potassium. Le charbon pro-
vient de l'acide tartrique; le potassium dela potasse , et
I'antimoine de Voxide d’antimoine. L'hydrogéne de cet
acide s'unit, dans celte opération, 2 une portion de son
carbone, pour former du gaz hydrogéne carboné , tandis
‘une autre partie du charbon se porte sur la potasse et
Yoxide d'antimoine, les réduit & I'état métallique , et se
dégage  I'état d’oxide de carbone. :

Aulre procédé.

11 consiste -2 chauffer au blanc pendant trois heures,
dans un creuset bien luté, du tartrate de potasse antimo-
nié. Aprés le refroidissement, on trouve dans le creuset
une matiére noiratre que I’on intreduit dans des flacons &
large goulot hermétiquement fermé. Il faut prendre beau-
coup de précaution afin d’éviter I'inflammation et I'explo-
sion. Il convient de ne présenter que le moins possible
d’acces a I'air. Pour cela on fait pénétrer dans le creuset
upe petitespatule en fer, entirant un peule couvercle ; 'on
divise la matiére en morceaux , et chaque fois qu'on en
retire un , on ferme vite le couvercle ; on n'en sort les au-
{res que parintervalles de quelques minutes afin d’étre plus
a l’a%ri du danger. L’on doit avoir surtout le soin de les
enfermer dans un flacon bien bouché aussitét qu'on les re-
tire.
e Eau lumineuse.

CouPez dansl’eau un morceau de phospliore de 1a gran-
deur d'un petit peis; diviscz-le en plusieurs fractions, et
faites-le bouillir dans un demi-verre d’eau , 3 un'feu doux,
dans un pelit vase de terre; versez ensuite la liqueur
bauillante dans un flacon long et étroit, bouché a I'émeri,
que vous aurez eu soin de remplir d’eau bouillante et de
vider avant d'y introduire la liqueur phosphorique. On
bouchera aussitot le flacon, et on le mastiquera‘afin d’évi-
ter toute introduction d’air. Celte eau, ainsi préparée ,
restera lumineuse dans I'obscurité pendant plusieurs mois.
Si on l'agite, pendant yn temps chaud el sec, on verra

.
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des. éclairs {trés brillans jaillir du milieu de ce liquide.
Rendre Ueau lumineuse par Céther phosphoré, .

Préparation. On obtient celte préparation en laissant
en contact , pendant un mois, de}'éther sur du phosphore,
dans un flacon bouché a I’émeri. . .

Effet. Trempez un gros morceau de sucre dans de
Téther phosphoré , et mettez-le dans un trés grand vase
plein d’eau que vous placerez 2 I'obscurité. Aussitot la
surface de cette eau deviendra phosphorescente ; en souf-
flant doucement dessus, il y aura production d'espéces
d’ondulations lumineuses qui répandront beaucoup de
clarté. Si cette expérience est faite en hiver, I'eau doit
&tre tiede. Si on imbibe quelque partie du corps d'éthep
phosphoré , 1’éther s’évapore ,aussitdt, et le phosphore
Testant sur cette méme partie la rend lumineuse. Quant
la phosphorescence produite en mélant cet éther avec
Y'eau , ellc est due & la décomposition de ce premier corps;
T'éther s’unit 4 I'eau, et le phosphore se trouvant trés
divisé est brilé par oxigéne de Yair.

Jet d’eau lumineuz.

" Prenez un petit entonnoir de fer-blanc muni d’une anse

ropre 4 le suspendre au conducteur, et d’'un tube dont
"extrémité doit étre assez effilée pour que I'eau ne tombe
que goutte a goutle. Aussitdt que vous aurez mis la ma-
chine électrique en jeu, cette eau en sortira en formant
un jet continu et décrivant un cone dont la pointe est-a
Pextrémité de ce tube. 8i I'on fait cette expérience dans
Pobscurité , et que I'lectricité soit assez intense , ce jet
d’eau paraitra lumineux ; si 'on recoit ce liquide dans un
vase métallique, isolé au moyen d'un plateau de verre, -
on pourra en tirer des étincelles en approchant le doigt :
il en sera de méme du vase.

Faire sortir des globules enflatitmés de eau.

Plongez un flacon plein de gaz hydrogéne perphosphoré
dans Y'eau , débouchez et inclinez-le de maniére 2 en faire
passer quelques bulles dans V'air; alors chacune , en cre~
vant h?a surface de I'eau, s'enflamme et produit une va-
peur deau et d’acide qui s’éléve sous forme de couranne,
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! es , si Patmosphére est tranquille , grandissent. T}
est bon de faire observer que, pour que cette inflamma-
tion s'opére, il faut qu'elle ne contienne ni azate ni hy-

e
*  Pour produire de la lumiére sous Peau.

L’on sait qu'en choquant deux morceaux de quartz I'un
contre I'autre, on en dégage de la lumiére , mais ce qui
est: bien plus curieux , c’est que ce dégagement & lieu aussi
dans l'eau, si on opere le choc sous ce liquide.

Fontaine de feu.

‘L’on prend un matras de verre dans lequel on verse
buit onces d’eau , une once et demie d’acide sulfurique et
£t six gros de zinc en grenaillesou de limaille de fer; on
¥ jette quelques pbtits morceaux de phosphore. Dés lors on
voit uh grand nombre de bulles qui se dégagent et s'en-
flamment a la surface de la liqueur, de maniere & former
des couronnes blanches; bientdt aprés toute la surface du
liquide devient lumineuse , et I'on voit des jets de feu la
traverser rapidement et avec bruit.

Ces effets sont dus & la décomposition de I'eau dont
}'oxigéne oxide le ziuc ou le fer que I'acide dissout pour
ormer. un sulfate de zinc ou de fer que I'ean dissout;
d’autre part, une partie de I'hydrogéne, provenant aussi
de la décompdsition de ’eau,” se porte sur le phosphore
et forme du gaz hydrogéne phosphoré; or, comme ce gaz
s'enflamme aussit6t qu’il est en contact avec l'air ou avec
le gaz oxigene, dans cette réaction le méme effet a lien
¢t produit cette lumidre et ces jets de feu.

Moyen pour écrire er caractdres lumineus.

-On prend un baton de phosphore avec lequel on écrit
sur un mur en gros caractéres, ou bien on y trace les ob-
Jets que I'on désire ; si I'on intercepte le jour, ousi c'est
la nuit, en retirant’la lumire, ces caractéres parasissent
lumineux. A diverses époques, et méme de nos jours,
2z’:em;rnou§é lg (cilémgntrerons bientot, 'on s'eslt servi de

. opriété du phosphiore pour épouvanter les esprits
:‘::‘!;les et crédules, et les mt?t;ans,l;)our leur escroguer
couc;:%e:t'hh lueur des caractres est duc 2 la légere’
’ Phosphore laissée sur Je mur, qui brole lepte~
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meat au moyen de l'oxigéne de l’air.'gn répandant eette
lumiére. :
Moyen propre d sc rexdre |a figure luminease.

11 suffit de se 1a frotter avec un morceau de phosphore
et de paraitre dans 'obscurité. L’explication est la méme
que pour le précédent jeu. On peut aussi prodaire le
méme effet de la maniére suivante :

Pour faire Phuile phosphorique ct rendre la figure des
. individus hideuse. i

Prenez six parties d’hyile g 'olive et une partie de-phos-
phore, laissez-les digérer ensemble au bain de sable, et
conservez cette solution qui, dans I'obscurité, devient

Lorsqu'on veut en faire un amusement physique, on
ferme 1a bouche et les yeux ; aprés y avoir trempé un mor-
ceau d’éponge, on s'en frotte les mains et le visage , qui
alors se couvrent d'une légére flamme bleudtre, tandis
que les yeux et:la bouche présentent comme des taches
noires. Gette expérience n’est nullement dangereuse.

Ainsi que nous l'avons déja dit, nous allons faire con-
naitre un événenient qui a eu lien vers la fin de 1828 , et
qui se trouve rapporté dans la Gazette des Tribunaue,

pour janvier 18ag.
La Vierge noire et fa Femme aux bas bleus.

Ce procis, en méme temps qu'il présente un raffine-
ment d’escroquerie pen commnn , atteste a quel point la
crédulité est poussée dans quelques classes de la société,
et servirail a établir la nécessité de répandre une instruc-
tion salutaire dans le peuple, si cette nécessité n'était pas
gujeurd’hui presque universellement reconnue.

Lefait s'est passé & Dun:le-Roi, petite ville du dépar-
tement du Cher, & six lieux de Bourges, chef-lieu du
méme département. 11 parait résulter de Iinstraction
qu'une association aurait é1é formée entre les époux Per-
cher, horlogers ambulans, la Pierge noire et la Fille aua
bas bleas; Dansle mois de décembre 1827, la dame Riffaut
perdit quelques livres de coton. Cette dame croit aux
sorciers. Elle se rendit chez lafemme Porcher pour sefaire’
tirer les cartes et apprendre le nom du voleur, Getge der--
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nidre saisit 'occasion d'exploiter la crédulité de la femine
Riffaut. Elle lui promit que daus le délai de quarante-un
jours son coton Iui serait l:en(}u, et, prenant un ton d'in-
spirée, "elle Jui dit d'une’ voix étouffée : Que vous étes
heurcuse ! vous allez étre la plus riche du département ;
il y a_un trésor dans votre cave. Survint 3 linstant le
sieur Porcher, aui vaota le savoir et la puissauce de la
Fierge noire. « C’est une femme, dit-il, qui court toute
»I'Europe, et tous les jours elle fait des miracles. » La
dame Riffaut manifesta le ‘désir de la voir. Porcher pro-
mit de s'informer ot elle pourrait étre, en s’adressant 4 la
fille aum bas bleus, qui étaiten gapport avec elle. On fit
en effet paraitre une femme portant des bas bleus, qui

omit & la dame Riffaut la puissante intercession de la

ierge moire, a qui le présent et ’avenir étaient égale-
ment connus. - : : :

Quelques jours aprés, la Pierge noire arriva. Le sieur

"Porcher en informa la dame Riffaut, qui se rendit chez

lui et y trouva la sorciére. Aprés avoir exalté la tite de
cette malheureuse sur le tableau de ses richesses futures,
de ses chiiteaux et de ses carrosses, la Pierge noire lui de-
manda ses deux boucles d’oreilles d'or, son anneau d'or,
et trois sous. Le tout fut mis dans un peu d’étoffe noire,
et déposé dans la cave des époux Riffaut. La Pierge noire
promit de revenir huit jours aprés, et demanda le plus’

rofond secret. Au jour indiqué elle revint, descendit

ans la cave, et rapporta les deux boucles d’oreilles, I'an-
neau et les trois sous. Elle assura qu'il y avait un trésor, -
mais, pour le trouver, il fallait faire un pacte avec le ma-
tin (le diable ) ou mettre un levain de 3,000 francs pour
attirer le trésor, Sur le refus de faire pacte avec le malin,
les époux Porcher presserent la dame Riffaut de donner
les 3,000 francs; aprés beaucoup de résistance, celle~ci,
du consentement de son mari, promit 1,500 francs qu’elle
ne possédait pas, mais qui furent empruntés et hypothé-
qués sur sa maison d’habitation & Dun-le-Roi.

Ces 1,500 francs furent mis dans un sac noir; la sorciére
demanda alors deux aunes de drap noir et deux draps
blancs tput neufs ; le tout lié avec un ruban bleu. On des-
;eﬂnd dang la cave. Le sieur Riffaut, par Pordre de la
auirga noire, fait un trou pour y mettre les 1,500 francs

€S quatre aunes de drap, La dame Porcher tenait la



DRS SORCIEES,  ° 189

. ~
chandelle. Aprés que le trou fut pratiqué, 1a Kierge noire
dit 4 la dame Porcher d’emporter la chandelle au haut de
I'escalier. Tout-a-coup le mur de la cave, que la sorciere
avait probablement, lors de sa premiére visite, enduit de
"phosphore et de résine, parut en feu. Il en sortait, dit le
sieur Riffaut, des fl bl et blanches ; il voit a la
lueur la Pierge noire assise sur uun tas de pierres, lisant
dans un gros livre, et faisant de grands gestes. La peur.le
saisit, et pendant son trouble et I’obscurité qui survipt ,
les 1,500 francs, les deux draps et les quatre aunes d’étoffe
noire disparurent sous le large manleau noir de'la sor-
ciére, On sortit de la cave, qui fut fermée avec soin ; la
Vierge nqire défendit d'y entrer avant son retour, qu’elle
fixa a quarante-un jours. Mais les époux Riffaut l'atten-
dront long-temps.

Cette avenlure s'¢bruita : les époux Riffaut furent plai-
santés par leurs voisins, Un de leurs parens descendit avec
eux dans la cave, et ils ne trouvérdit, & la place des
1,500 francs, des deux draps et de I'étoffe, que la ferraille
;-'enfemt\ée dans un sac semblable & celui qui contenait

argent.
La Vierge noire et la femme auwx bas bleus avaient dis-
ru; la justice n’a pu les alteindre; mais, sur la plainte
ggs sieur et dame Riffaut contre les époux Porcher,
comme complices d’escroquerie, le tribunal de Saint-
Amand les a condamnés a cinq ans de prison. Hs ont in-
terjeté appel. . .

Me Fravaton , leur avocat, a soutenu qu’il 0’y a com-
plicité qu'autant qu'il est démontré que celui qa’on ac-
cuse a agi avec connaissance que le délit devait étre com-
mis ; que rien dans la cause ne fournissait cette preuve. Il
a insisté sfir ce que l'ignorance des époux Porcher permet-
tait de croire qu'ils avaient été eux-mémes dupes de la

Vierge noire, et sur ce que rien ne prouvait au procés
qu'ils eussent profité de partie des objets volés:

Mais la cour, sur les conclusions de M. Y'avocat-genéral
Torchon, considérant que Vinstruction manifeste I'exis-
tence d'une association coupable entre la ¥ ierge noire, la
femme aux bas bleus et les époux Porcher, a confirmé le
Jugement.

Effet curieux de I'alcool phosphoré,

* Préparation. On obtient I'alcool phosphoré en mettant
15
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en contack du phosphore avec de Falcool trés rectifié,

Effet. Mettez un peu d’eau bien pure dans une carafe
en cristal, versez-y une goutte d’alccol phosphoré, et
bouchez-la de suite. A peine cet alcool phosphoré a-1-il
touché Y'ean, qu’il se produit une lumidre brillante qui ser-
pente rapidement a la swface de ce liquide; en méme
temps, l'air de la carafe passe & 1'état lumineux pendant
queﬁ;ue temps. On fait disparaitre les vapeurs blanches,
et on rend la transpareace a l'air de ce vase en le débou-
chant et sy soufflant; mais la phosphorescence reparait
bientdt. §i Y'on secoue la liqueur , V’air qui la recouvre
devient de nouveau lumineus, et ce phénomene se renou-
velle tant qu'il reste un atome d'alcool phosphoré. -

Ligueur qui devient lumineuse quand on la débouche.

Si, dans un flacon rempli d’huile de girofle, vous in-
troduisez un morceau de phosphore, cette liqueur parai-
tra lumineuse touteg les fois que vous déboucherez ce fla-
con dans I’obscurité. : )

On peut, avec up flacon ainsi préparé , faire des tours
fort amusans. Il suffit d’écrire sur un papier noir.diverses

uestions et de découper les letires soigneusement ; en ap-
pliquant ensuite ce papier sur le flacon, il 0’y a que les
vides produits par la découpure qui paraissent.” On peut
placer de cette méme manire les réponses sur le derriére
du flacon, en le cachant adroitement. 1! est aisé de voir
qu'on peut aussi faire paraitre des arbres et divers autres
objets lumineux. :
Pour étoindre une bougie et en allumer en méme temps

une autre d’un coup de pistolet,

Placez deux bougies & c6té I'une de I'autre, 'une allu-
mée et bien éméchée, I'autre éteinte et ayant dams sa
méche un morceau de phosphore ; tirez A six pas sur ces
deux bougies un pistolet chargé a poudre ; aussitot la bou-
gie allumée s'éteindra par effet de la commotion qu’aura
éprouvée Vair, tandis que le phosphore allumera l'autre.

Faire éteindre une chundelle par une figure et & rallumer
’ par une autre,

Construisez deux petites figures portant chacune un

petit tuyau dans la bouche ; dans 1'un vous introduirez un

morceau de phosphore , et dans 'autre us peu de poudre
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2 tirer. Cela fait, présentez i cette derniére une chapdelle
iltumée , la pondre s’enflammera aussitdt avec e: iom
et I'éteindra; approchez-la pour lors de Vautre figure,
aussitot le phosphore, en s'enflammant, la rallumera.

. AMUSEMENS D'OPTIQUE.
Tllusion curieuse.

* Voici_une illusion curieuse d'optique. Soit une carte
pereée d’un pelit trou, et placée vis-a-vis d'un mur blanc
ou d’une fenétre, 1'eil de Pobservateur étant situé de

"_ Iautre c6té de la carte ; une épingle étant alors placée en-

tre ’ceil et la carte, sera vue de l'autre coté de Porifice
renversée et agrandie. La raison de ce phénoméne, comme

M. Lecat V'a observé, est que I’ceil, dans ce cas, voit seu-
lement I'ombre de 'épingle sur la rétine, et, puisque la
lumidre, qui est arrétée par la téte de I'épingle, vient de
la partié inférieure de la muraille blanche ou de la fenétre,
tandis que celle qui est arréfée par le bout inférieur de
T'épingle, vient de la partie supérieure, ombre doit né-
cessairement parailre renversée par rapport a l'objet.

- On peut complitement imiter le phmméne connu sous
le nom de mirage, comme V'a fait voir le docteur Wollas-
ton, en dirigeant ses regards vers un objet éloigné, le long
d’une pincette chauffée au rouge, ou a travers une dissola-
tion saline ou saccharine recouverte d'une couche d’alcool,

L’expérience suivante; indiquée par le docteur Brew-
ster, explique agréablement la formation des halos. Pre-
nez une dissolution saturée d’alun, et aprés en avoir versé
quelques gouttes surun morceau de verre, elle cristallisera
rapidement en petits octaédres plats a peine visibles  'ceil.

Lorsqu'on tient ce morceau de verre entre 'observateur
et le soleil, ou une bougie, I'ceil étant trés pres de 1a sur.
face unie du verre, on y verra trois beaux halos de lu-
miére & diverses distances du corps lumineux. Le halo in-
térieur, qui est le plus blanc, est formé par les images ré-
fractées par deux des surfaces des cristaux octaédres peu
inclinés I'un & I'autre. Le deuxiéme halo, dont les couleurs
sont plus belles, avec des rayons bleus extérieurs, est
formé par deux- faces plus inclinées; et le troisitme, qui
est trés grand et trs coloré, est formé par deux faces en-
core plus inclinées, On peut obtenir les mémes effets avec
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d’autres cristaux, et chaque halo sera, soit doublé, lors-.
gue@h réfraction est considérable,, soit modifié par diver+
ses couleurs, lorsque la réfraction est faible. Les effets

uvent varier d’'une maniére curieuse en faisant cristal-

iser sur le méme morceau de verre des sels d’une couleur
déterminée ; par ce moyen des halos blancs et colorés se
succédent l'un a l'autre. :

Faire paraitre Pimage d’®h objet quslconque , de maniére
que lorsqu’on s'imagine le tenir en sa main, on n’en
puisse prendre que les apparences.

. Derri¢rela cloison A B (fig. 2), élevez un peule miroir
concave E F, de dix pouces au moins de diamétre , lequel
doit étre éloigné de cetle cloison du quart et demi du
diametre de sa sphéricité; faites a cette cloison une ou-
verture de six & sept pouces, carrée ou circulaire ( & votre
yolonté), et qu'elle se trouve en face et la méme hauteur
que le miroir ; disposez une forte lumiére derriére cette
cloison, qu'on ne puisse apercevoir par cetle ouverture,
et qui, sans donner sur le miroir , éclairel'objet que vous
devez placer en C. ’ .

- Au-dessus de I'ouverture faite au-devant de cette cloi-
son, attachez dans une situation renversée 'objet G que
vous voulez faire paraitre en avant du miroir, de méme
que si la tige sortait du vase D. .

Ayez soin que 'espace contenu entre le derriére de la
cloison et l¢ miroir soit peint en noir, afin d’éviter les
réflexions de lumiére qui pourrsient étre renvoyées sur le
miroir, et faites en sorte de disposer tout de fagon qu'il
se trouve le moins éclairé qu’il sera possible.

Lorsqu’une personne se trouvera placée en face de ce
miroir, vers ’endroit G , clle apercevra vers le vase D la
fleurC qui se trouve cachée derriére]a cloison, etil luisem-
blera qu'en avangant la main elle pourra I'dter de dessus
le vase, quoique I'objet qu’elle apercoit ne soit cependant
que l'image.

. Nota. Les effets que produisent les miroirs concaves
sont susceptibles de gifférenles applications aussi curieuses
qu'exlraordinaires, qui occasionent nécessairement beau-
coup d'étonnement & ceux qui n'en peuvent déméler la
cause. On peut, au moyen ge ces miroirs , leur faire voir
indifféremment toutes sortes d'objets peints ou en relief,
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tel} qu'une personne absente dont op aurait le portrait,

des ggures e spectres capables de les effrayer, et

tité d’autres illusions dont it est a propos de connaitre le

principe pour n’é¢tre pas la dupe de l'abus que quelques

personnes pourraient en faire pour tromper celles qui se
rsuadent bonnement qu’il est possible e faire paraitre 3

Eur gré le fantdme de ce qu’elles désirent connaitre,

’ Remargque.

Si, étant placé devant un miroir concave, en-dech de
son centre, 6nse regarde dans le miroir, on y voit sa
figure renversée; si, dans °celte position, on avance la
main du cdté dumiroir, on verra avec étonnementl'i
de cette méme main s’avancer vers la main réelle , et
paraitra s’y joindre sans que cette derniére puisse la tou-
cher. Si, au lieu de la main, on se sert d’une épée nue,
et qu’on la présente au miroir de maniére que sa pointe
se trouve dirigée vers le foyer des rayonsparaliéles de ce
miroir, il en sortira upe épée fantastique qui semblera
venir frappercelui qui est au-devant.

On prévient ici que pour faire cette expérience avec
succes, il faut employer un miroir qui ait au moins un
pied et demi de diamétre, et qui grossisse beauconp , afin
qu’on puisse s'y. voir en partie; s’if était assez grand pour
qu’on piit s’y voir presque tout entier , I'illusion serait plus
frappante.

Les phénoménes que produisent les miroirs concaves
se trouvent amplement détaillés dans un ouvrage composé
par le pére Abat , qui a pour titre : #musemens philoso-
phiques. Ceux qui désireront connaitre tous ces effets
et toutes ces illusions , relativement aux différens corps
gu on peut leur présenter, trouveront dans cet ouvrage

e quoi satisfaire entiérement leur curiosité. Le ﬂléno-
mene des déplacemens dont on 3 donné ci-devant la des-
cription est dans ce méme auteur. ‘

. «"% Palais magique.

Sur le plan hexagene A BCDEF (fig. 3), servant
de base & ce palais , tracez six demi-diameétresG A, G B,
GG,G D, G F; placez verlicalement sur chacun deux
miroirs plans trés minces adossés I'un contre I'autre , tail-
lés en hiseau vers le point de jonction et se réunissont

’ 15.
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10us a4 centre G (1) pour former une ouverture dont I"an.
'5le est de 6o degrés. Les points extérieurs et correspon-
ans aux angles produits par la réunion de chaque deux
aces doivent étre décorés d’une colonne et de sa base R
atis le but non seulement de figurer un palais, mais en~
core de fixer ces miroirs au moyen d'une rainure prati~
guée, dans la partie interne de chaque colonne. Cet édifice
oit étre surmonté d’un dome convenablement disposé.
D'autre part, préparez_divers objets en carton et en
relief l'eit&enlant six- différens objets, lesquels soient
Weceptibles de produire ur joli effet en décrivant une
forttte bexagone ; ‘dans chacun des six espaces triangulai-
¥ey, forrhés par la disposition des deux miroirs, vous
Placeres six de ces sujets varids, en ayent soin de coller
sut-J& point de jonction des deux glaces quelque objet ana-
#ux stjets qu'on y place, '

. 8i ['on regarde dans 'ume des six ouvertures dis-
postes entre deux colonnes de ce palais magique, on croira
¥oir tout L'intérieur rempli des sujets quon y aura dis-

) Parce qu’ils sont réfléchis six fois par ces miroirs.
r, silon a placé, par exemple, une courtine et deux
démibastions avec tgxelT!es soldats , on verra une cita-
delte Banquée de six bastions avec la garnison sur les rem-
parts ; il en sera de méme d'une galerie ornée de tableaunx,
d’aue salle de danse, etc. 11 est inutile de dire que dans
chaque autre angle du palais on jouit d'une nouvelle iliu-
Sion, et qu'on peut , pour ainsi dire, y représenter une
partie de I'histoire de In vie humaite. On peut, par
exemple, montrer dans une partie une citadelle, dans
Yautre un combat,, dans Ia troisime un bois, dans la qua-
tridmhe un bal, dans la cinquibme wn festin, et dans la
sixitne wn hopital. .
: Ombres chinoises.

Faites une ouverture & une cloison d'environ quatre
rleds de longueur sur deux de hauteur, demaniére & ce que
e cdté inférieur se tronve A une élévation de cinq pieds
u-ceasus du sol; couvres cette ouverture avec une gaze
d'ftelie blanche et vernie avec te copal. Préparez beaus
woup de chdssis d'une semblable grandeur sar lesquels

* ) i, de plen et prosl sduptés & In figare.
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Tracez sur un gapier , et dans une grandeur prise 2 dis-
‘ crétion , un octa
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vous tendez de cette méme gaze, sur laquelle vous dessine-
rez au trait les sujets d’architecture ou de paysaﬁes en rap-
port avec les scénes .que devront représenter les figures
dont nous parlerons bientdt.

On ombre ces tableaux , au moyen de plusieurs papiers
trés minces et découpés, Lorsqu'il s'agit d’imiter les clairs,
Vapplication sur la toile d'un ou deux suffit ; il'en faut
trois ou quatre pour les demi-teintes et six pour les om-
bres. La forme de ces papiers est facile a prendre ; onn’a
qu'a les calquer sur le trait du tableau, et les y coller les
uns sur les autres le plus soigneusement et le pﬂls exacte~
ment qn'on peut. On va plus vite en besogne et I'on
rend ce travail plus correct en reformant le tout au moyen
d'un peu de bistre. On doit exposer cestableaux au grend
jour pour juger de I'effet qu’ils doivent produire.

On prépare ensuite des figures d’hommes et d’animanx
avec du carton découpé dont on rend les parties mobiles
au moyen d’un fil; ces partics mobiles sont elles-mémes
accrochées a de petits fils de fer qui les font mouvoir en
tous sens derridre et trds prés de ces chdssis, 1l est bien
€évident que toutes ces figures sont supposées vues de
fil, et qu'elles ne sont visibles que lorsqu’elles sont pla-
cées derridre les -parties des lableaux qui sont peu om-
brées. 11 est inutile de dire qu'on leur fait représeater de

etites pidces que I'on a composées , et que les mouvemens
ge ces ombres sont en raison de I’adresse et de 'habitude
de celui qui les expose 2 la curiosité publique.

Tracer sur une surface plane une figure difforme , qui,
vue d’ux point détermind, paraisse fion seatement ré-
guliére , mais encore suspendue au-dessus de co plan.

dre suspendu an-dessus de son plan géo-
métral , comme il est expliqué an probleéme huitidme , et
transportez-en le dessin (ombré régulitrement ) sur un
carton et d’'une maniére difforme, comme V'indique la
deuxiéme récréation ci-dessus ; alors, lorsqu’on regardera
cette figure du point de vue qui aura été déterminé, et
que le carton sur lequel il aura été peint sera dans une si-
tuation horizontale, il paraitra élevé et suspendu au-des-
sus du plan ; et si au contraire on tient le carton dans une
‘situation verticale, il paraitra suspendu en I'air au-devant
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du plan, ce qui produira une surprise des plus extraordi-
naires & ceux qui ne connaissent pas jusqu'a quel point la
perspective peut produire d'illusion. .

ota. 11 est essentiel que les faces de.cet octaédre soient
ombrées bien & propos, et qu’on apergoive sur ce plan
Yombre qu'il y doit produire , sans cela il ne ferait pas le

méme effet.
. Kaléidoscope.

Cet instrument , dont la renommée fut européenne,, est
une modification des machines de catoptrique que I'on
rencontre dans tous les cabinets de physique amusante.
La disposition commode et portative que lui ont donnée
les Anglais, est la cause de la célébrité que la mode lui a
consacrée un moment. Cet instrument restera toujours
pour orner les cabinets de physique par ses effets agréables
et multipliés. Il est composé de deux glaces formant un
angle plus ou moins ouvert, suivant le nombre de ré-
flexions que I'on veut de cet angle. A une extrémité on
place I'eil, et & l'autre on met, entre deux verres dont
un est dépoli, quelques fragmens de verre de diverses cou-
deurs, qui, étant répétés, régulierement par les glaces plu-
sieurs fois, produisent un nombre infini de figures régu-
lieres qui changent chaque fois que ’on meut I'instrument,
puisque les fragmens de verre se replacent d’une manigre
différente , sans qu'il soit probable que I'on retrouve la
‘méme disposition.

GALERIE HISTORIQUE

PITTOBESQUE ET AMUSANTE DE M, DUSAULCHOY.
(Par Brevet d’invention. )

Procédés ¢ Paide desquels on parvient d représenter, par

" le moyen de Poplique , tous les objets qui sont du res-

_sort de la peinture, de la sculpture et de U'architecture,
tant terrestres que navales.

Les tableaux, les has-reliefs et les morceaux d’architec-
‘ture quelconques, sont représentés dans une dimension
effective de cinq a six pouces de haut.

Ces divers objets, reproduits sur un transparent par le
_moyen de la réfraction, acquiérent huit & neuf fois Jeur

L
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hauteur et leur largeur; ce qui peut donner 3 I'objet re~-
présenté une grandeur apparente de quarante-cing a qua-
rante-huit pouces en carré.. ; .

Tous ces objets sont préparés d’une maniére particu-
litre & ¢hacun d’eux.

" Ingrédiens qui entrent dans la psinture des tableaua
: * imitant les bas-reliefs. :

Huile de noix clarifi¢e. .. ... .3 gros
* Essence de térébenthine. .. . .. 6 ~ -

Sel de saturne broyé al'huiledelin. . .. . 18 grains.
Cette composition,, mélangée, sert 3 broyer les couleurs
nécessaires a la composition de douze tableaux de six pou~ .
ces carrés. S

Composition pour los tableaua: bas-relicfs.

Colle de poisson . . « « « 4 gros.

Eau commune clarifiée. .3 —

Deux jauned d'ceufs battus et délayés avec une poudre

trds fine de bois de figuier d'Italie. - -

Celte composition sert & broyer les ocres, connus sous
le nom d'ocre rouge, jaune, terre d’ombre et bleu de

russe ; le tout dans la proportion nécessaire au travail de
ouze bas-reliefs de six pouces carrés.

Les tableaux et bas-reliefs sont tous calculés pour I'in-
strument de physique connu sous le nom de mégascope ,
et chacun d'eux me peut servir qu'a l'usage qui lui est
destiné. *

Ce genre de peinture a l’afantage de consewer les couk
leurs pures , et d'empécher les luisans, qui seraient trés
contraires aux effets que V'on veut produire. -

Le réverbere paraholique employé  P'éclairage des
objets ci-dessus, 3 huit pouces sept lignes de diamdtre sur
quatre pouces trois lignes de ro&ndeur, et peut porter la
lumiére a plus de cent pieds de distance.

11 est essentiel , pour la réussite de 'opération, de don-
ner au réverbére de bonnes proportions et de le placer
convenabltment. .

’ RECAEATION,

L’ Aphandidoscope.
¥/ aphgnéidoscope , plus grec encore que son rival le ka-
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1étdoscope, a sur lui V'avantage, comme I'ammonce son
néom, dé soumettre les corps opaques aux effets merveil-
leux de la lumiére. S8a position vérticale n’étant pas fati-
gante, donne en outre la facilité (e fixer les desins qui
conviennent aux teintes adoucies par I'effet combiné de
la catoptrique , et laisse 'eil incertain.si I'objet est peint
ou naturel. De petits bas-reliefs ou camées en platre se
groupent en rosaces-charmantes ; les {2zurs naturelles s’en-
trelacent err guirlandes parées des plus vives couleurs; leg,
insectes vivans , a atles brillantées, y produisent les sur-
prises les plus agréables. (Cetinstrumentest dt 3 M. Rous-
sedt ; il a &¢ mis erf usage et perfectionné par M. Vincent -
QGhevalier ainé. )

Faire parattre dans un miroir des cartes que différentes
personnes ont libr t et secrct t choi

Ayez un cadre circalaire N O (fig. 4) , de sept & huit
ces de diamétre, construit de fagon qu'il puisse entrer
ans une ouverture faite & une cloison fort mince, du
moins vers cet endioit. (Poyez le profil, fig. 5.) Observez
que du cdté ot il doit étre vu, il faut qu'il excéde cette
ison de maniere qu'il semble &tre posé par-dessus, et
que de T'autre coté il doit en étre @ fleur, afin que la
glaee ci‘:;;:jés; qui se pose derri¢re la cloison, paraisse
tre placée & Pordinaire dans ce cadre. .
Ayez une glace de huit.pouces delargeur sur deux pieds
de longueur , montée sur un chassis BCD E(fig. fet5);
dtez le taip aux endroifs F et G, cest-a-dire de la gran-
dear de chacune des deux cattes qui doivent y étre collées
de ce méme coté; que ce chassis puisse couler librement
dans un autre chissis ILMH, auquel il doit étre ajouté
iine traverse P Q, et que ce dernier chissis puisse tour-
fér en tous sens sur son centre, au moyen d'un pivot R
qui doit passer & travers une régle de bois S T, coudée par
Jes deux extrémités S et T, et attachée pelgendiculaire-
ment au revers de cette cloison. ( Poy. fig. 6. -
Cette pitce ayant ét¢ adaptée ainsi A une clowon,, si l'on
fait couﬁer fort doucement la glace renfermée ddns le
chdssis BC D E, ceux qui seront de coté de ce miroir ne
s'apercevront aucunement de son mouvement ; par consé-
uent, lorsque les endroits de ce miroir oli sont les cartes
kmm% 5 iln se perauadennt que ce sout les cartes
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mésies qui traversent ce miroir, et il semblera qu'slles
passentqe:'tre son tain et la glace. D’un autre coté, celyi
qui fera agir la glace pouvant trés, facilement la conduie
en tous sens, ¥ y fera en apparence enirer et sorlir ces
cartes par tel colé qu'il voudra,

xtcnéulon,

On fera tirer forcément et a différentes personnes denx
cartes semblables 2 celles que peut iadiquer ce miroir ; on
les leur fera remettre dans le jen, ety faisant sauter la

. coupe, on les fers revenir au-dessus du jeu , powr emsuite
escamoter, en les tenant cachées dans la paume de la
main ; on rendra ensuite le jeu aux personnes gai les s
ront choisies, et on leur fera examiner que leurs cartes ne
se trouvent plus dans le jeu; oo annencera qu'elles vong
traverser ce miroir I'une aprés I’autre, et on dera a
celle qui a tiré lapremiére carte par quel endroit elle veut
que sa carte y arrive, et, suivant sa réponse, la personne
cachée , avec qui on doit étre d’intelligence, la fera ayap.
cer doucement aprés avoir fait tourner de méme la .
afin de la faire rentrer Par le cilé qui aura été choisi,
- et commandera ensuite a celte carte de sortir $ar un aulre
C€Oté; on agira de méme a P’égard de la deuxidme carte,
Prenant ensuite le jeu, qu'on a dd faire remettre sur la
table,, cn posera au-dessus de lui Jes cartes qu’on tient ca-
chées dans sa main, on les fera passer au milieu du jeu , ef
on le remettra successivement & ces deux personnes, en
leur faisant remartiuer qu'elles y sont déja revenues. .

Nota. On doit plaeer ce miroir dans un endroit un paa
€levé, afin qu'on ne puisse pas, en y touchant, s’aperce-
voir de son mouvement, et il faut le bien essuyer, afin
qu'iln’y paraisse aucune tache ni poussitre, On peut faire
parailre de la méme manire une fleyr, une espice da
fantéme ou toute autre chose & laquelle il sera m ape
pliquer quelques gmusemens. . .

Lanternc magique.

Cet instrument,, qui offre , dans les soirées d'hiver , va
amusement au peuple, surtout dans les campagoes , est d@
au pere Kircher; 1l consiste en une boite de lanc,
A BCD (fig. 9). . . ‘

E F est ug mixoir concave, lequel a & s foyer une
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b X .
lampe ; G H, lentille qui recoit 1a lumiére de cette laipe,
ainsi que celle que le miroir réfléchit. Au-devant de cette
lentille on introduit des plaques de-verre, sur lesquelles
on a peint des sujets vari¢s, qui, d'aprés cette disposition,
se trouvent éclairés. 1 K, autre lentille sur laquelle se
rendent les rayons qui émanent de ces objets; L M, cloi-

- son ayant une ouverture pour donner passage 4 la lumiére ;
N P, troisi¢me lentille : les rayons qui en émanent vont
représenter les sujets en X Y Z, sur one toile blanche
qu’on a placée sur le mur. Cette derniére lentille doit étre
mobile et pouvoir se rapprocher et s'éoarter a volonté de
celle I K, ‘afin de pouvoir rendre toujours distincte
Yimage X Y Z syr le plan. 1l faut avoir soin de renverser
les sujets comme G H, si I'on veut que leur image soit
représentée droite en X Z, )

Lorsqu’on veut s’amuser avec la lanterne magique , on
place un drap blanc sur la muraille, o 'on veut repré-
senter les sufets peints sur les lames de verre, et I'on
€éteint toutes les lumiéres de I'appartement. On place les
spectateurs derriére la lanterne magique, et I'on fait pas-
ser successivement les divers sujets devant la premiére
lentille. Pour rendre cet amusement plus divertissant, on
tend la toile au milieu de la chambre comme une cloison ,
et 'on met la lanterne d’un coté et lés curieux de l'autre.

On a maintenant beaucoup simplifié la lanterne magi -

; elle ne se compose plus que du verre IK, qui prend
mll:\age de I’objectif, et de celui N P, qui transmet I'image
amplifiée sur la toile. Il est bien entendu qu'on emploie
toujours la lampe et le réflecteur pour éclairer I'objet.

Fantasmagorie,

Ceux qui n'ont aucune connaissance de la théorie de cet
smusement sont fermement convaincus que des spectres
voltigent @ leur gré autour de la salle, ou vont se précipi-
ter sur eux; la plupart des spectateurs méme ne peuvent
se défendre d’une cerlaine crainte lorsqu'ils les voient en
apparence accourir vers eux. La fantasmagorie n’est ce~
pendant qu'une simple modification de la lanterne magi-
que. L'instrument au moyen duquel on opére des effets
"‘8‘3“6, consiste en une toile gommée que Fon tend en
face des spectateurs; elle ne regoit d'autre lumiere que
elle d'un appareil placé dersitre cette toile, gui est invi-
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.
Si I'on veat fire %uglque scéne d’apparition double,
telle qu'une religieuse dans un cloitre ( dite la nonne san-
glante ), un brigand dans une forét , dans une caverne,
ou autres , il faut alors un second appareil , ou une bonne
lanterne magique. dans laquelle on place uri tableau re-

résentant I'endroit ol I'on veut produire I'apparition,
&m lanterne se place sur un support quelconque , 3 une
hauteuc analogue a la toile, et un peu éloignée d'elles
dens I'appareil a engrenage , on met la figure que Pon
veat faire paraitre ; on la montre d’abord trés petite , la
dirigeant sur le fond du tableau ; et & mesure qu'on Va-

randit , elle semble s’avancer sur le devant de {'édifice,
ﬁont 1a grandeur ne varie pas. Pour cette expérience, les
. deux instrumens doivent étre placés un pea obliquement
4 la toile , et faire avec elle un angle un peu ouvert, afin
que les rayons ne se nuisent pas mutuellement. 11 faut
avoir soin que le mouvement de la crémaillére suive con-
venablement celui du chariot, afin que I'objet ne perde
pas sa nettelé; mais, avec un peu d’exercice , on s'habi-
tue & bien juger et A bien rendre les effets.

. RECREATION.
Qbjets opaques fantasmagoriques.

On substitue 2 'appareil trausparent le mégascope, et
Ton place au petit support un objet quelconque, par
exemple un médaillon en plitre, ayant soin de le bien
centrer avecVappareil. L’objet doit étre placé & peu prés
au milieu de la boite, et la boite & six pieds environ -de
1a toile; on éclaire I'objet par une ou plusieurs lampes pla-
cées sur le cdté de la hoite, les dirigeant de maniére que
leur Jumiére tombe bien sur lui. Ledit objet, ainsi éclai-
ré, passe a travers ’instrument , et va se peindre sur la
toile , avec une amplification qui est en raison de sa dis-
tance. Si Yobjet n'est pas Bien net, c'est qu'il n'est pas
bien au foyer, et I'on peut l'y mettre de trois maniéres,
soit en I’approchant ou en I'éloignant du verre , soit en
var;a‘r;:“:a distance (?e P'instrument a la toile; soit enfin
;?';.‘lllle’ t n:ouvmr I'engrenage par le moyen dela ma-

i 'on veut veir des objets um peu grands, il ne faut
se SerYIF que d'un seul verre, ct se upqu un pea plas Jois

.
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de 1a toile ; mais si I’on n'a que de petits objets, il faut
mettre le second verre, et on les grandit beaucoup plusa
Ja méme distance; en général, dans celte expérience,
plus Yon veut grandic a-la méme distance, plus il faut
mettre les verres prés I'un de Vautre, et plus il faut en
méme temps rapprocher Y'objet du verre dans la botte,

A chaque fois que I'on change Vobjet de place, il faut
" assurer si la lumiére tombe directement sur lui, condi-
tion essenticlle pour qu'il paraisse bien sur la toile.

Pour les objets peints, on peut les éclairer des deux
edlés ; mais il en est qui ne doivent I'étre que d'un seul,
comumae les bas-reliefs, ou autres objels susceptibles d’étre

.ombrés. S ‘ -

Le tombeau, le squelette et la procession se placent de
méme dansla boite; on passe la.corde qui les fait mou-
veir, par les trous pratiqués la porte de la boile , poar
les mouvoir lorsqu’elle est fermée. :

Lorsqu’on fait voir le tombeau, on imite le bruit de

Vorage et du tonnerre, et-sil'on a un second appareil, on

fait dpangtre un éclair sur ledit tombeau, et le spectre est
royé.

Pc‘mg donner 2 ces expériences toute I'illusion dont ellgs
sont susceptibles, il faut tenir les spectateurs dans une
piece pacfailement obscure , derridre la toile , n'ayant au-
‘cune communication avec les appareils, et biea connaitre
d’avance les distances del'objet et du verre, relativement
a la toile, afind’étre sair que l'objet soit bien 2 son foyer
avanl de le faire paraitre sur la toile. _ v

On pnurrait faire venir de méme latéte d’une personne,
et méme le buste en entier, au moyen d'une boite "assez
grande pour la contenir; pour les marquer on les tient
simplement ala main : en tirant la corde de la soupape
de la lampe lafigure parait , et elledisparait aussilét quon
la laisse tomber.

Danse des sorciers.

Pour celte expérience, on place derriére la toile (eta
huit pouces environ de distance) une cloison & pey prds
de méme grandeur. GCetle distance doit étre fermée tout
autour, afin qu'il ne passe aucuoe lumiére par cet endsoit. °
4 cele dojson on fait pne ou plusiengs puvertures o selo
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- .
sa grandeur. A ces ouvertures, qui doivent étre 3 pen
prés a denx ou trois pouces de distance I'une de 1’autre,
on place des décoururel en carton, et on les dispose de
maniére 4 pouvoir les couvrir a volonté, soit par une pe-
tite porte a coulisse , soit par un petit rideau.

Cette disposition faite, si on découvre les découpures,
et que I'on tienne une lumiére derriére , I'ombre dela dé-
coupure se peint sur la toile. Si I'on a plusieurs lumigres,
on a plusieurs figures, et le nombre de figures peintes sur
la toile._est toujours, comme celui des découpures, mul-
tiplié parles lumiéres. Si I'on éloigne les lumiéres, les
figures diminuent de grandeur ; si, au contraive, on les
approche, elles grandissedt; enfin, si on éteint les lumi-
res, elles disparaissent. D’apréscela, on congnit facilement
que si I'on fait mouvoir les lumiéres avec un peu de symé-
trie , le mouvement répété sur la toile, et surtout accom-
pagné d'un peu de musique, produit un spectacle assex
agréable, et méme surprenant pour les personnes qui
n’en connaissent pas les moyens. .

Faire parattre un fantome cur un piedestal placé sur une
o table.

L’effet de 1alanterne magique sur la fumée, dont on a
donné la construclion, peut produire une illusion fort ex-
traordinaire si on en masque entiérement la cause. On
" peut, par son moyen, faire paraitre tout-d-coup, et & sa

volontgf un fantéme au-dessus d’une espéce de piedestal ;
ou tout autre objet moins effrayant.

11 faut avoir une lanterne magique fort pe'ﬁte , et en-
foncer dans un piédestal a b ¢ d (fig. 10), (}\Ii doit étre
suffisamment grand pour cortenir en outre le miroir in-
clin¢ m ; ce miroir doit étre mobile, afin de pouvoir diri-
ger convenablement le cOne de lumiére que produit cette
lanterne, et qui doit sortir par une ouverture faite & ce
piédestal. .

On ménagera dans ce piedestal un emplacement séparé
f8 hi, dans lequel on mettra le réchaud !, afin de faire
sortir de <a partie supérieure une lame de fumée, de méme
qu?)l a été dit ci-devant. . ot

n aura un verre sur lequel sera peint un spectre, et
qu'on pourra élever ou al?:mur 3 volonté dans la cou-
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Yissé (1) de cette lanterne, au mo*en du petit cordon O,
qui communiquera par une poulie P au c61é de cette boite;
on observera de peindre cette figureen raccourci, attenda
que son image sur la nappe de fumée , ne coupant pas &
angle droit, le cone de lumiére prendraalors une figyreun
peu alongée. . '

Cet amusement sera rés surprenant, attendu que les
spectateurs, ne connaissant pas la cause qui le produit, ne
savent a quoi attribuer l'alﬂ)arition subite d'un spectre,
dont la téte paraitra d’abord , et q_ui semblera s’élever an
milieu de cette fumée, et dispsraitre de méme en s'en-
fongant en apparence dans ce piédestal. 11 suffira, pour
rroduire cet effet, de tirer doucement et licher de méme
e cordon lorsqu’on verra la nappe de fuméesuffisamment
éclairée par la lanterne magique.

Nota. Il faut, pour exécuter cette récréation, qu'il n’y
ait aucune lumiére dans la chambre, et placer le piédes-
tal dans une situation assez élevée pour qu'aucun des spec-
tateurs ne puisse apercevoir son intérieur ; on peut cou-
vrir 'cuverture par ot sortle cone de la lumitre, jusqu'au
moment ol on veut faire paraitre le spectre. Celte piece
peut s'exécuter en grand, de mani¢re qu'il paraisse dens
une grandeur natarelle.

Chambre obscure.

Nous allons faire connaitre celle’que M. V. Chevalier
a perfectionuée. Cetle chambre consiste en un prisme
triangulaire un peu convexe el concave qui rend sur le
Ppapier les objets avec les couleurs les plus vives, que 'on
distingue encore mieux en V’entourant d’un rideau noir -
sous lequel on considere les objets par curiosité, ou pour
les reproduire. Dans un nouveau perfectionnement,
M. Chevalier a remplacé le prisme convexe par un prisme
ménisque , ce quilui donne, outre les avantages qui sont
Ppropres au prisme convexe , celui , trés précieux dans une
chambre obscure , de produire I'image sans aberration,
également nette dans toutes ses parties. Pour disposer
cette chambre obscure, on place les montans dans les te-
nons entaillés pour les recevoir, on les fixe au moyen des

(1) Cette coulisse doit étre en sens vertical.
16.
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vis qui y sont adaptées; on y pose la tabletie, qui est re-
tenue par des crochets. Ou place ensuite I'appareil,dans
T'ouverture pratiquée a la partie supérieure de la chamhre
obscure ; on fixe les rideaux dans le cercle en bois , dont
le coté est creusé en gorge de poulie, et I'on met une
feuille de papicr blanc sur la tablette. Ces dispositions

rises, on fait glisser I'appareil pour I'approcher ou ¥é-
ﬂigm du papier, jusqu'a ce qu'on arrive au point d’une
pariaite netteté des objets a peindre. i .

Conditions pour obtenir de bons effets.

11 est des conditions pour que les effets de la chambre
"obscure sbient les meilleurs qu’il est possible; elles con-
sistent, .
1° En ce que le prisme soit 2 une juste distance du pa-
pier : cette distance varie suivant I'éloignement des objets.
2s Le grisme en expérience doit avoir sa surface con-
vexe parallele & I'objet ; 1a grande surface plave, qui fait
fonction de miroir, inclinée a 45 degrés, et la petite sur-
face concave paraliele au papier. ) i .
3¢ L’intérieur de la chambre obscure ne doit recevoir
aucun jour.
4° L’on doit se placer 2 'ombre et opérer sur des ob-
jets bien éclairés.
5¢ Il faut enfin bien essuyer le prisme avant de s'en
servir. . -
Théorie. Un faiscean de lumidre horizontal, dirigé vers
te centre de la face convexe, traverse le prisme, rencon-
tre la face plane inclinée & 45 degrés et s’y réfléchit ; il
tombe ensaite sur la surface concave horizontale et sort
du prisme pour rentrer dans Iair et tomber sur le Papier
de la tablette sur lequel il dépose, pour ainsi dire, 'image
de I'objet dott le faisceau de lumiére est parti,

Effets utiles et amusans de la chambre obscure.,

L'instrument que nous venons de décrire étant disposé
convenablement , le dessinateur, dont le dos est tourné
vers les objels & peindre, s'assied dans la chambre obscure
et regoit, sur une feuille de-papier placée sur la tablette,
Pimage des objets extérieurs avec toute la netteté des con-
tours et du coloris que nous offrela nature. Par ce moyen,
on peut faire des dessins d’un accord parfait, puisqu’il ne
s'agit que de calquer I'image des sujels qui viennent se
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peindre ser Je papier, d'oit l'on peut coniclure que les des-
sins faits par.le moyen dela chamﬁe obscure nesont qu'sn
calque de lanature. Un nouveau mégascope , qu'on peut
adapter a eet instrument, fait qu'on peut peindre de la
méme maniére les objets trés rapprochés, ce qui rend cet
instrument utile pour faire le portrait en grand ou en
miniature, ou laréduction d'un dessin, la disposition d'uae*
draperie, etc. Ce dernier procédé, joint au prisme destiné
pour le paysage, rend cette chambre obscure également
utile pour toute espéce de dessin d’aprés nature.

Les effets de la ehambre obscure ne se bornent pas su
dessin; tout le monde sait qu'on peut y distinguer avec la
méme facilité, sur le papier de la planchette, tous les ob-
jets extérieurs qui se trouvent placés vis-a-vis ; telles sont
les maisons situées en face, la rue dans laguelle en voit
circuler le monde, ete.

Dans le Manuel de Physique amusants , nous avons dé-
critla chambre claire et Futilité qu'on peut en retiver;
pour éviter, autant que possible, les répélitions, nows
‘avems cru devoir la passer sous silence et reavoyer noslec-
teurs A cet ouvrage, ainsi que pour les amusemens micro-
$co, v .

NOUVEAU SYSTEME

DE TABLEAUX MECANIQUES,

Servant & Pexécution des Panoramas, Dioramas, Cosmg-
ramas, efc.

M. Aogustin Halon a pris un brevet d’invention 3 cé
sujet. Aumoyen de ce nouveau systeme , et avec le secours
de la mécanique et de la physique, on fera d'un tableaun
ordinaire d'imitation un tabieau animé. On représentera
les divers mouvemens et accidens de la nature, on fera

voir des incendies, des volcans, des éruptions ; on pourra ’

méme y figurer'eau avec ses mouvemens d’'ondulation et
la manceuvre des vaisseaux. Enfin on fera un véritable
spectacle de ce qui, jusqu’a présent,.n’a été qu'une sim-

le vue , et cela en faisant mouvoir les tableanx, soit en
es faisunt obliquer sur leur ligne droite , soit en leur fai-
sant perdre leur aplomb. On obtiendra des effets surpre-
nans, surtout quand les mouvemens seront combinés avec
les effets de la lumiere et de sa gradation.
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Ce systéme, qui est applicable , en totalité ou en partie,

aux Dioramas surtout, ainsi qu'aux cosmoramas et aux pa-
noramas , est composé de plusieurs tableaux que I’on.di-
visepar des lignes droites horizontales. On concevra que,
suivant le mouvement qu'on voudra imprimer aux corps
qui devront étre rendus mobiles, les divisions de ce plan

-* pe devront dépendre d'aucune forme ni réguliere nisymé-

trique , et qu'ellesse feront aussi bien en ondulation qu'en
ligne droite, selon.le but qu'on se sera proposé. 11 sera
établi des galeries pour faire aller et venir le corps qu'on
voudra rendre mobile ; le tableau, en général, permettra,
Pr ses divisions , un écartement plus ou moins grand , qui
acilitera ce mouvement , les corps qui se mouvront sur les
galeries paraitront appartenir & la partie supérieure de
Pautre division du tableau. . .
Des coupures ondulées, qui seront répétées plusiears fois
dans les différens tableaux , permettront de faire aller et
venir différens objets, comme des animaux dans les par-
ties qui représentent des foréls, et des personnes se pro-
menant dans les allées d'un parc. Au moyen des distances
que 'on mettra entre les différentes divisions du tableau,
il sera facile de représenter des incendies, des volcans,
des éruptions. Quant & ’obliquité et a la perte de V'a-
plomb des tableaux , elles s’exécuteront a V'aide de pivots
sur lesquels ces tableaux pourront se mouvoir. :
Les effets de lumiére s'opérent de deux maniéres dif-
férentes; la premidre a lieu dans.la composition du tableau,
par Veffet de V'art de la peinture ; la seconde, qui est ar-
tificiellement mécanique, se fait par les jours extérieurs
Y'on peut se procurer et que I'on mo ifie suivant les
g;léérens' tons des sujets que I'on veut éclairer.

ANAMORPHOSES.

On appelle anamorphose, en perspective ct en pein-
ture, une projection monstrueuse , ou une représentation
défigurée de quelque image , qui est faite sur un plan ou
sur une surface courbe, et qui néanmoins, & un certain
point de vue, paraft régulicre et faile avec de jusles pro-
portions,
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Probléme.

Faire une anamorphose , ouune projection monstrueunse
sur un plap. .
Tracez le caré A B C D( fig. 11 ), d'une grandeur &
volonté, et subdivisez-le en -aréoles et en petits carrés.
Dans ce carré oun cette espéce de réseau que I'on appelle
protolype craticulaire, tracez au naturel I'image dont
V'apparence doit étre monstrueuse ; tirez ensuite la ligne
a b (fig.12), égale d A B, et divisez-la dans le méme
nombre de parties e’%ales que le coté du prototype A'B;
an point du milieu E, élevez la perpendiculaire E V , et
menez V 8 perpendiculaire 2 EV, en faisant la ligne EV
d’autant plus longue, et laligne V8 d’autant plus courte,
ue vous avez dessein d’avoir uneimage plus difforme. De
ghaqne point de division, tirez aupoint V les lignes droi-
tes, et Joignez les points b, 8, par la ligne droite 5, 8.
Par les points ¢, ¢, f, g, elc. , tirez des lignes droites pa-
ralléles a a b; alors a b ¢ d sera 'espace ot 'on doit tra-
cer la projection monstrueuse; et c'est ce qu'on appelle
Yectype craticulaire.
Enfin, dans chaque aérole ou petit trapize de I'espace
a b ¢ d, dessinez ce que vous voyez tracé dans V'aréole cor-
respondante du carré ABCD; par ce moyen vous au:
rez une image difforme, qui paraitra néanmoins dans ses
justes proportions si I'eil est placé de manidre qu'il en
soit éloigné de la longeur B V, et élevé, au-dessus, & la
hmifem > era beams plus agréable, si I'i
e e sera beaucoup plus e, si l'image
défigurée ne présente pas un pl:u' chaos , mais quelque au-
tre apparence: ainsi, I'on a vu une riviére, avec des sol-
dats , des chariots, etc. , marchant sur P’une de ses rives ,
représentée avec un tel artifice , que , quand elle était re-
gardée au point 8, il semblait que ce fit le visage d'un
satyre : mais on ne peut donner facilement des régles pour
cette partie, qui dépend principalement de industrie et
del'a de ’artiste. )
On peut aussi faire mécaniquement une anamorphose
de la manitre suivante: on percera de part en part le
Pprototype a coups d'aiguille, dans son- contour et dans
lusieurs autres points; ensuite on exposera a la lumiére
‘une bougie ou d'une lampe, et on marquera bien exac-
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tement les endroits ol tombkent sur un plan, ou suf ure
surface courbe,des rayons qui passent a travers ces petits
trous; car ils donneront les points correspondans de I'i-
mage difforme , par le moyen desquels on peut achever
la tion. o
Probléme.

- Faire une anamorphose sur la surface comvexe d'une
cone.. R

Il parait assez, par le prebRme précédent, qu'il ne

sd'ag'\t cg:e de faire un e:type craticulaire su:l la surfaee

'un cOne qui paraisse égal au prototype craticulaire, Peeil
étant placé & une distance con?v'emde , au-dessus du som-
met du cone. . ) .

C'est pourquoi, soitla base du cdne divisée par des
dismétres en um nombre quelcoque de parties égales;
ou, ce qui revient au méme, soit divisée la circonférence
decette base en tel nombre qu'on vondra de partieségales,
el soient tirées par les points de divisions des lignes droites
au centre. Soit aussi divisé un rayon en quelques parties
<gales; par chaque pointde division , décrives des cercles
«comcentriques; per ce moyen vous aurez tracé le protetype
craticulaire. Avec le double du diamétre, comme rayoun ,

.déerives le t dé cerele B G (fig- 13 )y afin que Vare
EG seit éé“;.la circonférence entiére, et pliez ce c‘lnm
de cercle de manitre qu'il forme la surface d'un come,
dont la base soit le cercle A B C D; divisea I'arc E Gdans
le méme nombre de parties égales que le prototype crati-
culaire est divisé , et tirez des rayens de chacun des points
de division ; prolongez G F en I, jusqu'a ce que F 1=F G;
du centre I, et durayon 1 F, décrivezle quart du cercle
FEH, et du point I au point D tirez la droite § E; di~
visez Parc K F dans le méme nombre de parties égales

le rayan du prototype cratieulaire ; et du centre I, par
mu_ int de djvision , tirez des rayons qui rescon-
went E F aux points 1, 2, 3, etc.; enfin du centre F, et
des rayons F 1, F, 2 F 3, décrivez des arcs concentri~
ues: de cette maniére vous aurez Vectype eirculaire,
dent les aréoles paraitront égales entre elles.
_ Ainsi, entransportant dans les ardoles de Vectype cra-
ire , ce qui est dessiné dans chaque aréole du pro-
tatype craticulaire, vous aures une image MORSIruCwse,
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qui paraitra néanmoins dans ses justes proportions, si
I'eeil est élévé au-dessus du sommet du cdhe,” d’une quan-
tité égale & la distance de ce sommet a labase.

Si ’on tise, dans le. prototype cratieulaire, les cordes
des quarts de cercle, et dans l'ectype craticulaire, les
cordes de chacun de ces quarts, toutes les choses d'ailleurs
restant les mémes , on aura 'ectype craticulaire dans une
pyramide quadrangulaire.

11 sera dofc aisé de dessiner une image monstrueuse sur
toute pyramide dont la base est un polygone régulier

uelconque. ,
Comme Fillusion est plus parfaite quand on ne peut pas
juger, par les objets eontigus, de la distance des parties
de I'image monstrucuse, it est mieux de ne regarder ces
sortes d'1mages que par un petit trou. .

On voyait & Paris, dans le cloitre des Minimes de 1a
Place Royale, deax anamorphoses tracées sur deux des
eotés du cloitre: 1’ane represente la Madelaine, 1’autre
saint Jean écrivant son Evangile.  Elles sont telles que,
quand on les regarde directement , on e voit qu’une es~
pece de paysage, et quand on les regarde d’'un certain
point-de vue, elles représentent des figures humaines trés
distinctes. Ces deux figures sont 'ouvrage de P. Niceron),
minime, qui a fait sur ce méme sujet un traité latin, in-
titulé Thaamaturgus opticus, Optique miraculeuse , dany
lequel il traite de plusieurs phénoménes curieux d'opli-

, et donne fort au long les méthodes de tracer ces sor-
tes d*anamorphoses sur des surfaces quelconques.
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LIVRE TROISIEME.

AMUSEMENS ELECTRIQUES KT MAGNETIQUES.

Dans mon Manuel de Physique amusante, faisant par-
tie dc cette Collection , j'ai traité , ayec beaucoup de dé-
tail , des récréations auxquelles I'électricité et 1’aimant
donnent lieu; nous ne nous étendrons donc pas sur ce
sujet, pour éviter les répétitions; nous aurons, par le
méme motif, fort peu de chose & dire sur I'électricité,
sttendu que ce sujet se rattache plus particuli¢rement a
la physique. Avant d’entrer en matiére , nous ne pouvons
nous dispenser de décrire la table et la lunette magnétique
qui servent A exécuter un grand nombre de tours trds cu-
rieux,

Table magnétique servant aum diverses récréations qu'on
peut faire avec la siréne.

Faites construire une table A B ( /ig. 14 ) dont le des-
soussvit double ; on laissera deux pouces d'intervalle entre
le dessus et le fond , afin de pouvoir ajuster dans'une ou-
verture circulaire [, ménagée dansle dessus, un bassin
de cuivre de douze & quatorze pouces de diamétre et de
quinze lignes de profondeur. Soutenez cette table au
moyen de quatre pieds tournés; que Lun de_ces pieds C
soit percé en son milieu depuis D jusqu'en E ; ornez ces

jeds de plusieurs moulures L et E ; que celle E soit for-
mée d'une pidce séparée qui puisse couler facilement dans
la partie cylindrique F du méme pied G (fig. 15); cette
rtie F doit dtre ouverte sur toute sa longueur , c'est-3-
dire d'environ deux pouces, afin qu'un fil de fer qui la
traverse, ainsi quela moulure E, puisse servir a la rete-
nir et & abeisser en méme temps un cordeau q‘m doit
?;g; de ce fil defer 4 la partie intérieure de la table
. 16).
Disposez, dans lintérieur de la teble A B CD,uw



' - DBS BQRCIERS. 193

o .
t:ercle d’acier E dont le diamétre ait quatre pouces de
moins que le bassin; qu'il soit trempé , bicn aimanté et
soutenu sur une lame de cuivre F G que vous fixerez car-
rément sur un axe placé au centre inférleu:: de cette ta-
ble; cet axe doit rouler sur une plaque de cuivre H1 assez
épaisse et vissée sur la tablegil doit étre encore arrété en
dessous au moyen d'une goupille, afin que cette piéce ne
sorte pas de dessus cette plaque.

.Ajoutez carrément sur ce méme axe ,’entre la plaque de
cuivre H I et lalame de cvivre F O, une double poulie L,
sur I'une desquelles vous fixerez le cordeau M:ﬁui , dpns-
sant sur une poulie N , doit couler le long du pied C de la
table, au bas duquel se trouve la moulure mobile sur la-
quelle il est fixé. ‘

Attachez sur I'autre poulie un cordeau qui, de 1'autre
boutsoit arrétésur le ressort P Q; .l faut que ce ressort ait
assez de force pour faire remonter la moulure E lorsqu’elle
a été abaissée; que le tout soit disposé de maniére que les
froMemens soient fort doux et ne fassent pas de bruit.

Insérez, dans une petite siréne de liége, un petit ai-
mant en !‘orme_ de fer 3 chieval, ou servez-vous de toute
autre figure qui vous semblera commode.

Effel- Lorsgu’élant assis vis-a-vis de celte table, vous
appuierez le pied sur la moulure E ( fig. 14 ), vous ferez
tourner sur son axe le cercle renfermé dans la table, et -
comme il se trouve placé au-dessous du bassin, I'aimant
caché dans la petite siréne suivra ce mouvement, parce
qu’il sera toujours disposé & se placer entre les deux poles
qui forment les extrémités de ce cercle : par ce moyen on
urra conduire et arréter la figure a tous les endroits de
circonférence du bassin que 1’on jugera convenables.

Baguette magnétigue,

Prenez une petite baguette de bois d’¢béne, d'acajeu
ou de tel autre bois que vous voudrez ; faites en sorte
qu’elle ait une longueur de dix pouces sur cinq lignes de
rosseur , et qu'elle soit perforée dans toute sa longueur,
e manitre a recevoir un petit barreau d'acier fortement
aimanté. Cette baguette doit étre ferméea chacune de ses
extrémités par deux boutons d'ivoire noir, ¢hacun d'une
forme diflérente, afin de reconnaitre les deux poles de
cet acier. o

. 17
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*
Avec cette baguette, on peut exécuter un grand noms
bre de tours. fort agréables, en attirant ou repoussant les
corps aimantés suivant le pole qu’on leur présente.

Lorgnette singuliére avec laquelle il paratt quon découvre
les objets & travers les corps opaques. .

Ayez un'tuyau de carton, de forme carrée , denviron
deux pouces et demi de long sur huit lignes de largedr
éﬁ% 7.); divisez. sa longueur AB en trois parties égales ,

, E, D, etinsérez dans chacun des deux espaces C et D
un petit miroir blanc, inclinéa 45, et dontles deux sur-
faces réfléchissantes soient paralléles; faites au coté de ce
tuyau, qui se trouve en face d’vfi des miroirs, deux ouver~
tures circulaires F et G, de quatre a cing lignes de diamé-
tre , et deux autres H et I & celui qui lui est opposé ; que
toutes ces ouverlures sbient disposces de manitre que celle
G soit vis-a-vis le miroir incliné NO, celle H vis-a-vis 'au-
tre miroir LM, et les deux autres F et I vis-2-vis 'une de
Vautre. ' } .

Ajustez A ’extrémité B de ce tuyau une queue tournée
P, qui soit coupée carrément & V'endroit B vers lequel le
carton qui forme ce tuyau doit étre collé sur une gorge
ménagée & cet effet.

Ayez un cercle de bois tourné AB (fig. 8), d'un pouce
d'épaisseur, creux en dedans, afin que le tuyau ci- essus
puisse y couler librement; couvrez-le des deux cOtés d'un
verre (1) garni en-dessous d'un diaphragme de papier au-

uel vous ferez une ouverture H de cing 2 six lignes de
3iamélre. (d L. )

Larsque ce tuyau, garni de ces deux miroirs, sera en-
tidrement enfoncé dans lecercle AB (2),si on regarde quel-
que objet au travers de cette Junette on le verra de méme
quesionle regardait avec une lunette crdinaire, telle que
ctlle qu'on nomme communément lorgnetic.

8i, au contraire, on yetire le tuyau de maniére que le
miroir LM (fig.7) se trouve placé vis-a-visletrou H, I'ou-

(1) Oa peut se servir de verres convexes d'un coté,
afin que cette lorgnette grossisse les objets.

(2) Le diameétre de ce cercle doit étre de méme lon-
gueur que ce tuyau de carton,
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Le cercle d'ivoire B doit étre ouvert, afin d’y p

. \
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verure faife en G, qui é(aitmas:i:ée lorsque le tuyan était
I

enticrement enfoncé dans le cercle, se découvrira; sil'on
regarde alors & travers la lorgnelte , I'objet sera apergu pas
la réflexion des deux miroirs; et comme la vision se fait
toujours em apparence par une ligne droite, on s’imagi-
nera naturellement le voir a travers tout corps opaque
won placera de l'autre coté de cette lorgnette, et si on en
zloigne un peu I'eil, il semblera que ce corps est percé
a jour. .
. RECREATION. .

Le tuyau ayant été poussé jusqu’au bord du cercle de
cette lorgnette, on la donnera er main d’une personne ,
afin de lui faire reconnaitre par clle-méme qiu’elle distin-
gue, au travers des verres qui la composent, les objets qui
lui sont présentés : on lui fera entendre qu'on peut, par
son moyen, distinguer les objets au travers méme des corps
opaques : on reprendra cette lorgnette, et, retirant adroi-
tement le tuyau mobile de la longueur nécessaire, on lui
dira de placer sa main de I’antre co6té pour en boucher
T'ouverture ; ce qui lui causera une surprise assez étrange,
en ce qu’elle croira voir & travers sa main méme Pobjet
placé au-dela de cette lunette.

Nota. 11 faut d’abord donner la lorgnette 2 voir, etla
reprendre ensuite, afin qu’en la présentant sof:méme vis-
a-vis ’ceil de la personne, on en puisse requler subtilement
le tuyau. Il est essentiel aussi, atin que d’autres gnes
ne puissent découvrir le trou_qu'on est obligé de démas-
quer, de faire regarder un objet placé A plat sur une table;
cependant s'il n'y avait personne au-devant de la lunette,
on pourrait la présenter dans une sitdation verticale.

Lunelte magnétique. .

Faites construire une lunette d’ivoire assez mince pous
étre translucide, afin que la lumiére puisse pénétrer dams
I'intérieur. Sa hauteur doit étre de deux pouces et demi &
trois pouces, et sa forme analogue a celles de spectacle,
avec cette différence que Ic dessus A etle dessous B(fig.17)
doivent entrer & vis dans le tube d'ivoire C; pratiquez au-
dessus, vers le point A, uneportée pour y placer une loupe
otioculaire D dont le foyer soit de deux pouces(voy. {u’g. 18).

acer us
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verre quelconque E, qu'on couvre en dedans d’un papier
noir et d’un petit cerclede carton. Placez au milieu de ce
cercle un pivot F, sur lequel vous mettrez ume trés petite
aiguille aimantée G qui soit moins grande que le diametre
de ce cercle, etc. ; recouvrez-le d'un verre, afin d’empé-
cher I'aiguille de sortir de dessus son pivot. Ainsi disposée,
cette lunctte est une espice de bousgole placée au fond
d'un tube d’ivoire assez translucide pour qu'on puisse voir
la direction de son aiguille, et dont I'oculaire sepve & dis-
tinguer les lettres ou les chiffres qui doivent étre tracés
sur le cercle de carton placé au fond de la lunette.

Effet. D’aprés ce qug nous connaissons sur les attrac-
tions etles répulsions magnétiques, en posant cette lunette
aune pelite distance au-dessus d’un barreau aimanté, ou
d’une boite en bois ou métallique, Sourvu qu'elle ne soit
ni de fer, ni de cobalt, ni de nickel, dans laquelle on I'aura

lacée, I'aiguille aimantée delalorgnette prendrala méme
irection ﬂue celle qu’a ce barreau, et indiquera par son
nord le sud du barreau, etc. :

11 est bon de faire observer quon ne doit pas trop éloi-
guer V'aiguille du barreau, surtout s'il est fort petit, et que
Ie pivot de I'aiguille doit correspondre avec le dessus du
centredubarreau, afin de n’avoir point de fausse indication.

Cette loxgnette sert a une foule de récréations : nous en
décrirons les plus curieuses,

RECREATION, !
Botte aux nombres.

Faites construire une petite boite de bois de noyer fer-
mant & charniére, d’environ cinq pouces de longueur sur
un pouce de largeur ; ayez, pour I'usage de cette boite, dix
tablettes de bois de deux a trois lignes d'épaisseur(fig. 1g),
dont trois seulement puissent remplir son intérieur.

Tracez un cerclesur chacune de ces dix tablettes, divises
chacune d’elles en dix parties égales( fig. ao%, et lirez par
les points de division les lignes A 1, A 2, A3, B s

6,A7,A8, Ag, A o, de maniére & indiquer séparé-
ment sur-ces dix tablettes les diverses directions que peu-
vent prendre ces lignes.

reusez exactement une rainure le long de ces lignes,
¢t logez dans chacune d'elles un petit barreau d'un g:uce
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et demidel bien aimanté, dont vous dirigerez les
poles comme il est indiqué sur ces tablettes(fig. 20): On

remplit le vide avec,de la cire molle, et 1'on recouvre cha- -
cune de ces tablettes d’'un double papier blanc sur lequel

on transcrit, dans l'ordre désigné sur ces mémes figures , les

dix chiffres: 1, 3,3, 4, 5, 6, 7,8, 9, ¢t 0.

Placez au fond de la lunette magnétique dont la con-
struction vient d'étre donnée, un petit cadran de papier
divisé en dix parties,comme le désigne la figure, et trans-
crivez ces dix chiffres dans chacune de ces divisiens.

Tracez aussi sur ce cadran la petite fleche AB, dont la
pointe réﬂnde au chiffre 1. o

Effet. Lorsqu'ayantrenfermé trois des dix tablettes dans
la boite, vous poserez cette lunette sur son couvercle,
exactement au - dessus des tablettes qui y sont contenues,
en observant qu'a chaque position la petite fleche tracée
sur le cadran soit dirigée perpendiculairement sur le cité
de la boite ol est la charniére, I'aiguille qui est renfermée
dans cette lunette prendra les mémes directions que ces
barreaux,, et vous indiquera sur ce cadran les chiffres qui
sont transcrits sur ces tablettes. Cet effet aura également
lieu pour ies sept autres tablettes. )

On donnera la boite et ses dix tablettes & une Kersonné s
en lui laissant la liberté de former, avec trois de ces dix
chiffres (tels qu'elle voudra choisir secritement ), le
nombre qu’elle jugera 3 propos; et, au moyen de cette
lunette, on lui dira, sans ouvrir la boite, quel est le
nombre qu'elle a formé, en lui persnadant qu’on I'aper-
goit au travers de son couvercle.

On peut, si I'on veut, n’avoir que cinq tablettes, telles
que celles ol sont désignés les cing chiflres, 1,2, 3. 75
8, et alors on transerit au revers les cing autres, 6, 3,

.4, 9 et o; on ne doit pas craindre de cette manitre de ne
s réussir si la noe qui forme le nombre renverse-

es tablettes sens dessus dessous dans la boite , parce qu'on

connaitra toujours les chiffres qui sont toufnés en dessus.
Pour peu qu'on examine la direction des aimans renfer-
més dans les cinqg tablettes, on verra aisément que cet

elfet doit avoir lien. )

. On peut augmenter 12 longueur de la boite , de maniére
qu'elle contienne quatre ou cinq tablettes; mais plus il y
a de tablettes, plus il est difficile de placer précisément

17.
T
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la lunette au-dessus d'elles: c'est pourquoi il faut ors
qu'une petite marque sur le couvercle guide celui qui fait
cette récréation. Co

. Boite aux chiffres d double botte.

Faites faire deux petites boites de bois de noyer A et
B, fermant & charnigres, dont la piéce A ait huit pouces
dalongueur sur deux pouces de largeur et cinq lignes de
profondeur , sans y comprendre I'épaisseur du fond qui
ne doit étre que d’une ligne au plus; que la deuxieme B
soit de méme grandeur, mais qu'elle n’ait que quaire
lignes de profondeur, et que le dessus en soit fort mince.
( ¥oy. fig. a1.) : )

Ayez quatre petites tablettes de bois C D E I, de deux
pouces carrés et de trois lignes et demie d'épaisseur, qui
remplissent exactement cette deuxitme boite, au milies
desquelles vous creuserez une rainurc d'un pouce irois
quarts de longueur sur trois lignes de largeur et deux li-
gnes de profondeur, dans la direction indiquée sur ces
tablettes : insérez dans chacune d’elles une petite barre
d'acier trempé, poli et bien aimanté, qui remplisse exac-
tement ces rainures sans déborder les tablettes; couvrez
le tout d’un double papier collé, afin qu'on ne soupgonne
pes qu'il y ait rien de caché dans lenr intérieur; écrivez
sur ces tablettes les chiffres a , 3, 4 et 7, et observez qu'ils
soient tracés sur ces quatre tablettes eu égard & la dispo-
sition des poles des barreaux aimantés qui y sont renfer~
més , comme I'indique exactement celte figure. .

Prenez ensuite votre deuxiéme boite, et divisez son
fon intérieur en quatre carrés égaux , au centre de cha-
cun desquels vous ajusterez un pivot, et sur chacun d’eux
vous placerez une aiguille aimantée renfermée entre deux
pelits cercles de carton trés mince, fait seulement avec
deux morceaux de papier collés 'un sur I'autre ; ayez une
attention particuliere a ce que ces aiguilles, ainsi garnies *
de ledrs cercles, soient parfaitement en équilibre, afin

w'elles ne puissent pas frotter sur le verre dont elles
oivent étre couvertes. Divisez ensuite ces quatre cercles
par deux diamotres qui se coupent a angles droits, et
transcrivez sur chacun d'tux, a égale distance de leur
centre, les quatre chiffres 2, 3, 4 et 7, que vous avex
déjd transcrits sur les quatre tablettes, ct disposez-les
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exdtiement , eu égard aux poles des aiguilles aimantées
qui y sont renfermées, comme.l’indique cette figure.

Couvrez ensuite cette premiére boite d’un verre sur
lequel sera collé un papier ol vous aurez ménagé quatre
ouverlures au-dessus de la position ol se trouvent les

uatre chiffres qui sont tournés du eoté de la charniére
ge cette deuxiéme boite, lorsque la premiére boite, rem-
plie de ces quatre tablettes, se trouve exactement placée
au-dessous.

Lorsqu'on aura disposé, en quelque manidre que ce
soit , ces quatre tablettes en la deuxieme boite, et qu'on
aura par ce moyen formé un nombre quelconque avec les
quatre chiffres qui y sont transcrits, si, aprés Vavoir
fermée, on pose au-dessus d’elle la premiére boite , les
quatre aiguilles aimantées, qui sont mobiles sur leurs pi-
vots, prendront une direction semblable & celle des bar~
resux renfermés dans les tablettes, et on apercevra de
nécessité, par les quatre ouvertures qui ont été ménagées
sur_le papier qui couvre le verre, quatre chiffres, non
seulement semblables, mais encore rangés dans le méme
ordre que celai qui aura été donné aux tablettes; ce qui
est fort aisé & concevoir pour peu qu'on examine la ma-
niere dont les chiffres sont réciproquement placés, tant
sur les tablettes que sur les cercles, eu égard aux poles
respectifs des aiguilles et barreaux aimantés qui y sont
contenus. (¥ oyez les figures. )

- BEGREAYION
Qui se fait avec cette boite aux chiffres.

Pour surprendre egréablement avec cette récréation 5
on donne a une personne la deusiéme boite et ses quatre
tablettes, en lui laissant Ja liberté de les y insérer sécré~
tement, de maniére que les chiffres qui y sont transcrits
fornient un nombre 2 sa volonté; on prévient cette per-
sonne qu’on a disposé a I’avance , dans la premiére hote,
le nombre qu’elle va former ; lorsqu’elle a rendu la boite
bien fermée, on pose la premitre boite au-dessus, et, un
instant aprés (1), on ouvre et on lui fait voir ce méme
nombre, .

. .

(1) 11 faut laisser aux cercles le temps de se fizers .
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Nota. Pour rendre cette récréation beauéoup plus éx-
traordinaire , on peut ajouter un bouton au-devant de la
premiére boite, afin qu’en le tournant un peu, sous pré-
texte de I'ouvrir, on puisse faire lever une petite bascule
de cuivre portant & son extrémité une aiguille de laiton
qui appuiera alors sur les quatre cercles de carton , et qui,
les fixant et conlenant entierement, procurera la facilité
d'dter cette premiére boite de dessus la deuxiéme, sans

ue les ceroles de tarton puissent se déranger de la posi-
tion qu’ils auront prise.
AUTRE RECREATION

Qui 26 fait avec cette boite.

On peut, sans se servir de la premiére boite, nommer
le nombre qui a été secrétement formé; il suffit pour cela
d'insérer au fond de la lunette magnétique, ci-devant dé-
crile page 199 , un cadran semblable & celui désigné par
la figure. Alors, posant successivement la lunetle sur le
couvercle de cette boite, exactement au-dessus des en-
droits ot se trouvent posées les tablettes, on reconnaitra
de méme qu'avec la hoite A dans quel ordre les chiffres
y sont placés, et le nombre qu'ils doivent former.

Observation.

Les tablettes sur lesquelles sont écrits les quatre chif-
fres, 3, 3, 4 et 7, produisent les vingt-quatre permuta-
tions ou changemens d'ordre contenus dans la table ci-

dessous. : .

7 a3 43 73 413 7 2 414 7 23
7,45:%435743473:
7,3243«743274433

7341234.73a474a7§
74:324;3547_3‘3:7
7 43 ala 4§ 713 4 a 714 3 7 a

AUTRE RECREATION.

8i, au lieu de ces quatre chiffres, on transcrit sur les;
tablettes et cercles les quatre lettres A M O R ,les diffé.
rens mols ou anagrammes qu'on pourra former en la
deuxi¢me boite, par les permutations dont sont suscep-
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tiblés ees quatre tablettes, se représenteront de méme en
s premiér?l?oite. Cetle récréation présentée de cette ma-
piére,, peut avoir aussi son agrément. ;
AUTRE RECREATION '
Qui s¢ peut hasarder avec cetle boite. .

Quoique les quatre chifires portés sur les tablettes ci-
dessus puissent former, par toutes les combinaisons ou
changemens d’ordre dont ils sont susceptibles, vinﬁt-quatm
nombres différens, il arrive cepehdant , lorsqu’i {,a des
séparations entre elles, que lorsqu’on présente la boite &
une persogne pour former un nombre avec les quatre ta-
blettes qu'elle contient, elle fait naturellement un des
changemens ci-aprés; c’est-a-dire que si 'on a présenté la
boite de maniére que Jes chiffres soient dans ordre 3,
4,3, 7, ]a personne a laquelle on la remet Ieve ordinai-
rement la premidre tablette a pour la changer avecla

tritme 7, et , s'apercevant ensuite qu’on ne les a
changées toutes les quatre, elle échange la deuxieme ta-
blette 3 contre 1a troisitme 4, et forme alors dans la boite
le nombre 7, 4, 3, 2, qui se trouve &tre celui qui était
d’abord dans la boite, pris 3 rebours.

11 arrive moins fréquemment qu’on place le 2 2 1a place
du 4 ,etle3 ala place du 7, ce qui produit le nombre 4723,
il arrive encore plus rarement qu’on échange le a2 contre
Je 3 et le 4 contre lelz, ce qui formele nombre 3274 (1).

Cette explication fait voir qu'on peut se hasarder a
nommer d'avance le nombre qu’une personne doit com-

er, el qu'on peut y réussir assez frequemment ; mais si

‘on a rencontré juste, il faut se donner de garde de re-

(1) Il peut arriver, ce qui est encore plus rare, qu’on
n'échange que deux chiffres, en mettant le 2 & la place
du 3, 4 ou 7; le 3 ala place du 4 ou 7, etle 42la place
du 7; ce quiforme, avec les troischangemens ci-dessus,
neuf maniéres de permuter ces quatres chiffres, en sup-

osant que la personne n'dte pas les quatre tableties
toutes ensemble de leur case pour les y disposer a son
Té, ce qui pourrait alors former les vingt-quatre com-=

inaisens,
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commencet une deuxicme fois 3 I'anaoncer, et il faut
laisser ceux avec lesquels on s'amuse dans ’embarras de
deviner comment on & pu y parvenir.
- On peut encore mettre a ’avance e_t‘secrétement un
de ces trois nombres dans un petit papier cacheté, placé
us un chaodelier, et lorsqu’on a reconnu que la per-
nne a fait ce changement , lui donner alors a ouvrir ce

pier. .

I est encore aisé de voir que si la personne qui a formé
le nombre a fait ur deg trois changemens qui, comme on
Ya dit ci-dessus, sont les plus fréquens, et qu'elle ait con-
stanment formé P’un des trois nombres 7433, 4723, ou
3374 ,'les derniers chiffres étant 2, 3 ou 4, on pourra,
en couvrant d’un carton le dessus intérieur de la premiére.
boite, le faire glisser pour voir sculement le dernier
chiffre, et nommer la somme formée avant de le retirer
entigrement de dessus le verre qui le couvre. .

Nota. On peut, par intelligence avec une personne, lui
faire nommer le nombre qui a été secrétement formé ;
pour cet effet, on transcrit sur un carton les vingt-quatre
nombres portés en la table ci-dessus, et on se sert de la
lunette pour reconnaitre soi-méme chaque chiffre; et &
mesure qu'on en découvre, on leve l'un ou l'autre des
doigts dont on tient la hoite, selon la maniére dont on est
convenu pour indiquer les chifires, c'est-a-dire qu’en le-
vant le petit doigt , on désigne le chiffre 7, en levant le
deuxiéme, le chiffre 4, etc. On dit ensuite A cette per-
sonne de choisir, dans la table qu’on lui remet, un des
vingt-quatre nombres qu'on a pu former, en la prévenant
que celui quelle va nommer sera nécessairement celui qui
a été fait. :

Danse magnétique.

A CB (fig. 22) est un cercle aimanté caché dans la
table magnétique de la siréne; on fait,un-petit édifice de
carlon de telle forme qu'on veut, dont la planche est
‘(’3°‘l‘)b|e » afin de pouvoir y cacher quatre lames aimantées

i d . F' soutenues sur leurs pivots ; les fils de latton .
ge;s e:""'f"l étre élevés sur les chapes de ces aiguilles, tra-
extrémités qroncher supérieur i distances égales , et les

quatre lames aimantées se trouventy lors=
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»
gw'elles tournent, placées vers les bords du cerlle aimanyé
ei-dessus. . -

Ajustez , sur chacun de ces fils de laiton, deux petites
figures fort légeres, une d’homme et une de femme, de -
fagon qu’elles soient diamétralement opposées entre eles
et placées de maniere que le cercle aimmnté étand, “ay-
.dessous de cette piece, dans une direction déterminée, les

quatre figures d’homme soient en face du centre de ce
me cercle. .
Placez cet édifice sur la table magnétique. .
Effet. Si Pon fait mouvoir secrélement-le cerele qui
est caché dans Ja table, de maniére qu'il fasse un toar
entier, il arrive que chacune de ces lames aimantées , et
les figures qu'elles soutiennent, font un demi-tour; si vous
pe lui faites parcourir qu’un dewi-tour, elles ne feront
alors qu'un quart de tour; enfin, si vous le faites aller
et vemr, ellesiront et viendront de la méme maniére et
proportionnellement aux espaces parcourus par ce eercle.
Pour rendre cetle récréation agréable, on prévient
qu'il y a dans.le petit édifice quatre petites figures qui
aiment tellement la danse qu'elles se livrent a cet exercice
dés qu'elles entendent qu'on chante ou qu’on joue de
uelque instrument. Cela dit, on propose a une personne
3e chanter une contredanse, afin d’en faire I'épreuve, et
I'on fait aussitét agir ies figures an moyen du cercle ai-
manté que ’on fait mouvoir. L’on prévient que si 'on
cessait de chanter, les figures s’arréteraicnt sur-le-chawp ;
“en effet, si la personne cesse, on ne fait plus moavoir le
cercle, et alors les figures restent sans aucun mouvement, .

Nota. Les lames qui supportent ces figures pourrgient
8tre placées également en dchors du cercle, mais alors
elles seraient trop ¢loignées, il vaut micux les placer en
dedans. La longueur des lames doit aveir & peu prés le
quart du diamétre intérieur du cercle aimanté.

DBoite aux énigmes.

" Faites faire une petite boite de trois pouces carrés,
A B CD (fig. 23 et 24), de qualre & cinq lignes de pro-
fondeur, fermant & charnitres, au milien ct au fond de
laquelle vous ajusterez un pivot qui doit sapporter une
aiguille aimantée E F, que vous masquercz par une petite
figure dont la main doit se trouver placés vers Je moxd de
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cette aiguflle; couvrez le fond intérieur de cette boite d'ui

verre, afin d’y renfermer cette figure, et collez sur c&

verre un cercle de papier divisé en huit parties égales,

dans chacune desquelles vous transcrirez les mots des huig

a,.digma ci-aprés, dans l’ordre désigné par la figure vingt~
H Ld

! .

M¢énagez au-dessous de cette Loite un petit tiroir G H
(fig. 24 j» de méme grandeur, anquel vous donnerez trois
ligues de profondeur, et dans lequel on puisse insérer une
des quatre tablettes de carton ci-aprés.

Ayez quatre tablettes de carton ( fig. 25, 26, 27 et
28), que vous diviserez en huit parties égales, dans cha-
‘cune uelles vous insérerez une lame aimantée dont
les poles soient disposés comme le désignent ces quatre
figures ; couvrez les deux faces de ces tablettes avec un
autre carton que vous borderez et couvrirez encore d’un
papier; transcrivez sur leurs deux faces les huit énigmes
ci-aprés, de maniére que, suivant la construction ci-dessus
et la disposition des lames aimantées que vous y aurez in-
sérées , chacune d’elles étant renfermée dans le tiroir, la
petite figure indique avec sa main le mot del'énigme
transcrite sur celle de ces deux faces qui se teouvera au-
dessus du tiroir.

- Lorsqu'une de ces tablettes aura élé renfermée dans ce
tiroir, la petite figure, ou plutdt l'aiguille aimantée, la
dirigera de maniére a lui faire indiquer le mot de I’énigme
transcrit sur la face de cefte tablette, qui ne sera pas
toucnde vers le fond du tiroir (1).

RECREATION.

Kyant présenté toutes ces tablettesdune personue, enlui
roposant de lireet de deviner les mots des énigmes qui y
sent transcrites, on lui ferametiresecrétement dansla boite
celles qu'elle n’aura pu découvrir, et on lui fera voir que
1a petite figare indique le mot qui en donne la solution.
Nota. On a ajoute a cetle récréation les huit énigmes
qui suivent pour la facilité de ceux qui ne seraient pas &
portée d’avoir le recueil dans lequel on en a fait choix, et

(1) On peut, si on le trouve plus convenable , faire
huit tablettes au lieu'de quatre et n’imscrire gu’une
seule éniguwie sur chacune d'elless
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L]
én méme temps pour faire mieux comprendre-la disposi-
tion de cet amusement. 11 est aisé de voir qu'on peut con-
struire cette boite pour douze énigmes , au lieu de buit,
en se servant de six tablettes et en faisant une autre di-
vision.
PREMIERE ENIGME (1).

Les rois sont mes sujets, les vainqueurs mes esclavesy
Je force les plus forts, je dompte les plus braves.
Contre moi les efforts se trouvent superflus.
Je cauve du chagrio, les pleurs et le mariyre ,
A ceux que ma puissance @ me servir altire ;
Etje fais plus de mal & qui m'aiwe le plus.

(L' dweur, )

DW!I;II inicuEx (2).

Nous sommes plusieurs scears & peo prés du méme fge,
Dans deux rangs différens, mais d'un sewblable ussge.
Nons avons en ndissant un palais pour maison ,
Qu'on pourrait mieux nommer une étroite prison.
11 faut nous y forcer pour que quelqu’une en sorte,,
Quoigque cent Luis le jour on nous ourvre I porte.

(Les Dents. )

nomtﬁ inicus (3)-

Dans le monde je fais du bruit,
Mon corps est porté par ma mére:
Cependant je porte mon frére ,
Quoigqu'il soit grand et moi petit.
(Le Sabet.)

QuaTRiEME ENnicuE (4).

Bouvent on me ravit, et toujours je demeure ;

Sans passer dans les mains de celui qui me prend,

Je suis le plus petit et je suis le plus grand ;

Et I'on pe peut me voir, qu'aussitét je ne meure.
(Le Ceeur.)

.. (1) Elle doit &tre transcrite sur la premiere face de
la tablette (fig. 25 ).
(2) Fig. 26, premidre face.
(33 Fig. a7, premitre face,
(4) Fig, 28, premicre face,
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cinQuitME EnicME (1).

Ainsi qu'un long serpent je traine
Mon corps & replis tortueux;
Je sais si peu respectueux,
Que j'enchainerais une reine.
Le jour je me tiens dans mes trous,
Et la nuit je les quitte tous.
(Le Lacet.)

SIX1iME ENIGuE (3).

Du simple villageois j'liabite 1a ehaumiere ,
Et jo brille tovjours dans les riches palais;
Des plus grands eonquérane la débile paupiere
De mes sombres réduits cherche I'heureuse paix.
Des secrets de I'amour je suis dépositaire 3
Des malheureux mortels je vois finir le sort;
Et Porgueil dans mon eein insultant a la mort ,
Fait d’'une pompe vaine éclater la ebimére.
. ( Las Lits. )
sepriEME ExiGMR (3).

Je passe pour monarque au milieu de la cour ;.
Toujours autour de moi un vain peuple criaille
Mes sujets tontde plume , et mon tréne est de paille ,
Et je suis toulefois le prophéte du jour.
{Le Coq.)
muiTikyue ENIGME (4).
Ma mer n'cut junais d’eau, mes champs sont infer}ilen
Je n'ai point de maisoms , el j'ai de grandes vifles.
J¢.2éduis én un point mille ouvrages divers.
Je ue suis prosque ricn , et je suis Iunivers.
(La Carte de Géographie. )
- L’écu dans une tabatidre.
Percez , dans tout son diamétre, une piece decing francs,
avec un foret, et introduisez dans ce trou une aiguille &
coudre fortement aimantée; soudez ensuite l'ouverture

(1) Sur Pautre face de la tablette, fig. 35,
(2) Sur l'autre face de la fig. 26.

3) Sur l'autre face de la fig. 37.

E:i) Fig. 28.

1 )
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ave® un peu d'étain , pour qu'on ne s’en apercoive point.
- Effet. D’aprés ce que nous avons dit de la lunette ma-
gnétique, il est évident quen Vapprochant de cet écu,
laiguille de la lunette se fixera suivant la direction de
'aimant qu'on K aura placé. :
Réeréation. Avec un écu ainsi préparé, on exécute une
récréation fort agréable. On cominence dpar en emprunter
un a quelqu’un; on y substitue avec adresse le premier,
et on le donne & une autre personne en 1a priant de le
mettre ou de ne pas le mettre dans la boite, et de la poser
ensuite sur la table. Cela fait, on regarde avec la lunette
magnétique qu'on place trés prés du couvercle ,"et si son
".. aiguille prend une direction et se fixe, c'est une preuve
que l'on a mis I'écu dans la tabatiére. i1 est bon d'observer
ue cetle aiguille se tournant et se fixant naturellement
u coté du nord, il faut, avant de s’en servir, regarder sa
situation , qui doit changer 3 mesure qu'elle est plus prés
de I’écu.
Boite aux dés par réflexion.

Faites faire une petite cage de bois ABCD ( fig. 29)
d’environ dix pouces de 1dngueur sur deux de largeur et
de bauteur; élevez et placez a coulisse sur ses deux extré-
mités supérieures A et B, deux petites boites cubiques ¥
et L, d'environ vingt lignes en dedans, afin de pouvoir
{ insérer un dé de bois creux, de méme dimension ; que

~ les petits cotés E F ( voyez fig. 30 ) soient entiérement
fermés et puissent se lever a coulisse ; ménagez-y en oatre
un petit panneau mobile M qui puisse s'abaisser et s'élever
d’une ligne seulement, afin de pouvoir découvrir ou mas-
quer par son moyen un petit trou N, par lequel vous puis-
siez secrétement regarder dans l'intérieur de cette cage.

Couvrez le dessus de cette cage qui se trouve compris
entre les deux boites cubiques ci-g‘e,;sus , ainsi que ses
deux grands cotés , avec des verres sous lesquels vous col-
lerez un papier trés fin pour cacher entiérement ce qui
doit étre contenu, comme il va étre dit, et éclairer néan-
mpins suffisamment son intérieur.

a demeure , dans ces deux boites, les deux mi-
roirs O P et Q R, que vous inclinerez 2 45 degrés, en
telle sorte que vous puissiez apercevoir par les petits trous
faits aux panneaux M, le dessops de chacune des deux bof+
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tes cubiques I et L' ; partagez le dessous de ces boites en
quatre parties égales par deux diagonales , tirées d’angle
en angle; divisez en six parties €gales, le cOté qui regarde
les petits cotés de la cage; indiquez sur ehacune de ces six
pariies, lessix différens points que I'on peut amener avec
un dix. (Voyez fig. 31.) Placez au-dessous des deux boites
cubiques I et L’, un petit pont de cuivre A B, que vous
disposerez comme il est indiqué a la fig. 33, et sur lequel
vous ajouterez un pivot qui doit se trouver exactement

au centre du carré que vous avez divisé, comme il
vient d’étre dit ci-dessus. .

Ayez deux doubles aiguilles d'un pouce et demi de lon-
gueur, dont 'une soit d'acier et aimantée, et 'autre de -
cuivre; qu’elles soient toutes deux portées sur la méme -
chape, et quelle se coupent & angles droits; posez-les
sur les pivots ci-dessus, de maniére qu’elles y soient par-
faitement en équilibre. ( Voyez fig. 31 ).

Divisez chacune des faces des dés ( ﬁg. 32 ) en quatre
parties égales par deux diamétres tirés d’angle en angle ;
décrivez du centre A un cercle, et divisez deux des'parties
opposées en six parties égales ; et ayant recounu sur cha-
cune des faces de ces dés, une d& ces parties différente de
Fautre, quant & sa direction, faites-y une rainure et in-
sérez-y une petile lame aimantée d’'un pouce et demi de
longueur sur deux lignes de large et une ligne d'épaisseur,
ayez une attention particuliére a faire toutes les divisions
di-dessus avec la plus exacte régularité. Couvrez ces dés
d’un double papier, et tracez-y ci-dessus les différens
points qu'ils indiqueront ( au moyen de la double aiguille
aimantée ) : lorsqu’ils auront été placés dans 'une ou I’au-
tre de ces boites, ces boites doivent se fermer avec un cou-
wercle et sans charniéres,

Reiarquez encore que les rainures faites aux dés doi-
went 4tre_disposées de maniére qu'ils indiquent indiffé-
remment le méme point , quoiqu’on les change de boite,
et qu'en outre les points qui se trouvent sur leurs faces
opposées doivent toujours {ormer ensemble le nombre 7,
Cest-d-dire 6 et 1,3 et 4,5 et a. S

Lorsque cette piece aura été construite, en observant
toutes les précautions et les dimensions ci-dessus détaillées;
si, ayant pesé les deux dés dans leurs boiles, il n'im-
Parte en qugl sens et sur quels points, on regarde & tra-
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vereles petits trous faits & chacun des denx pannesux ; on
apprendra, par la réflexion de chaque miroir, ces mémes
points qui se trouveront alors exactement indiqués par I'ai-
guille placée sous chacune de ces boites, et on pourra,
par conséquent , cornaitre par ce moyen tous les points
qui auront éi¢ secrétement formés. .

RECREATION.

On donnera cette boite 2 une personne, enui laissant
1a liberté de disposer & son gré et secrétement des deux
dés qui y sont contenus; aprés qu'elle Paura rendue, les
points élant couverts, on abaissera les deux petites trapes,

.et regardant au travers des petits trous Tlels sont les
points que les aiguilles indiquent, on les lui nommera,
et on ouvrira les boites pour faire voir qu'ilssont tels qu'on
les a nommés.

Nota. Celte récréation })roduitun tout autre effet que
1a plupart de celles qui se font par le moyen de I’aimant;
premitrement en ce qu’on a la liberté de poser les deux
dés sur tous.les sens possibles, ce qui fait vingt-quatre
positions dn[ﬂérenleg pour chacun d'eux; deuxiémement
en ce qu'on ne voit pas de quelle fagon on découvre le
point qui se trouve vers le dessus de la boite, et qu'on
n’apercoit_d'ailleurs aucune ouverture par ou on puisse
regarder daus son intérieur,

Les petits clous.

Pour faire cette récréation, la table sur laquelle on
place les clous doit avoir un aimant caché dans I'intérieur
et disposé de maniére a ce que celui qui Pexécute puisse
le diriger a sa volonté. D’apres cela, quand I'une des extré.
milés de cet aimant se trouve placée au-dessous du point
ou sont lesclous, le fer qu’on leur présenteles enléve, parce
qu’alors les clous se trouvent aimantés. Lorsqu'au con~
traire les clous sont placés hors des points correspondans
a l'une des extrémités de 'aimant , feo fer ne peut point
les enlever, parce qu'alors ils ne sont point imprégnés de
fluide magnétique. . .

Cadrans de communication.

Ceonsirustion, Faites tournerles deux cercles ou cadrans
18

-
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de hais A B { fig. 34 ), d'environ 10 & 33 poucesde dja-
» -sur un demi-pouce d’épaisseur, autour desquels,
et d'un cité seulement, 'on met une bordure ou moulure
'ua demi-pouce de largeur. L'on divise la circonférence
i ces deux cadres en 34 parties égales, dans chacune des-
quelles on transcrit les lettres de I'alphabet, suivant 'ordre
indiqué dans la figure 61. L’on place ces cadrans sur leurs
pieds E et F, & la base desquels I'on ne donne que 2 pou-
ces de large sar 6 ou 7 de longueur, afin qu'étant placés
prés d'une cloison , ils n’en saient éloignés que d’un pouce
au plus, ce qui est absolument nécessaire et essentiel pour
Ia réussite de cette opération, . .
L’on adapte ensuite une aiguille de cuivre doré G, de
" @ poaces de long , au centre du cadran A ; on la fixe car-
ment sur son axe , de fagon qu'en la faisant tourner , et
Ta dirigeant sur une des lettres de ce cadran, le barreau
aimanté H , qui doit étre fixé aussi sur ce méme axe, pa-
rallélement A cette aiguille , suive cette méme direction.
Ce barreau aimanté doit étre caché dans V'intérieur de ce
cadran , entre le cercle ou sont transcrites les lettres , et
le carlon qui doit le couvrir de Y'autre cot®. Pour cela,
uand on fait tourner le cadran , il faut le faire creuser
rculairement par-derriére , afin de pouvoir y insérer le
barreau , de telle fagon qu'il puisse y tourner librement et
sans frottement. Au milieu du cadran B, I'on place un
pivot sur lequel puisse tourner verticalement une aiguille
d’acier aimantée I, de 6 pouces de longueur, dont la
chape soit entierement percée ; faites dorer cette aiguille
avant de I'aimanter, afin d'éviter qu'on ne puisse soup-
gonner qu'elle agit au moyen de Faimant.
. Logsqu'on veut faire usage de ces deux cadrans, on les
place trés prés d’'une cloison d'un pouce d'épaissenr au
, car & V'on était forcé de les mettre prés d’une cloi-
son en platre , il faudrait la creuser par-derritre afin d'y
placer les.deux autres cadrans ci-aprés. Quant 2 éloigne-
ment ol ils peuvent étre entre eux, cela est indifférent
pour leur effet ; mais il est mieux de les placer 4 la plus
geande distance possible. On peat mettre le cadran A sur
une table, et le cadran B sur une console un peu-élevée ;
cela produit un meilleur effet. } )
Aprés cela, Pon'reconnait, de I'autre cdté de la cloison,
Vendroit qui doit correspandre au centre de chacun de ces
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cadfans, et, aprés, avoir placd le cadran du carten G
(fig- 36) de facon que le pivot qui est 3 son centre soit
précisément dans laméme direction que'axe ducadran A,
ajustez-y une aiguille aimantée et libre sur ce pivot;
_transcrivez sur ce cadran de carton, divisé en vingt-quatre
rlies, les lettres de 'alphabet en sens contraire, comme
Yindique cette figure C. L’on place ensuite un semblable
cercle de carton D ( fig. 35 ) derritre Pendruit de la cloi-
son ou doit étre placé le cadran B ; on ajuste & son cen-
tre un axe sur lequel on fait entrer le barreauaimanté N S,
de fagon 1u’il ne tourne pas librement, afin qu'il puisse
conserver les diverses directions qu’on voudra lui donuer.
Effet. Les deux cadrams A et B ayant été placés de ma-
niére que leurs centres répondent exactement 2 ceux des
deux autres cadrans C et D, cachés derriére 1a cloison ; st
Pon conduit I'aiguille du cadran A sur Pune des lettres qui
y sont transcrites , 1é barreau renfermé dans ce cadran
suivra la méme direction, et, suivant les principes établis
ci-devant , Vaiguille placée sur le cadran C se dirigera aus-
sitdt sur 1a méme lettre. Ce méme effet aura lieu relative-
ment au cadten B, si I'on conduit le barreau du cadran D
sur I'une ou Yautre de ces lettres de Yalphabet; d'ont il
est aisé de voir que lorsqu’on indiquera une lettre quel-
conque sur le cadran A , une personne cachée derritre la
cloison I'indiquera facilement sur.le cadran B, puisqu'il
suffira de diriger le barreau du cadran D sur cette méme
lettre. )
BECEEATION

Qui sé fait avec ce cadran.

Aprs avoir annoncé qu’il y a une sympathie particu-
liere entre ces deux cadrans, en sorte que si 'on dirige
1'aiguille de I'un d’eux sur une des vingt-quatre lettres de
l'alphabet quelconque , Vaiguille de I'autre cadran, qui en
est cependant fort éloignée, indique exactement cette
méme lettre; on propose a une.personne de conduire et
arréter successivement l'aiguille du cadran A sur toutesles
lettres du mot qu'elle voudra choisir a4 son gré, ayant
soin de lui faire laisser un intervalle de temps suffisant en-
tre chacune des nouvelles directions qu’elle donnera & Y'aj-
guille, 3 chaque changement de lettres, et 'on fait r
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marquer I'siguille de l'autre cadran indique dvec
préaision gcune fﬂ ces mémes lettres. N

11 est bon que la personne qui fait agir le barreau ai-
manté du cadran D, derriére la cloison, lui fasse faire
doucement plusieurs tours entiers, et en ralentissant peu
& peu le mouvement, jusqu'a ce qu'clle 'arréte sur la lettre
que lui a indiquée I'autre cadran ; ce mode d’opérer cause
une surprise plus agréable , attendu que l'aiguille ne con.
tracle aucun cement.

' Anagramme magique.

Faites faire une boite ABCD ( '{ig. 37), de quinze
ces de longueur sur trois pouces de largeur et quatre
ignes de profondeur ; qu'elle se ferme & charniére , et que
be dessous soit divisé en six cases séparées par des traver-
ses EF G HI, auxquelles vous donnerez environ quatre
fignes de largeur; ayez six petites tablettes de trois lignes
d&'épaisseur, L M N O P Q, qui puisse entrer indistincte-
ment dans I'une ou V'autre de cessix cases, (Voy. fig.38.)
Divisez les deux tablettes L et M, en deux parties éga-
les, par les lignes A B; tirez sur les deux tablettes N et O
les diagonales C D, et sur celles P et Q, les diagonales EF;
creusez ces six tablettes suivant la direction de ces lignes,
et insérez dans.chacune d'clles un barreau fortement ai-
manté, dont les pdles soient exactement dirigés comme
Yindique cette deuxiéme figure. Couvrez ces barreaux et
ces tattllettes d'un double papier , sur lequel vous trans-
crirez les six lettres du mot Uranie, en observant de le
faire swivant I'ordre désigné par cette méme figure. Avez
en outre une boite de méme longueur , mais d’un demi-
pouce moins large ( fn‘gli 59%). au fond de laquelle vous ajus-
terez les six pivots A B G D E F. Ces pivots doivent ser-
vir de centre aux cadrans désignés sur cette méme figure,
et ces mémes centres doivent se trouver placés vis-a-vis
ceux des tableltes renfermées en la premitre boite, c'est-
a-dire lorsque ces deux boites sont mises I'une & coié de
Vautre. { Voy. leur posilion, fig. 37 et38.)

Divisez ces six cadrans en six parties égales , et transcri-
vez sur chacun d’eux les six lettres du mot Uranie , dans
Pordre indiqué par cette troisiéme figure. Mettez sur cha-
cun de ces pivots une aiguille aimantée bien libre,, et cou-
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wrez d'un verre le dessus du fond de cette Doite, afin qua
les aiguilles ne sortent point de dessus leurs pivots.: '

Lorsqu’aprés avoir disposé les six tablettes, contenues
en celte’boite, dans tel ordre qu'on aura jugé & propes,’
on ra auprés delle la boite ou sont les six cadrans (1),
les meaux aimantés, renfermés dans ces tablettes , atti-
rant le nord ou le sud des aiguilles, eu égard a la disposi-
tion de leurs poles, les dirigeront sur les lettres de chacun
de ces cadrans qui ont rapport a celles de ces mémes ta-
blettes qui leur correspondent ; d’oli il suit qu'on pourra
connaitre, au, moyen de leur indicativn, quel est I'ordre
des lettres contenues et renfermées dans la premiére boite ;
et, comme cet effet el;eut avoir également lieu quaique la
deuxiéme boite soit éloignée d’un pouce de la premitre, il
est égal qu'il se trouve une cloison interposée entre l'une
et 'autre de ces deux bdiles,

RECREATION
Qui s¢ fait avee celto botte. -

Pour exécuter cette récréation , on se servira di cadras
B, déja déerit (a). -
On décidera I’endroit oli 'on doit poser sur une tably
lacée prés d’une cloison , la boite contenant ces tablettes,
et celle o1 il est nécessaire de mettre derriere cette cloisox
la deuxidme boile contenant les six cadraps, afin qu'ib
produisent 1’effet ci-dessus. (Voy. fig. 4o. ) X

(1) 11 faut que cette boite sxiplacée bien paralléles
ment al'autre , et qu’elle ne ¥ déborde d’aucun coté,
sans quoi la direction des aiguilles ne se trouverait pas
exactement sur les lettres semblables 2 celles des ta-:
blettes qui correspondent 3 chaque cadran.’ Pour plus
d’exactitude, on ne peut marquer les lettres sur les
cad rans que sur I'indication des aiguilles,, lorsque la°
boite sera posée a la distance qu’on pourra déterminer.

(2) Ces mémes cadrans peavent servir en y tragant
un ‘second cercle, sur lequel on transcrirs ces six’
lettres; on doit se souvenir que celles du cadran ,
placées derritre la cloison, doivent étre écrites en sons
contraire.



yamer, - Havine, -
Avenir, Navire.

Nota, 11 estaisé de voir qu'on peat disposer les tablettes
de maniére qu'elles forment tous les mots forgés qui se
trouvent dans la permutation entitre de ces six lettres,

* sqns que-cela puisse rien changer & V'effet que produit cette
récréation, qui paraitra d’antant plus. étonnante que,
quand on imaginerait méme qu'on fait agir le cadran, on
ne concevra pas facilement comment on parvient & con~
ngitre le mot qui a été secrétement formé,

Les guatre nombres magiques.

Faites une petite boite @ & ¢ d(fig.’41), fermant a
dhvarnibre, et ayant six pouces de fongueur sur trois pou-
ces et demi de largeor, dal:.g lignes de profondeur. Ayez
denx corcles de carton for®nince f£ (fig. 4a), dans-cz:-
cun desquels vous insérerez une aiguille aimantée, en sorte
qu'ils se trouvent exactement d’équilibre, étant placés sur
le pivet h et i que vous ajusterez an fond de cette boite :
cpuvres son -dessus intériear d'un verre sur lequel vous
callerez un papier qui puisse lpisser apercevoir & travers
les deux cuvertuves [ et m, deux des buit chiffres, 1, 2,
3, 4.5, 6, 7, 8, qui doivent étre transcrils sur ces
maémes cereles, comme il est désigné par celte figure
deuxjdme , qui indique aussi’de quel coté doivent étre di-
Mgés les pdles des giguilles qui y sont renfermées.

Construisez un petit portefeuille de carlon n o p ¢
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Qui so fait avec cetle botls.

On préséntera le jeu a une personne , et lorsqu’elle aura
tiré a sa volonté une des huit premiéres cartes, qu'on lui
étalera de préférence et sans affectation , on remarquera
si cest.un g ou un des nombres 18, 27, 36 et 45; et,
guoi won Vait reconnu , on lui demandera si le nombre

welle a choisi est composé d’'un_ou de deux chillres; si
gle déclare qu'il est composé de deux chilfres, oo lui re-
mettra le portefeville, en lui disant @’y renfermer sa

- carle; 'ayant repris, on le placera sans affectation sous la

boite dans la disposition convenable,, pour y faire paraitre
celui’des guatre nombres qu'elle aura choisi. °
Si on a reconnu que celté personne a tiré le chiffre g,
spres qu'elle aura_déclaré que son no:nbre n'est composé
3ue d'un seul chiffre , on lui représentera que la’boute in-
iquant deux chiffres , il est nécessaize qu'elle en choisisse
un second , et on lui présentera le jeu de maniére qu'elle
choisisse un chiflre dans les huit derniéres cartes, et re-
marquant si c'est 2, 3, 4 ou 5, on fera insérer secréle-
met les deux cartes dans le portefeuille . en anrongant que
le produit des deux chilfres qui ont été choisis, vase trou-
ver indiqué dans la boite; ce qui sera trés facile. attendu
qu'ayant reconnu quels sont ées deus chiffres (.qu'on sup-
pose ici &lre g et ,‘5') , on pourra poser. le portefeuille (1)
‘sous la boite, de maniére a faire indiquer . par les deux
cercles le nombre 37, qui est le produit de g multiplié
par 3, on ouvrira la boite et on fera voir {e nombre.”

Figupe qui monte ot- dc&fend d volonté dans uk vase
. . eau. ‘

Cette figure doit &tre en liége; elle doit avoir troi:

de bauteur, &tre peinte a I'buile et vernie; elle

?it &tre traversée, de la téle aux pieds, par une lame

‘dacier bien aimantée, et étre lestée de manidre & ce

qu'elle ait sa tite hors de Veauy et qu'elle cqrserve une

(1Y 1l fayt faire une Pe;ite marque au po::tefeuillo
. pour reconnaitre la disposition qu’0n doit lui donner
qu’on Je place dessous la bolte.

s



" DES SORCIERS: ny

position horizontale. Le bocal en verre;, dans lequel ella
plonge, doit avoir sept pouces de hauteur avec un fond
plat gun diamétre égal a quatre pouces ct demi. Il doit
contengr une couche d’eau de troispouces, et étre placé
sur Ja table magnétique de maniére a étre au-dessus du
oint ol se trouve une des extrémités du barreau aimanté,
. Effet. D'aprés ces dispositions, il en résultera que lors-
e le nord du cercle renfermé dans la table magnétique
se trouvera au-dessous du bocal , si le sud de la lame 3’0-
cier aimanté de la petite figure est vers les. pieds, elle
sera attirée el s'enfoncera par conséquent dans I'eau ; elle
remontera en le retirant. Si l'on présente au contraire
I'extrémité sud de 'aimant de la table magnétique, it en
résultera qu'attirant le cPéle nord de la_petite figure qui .
se trouve a P’extrémité de la lame d’acier qui est dans sa
téte, celle-ci se. renversera sens dessus dessous la téte en
bas et les pieds en haut. Pour rendre cette récréation plus
amusante, on fait commander, par les spectateur$, a la
petite figure , de monter , de descendre, eu de se renver-
ser. 1l suffit pour cela de changer la direction de I'aimant
enfermé dansla table magnélique par les moyens que
nous avons indiqués. : .
On peut, avec celle petite figure, faire une foule de
tours trés amusans; il suffit de supposer qu’elle dit oui
quand elle monte, €t non lorsqu’elle descend.

Les huit nombres magiques.

Faites faire une boite carrée et 3 charnitrea b e d,
(fis- 44), dont chaque cbté ait quatre pouces ; donnez-lui
cing lignes de profondeur : ajustez, sur un pivot placé
a son centre, un cercle de carton g k( fig. 45&, que
vous diviserez en huit parties égales, et dans chacune
d’elles vous transcrirez, vers la circonférence , les ‘huit
nombres qui forment les huit termes de la progression
arithmétique 27, 30, 33, 36 , 39, 42, 45 et 48. ( Poyez
cette figure.)- : o

Placez sous ce carton une aiguille aimantée ; ajustez un
gem bouton g au-devant de cette boile, afin de pouvoir

xer ce cercle comme il a été indiqué ala deuxiénfe ré-
création ci-dessus.

. 19
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- Ayes un ille de carton assez épais et de nfiéme
ondeur que le fond de cette boite (voyez{ m n o,
46, méme planche) , dans I'un des cotés duzuq vous

. une petite lame ainantée d’uneligne d’épgisseur
et de trois pouces de longueur. A cet effet, ayant tiré sur

o8 carton les deux diagonales [0 et m n, qui se coupent

au centre p, décrivez un cercle dont vous diviserez en

mnpa\_'uel ales la portion de circonférence comprise
s cesdiagonales: tirez des deux points dedivisionnet s,

Ja ligne ¢ 7, qui vous indiqaera la place oii doit étre in-

sérée la lame ci-dessus : couvrez ce efeuille de ma-

nidre & ne pas laisser soupgonner qu'elle y soit enfermée.
Couvres d'un verre le dessus intérieur de la boite

a bed,et,y ayant collé un papier, ménagez-y une ou-

werture f, & un endroit convenable, et par laquelle on

puisse apercevoir 'un des huit nombres transcrits sur le
cercle de cartorr(fig. 45 ), lorsque le portefeuille ci-dessus
atPexletement oS au:dmou;_ deéoette boite.

cignez,, sur le’ papier appliqué sur ce yerre, un it
génie tenant en m‘n’n un méda%lon » su milien duqn‘;la:e

trouve placée cette ouverture f. )
Ayez un jeu composé de seize cartes blanches, sar
uelles vous transcrirez les nombres dela jion

arithmétique, 3, 6, 9, 12, 15, 18, a1, 24, 37, 30,
33, 36, 39, 43, 45, 48, et disposez-les dans l'ordre. qui
suit, afin qu’ayant été mélées, comme il est enseigné
Qm ouvrage, elles se trouvent placées dans I’ordre
c

. [ 4
Ordre dans loguel los cartes doivent étre rangéss avant

d’étre meléos,

Cartes. Nombres. Cartes. Nombres,
2%% o 00 00 31 9’00.;--‘1'
,;:.-----:% m......gs
. EEEEEER . 1e s oo e e 99
oo oo 18 12. o .00 48
Bee oo e 37 L 13, ¢ o0 o0 3
<~ Beerseee 30 1he o0 ¢ e 6
.g:v-oooo. ‘33 : 15, e v e ‘5

seqsee 9 160,|00|l“



" 628 sORCIENS. \ g
Oﬂ.ra dans leqael lss m-lulu trouvent aprés avoir 6t4

Cartes, " Nombres. Cartes. . Nombres,
W ce o0 3 Qe ¢ e 000 27
2080 0000 [ 10 o ¢ s 0o o
Bees s o ee 9 . e eseis 33
Beo oo o0 13 . 12 e 0 000 )
Bceceves 15 ’ 1B ceeee 39
[ S 18 ) l‘c c e eae ‘.3

ece s o A : . ‘15- -00‘9"5‘
g:-c-'co ,34' 16, RN EX] 48

Lorsque vous placeresz le portefenille exactement sous
ia boite, en.le dirigeant sur chacune des quatrs positions
différentes qu'on peut lui donner, le cercle enfermé dans
cette botte indiquera 3 chaque changement un des nom-
bres a7, 80,33, 56 ; si vous le dirigez de méme( en res
tournant ce portefeuille ), cé cercle indiquera alors les
nombres 39, 432, 4§ ou 48, au'moyen de quoi vous seres
le maitre (en plagant de portefeuille d'un ou d*atftre ¢dté,
et dans la direction convenable ) de faite paraitre d votre

un'des huit nombyes ci-dessus, . : )

D’un autre c6té, lorsque vous anrezr mdlé les cartes,
T'ordre des nombres qui y ont été transcrits se trouvamt
dans celui de leur progression (voyez les deux tablesd’or-
dre ci-dessus ), il vous sera trés facile de connaitre que si
on a tiré ( par exen}:le la septiéme carte ), on a da chois
sir Je ne a1, etainsi de tous les autres nombres. :

Lorsque le- cercle se sera dirigé, vous pourres le fixes
dans sa position, en tournant le petit bouton g, -

- micndarion
Qui se fait avee cette balte,

A avoir fait jeter un coup d'eil sur les différens
chiflres transcrits sur ces seize cartes , que vous aurez dis-
posés & I'avance dans le premier ordre ci-dessus, vous les
melerez comme il a été dit, et vous présenterez-le jeu &
uné personne, en lui laissant choisir un de ces nombres &
son gré3 vous remarquerez intérieurement & quel nombre
cette carle se trouve dans le jeu, afin de saveir quel est
velud quidoit nécessairement’y étre transcrit + vous ferds

*
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dre une seconde carte.a une autre personne en fai;ant
a méme observation : connaissant, par ce moyen les deux
nombres choisis, Vous examinerez en vous~-méme si cha-
cun d’eux est un de ceux qui sont transcrits sur le cercle ,’
ou s'il ne s'en trouve qu'un des deux, ou si, enfin, il n'y
a.aucun. " .
8i ces deux nombres y sont transcrits, leur différence
ni leur somme ne le sera pas; ainsi vous ferez indiquer
séparément ces deux nombres. : ]
Si'de ces deux nombres il n’y en a aucun qui y soit trans-
crit, vous proposerez de faire indiquer leur’ sommeé ou

Teur produit (1) selon qu'il sera convenable; si I'un s’y
trouve transcrit, et non l'autre, vous examinerez si leur
somme ou'leur diflérence ne le serait pas, afin de faire
indiquer- & votre gré I'un ou ’autre; s'il arrivait enfin
que les‘deux nombres choisis fussent tels que cela ne se
puisse, et.quon edt choisi, par exemple, les nombres 21
et 3y, vous donnerea i choisir sans affectation un des nom-
bres 24,27, 30, 33 ou 36, et vous Pro;mseriqz de faire
paraitre la moitié de lasomme des trois nombres. © . -

Yous. produirez en apparence cet effet en faisant ren-
fermer secrétement, dansle portefeuille, les cartes qui
ont rapport a ‘cette. opération., en lé plagant ensuite sous
1a boite, de maniére a faire indiquer le nombre que vous
aurez annoncé, . :

. Vous tournerez le petit bouton pour fixer le cercle
daos la position qu'il aura | rise, afin.d'avoir la liberté
d'ater la holte de dessous le portefeuille sans qu'il se
dérange. . L. i

. Nota. Quoique cette récréation paraisse un peu com-

])liquée, il faut cependan} trés peu de mémoire pour

'exécuter;.un peu d'attention sufﬁt', la progression de ces
nombres étant trés facile a retenir : elle cause d'ailleurs
beaucoup de surprise. : '

Pour aimanter Lacier ou augmenter sa force magnétique.

On prend un barreau d’acier .qu’on pose horizontale-
ment, et 'on place a la partie supérieure et & linférieure

"(1) Si P'on avait choisi 3 et 6, le produit ne pouvant
onner 27, qui- est le plus petit produit que peut indi-
quer le cercle, il faudrait faire tirer une troisieme caste.
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* du eentre une des extrémités de_deux aimans, de fagom
queles poles différens soient vis-a-vis 'un de l'autre. On
Ies fait ensuite glisser jusqu’au bout du barreau en appuyant -
contre, afin de produire un frottementj on les replace
au centre, sans toucher le barreau au retour, et I'on
continue plusieurs fois de suite cette opération. .Cela fait,

on pose horizontalement , et bout a bout , les deux aimans

sur le barreau, en les arrangeant de telle fagon que les
poles indentiques soient opposés et qu'il y ait entre evx
un intervalle:d’environ une demi-ligne ; on les fait glisser
doucement tous les deux en méme temps-jusqu’a 'autre
bout, et I'on opére sur Pautre surface. La force- de cet
aimant arlificiel sera d’autant plus grande qu'on aura my}-
tiplié davantage cette opération. B .

Faire promener une aiguille en divers'sens s u ls papicr,
sur une assi¢tte ou sur un plateau de verre.

Placez une aiguille sur une feville de papier, sur une
assielte ou sur un plateau de verre, et présentez-luj- un
barreau aimanté disposé en fer a cheval: elle s’y portera
avec force; ne présentez qu'un des bouts a 'une. des extré-
miiés de Vaiguillg, il la repoussera tandis qu'it attirera
Yautre. En tirant enfin 'aimant devers vous, 3 une cer~
taine hauteur, ou le reculant, vous parvenez a faire mar-
cher ainsi V'aiguille en avant ou en arriére. On produit
également ces mémes effets en plagant Paimant sous le
papier, sous I'assiette ou sous le verre, ce qui rend cctte
expérience bien plus curieuse. : .

Laisser tomber une aiguille sur une surface polie verticale
sans qu’elle tombe d terre. )

Laissez tomber une aiguille sur un barreau aimanté,

placé verticalement, elle'y adhérera .aussitét et y restera
fixée avec force. . : . ..

Le peintre habile.

Faites faire deux petites boites M et N ( fig. 47), de

uatre pouces et demi ou environ de longueur, sur quatre

ge large; que la premiére M ait un pouce de profondeur,

et-la deuxieme N, seulement quatre lignes; qu'elles s'ou-

vrent toutes deux a charniére. T
-Ayez quatre petites tablettes de carton, O PQ R, de
deux lignes d’¢paisieur ; creusez sur chacune d'elles les
19¢
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quatre twinures AB, CD; EF, GH, de manire quiclles
solent placées aumilieu et parallélement aux obug“ de ce
carton , c'est-d-dire deux dans un sens et deux dans un
un autre, comme le désigne suffissmment la figure {9 de

cette méme planche.
Loges danschacune deces rainures un barreau d'acier V,
Dbien aimanté, et dont les poles soient eu égardd la

sosition des quatre petits tableaux qui doivent &tre peints
f::es quatre tablettes ( voyex les'figures4g ); ewvms
tablettes d'un papier, et faites peindre sur gbmme Qelles
un sujet différent, comme unefemme, un oiseaun, une fleur,
un paysage; placez-les chacune dans un petit cadre trés
‘ldger, otles couvrer par-dertitre d’un double papier, pour
masquer exactement les barreaux qui y sont renfermés,
- ‘Aucentre etsur le fond intérieur de P'autre boite M,
Pplagez un petit sivot T, sur lequel doit tourner librement
un pelit cercle de carton trés léger OPQR ( fig. 48 ),
resfermant une aiguille aimantée 8 ; divisez ce carton en
quatre parties, dispasées eu égard su pile de cette aiguille,
comme le désigne cette figure ; peignez en petit,
chacune de ces divisions, un des quatre sujets peints sur

Couvrez lo dessus intérieur de cette boite' M d'un petit
cadre, s0us le verre duquel vous appliquerez un carton
mince, ob sera représentée une figure d’homme qui sem-
blera peindre un petit tableau posé sur un chevalet, dont
la place, étant découpée a jour, doit se trouver au-dessus

_de 'endroit ot doivent passer suocessivement les quatre
tahleaux peints en petit sur le cercle de carton lorsqu'il
tourne sur son pivat.

Introduisez vers Je dedans de la boite M un petit fil de
cuivre coudé AB ( fig. 50) , portant & une de ses extré-
mités un petit bouton en forme d’olive A, de manidre
que ce fil se trouve placé dessous le cercle de carton, et

‘en tournant ce bouton son extrémité B souléve le chté

ce cercle,, qui répond au-dessous de Pouverture faite

au tableau du peintre, afin de pouvoir, par ce moyen ,
fixer alors le cercle de carton, et 'empécher de se mou-
voir sur son %ivot.Ohserva que ce fil doit &tre presque

~ Afleur du fond de cette boite, afin quiil n’empéche pasle
cercle de cartan de tourner bbrement , lorsquela

mqumt“MO“M .
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‘Lorsqu’on aura placé-dans la boite N un des quatre ta-
bleaox ; si I’on pose exactement sur gette hoite celle ok
est renfermé le c;xclede ?rtonﬂmobnle, il ournera sar
soh pivot jusqu'd ce que l'aiguille qui y est contenue se
s6it ;P;hcéelﬂ la direction du barreau aimanté caché
‘dans ce tableau, et I'on apercevra, d travers ’ouverture
faite au tablean placé sur le chevalet du peintre, la copie
en petit du tahlesu renfermé dans cette boite.

aicakaTion
Qui se fait avec ces boltes.

On présente & une personne la boite N et les quatre ta~
blemxp. en lui laissant 1a liberté d'y insérer secrétement
celui qu'elle jugera 3 propos, en lui recommandant de
cacher soigneusement les trois-autres, et de rendre la boite
fermée; on pose exactement I'autre boitesur cette premisre;
onlahiseuninmtpourdonwil'nquillohlnpde
se fixer; on l'ouvre ensuile, et on fait voir anelepunm
quiy est té 8 peint en petit la copie du tableau qui

- aélé;:n‘o . Il ut‘alvoiratt;:;llion. en ouvrant la

ite , urner un peu le petit bouton (1) , pour fixer
le cercle, wquidonneoeminl::e voir(M)ermm
de dessus celle o est renfermé le tablean, et de Je remettre
méme entre les mains de la m, sans que le cercle

i €en aucune se de la position
Bi'a dit prendre le ban " e
’ Avras mieniaTioN,

On peut, suivant eeuenémeconstmction.l:r&nm
sur le tableau qui couvre le dessus de la boite M une pe-
tite figure de femme - tenant une cage, et peindre sar les
tablettes et le cercle de carton dif oisesux, que 'on
pourra faire paraitre dans la cage, suiyant le choix qui
ou;aftéflit. ' lieu de 1

‘Bi l'on_voulsit avoir-six sujets au ki quatre, i
faudrait faire la boite M et le cercle un peu plus grands,
et disposer différemment les lames ail : Onpeutanssi

4b°(‘nt)&cebmdoit.u-l'm.mimﬂvb

.
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ne se servir que d’une seule boite M, en cachant avecun
carton, sous un cou'vercle, une lame aimantée percée vers
son milien, qu'on’pourra faire tourner au moyen d'une
aiguille de cuivre qui y sera fixée, et qui, indiquant sur
un cercle tracé sur le carton les noms des objets que I’en
voudra faire paraitre, dirigera le barreau aux endroits
. convenables. On donnera alors cette hoite & une personne,
afin qu'elle indiq’ue’ Pobjet qu’elle voudra; elle refermera
elle-m&me la boite ; et un instant aprés on l'onvrira pour
. lui faire voir sur le chevalet du peintre I'objet qu’elle aura
choisi. Ce IR S
LE PETIT ‘MAGICIEN.

Cetto.piceo est construite pour faire son effet, étant pla-
cée sur la table mécanique de la Siréne, dont ladescrip-
tion se trouve ci-devant. .

ABCD ( fig. 5t }est un cercle de glace, ou tout simple-
mentde carton fortlisse, dont le diamétre est d'environ qua-
tre pouces plus grand que celui du cercle aimanté renfermé
dans la' table magnélique ci-devant; vers I'endroit ¢ est
slacé un petit édifice en forme de pavillon, de cinq pouces o
-deJongueur sur sept ou huit de hauteur; & chacun de ses
deux cdtés fg est ajuslée une petite porte de carton trés
mince, dont les charniéres sont faites en fil desoie, en sorte
zue la.moindre chose peut les faire ouvrir; elles se ferment
"elles-mémes, au moyen d’une pente légére qu'on leur
donne. L'unie de ces deux portes, F ; s'ouvre en dehors,
etl'autre, G, en dedans. La partie supérieure H de ce
pavillon se Ieve, et en laissé'voir l'inférieure ; sur le plan-
cher de cette partie H est-un cadran  fig. 54 ) ; sa circon-
férence est divisée en douze parties égales et numérotées
depuis 1 jusqu'a 13 ; au tableau de ce cadran est placée
une aiguille aimantée A, tournant sur son pivot. Cette
méme partie H est garnie de verre de tous cotés, pour laisser
passer lalumiére dans son intérieur, et ces verres sont cou-
verts en dedans d'une gaze , excepté du coté qui se trouve
vers cclui qui fait cet amusemeist, afin qu'il soit & portée
de distinguer la‘ direction de I'aiguille ci-%essus. o
ouze tabflettes de carton, de grandeur & pouvoir ou-
vrir, les unes ou les autres, le dessus de 1'édifice intérieur I,
sont garnies d’'une lame dimantée différemment disposée ;
cest-a-dire de maniére & diriger V'aiguille aimantée A
[ ]
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S ﬁ 54 sur chacune des douze divisions du cadran ci-
" dessus, qui, étant renfermé dan® la partie supérieure A,
se trouve au-dessus du carton placé vers I , lorsqu’on re
couvre cet ¢difice. Sur chacune de ces tablettes dvivent
étre inscrites différentes questions. : .
Le cercle de-ce carton ou la glace ABCD ( vayez fig. 53)
est garnie d'un bassin E qui occupe le centre ; ce bassin
est ainsi figuré pour servir de prétexte a faire mouvoir
circulairement la ﬁgure ciraprés; sur les bords de ce méme
cercle sont placés douze petits vases de fleurs a qui s'ou-
rent, et dans Jesquels on instre les réponses qui sont ana-
)gues aux questions ci-dessus, c’est-a-dire eu égard &
Tordre et & la disposition des lames aimantées contenues
dans les‘tablettes : V'espace circulaire H ®mpris eptre ces
vases et le bassin forme le chiemin que doit parcourir la
figure ci-aprés; cet espace doit se trouver sous le passage
des péles du cercle aimanté; renfermé dans la tahle ma-
gnétique. ) =
A-(fig. 53) est une petite figure de deyx pouces.de hau-
teur, peinte des deux colés sur une carte, et découpée ;
elle représente un petit magicien tenant en main une.ba-
fuette ; elle est soutenue sur une petite lame d’acier. ab,
ort mince , et un peu coutbée du coté ou elle pose sur la
table; cette lame doit étre fort polie et bien aimantée, afin
qu'elle puisse glisser facilement sur le cercle du carton,
en suivant la- direction des poles du cercle aimanté caché
dans la table , au-dessous desquels elle reste toujours con-
slamment situde. ' ’ i .
. Lorsque cette petite figure est renfermée dans le pa-
villon, et qu'on fait tourner secrétement le cercle aimantéA
du cdté de la porte F' ( voyez fig. 52 ) , la partie de ce
cercle ol sont ses poles I'entraine de ce méme coté, et,
en sortant, elle pousse cette porte et continue son chemin,
sans cesser de rester au-dessus de ces poles, en avangant
ou reculant, suivant le mouvement qu’on donne a ce cercle.
‘Si on la raméne vers G, elle rentre dans le pavillon en
poussant dedans la porte (1) qui se trouve placée de ce cété,
au moyen de quoi celui qui la fait agir peut la faire entrer

' .

—~

(1).Ces portes doivent étre situées dans la direction
du cercle aimanté, . AR
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et sortir & son g, et la diriger vers celai des m&i'il

ing coavenable. g :
*an autre cdté, lorsqu'on a posé une tablette sur 1%é-
difice inférieur, on peuty apris’'avoir recouvert de Ia par-
tie H, connaitre, an moyen du cadran-qui y est renfermé,
quelle est fa question qul s'y trodve transcrite, et par con-
séquent diriger la fignre vers celui des douze vases qui
contient sa réponse. o

Aprés avoir posé exactement cet édifice sur la table ma-
goétique,, on présentera  différentes personnesles douze
eartons, et on annoncera qu'il renferme up petit magicien
qui va en sortir de lui-méme , &t indiquer en quel vase sg
trouve la réponse aux questions choisies ; on mettre
r.n de ces cartoh 'I';',,‘;f»gm"’ in:lérienr. sans le voir, eton

recouvrira avec ie supérieure; en supposant qu'on
le place de vette fagon, afin d‘)é orer soi-mzne‘qu e est
1a guestion, et pour que le petit megicien renfermé dans
Pédifice puisse I'examiner, on fera ensuite le cercle de sa-
nidre a faire sortir la petite figure; et aprés Yavoir fait aller
ot vanir 3 diverses reprises, comme si elle cherchait le vase
convenable, on la fera arréter vers celui qu'on aura re-
connw devoir en contenir la réponse’; on le fera ouvrie
par la pertonne elle-méme, afin qu'elle la voie;; et faisant
ensuite agir le cercle, on féra rentrer cette petite figure
dans son pavillon; on répitera de méme cette récréation
sur ies autres questions qui auront été choisies,

Nota. On peut appliquer cette pidce & quantit¢ d'autres
amusemens, et particu.:ﬁlb'ement a tous.ceux qu'on a in-
diqués pour la siréne; il suffit seulement de faire cctte
pitos de manidre qu'on puisse en Ster les vases pour y sub-
stituer d’autres objets.’ . T

Le Mouche savants.

Faites faire une boite en bois de noyer, de figure hexa-
eABCDE P (fig. 55), A laquelle vous donnerex
environ huit pouces ‘de diameétre et cing A six lignes de
profondeur ; réserver-y une petite feuillure pour y placer
‘un verre qui doit la couvrir; que cette boite ait son cou-
vercle, qui puisse y entrer facilement en tous sens, .
Ayez un plateau G HI L ( fig. 56), de la méme forme

et grandeur de cetts boite; donner-lui trois lignes d'épais-
seur; entourez-le d’'un rebord qui, de cbté et d'autre,
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Yextids dune ligne; enfin, gne 1a bofte ci-dessus puisse
se en tous sens sur les deus faces de ce plateau, et
quelle y soit contenue dans une exacle position.

Collez un papier sur le fond de cette boite, et tracez-y
un cadran que vous diviserez er: vihgt-quatre parties éga-~
les. A cet effet, tirez d’angle en angle des lignes ou. dia-
gonales ad, be, cf, et divisez en quatre parties égales
chacune des six gortions de ce cadran qui se trouvent cony-
prises entré ces lignes ; transcrivez dans ces vingt-quatre
espaces les noms et la couleur des vingt-quatre cartes d’'un
jeu de piquet, dont on a bté les huit et les sopt , et ayez
une attention particulidre & le faire dans le méme ordre

ue désigne la fig. 55; meltez une petite pointe P au.cdté

e cette bette vers lequel se trouve transcrit la dame de

El’e_ur. afin "de pouvoir le reconnaitre en touchant cette
ite. ’ ’ : \

Titez sur le plateau les deux diaglonalm GletHL,et
décrivez & centre C lé cercle G H 1L ; divises en quatre
parties égales les arcs g /i eti , et ayant partagé en deux
autres porties égales les deux divisions diamétralement op=
posées A et B, tirez la ligne A B; creusez ensuite votre
plateau le long de cette ligne, et loges-y un barreau bien
aimanté de .qualrg pouces de longueur ; masques cé bar-
reau, en couvrant de part et d’autre ce plateau avec un
papier de. couleur, e

¥'lacez un pivot P au centre de votre bofte, et posez-y
une aiguille aimantée (1) de la forme indi per les
figures 57 et 58; qu’elle ait 3 son extrémité une petite
pointe trés fine P, a laquelle on g]msse attacher ou gjuster
une mouche naturelle,ou artificielle. . )

Couvrez la partie du verre qui est concentrique au ca-'
dran avec un cercle de papier GH (fig. 55 et 59), afin de
cacher cette aiguille, et qu'on ne puisse apercevoir qué
cette mouche , qui doit paraitre tourner ou marcher au~

(1) Le trou fait & la chape de cette aiguille ne doit
as étre creusé, et de forme conique, comme il est
s'uuge' aux aiguilles de boussoles, mais seulement
percée d’un petit trou dans une partie de sa longueur,
afin que l'siguille puisse se muntenis plws aigément
dans up pagfait équilibre, ‘ .

.
-
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tour du cardrang faites une petite marque au cdté'du'ca-
dran vers lequel se trouve la dame de cceur. .

Avec un jeu de Piquel: dont on ait Oté les huit etlessept,
disposez-le dans 'ordre ci-aprés : .

1. Valet de cceur, .13. Roi de pique,

‘s. Roide carreau, ~ 14. Dame de tréfle,
3. Asdeceur, 15. As de pique,

4. Dix’ de ceeur, ’ 16. Dix de pique,

5. Dame de carreau, 17. Dame de pique’,
6. Roi de cceur , . 18. Roi de tréfle,
g Valet de carreau, 1g. As de tréfle,

. ‘Neuf de cceur ; 20._ Neuf de pique,
g. Valet detréfle, = 21. Dix de cdrregu,
10. Neuf de treéfle, 22. Neufde carreau,
11. Dame de cceur. 23, Valet de pique,

12. Dix de tréfle. C. large. 24. Asde carreau. C. large.
. Il suit.de Yordre établi, dans la table ci-dessus, que
si sans méler les cartes on les donne par deux, et ensuite
par trois, pour jouer une partie de triomphe , on-aura les
Jjeux suivans :

Jeu du premier en carte.  Jeu du sécond en- carte.

Valet de ceeur, . As de ceeur ¢
Roi de carreau, . Dix de ceeur ,
Dame de carreau, Neuf de ceeur ,
~ Roideceur, - Valet de tréfle,
* - Yalet de carreau. . Neufde trefle. *

Retourne. ...+« dame de ceeur. .
" Par conséquent, le deuxidme e carle doit n écessaire-.
ment gagner, soit que le premier encarte joue d’ abord sés
coeurs ou ses fausseés, pourvu que le deuxiéme en carte
joue sés fausses aprés avoir coupé; il n'est pas méme be-
soin que le deusieme en carte connaisse les cartes que jette
celui contre lequel il joue, puisqu'a chaque carte il doit
jeter de atout,, soit pour en fournir , soit pour en couper.
Lc jeu étant toujours supposé dans Iordre ci-dessus
_établi, si celui 'qui fait la récréation fait couper a la carte
large (1), et *qu'il donne les cartes par deux ou par trois,
il en résultera les jeux suivans : :

_ (1) Cette carte doit déborder les autres d'une demi-
ligae , afin que naturellement on coupe-en cet endroits

I
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Jeu’d'u premier en.carte.  Jeu du second en carte.

* Roi de pique, © Asdepique,
Dame de tréfleé, = - Dixde pique,
Dame de pique, . ~ Neuf de pique,
Roi de trefle, . Dix de carreau,

*As de trefle. © Neuf de carreau.

. . Retourne....... Valet de pique.

Lorsqu’on posera suecessivement cette boite sur un des
cotés du platean, dans chacune des six positions qu’on
peut lui donner, l'aiguilla a la pointe de laquelle est atta-
chée la mouche prendra la méme direction que le barreau
renfermé dans le plateau, et on pourra par tonséquent
lui faire indiquer IE retourne et chacune des cing-cartes
qui composent le jeu de celui qut fait eette rétréation. On
pourra aiissi , par la constraction de cette hoite , faire in-
diquer & celte mouche, sur I'autre coté du plateau, les
cartes qut servent pour la deuxiéme partie; il suffira de
faire attention & la marque mise surde plateau, et ala
pointe que Yon a ajustée a la boite, afin d’éviter de se
tromper dans ces différentes positions, et connaitre quelle
est la carte sur laquelle la mouche doit se trouver placée.

. nicaEATION
Qui se fait avec cette mouche,

On preposera & une personne de faire une partie de
triomphe avec une mouche qu’en dira avoir ét¢ élevéea
ce jeu, et qui est renfermée en cette boite. On fera sem-
blant de méler le jeu (1), et laissant le choix a ln personne
de couper ou de ne pas couper , on donnera soi-méme les

- carles par deux ou par trois, laissant voir a I'adversairela
retourne sans la regarder soi-méme; alors mettant cette
carle de retourne sur le plateau, sans en découvrir-la
figure, on y posera la boite de maniére & faire.indiquer
Par la mouche quelle est la carte qui retourne, ce qu'on

era voir a I'adversaire en levant le couvercle de cette

-
it

() On pourra, si I’on veut, préparer ce jeu, comme
il sera dnunoncé dans la suite Xe cet ouvrage, 'de ma-
nigre qu'aprés 'avoir mélé, il se trouve dans 'ordre
ci-dessus établi, page 43a. o
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boite; on Jui demandera alozs 8'il joue et.i'ilf:mﬁ on
lui annoncera que I'on joue; et, comme il est vpm:;ia
en carte, on lui dira de poser sa carte sur le plateau sans
1a faire connaitre; et alors, sans s’embarrasser.de la carte
‘il a pu jouer, on fera indiquer par la mouche’(1) un
es atouts quon. & en main , avéc lequel on coupera, ou
on fournira de Vatout. 8i I'adversaire ayamt joué d’abord
une de ses triomphes, fait alors upe premitre levée , on
lui fera-mettre de méme la deuxidme carte qu'il doit jouer
sar le plateau, et 'on fera indiquer pac la mouche un des
autres atouts que I'on a dans son jeu, soit encore pour-en
fournie, ou pour couper la fausse de 'adversaire, en ob-
servant. que 8l 'on vient & couper il fandea , en mettant le
deste de son,_jeu sur le plateau (1), faire indiquer parla
mouche une de ses fausies, afin de gagner forcément la

pertie. .

Nota. Aprds cette premilre partie on pourra méler les
curtes um?-l:zrm peelleo d"%‘ faisaht ensuite
:g:?erihneon @ carte latge, et se servant de I'autre

du platesu, on poutra retommencer une seconde
s‘mp averle méme jeu, ce qui paraitea assez extraor-
-dinaire, -
Fairé indiguer par & sirdne les nombres que diversss
pearsonnes dnt choisis au hasard,
. Ayez un cercle de carton dont'le diamétre intérieur
goit de méme grandeuvrb?ue celui ‘du’ bassin de la table
ci-dessus, et 'ayant divisé en vingt-quatre parties égales,
transcriver-y les nombres £ a 34 ; posez-le sur cette table,
de manidte qu'il serve de cadran & ce bassin. :

Transcrivez sur vingt-sept cartes blanehes les chiffres
1 jusqu’a 9, d¢ maniére qu il y en ait trois semblables sur
trois différentes cartes, et disposez d I'avance lé jeu dans
Yordre quj suit: : -

(1) On posera & cet effet la boite sur lo platean dans
fa situation convenable.” -

(a) On fait mettre ainsi les cartes de I'adversaire, ou
les siennes méme, sar le plateau, afin d’avoir un pré-
texte pour lever la boite ; ce qui donne Ia liberté d’en
_gh‘;n r & son gré 1é position, ¢u égard aux cartes qu'on

t jouers -
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. Ordre des sartes avant ds et miéler, .
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D'oij il suit que sl on donne A choisir trols carfes de
sulte dans les neuf premiéres cartes, 1a somme de leurs*
chiffres sera toniouu 31; celte somme sera g $i on choisit
ees trols cartes dans les neuf cartes qui snivent, et 18 8
on les cholsit dans les neuf dernires cattes,

m.“muo

Ayan pﬂpni 3 l'avance lo jeu, commeil a dté dit
d-deuul » on1e mélera, et, prégentant A une pusonne
les neuf premidres eartes, on lui dira d'en prendre trois &

. son choix (1) ; on agira de méme avec une deuxidme per-

Py YR 1)

(1) Il faat qu'elle prenne ces trois cartes de suiteg

oependant elle voulait les choisir autrement, il fane
draitl'an smpecher, & moins qu'on ne se reppeldl suffls
sammaent l'ordre des ohiffres, pour condajtre coux

gu’elle aurait ¢hoisis. . -
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sonne, ep lui présentant les neuf- t.:grte{qui suivent’, et
enfin on présentera les neuf dernitres a une troisiéme
personne.
On annonce ensuite que la sirgpe va indiquer la somme "
des chiffres poriés sur les trois. cartes que - chaque per-
sonne a choisies ; ce qu'on exécutera en faisant agir la
sirtne de maniére qu'elle s'arréte vis-a-vis ces diférens
nombres. » . C
Nota. Aprés “avoir fait indiquer par la sirdne le
nombre 21 pour la somme des chiffres portés sur Jes trois
remiéres cartes, on pourra proposer aux deux autres
rsonnes de faire nommer par la siréne la somme des
nombres portés sur les six cartes qu'elles ont choisies, et
o lui féra alors indiquer le nothbre 24 au lieu des nom-
bresg et 15 qu'on lui aurait fait indiquer séparément.

e .
Fairs indiquer par la siréne un inot queleonque qu’un
personne a écrit secrélement. . . . -

Transcrivez autour d’un cercle de carton, ou au revers
de celui ci-dessus, les vingt-quatre lettres de 'alphabet ;
ayez un petit portefeuille de carton, et le couvrez par-
dessus d’un parchemin nojr : disposez sur un de ses cotés
intérieurs une petite porte ouvrant a charniére, qui soit
prise sur le cartoneméme qui forme ce portefeuille ; ob-
server qu'il ne doit y avoir sur cette ouverture que le seul

. p@rchemin‘ qui couvre ce portefedille sur le_quel cette pe-~
tite porte doit appuyer lorsqu’elle est fermée. :

Prenez de la sanguine ou crayon rouge bien tendre,
réduisez-la en poudre; et frottez-en le coté intérieur du

archemin qui sert de couverture 4 ce portefeuille et au-

essous duquel se trouve la. porte ci-dessus : essuyez bien
{ce parthemin, en sorte qu'en posant dessus un autre par-
chemin blang, il ne le tache pas; ayez un crayon de san-
guine un peu dure, c'est-3-dire qu'il faille appuyer un
peu fort pour le faire marquer. o

Lorsqu’on aura inséré, entre la porte et la couverture
de ce portefeuille, un petit carré de papier blanc, si on
Pose au-dessus de sa couverture et de ce méme coté un
gegt“ » €\ qu'avec ce crayon on écrive quelques mots,
couvm““‘;':“re se répétera sur le papier placé sous cette
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. RECREATION.

On présente & une personne ce cra‘yop et ux petit carré
de papiér, qu'on pose sur le portefeuille , et on lui dit
d’écrire uh mot 2 sa volonté et deie garder secrétément
par-devers elle ; on reprend ce portefeuille, et sous pré-
texte d’aller dans un cabinet voisin chercher la petite
sirene pour la mettre sur le bassin , on va ouvrir le porte-
feuille et on reconnait le mot quelle a écrit, qu'on fait
indiquer ensuite lettre a lettre par cette siréne.

Nota. On doit présenter ce portefeuille sous prétexte de
ne pas déranger la personne de sa place, en lui facilitant
Ie moyen d’écrire en le posant sur ses genoux.

Faire répondre la siréne d une question écrite secrétement.

Cette récréation se fait de méme que la précédente ,
Cest-a-dire en se servant du_portefeuille ci-dessus. On

. propose & une personne d’écrire secrétement-et & sa vo-

onté sur un papier, et de garder ensuite par-devers elle

une question quelconque; et I'ayant reconnue, on y fait
indiquer la réponse en conduisant successivement, la siréne
sur chacune des lettres nécessaires pour la former. -

Faire indiquer par la siréne quelle est la carte Wun jéu
qu’une personne a touchés du bout di doigt.

Ayez un jeu de cartes dont foutes les cartes soient sem-
blables ( par exemple qu'elle soient toutes des valets de
pique); mélez-les, et, les ayant mises sur la table et cou~
vertes d’'un-mouchoir, dites a une personne d’en tirer une

- avec le doigt, et de la mettre hors du jeu sans l1a rétour-
ner ; levez le mouchoir et prenez en main le reste du jeu,
et conduisez ensuite la siréne sur le valet de pique (1) et
faites voir que c'est effectivement la carte qui a été tirée,

Nota. Il faut, pendant que la siréne va chercher la
carte, substituer adroitement un jeu de piquet ordinaire
2 celui dont on s'est servi, afin de pouvoir faire voir ce
nouveau jeu, si-om le demandait ; il serait & propos de re-
commencer cette récréation avec ce nouveau jeu-¢én faisant
tirer & une personne une carte forcée (2).

(1) Il faut mettre autour du bassin .de la siréne un
cercle de carton, sur lequel ¢n aura collé tremtee -
deux petites cartes, fornrant celles d’un jeu de piquet.

(3) On appelle carte forcée , celle qu'on connait et

20.
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Plusieurs lettres de 1’alphabet transcrites sur des c;rtes
ayant étd mélées, en lalsser choisit plusienrs & volontd, et
‘t;i’:"wcwwhﬂm quel est-le mot qui peut dre

Transerives los trento-cing lettres g suivent sur autent

de cartes blanches et consorves-les dans I'ordre indiqué
Ovdre des cartes.
1-T 10 A 1g R o8 T °
s P.n F 0B 9 E
3 F 13 B C % O
gRﬂ,UnThB
OlghaSOSaN
6 N 13 0 34 NMYWR.
;Osts,SAStl
I 128 a6 R 35 A
91‘1“.:7!]“-‘0.'

Gea. trante-cing cartes 6tant arrangées dans l'ordre rie
dessus, en quelque endroit du jeu qu'on en prenns cing
de suite,, on pourra former un mot frangais avec les cinq
lettres qui §'ytrouveront inscrites, comme an lo voit par
la table qui $uit, .

TABLE.
O-Ports, prots, tepme d’imprimerie.
N Prons , péron, terme d'architecture,
G Ronce, corne, Crdon, nom d’homme,
I Ciron, insecte. . P
Conti, nom d'homme.
Catin , nom de fille,
Aetif, adjectif, '
Fatts, terme de charpente.

L]

T
A
F
B

. Faute , méprise, s

U
L Fléau, instrument , ou malheur générek
O Foule, quantité de personnes,

il Ele -1 T L
L kel -1 L]

]
[ -]

xu,’ou présente de préféremoe en étalsgt le Jéu, On
0it tenir bien ferme dans les doigts oolles qui sont
auprds , de manidre qu'ou soit en quelquo sorte fored
@ ¥e pouvoir pasen prendre une antry,




owe eonening, *35
b 5 loupe , sorte de lunette.
uls, terme de médecine., - .
alop, pdjectif masculin, . -
qres , fle; Saper, nom d’homme. :
prds , adverbey aspre, sorte de monnaie.
', nom d’homme, .
Carto , de jeu et de ie.

Corts, capitale dola Corse. -
ta), bistoire fabuleuse.

nom d‘ho:mc.d' :
ton t rat, nom d’vn chaty
» : m:im de’ph

§

P g Om
Cm@bwnd
X anw
Ay

ZoEioes
T

?.
i

ran, train, terme de manége,

o verbé. o
‘.. lante} MU. terme de euisine.

jot, Tobis, nom d’homme,

'Y , sorte de coiffure.
» tormq d’architecture. -
in , Biron, nom d’homme.
bin , docteur juif. :
arin , sorte d'oiseau.
arti, petite troupe de guerre.
lapet , nom d’homme.
Pétre, trape, pater, confesseur. -
Trope, terme clasique. _
un cercle de carton en tmu-cin? mﬁ. ot
trenserives-y , dans le méme ordre que c , les
trente-cing mots que péut produire 'ordre de ces diffé-
rontes combinaisons (1). y -

'on saura d quel nombre est, dans le jeu , la pre-
mibre des cing cartes qu'on aura tirdes de suite, on poufira
connaitre le mot qui peut en &tre formé, en se souvenant
seulement que le mot perte est le premier par lequel il
faut compter sur ce cercle. v

adeataTioN,

Vous feres d*abord volr les lettres qui sont transcrites
sar les cartes, et vous annbncerez que les mots qui sont
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autour du cercle sont une pgrtie de ceux- de cinq lettres
qyi peuvent en étre formées, en gjoutant, afin qu’om
n'Imagine pas qu'on leur a donné q}xelque arrangement
préparé d’avance , vous allez les méler (1) ; dites 3 une
rsonne de prendre cing cartes a I'endroit ot elle vou-
dra (2) ; remarquez a quel nombre (a compter de la pre-
- miere carte ) commence la premigre de celles qu'elle cgoi-
sit , et annoncez-lui que lasiréne va désigner sur le cercle
quel est le mot qui’ peut étre formé avec les lettres qui y
sont transcrites, ce qu'il vous sera facile d’exécuter , au
moyen de ce nombre qui vous indiquera,. & compter du
wot porte, celui en face duquel vous devez conduire la
siréne. S o
Nota. Pour reconnaitre plus facilement le numéro de
cette premiére carte , vous pouvez lever au-dessus du jeu
dix & douze cartes, et donner a prendre les cinq cartes
dans cetté petile quantité, et prenant une autre partie du
jeu, y'donner & choisir cing autres cartes, et ainsi de
suite avec le reste du jeu, en le présentant a une troisiéme
personne ; de cetle manitre il vous sera aisé de remarquer
et faire indiquer les trois différens mols qui peuvent en
étre formés, ce qui paraitra encore plus éxtraordinaire.

L’Oracle merveilleux. . .

Ayez deux petiles boites carrées de méme grandeur
(fig- 6o et 61 f; que celle A B C D ait une coulisse vers
un de ses cotés C D, afin de pouvoir y introduire une pe-
tite tublette de bois (fig- 62) qui doit y entres assez faci-
lement , et & laquelle il faut ajuster une petite pointe vers
A,.qui, servant & tirer cette tablette hors de la boite,
egpéchera en méme temps qu’on ne puisse la_placer en
différens sens ; observez encore que la coulisse E F ait une
petite rainure du coté de la boile, faite de maniére quesi

(1) 11 faut faire semblant de les méler, ou faire con-
er seulement tant de fois qu’on voudra, pourva qu'a
a decrnitre méme coupe , la trente-cinquiéme carte A,
qui doit étre plus large , se trotive sous le jeu.
(2) 11 ne faut la prévenir de les prendre de suite,
que lorsqu'on s’apercoit qu'elle va les prendre de
coté et d’autre. L o ' .

.
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o voulajt y insérer une tablette sens dessus dessous , cette

coulisse ne’ pit se fermer. Toutes ces précautions sont es-
sentielles , afin qu'aucune des douze tablettes ¢i-aprés ne
puisse étre renfermée dans'cette boite , dans.aucune autre
situation que celle qui est absolument nécessaire pour ld”
réussité de cet amusement. . . .

Ayez douze tableptes de méme‘grandeun que celles ci-

dessus, €t ayant tiré sur chacune d’elles lés diagonales B B

et C D, décrivez, dé leurs points de section F, un cercle
quelconque,, et divisez 'une d’elles en douze parties éga~-
les (comme 'indique Ja figure troisi¢me), au moyen des
six diamétres 1, 7,2,8, 3,9,4,10, 5,11, 6, 12;
ces diamétres doivent servir & vous indiquer, sur les onze
autres tableltes, la direction de la lame aimantée qui doit
&tre insérée dans chacune d’elles f 1), o

Ajustez un pivot-au centre de la hoite (fig. 6o et 63),

et posez-y une aiguille aimantée A B, que vous masque-
rez en la_couvrant d'un chiffre, bizarre, dont la partie A
et B servira 3 vous en fairé connaitre facilement le nord
et le sud (2). Gouvrez gette boite d’un verre, de maniére
qu’en Ja secouant cette aiguille ne puisse pas sortir de des-
sus son pivot; collez sur .ce verre un cadran (fig. 63),
sur lequel vous écrirez les mols oracLe merveilleux, en
observant que les six derniéres lettres de ce mot doivent
se trouver placées dans les six diamélres que vous avez
tracés sur la tablette (fig. 63), en telle sorte que tette
deuxieme Boite ayant été placée exactement au-dessous de
la premitre (le mot merveilleua se trouvant placé da
cot€ de la coulisse ), si on vient a insérer successivement
dans la premitre boite chacune des douze tablettes , F’ai-

uille ¢ontenue dans la deuxiéme se dirige de méme sur

es six diamélres; couvrez- ces tablettes avec du papier
pour cagher les barreaux qui y sont tontenus , et transcri=
vez sur chacune d'elles les questions qui suivent , e égard

- .

(1) Il se trouve une méme, direction sur deux tablet-
tes, attendu que le nord du barreau doit étre diffé-
remment dirigé sur 'une d’elles, afin d’avoir, par ce
moyer, deux différentes direttions. C

* (2) On peut mettre ce chiffre, sil’on veut, surle
verte ‘qui doit couvrir cette bojte, .
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2 1a direction que ces tablettes doivent dgnner A Faiguille
cl-dessus; ayez en outre un patit livret sur Iequel vous'
trapscrires cing réponses & chacune de ces douze ons,
alest-a-dire soixgnie réponses entout, que yous TeE
dans l'ordre ci-aprés, qui est telaque les numéros &, 13,
25, 37 et 4g répondent & la premidre question; ceux 2,
14, 88, 58 ¢t 50, A ladeuxidme, et ainside siifte, comme
le désigne la table ci-dessops. Observez encore que 6gs ré-
ponses doivent ¢ire rongées dé.manidre que cellds qu
sont adaptées aux naméros les plus hauts solent les |

défyvarablés.
- Numéros das réponses. -

wvequestion. . .. 3 15 a8 87 49 -
2 e cenes 3 24 49-8382
’n‘t;'t,-l.‘ 3 1§ a 39 1 1]
.‘olu;onlo--“; lﬂ"‘o ,2
_5o'c-ocoo;n.' 8 29 4!' 53
v-.........rﬁ' l%-goﬁ;gt
R R ] 13

,O.l‘l.q'log‘g 32 “"s

Groersoercis 9 31 33 48 57
.30 a0 evesensl0O 33 s‘ ‘6 B
“0100.'00’.00" 23 55‘ 59
13 er00secesdn 3§ 36 48 Go:
Lorsqu'on aura renfermé daus la botte (flg. 6o) une
des dohze tablettes, et qu'on aura posé au-dessus d'elle I
deuxiéme hotte ( gx. 61), le nord ou le sudl- de l'alguille
i y est renfermee se tournera toujours vers une des six
Te‘rm»u lettres du mot oractzs (1); au moyen de quol, .
si lemord de I'aiguille se dirige sur la lettre R, elle mg?oqu
que c'est la question n* 1 ?u a été mise dans la boite, on
cellen® 3, 8 elle indique la lettre A, et ainsi de sufte,
en-désignant enfin parla lettre 8, celle n* 8. Si, au con-
‘teaice, c'est le sud de Vaiguille qui indique la letire R,
c’est alors la question n® 7., et ainsi de suite, suivant)or-

"

(1) On congoit que la lettre On’indiquerien, et qu’on
s'est servi d’up l:ot de sept lettm,(::sqliou d'l;l,l d?ﬁ!'
afla de cacher davagtage lour rapport aveo lo nowbie
des tablettes et répbnses. ‘

‘
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art des lettres, jusqu'au ne 13 que désigne dans cetfe
deuxiéme circonstance la lettre 8. e :

Ayantreconnu ce nombré, il sera fort facile d'indiquer-
une des cinq réponses qui servent de solution 2 la ques-
tion, et oh choisic & son gré, favorable ou fi-
cheuse, et cela sans aucum caicul embarrassant, puisqu'il-
ne s’agit que d'indiquer , dans le livret, le nombre qu'on
a reconnu, ou d’ajouter 3 ce nombre 11, 24, 36 ou 48.

, Bwempls. ’ :

Si laiguille a fult connaltre que la question est ne 11,
on indiqﬁlrlz ce méme numéro,q?iont 12 réponse est agréa-
ble, ou ceux 23,35, 47 et 59, dont les .ré})onses devien-
nent plus facheuses dans.les numéros plus forts, ( ¥ oy. la
table des réponses el-aprés.) - - )

. afcakation. ) .

On présentera les-douze questions i une personne, afin -
qu'elle en choisse*une & son gré et qu'elle 'enferme sew
crétement dans laboite; .ayanit repris cette boite, on po-
sera l'autre au-dessus , on I'ouvrira aussitdt, et ayant re-
connu le numéro d@la guestion 4 on lui remettra le petit
livret, en Wi indiquant celui des cing Muméros qu’on ju-
gera convenable de faire servir de réponse. Cette facilité
a choisir soi-mémela réponse donnara souvent occasion de
Tappliquer fort juste, et contribyera beaucoup a rendre
cette tion forbamusante. '

Ordre des douzé questions et de lours réponses. -
QUESTIONS,,

Ne 1. S'il ¥éussira dans ses amours.
2. 8ila veuve s¢ remariera. .
2. g:l:z‘a fem'mi lesi fidéle & son mari.
. mar eile epoasera,

5. 8i Venfant lui appartient. -

6. Bi lafille est pucelle. o
7. Si Ja mattresse aime son amant.

8. Sil’amant aime sa maitresse.

9 Quel parti il prendra,
ro. Si la fille est propre au couvent. -
112 8ile mari est fidele d sa femmey -
13, Comblen elle aura d’enfans.
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BEPONSES. )
. N1 - e
Tu goditeras tous les plaisirs
Dont I'amour favorise une famme si belle; .
L'objet que tu cliéris n’ayant pas d'autre zéle
Que de répondre & tes désirs.
: N a. .

Ne tiens pas ton. choix. nnpendu 3
Préfére au célibat l'elal du mariage : .

+ Letemps que | l'on.dmere & de mettre en ménage.,
Est un temps de plalsm perdu.

SNes.
}qu'i présent sois con:uincu - .
Qu’elle ne souffre pas qu'aucun homme la touche;

Majs si par les désirs on peut souillerta couclze,
Elle t'a souvent fait tocu.

No b . . ‘®
. Dansles plaisir; les plus charthans
QOn te verra finir le cours de ta carriéres .

Et tant que ton épous gardera’la !nmére »
Vous vivses comme deux amans. * *
N° 5.
. 4
Only remarque trait pour trait;
Un si Juste rapport avec ta ressem®lance
Fait connaitre aisément l'auteur de sa naissance ,
Puisque c'est ton porirait tout fait.
N° 6.
Jusques & présent L vertu
A conservé son caur aursi bien que son dme,
Sans gue e seul penser d’une impudique famme
Ait jamaisson cenr combattu.
N g, . .
Elle aime avec tant d’ardeur,
Que si, pour te prouver la force de sa flamnye,
Elle étdit en pouvoir de te.donuer sop me,
Tu l'aurais ainsi que son ceeur.

.

Nes. | R
Ne crains pas q\le d'autres appas
Puissent forcer sun cceur & devenir volage § L 3

Autant que son amour, son étoile I'engage
A Vaimer jusques au trépas.
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'N° q. )
_Pour joindre I'honneur aux piaiairr,
Emprasse le parti des enfans de Bellone , -

Et tu saliras que Mars nous produit et nous donne
" De quoi contenter nos désirs.

N° 10,

Clest ol on inclination , .
Depuis qu'elle se sect de sa raison , la porte;
Cette envie avec I'age est en elle si forte,

Qu'elle y fera profession.

Ne n.
Pour sa chaste et chére moitié .
11 éprouve toujours un amour sans partage §
Si quelquefoig ailleurs sa passion I'engage,
Ce n'est que par simple amitié.
N° aa,

Ellg peut en espérer deux,
Dont le bon naturel et la haute sagesse
La duit récompenser aujosic de sa vicillesse ,
Des grands soins qu'elle aura pris d'eux.
» N° 33,

- Profite du temps et des fieux 5 .
Sois timide au grand jour, et bardi surla brune,
Et sache que I'amour, ajusi ‘que la fortane ,
Favorise l'audicieux.
Ne 14, .
Quoigue fort ardente au plaisir ,
 Onla verra rester pendant quelque temps veuve
Mais de plusieurs amans elle fera Uépreurve,
Alin de pouvoir mieux choijsir.
N” 15,

Tu n'en es pas hors de danger: ‘
Sbuvent on pousse @ bout la femme la plus sage ¢
Et par le méme endroit dont on regoit Foutrsge ,

1l est bien doux de se venger.

N° 16, o

Ta seras les pl;u'u-an,dq désies - .

Da plus aimable époux qui soit dans le royaume ;
" Mais tu le trouveras un peu trop écoriome

Pour ta boarse et pour tes plaisirs,

: ’ a1
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Ne ay. .
Douter qu'il ne soit pas i toi,
Cest fuire un folt cruel & Phovneue de s mdre .
p.-m Bamnie toujours tendre et sipeire
Ne t'a Juaisie manqué de foi.

N° as,
Caette pmllo est en danger’,
EtFamoyr dans seh carur éertalus olrs fait nalure,
Pub losyiels un Yhaant e rendeali bientdt malire,
#11 vavalt 1heure du berger.
N° 19,
Persévére dans ton amour,
Eterois que ¢t objet dokit ton Ame et captive
Eb resseut dans-son swut utie Ardevr auisl tive,
Qu'elle t'ose poltit metire au jour.
) N° s0. -
1l te chérit d'un feu si beau,
Que ¢i quelque aecident te privalt de tu vis,

. Le chagriti qu'll aurait de (6 fa volr ravie

Le ferkit aller 4a fombeas.
No a1
Tourne vers 'autel ton penchant ,
Ceest le meieur phrti que 1n edur pulsse prendre;
Pout 1s biens temporels et la passion teridre
Co west pas un pests méehant, :
. No 3.

Elle a trop de kfhce et d'appas
Pour choislt duis eouvest la sévdie obéervance ;

. Em exin on veut Jul faite vimet la eominnee

Kls 1y 8dnsentiry pas.
N a8,

Ce soupgon est ibjurieux
A Pamour qu'en tout tethps eet Noifinie vous MM'

- Jo craing que de voud voure épour e s'8lsigne,

it uil e déstr eurieus,
"N® 24 .
11 leur en naftra de trés beaux ,
Avant meme gue 1'us sthive sa earriite ;
DBt ul ths garqon roevren fa lumylbre,
O o0) seasle mlll t«{
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., N
11 ne faut pay te rebater :
Contre'{ous ses refus arme-toi de constanes ;
Lo plus sévére ebjet par 12 parsévérance
Se laisse & la fin emporter,
N° 16,

Quoigu'elle ait plus d'wn amonreny, -
Elle doit cnt&:rundn nn époug § fyur suife;
Parce qus le paseé I'ayant trés hiso justpuite,

Elle sait qu'un e un fort deox. -
N® 37, ’

Ta femmo s manqué de fel ; .
Mais eqla pe doit pas ie sembler fort étrange .
N'ayant falt en cela que te rendre lo shange

De co qu’elle a recu de tol.

: N’_ 8. .

Dans le trinshert do son eoprrouy
Ello se vepgera d'sutral sur elle-mdme, -

Bt par le seul motif d'un désespelr extrime

Le cleltre stra son époux.

- N
.. Catte demnamtie sans bysoin
Progve los pentimeps d'una fme un pou jalone;
Mals erole-sp ton amanie,, ou crale-en top dpeuse,
Bt ne pénitre pas plus foin.
Ne go.

On pesrinit fuger en besoin,

Que jamuis do son corps elle n'a fait usage |
Mals ol pag les désire Vamour foisalt paufregs,
Le sien serait déjd bion loin: *

No 3.,

On e wuralt teri dive tlen  -* -
Qui'te pulsse donner ancun sujet de platate,
Puisqde ce tendre amour dont sop Ame est atteinte
Est encor plus fort que le tien.
Ne 351,
Il meten jen tout son pogvalr .
Pour vaingre cet amour qui par toi I'a sa prendre ;-
Mis 11 vst dans son ¢aur comme fin foy sous Ja cendre °
Qui brale sans so falve volr, -
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N° 33.
Le trafic est ce qu'il to faut,
Par lui ta bourse peut se relever en Yosse;
A la courdt partout il est plus d’un négote
Par oli I'on s'¢léye bien haut. '
Ne 34. .
§on esprit ¢’y porte, ébloui
Du ravissant portrait qu'on fait du béguinage ;
Mais qui lui parlerait des douceurs du ménage ,
Oh! qu'elle dirait bien mieux oui !

Ne 35.
Que ('lmpqne-l-il de savair
$i ton mari fr et va voir quelque belle,

Pourva qua le: désirs il ne soit pu rebello.
Et fasse avec toi son devoir.
N° 36.
Elle n'en peut avoir que deurx,
Non qu'elle n’en puisse avoir davantage.
Mais c’es} que son mari, qu'on sait &ire peu apge ,
Ailleurs consume tous sep feus.
No 37.

N'éplrgne ni trésors,, i soins
Pour d'un objet si beau surmonter les caprleu;

.. La suite t qpyrendn que de si gnndn délices

Ne pouvaient en mériter moinsy
N° 38,
Euncor que son deuil wu passé .
Elle n'entrera pas dans un second ménage ,
Parce qu'un jéune amant , bien fml discrétetsag e
Fait loffiee du trépassé.
N 3g: .

Pourquoi te danper 1!

" Pour savoir & ton front est orné d’un panache;

Ne te suffit-il pas que ta femme le sache,,
Et que 'on ne I'ignore pab ?
N 4o,
Ton épour sera revétu
De, ce qu 'il lui faudra pour.te rendre contente;
Puuque , pour satisfaire en tout point.ton ‘attents 4
Il aura beaucéup de vertu.



DES SORCIERS.-- a5
: N4y - '
Ne te régle p_z sur les traits -
Que pour s'en assuser son visage te montre;
" La frayeur et 'alour, en semblable rencontre
Produisent les mémes effets.
N* 4a.
Elle ne put se dispenser ..
Par fajblessé, autrefois, de se laisser.prendre;
Mais elle saurai. micux & présent s'en défendre,
Si o'était & recommencer.
N° 43.
Ne doute pqint de son amour, .
Ki de ce que ton ceur peut sur le sjen’ prétendre ,
Puisqulelle a pour ‘chacwn un si grand fond de tendre ,

* Qu'elle en aimerait cent par jour. -
N° 44
L'amour est par toi son vainquenr,
Tandis que ton objat se présente & sa vue’;

‘Miis ne te voyunt plus, Ta premiére venus
Fait lo méme effet spr sorf ceeus. -,
N° 45, .
Pour acqnérir biefl des ég‘:m N .. .
Parmi les gens de robe achite quelque office ;
Le plus grand mal pour toi, dans ce doux exercice,
Clest d’¢tre du rang des cocus.

Ne 46,
Si son sort luj parait heureux
. Lorsqu’a prendre le voile un premier feu I'engag .

Elle changera bien degon et de langgge
Lornqu'il faudra {dice des veeux.

© N° 47.
Celle qui fait cette question,
Neest pas assurément bien fondée A la faire,
Puisqu'il n'est pas de jour ot dese satisfaire  °
Elle manque J'dgcasion. -
N° 48,
Cette femme aura plus d'enfsns
Qae son jalonx mari v'eq pourra jamals faire;
Mais quoi ! ne peut-on pasi Ja fois satisfaire
Et son époux et ses amgans?
al.
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R
Un cour plus téndre que To-sfen -
Pourrilt téut’ accorter aux :znqmu de t» Bamme
Mals eemme la ralson demidevur gop Agge .
T ne dols eri espérer rien.

Ne® fo.
Elle vivra sur le commun, -
Bt dapercevra bien, par un Iréquent usage,
* Que qui 'a pas Qépoux en a bjen darantage
Que celle § qui 'on n'en velt qu'nn.
Nasy!
Celui peur qui tu veux sspoir
" 81 va fomme conserve une famme fddle,
s pour voir d'an eoen le plus parfaic medile,
Qu'l regarder dans un mirelr.
. N¢ 53,
Un berame brutal ot jaoux,
Infiddie , josenr, t d'tmo humeur .
Est celul quiswjourdhui [hiernal te dogtine .,
Afin d'en faire ton époan. -
. N 5.

. Tu dois avsuner et enfent ,
Comme tu Pas été d'un qui s'est eru ton pirs;
Ba mire waysnt fit que go que it t'mére
Avce ton pére.en te fiisant.
N* 8. .
Dés qu'elte eut attoing son printemps ,
Bile s'en dessaisit aveo beaucoup de hite',
Parco ¢y'dlle savait 9y ee bijou se glte
Quand ea I¢' garde trop leng-temps.
Ne g8, -
. A ce que tn prétends savolr
Tu ne recewras pas de précises nouvelles,
Paree quo o maliresse et du wombre do seliss
*  Qui changent du mstin su sofr.
’ No 36,

Tundis qult wawrs sien de to,
Tnlnmmiu'nn-i-iuqmv
Nais die quil sbtisndrs vo que sgh somrddiire ,
T U p'aura plag smeur nitei.



DS SOREMNS, ‘sby
Ne'89.
. win Phonnour sipour Vinteeit,
D'ane cherge ds robe achite Pexersions
8) e'espd lon avhs scheter la justice ,
" Tupeurrm s revandre apris-

- - e

Par sa miry olle a sisouvemt =~ N
Dep plaisirs de I'bymen ouii traper Pimage,

Qu’en doit craindre pans ells un dvident naafrage
© Quand en lui patle de couvent, :
' . O
La lecture de gent romans
L'a tellemént rendus avidede cavesses,
Que jamais son mari n'apra tant de maltresses
" Quala belle entretiont &'smpane. .
u..“. .
Lo-pambre ds tens les enfeny .
Denk oette femme un jour grosire sen mévags ,
Sans somptay setx qu'ello eut avant o moriege .
Tra jusqw' sept om dis aps,

Danse dlsatrigue.

Prepez deux plagues de métal, suspehdes-en une gu
conducteur de la machine électrique, et placez au-dessovs.
. de cette plaque des cordons ep soie qul vont se rattacher
& la seconde, laguelle commnniﬂue avec la terre par le
moyen d'une chaine métallique. Mettex au-dessus de cette
seconde plaque deux patites figures faites avec de la moelle
g:‘ :lurzlau'. ‘e tournez la ml‘; df la nucl:i:iaes uwllo:u le

e électrique se porte sur la plaque supérieure, e
atlire soudui?:lh ellﬁes petiteopﬁg:l:u ;P:nis dis qu%uellu
T'ont-touchée, se tréuvant électrisées Ftr le méme fluide,
il en résulte une force de rérulsion ‘R‘ les fait tomber sur
la premidre plaque qui soutire leur fluide, et le transmet,

¢ le moyen de la chaine, au réservoir commun, Ces
tes figares, se trouvant pour lors revenues § leur élatage
dinaire , sont de nouveau attirées et repoussées, ete,

A
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"Lo baiser conjugal ot bo baiser d'amour.

On isole une dame sur-le baquet, et on I'électriseaprés
lui avoir donuéa tenirun des houts'de la chaine qui com-
munigue au conducteur ; on tourne larode de 1a machine
électrigue, et I'on invite alors le mari & donner un baiser
& son épouse : ses lévres n'ont pas encore effleuré celles de
samoitié, quil en tire une vive étincelle accompagnée
d'une commotion doulouréuse qui le force de s'arréter; on
nppelle alors un jeune homme , auquel on fait la méme in-
vitation, en lui donnant secrétement & tenir I'autre bout
de la chaine; il en résulte qu'il donne un baiser & la-dame
sans produire d'étincelle ni éprouver de commotion.

[

Pluig lumineuse.

L'appareil propre & produire cet effet se ‘compose d'un
support en bois A B (fig. 64}, dontla plaque A doit &tre
couverte d’'une plaque en cuivre d'environ cing pouces de
diamétre, et &tre montée sur une tige entrantdans le pied B
gdur Y'abaisser ou I'élever facilement au moyen dela vis F.

lacez sur cette plaque un cylindre en verre G, ayant deax

pouces de hauteur, recouvrez-le d’une. autre:plaque de
cuivre D, qui entrelibrement dans ce tube, et mettez-le
en communication avec le conducteur au moyen d'une pe-
tite chaine ; parsemez la plaque A de parcelles de feuilles
de cuivre servant a dorer. Le tout étant ainsi disposé,
placez appareil sur la table et mettez lamachine électri-
queen action :'effet qui en résultera seraque les parcelles
cuivreuses seront atlirées et ¢lectrisées par laplaque B, et
que, se trouvanl dés lors imprégnées duméme fluide, ily
aura répulsion vers celle en A, qui, aprés les avoir dé-
pouillées de leur fluide électrique et retablies & lear état
paturel, les rend de nouveau susceptibles d'étre altirées
et repoussées par la plaque B, etc., de la méme maniére
que nous l'avons fait observer pour la danse magnétique.
Mais comme, & chaque contact avec ces plaques , chacune
de ces parcelles produit une &ineelle, il en résulte que, si
_Yopération se fait par un beau temps et dans un lieu obs-
39" Pintérieur du cylindre en verre semble étre plein
une pluie lumineuse. : '



DES. SORCIERS, - :Eg '

L] N .
- Faire éprouver une commotion ¢ une persomne qui veut
) ouvrir une porte. .

Etablissez une communication-entre le plancher d'une
chambre et celui du dehors, en mouillant une certaine
étendue ; prenez une.bouteille de Leyde chargée, et,
lorsque la personne voudra tourner la clef pour guvrir-,
approchez de votre coté le bouton de la bouteille; vops.
éprouveez en méuie temps tous les deux une conimotion -
qui devra paraitre trés surprenante a celui qui ne s’y at=
tend nullement. . o

Dans cette expérience, le fluide électrique traverse la
serrure, et les deux personnes, ainsi que I’eaudu plan.
cher, en deviennent conductenrs.

znﬁuncl. «

Faire recevoir une commotion a uné personne voulant ti-
" rer un cordon de sonnette.

Mouillez le plancher, ainsi.que pour la récréation pré-
cédente, et attachez a Y'extrémité du cordon de soie dela
sonnette un fil de fer muni d*un petit poids métallique dis-
posé de telle fagon que celui qui tire ce cordon lui fasse
toucher le boutoa ou le crochet d'une bouiteillg de Leyde

u'il a eu’ soin de placer au-dessous. D’apres cette dispo-
sition,- la personne qui tirera le cordon de cette sonnette
éprouvera la commotion aussitdt que le petit poids métal-
lique qui est adapté au fil d® fer touchera le- bouton ou le
crochet de la bouteille. Cette expérience différe de la pré-
cédente, en ce qug I'individu placé dans l'autre chambre
n’éprouve aucune commotion, :

Faire éprouver une commotion & une personné en prenant
une pidce ds monnaic:

Placez une pi¢ce de monnaie sur un carreau électrique
bien chargé a sa surface supérieure et muni a sa surface
- inférieure d’un fil de fer caché derriére un des pieds de la
table et reposant sur le plancher; engagez une personne &
prendvre cette'monnaie, en lui faisant toucher adroitement
ce fil de fer avec le pied; en cet état, elle éprouvera les
effets de la commotion dés qu’elle sera prés de prendre
cette picce, :
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Puaivs drsosste loo chovous- & uns pordonns ¢t los -rendro

tuminouwm.

. "Pour «cet éffet, on-isole une persenne et en
V'@ eetrise fortement; dap's’eet état , si les cheveux sont un
peu sourls, sans pommade, et qu'ils ne soient ‘)qht re-
eouverts, il suffit qu'une autie personne non isolée y pose
I na}: ' :?r bien mieux, une plaque dci:'ndétal‘ a u::. h‘;l;
teur d'snviron sept pouces r qu'ils dressent y
m’u t lumineux , si eet’le?:xupé?-lnch’ce nlieu‘dmgh-’
curité, ) . :

.
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- " DRAGON VOLANE. e
Un smrwement fort divertissant est de comstrvire
cerf~volant de quatied cin§ pieds [de hautéar mg ()

et aprs l'avois enlevé asses haut  d'sttacker dle
Ie Fetient unl dragon volant A, suspendu comrne le désigne

cette figure.: ce dragon doit étré fait d'urfe toile ,
peinte des deux cbtés; il faut, apres Lavair stila
vant la forme gu'on lui a donnée, coudre su¥ tous les cof<
tours de cette découpure de petites baguettes Q'osiér fort -
Jégtres: on peut le réndre encore plas paturel en Je gon- -
n:!ismmn eanitreque ses ailes solent miohiles et gnns!rg

&tré agitées par lo vent: Payant donc shspendu ¥ b ficel

du cerf-volant, ou en lichéra encore uné quantité sulkis
sante poor élever  son Your Je deagon ¥ dne hentear d’oll
il puisse #tre aperéu d’assex Join, Getts dont “la position -
ne les mettra pas & portée de voir le cerf-voldnt €t'qui ne
pourront apercevoir quede dragon icront étrangement
surpris.

i Foiture tratnée par des eorfi-volans,

Le Calignanis Messenger (a6 2ot 19G) dit que’fe
dernier tiercredi, il passa # Reading une vditare alleng.
de Bristol & Londres, qui tonsistait en un Iéger chariot &
me'e rodes, trainé par deux cerfs-volans, et dans lequel

taient trois voyageurs, Le maitre cerf-volant était d’ ae
hauteur de 20 pieds; il avait éé fait avee une mousseline

sur laquelle était collé un papier peint; il veluit & one - -

hauteur de 170 pieds au-dessus de la terre ; le cerf-velant
ilote qui le surmontait , s'en trouvait 3 envirqn Ja méme
stance. Chacun d'eux était attaché au_chgr par wne
cvsde Qune grogseur inoyenne, sells du coif-volant pilote

-
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était-engagée a travers l'autre, de manidre & ce que 1'on
pit, en tirant la corde, s'élever au-dessus des obstacles,
tels que les arbres, les édifices, les clochers, etc., situés
sur les cotés de la route. On avait placé sous cette voiture
un tambour et un aﬂphrell destiné & virer ‘et & dévirer la
corde & volopté; elle. était’ guidée comme les chaises de
Bath. Deux gentlemen de Reading la suivaient dans un
cabriplet ; ils étaient obligés defaire galoper constamment
leur cheval, afin de pouvoir aile; au mémpe train, Le pro-
riélaire assura avoir plus d'une f#is, en venant de Marl-
rough, parcouru de dix~huit a_vingt milles 3 T'heure.
tre Vorld’s-end et la barriére, le duc de Glocester,
son équipage de voyage &’ quatre chevaux’, fit route
avec la voiture, quisjusqu’a dne certaine distance, nrar-
cha de fropt avec celtede S. A. R:, bien rpre les chevaux
de cette derniere fussent au galop. L’église de Saint-Gilles,
ui se tropvait ‘sur la route, arréta ynr moment la voiture.
ix hommes, détachant les cordgs, vontournérent ke clo-
cher, et les rattachérent an-defa dans Crown +Lane ; mais
cet hommes fuillirent perdre terre , 1ant était grande I'at-
traction des cerfe-vofans. Péeu aprés la voiture se remit en
aa‘ie . 'suiyie'par tous les chevayx et es équipages dong on
1( disposer; mais.elle les devanca au. point qu'aucun ne
put lui disputer le pas au-dela de Raib-Barge, etla plupart
des chevaux la quiltérent & Grandy; dans quinze minutes
. elle fut deda Guow 3 Twyfort, et cetle distance est de
cing milles.’s - ' C
e * Pistolet de ¥dlta.
Faites faire, une bouteille du pistolet de fer-blanc de:
tre 2 (-inuonces de han!e_ur et de deux pouces de
jaméire, au has de luqt’wlle‘soll soudé un petit tuyau de
.méme métal ; insérez et thastiquez dans ce tuyau. pn petit
tube de verre e trois lighes de diamétre dans lequel vous
introduitez et mastiquerez un fil de laiton’ terminé par un
petit bouten; que P’extrémité de ce fil soit 4 une ligne du
cbté intérieur dé celte houteille; ayez en qutre une bou-

*  teille remplie d'air inflammable, dont Je goulot soit de

méme grosseur que I'ouverture-de ce g:stolet. .
_Ayant rempli ve pistolet avec du. miilet, si on'le pose

sur la bouteille qui contient L'air inflammable, ce millet

tembant dans cette boutsille , fera remonter “pareil vo-
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Iulae d'air dans ce pistolet , et ce volume d'air se trouvant
alors beaucoup moindre que sa capacité, & cause da vide
qui se trouve entre tous ces petits grains de millet, il se
trouvera mélé d'air atmosphérique, en conséquence gn
état de faire explosion , ce qui aura lieu en approchant le
bouchon du conducteur d'une machine électrique, attendu
qn‘aloxs la solution de continuité entre le fil de laiton et
YVintérieur du pistolet occasionera une étincelle qui fera
détonner aussitot air inflammable (2). .

On peut également, remplir ce pistolet d’air inflamma-
ble, en présentant son ouverture &l'ajustage de la lampe
philasophique. On fait encore de ces pisiolets qui s'adap-
tent par Je fond 3 un robinet ajusté au col d'une vessie
qu’'on remplitd’air inflammable, et aveclesquels on peut
produire de suite plusieurs explosions.

On en fait aussi en cuivre qui ont la forme de canons
ou mortiers montés sur jpurs affats; lorsqu’ils ont 15 a 18
pouee; ?e long, ils font un bruit semblable & celuj d'une

arme 3 feu. - .
La plus petite étincelle suffisant pour enflammer cet air,
on peut se sexvir d'une espice de baguette faite avec un
petit tube de verre, bouche hermétiquement par 'une de
ses extrémités, et garni dg métal )usqa'é un pouce de
J'autre, 'dans leqlt:;uon introduira un fil de laiton ter-
miné par un petit bouton; alors, en présentant ce bouton
ga conducteur d’une machine élect‘l:lqne, le tlube sera
é, et on pourra s'en servir pour faire partir le canon.
Si :ﬁ isole sur une glace plusieurs de ces pistolets, on
pourra les faire partir avec cette baguette sans charger de
nouveau. .
On peut encore se servir, a cet effet, del’électricité da
", .

h“.l & vent,

Cette arme, dont Deffet est da & la compression et &
Yélasticité de Vair, est connue depuis long-temps. Elle se
¢ompose d'une crosse métallique, creuse, d'une grande

(1) Il n’est pas nécessaire de boucher le pistolet, si
on fait l'expénence sur-le-champ ; il suffit de le tenir
dans une situation renversée; si au contraire on le bqu-
@he,:00 peut fajro lozpérience 2 loisir,  ~ -
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golidité, Rila porte une soupape destinée & s'ouvrir de
dchors en dedans. On visse sur Ja crosse et sur ce méme
point une pompe destinée a la charger d'air ; aprés qu’on y
g a injeqté une quantité suffisante , on la démonte et on
¥ substitue un canon de fusil , construit de telle maniére
qu'il se joint itement & la méme vis,

1) est aigé de voir que I'air comprimé dela crosse presse
sur ses parois et sur lasoupape, qu'il force i rester fermée.
Dans la détente de ce fusil est un mécanisme propre ¥
Touvrirs quand on veuts’en servir , on ouvpe un moment
Ia soupape au moyen de cette méme détente, et, dés lors,
I'air pomprimé s’en échappe, et, cherchant & reprendre son
dlasticité, chasse avec force la balle et la projette tris
Ipin, Plus an camprime d’air dans la crosse, plus on peut
tirer de coups. :

. Baoplosion preumatique.

Prenez un vase de verre un phu graud et ouver{ des
deux cAtés; couvrez un de ces cités' avec du parchemin
mouillé, et faites le vide au moyen de la machine pneuma-
tique ; crever ensuite le parckmin d'un coup de poinf ou
de couteau, et vous entendrez une @étonation semblable
& un coup de pistolet. -

Ce phénomene est dt & I'air_vertical qui se précipite
avec force dans le vase, et en frappe les parois et le sol
sur lequel il repose. ]

Baplosian par. le mélange du chlore st du gaz hydrogéne
plosten p ¢ pg/'a;plwré. . ]

" Faites passer, peu & peu, du gaz hydrogéne phosphoré
dau:‘ ut:z cl;)loche rpp:nplie dechlore ; chaque fois c{:ﬁl ; ~—
gmgmaq'pm-ex gaz, il'y aura flamme et détopation.

n doit surtoul ne pas introduire a la fois une trop
grande quanmé de gaz bydrogéne. phosphoré, car il en
résulterait des explosions si fortes que I'appareil sefait
brisé, et qu'on courrait soi-méme des dangers évidens,

, Dans cette expérience, il y a production d'acide hydro-
-ehlorique et de chlorure de phosphore.

: LE SORCIER DES BOULEVARDS. e

Oot apparell ports également le nom de Budion , .ou les

B ,,’":’_ q‘g - oen Ondins, L ’, “ ,
Tout le mondg 8 pa 9if o sur es boulewsnda de. Parise
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des malheoreux exposer & la curiosité (publiqne uné
etite figure descendant ¢t montant & volon{é dans un vase
pied en cristal ( fig. 66 ) aux trois quarts rempli d’eaus
Cette petite figure est en émail , elle porie sur la téte un
globe en verre percé d'un petit tron; leur poids réuni est
calculé de maniére que, quoiqu’elle soit presque en équili-
bre dans 'ean, elle téhde a se porter & la partie supérieure
du vese guel'on couvre d’uné peaun de véssie. Lorsqu’on
veut faire descendre la figute, on presse avea le pouce sue
ocette vessie; dés le moment qu'on le retire, la pression
cessé et le ludion remonte. : '
Gette explication se ratiache aux prdeé;lmtu,. 11 est deis
dent, en effet, qu’en pressarit sur la vessiéy on comprime
Vair du vase , lequel agissant sur I'eau, que Fon sait dtre
fort peu comprassible , la force d’entrer dans la boule qui
est placée sur la tdte de la figure. Gette augrhentation
de poida rompt I'équilibre et 14 force & d re. Mais st
'on cesse la comptession , V'air reprend son' ressort dt ne
plus sur leaus des lors ce liquide est chassé de la
oule par la force expansive que V'air contrhcte ; et ) Féquis.
jibre se trouvant rétabli, le ludion remontes N
Le Brame suspendu et assis dans Pair.

Madras. Voici un échantillon des récits merveilleux
qu’on trouve dans les journanx de I'Inde britannique. On
verra que cette tontrée, eh passant sous 1¢ joug des Euro-

lflns, n'a pas cessé d'étre le pays des prodiges et des

es. : T

- "« Nous avons été témoins ici d’un spectacle des plus aou-
veaux et des plus singuliers. Un vieux Brame , apparte-
nant & une chste élevée, vient de trouvet le mdyeh de sé
tenir assis dans Pale. 11 en fait I'éxpdrience , non pour de
P'argent 4 mais par politesse pour les personnes qui le lui
demandent. Tout son appareil se compose : 1¢ d'uhe plane
che supportée par quatre chevilles, et fortmdnt une espece
de chdise longue; 2° d'un tuyau de cuivre , dans lequel il
fait entrerun bambou vide dansute position perpendicus
laire, et enfin d'une béquille recouvertd de peau, quel'on
Phace sur ce bambou. 1l apporte tous ces ifisti-uniens damd
un petit sac, qu'il montre & ceax qui agsistent a I'éxpé~

» Des domestiques tiennent use couverttite de It
devant lui, pour le cacher d’abord aux yeux des speeta+
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Sewrs ; aprés un intervalle d'un quart d’heure & peu prés
le_rideau tombe, et on voit le Brame assis dans I'air, &
quatre pieds environ au-dessus du sol, ne posant que I'ex-
teémité d'une main sur la béquille,, et comptant avec les
doigts de celte méme main les grains de son rosaire; il
tient I'autre bras élevé en I'air. 11 reste ordinairement prés
d'un quart d’heure dans cette posfion; mais devant le
gouverneur de Madras, il 'y est maintenu pendant qua-
rante minutes. Quand il veut descendre, il se fait cacher
de nouvean par le rideau, et 'on entend alors un son
semblable & celui de l'air qui s’échappe avec foree d"une
vessie ou d'un tuyau. 11 refuse de communiquer son secret
& qui que ce soit, quoiqu’on lui ait déjd offert des sommes
considérables, soit pour le vendre , soit pour accompagner
en Angleterre un entrepreneur qui le ferait voir pour de
V'argent. Le méme individu peat aussi rester sous l'cau
pendent plusieurs heures. Il n'est pas de s tions ri-
dicules que ne fassent les journaux de I'Inde pour expli-
quer le prodige apparent que nous venons d’exposer ; mais
jusqu'd présent lears conjectures ne paraissent pas encore
avoir été heureunses. -

" BNTONNOIR MAGIQUE,
Ou moyen propre é changoer Leau en vin.

Ceta il se compose d'un entonnoir & double paroi,
dont la 'gf& intériem’es; pas percée & son extrémité
inférieure, Quand on veut s'en servir , on remph_t\'

b, b, 5,5, qui se trouve éntre ces parois, de_vin, qu'on
introduit pac le tube A ( fig. 67). On a soin de tenir
Luché avec le pouce un Petit trou pratiqué & la partie
snpérieure B, on retourpe I ‘entonnoir , et, quand on veat
faire celte expérience, on remplit, devant le public, la
cavité intérienre d’eau : un moment aprés, on léve le
de dessus I'ouverture, et le vin s'écoule ausitdt par
tube A , ce qui &o“rodnit un effet surprenant sur les spec-
tateurs. Onpelit , bouchant ét rehouchant successivement
ce Lrou, arréter ou reproduire la sortie du vin : il est aisé
:,e.voirqu cet effet est produit parla pressionlatérale da
L o . o -
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* W * AUTRE ENTONNOIR MAGIQUE,

Donnant d volonté de Peau , du vin, du vinaigre, ou de
Peau-de-vie.

Cet entonnoir est construit comme le précédent, avec
1a seule différence que la cavité qui se trouve entre la pa-
roi extérieure et l'intérieure est divisée en re autres,
au moyen de quatre cloisons, et qu’on remplit chacune de
ces cavités avec 'une des gquatre liqueurs précitées. A la
partie supérieure de la paroi extérieure de chacune, on

lique un getit trou que 1’on bouche avec. de la cire;
e sorte orsqu’on demande une de ces liqueurs, il
suffit d’enlever avec le poucela cire qui est an trou de ce
compartiment pour que la li désirée tombe par le bec
de T'entonnoir. L'on procede ainsi pour les autres, En
remplissant les cavités il faut prendre garde de ne pas se
tromper et de n’y verser le liquide que peu i peu afin de

_ faciliter la sortie de I'air. . .

Tétes parlantss. » .
- Préparez deux bustes de carton , et posez-les chacun sur
un piédestal aux deux extrémités d'une salle ; un

tuyau de fer-blanc d’un pouce de diamétre , dont Y'une des
exirémités s'ouvre a l'oreille d'une de ces deux ﬁ(ﬂ:res.
Cetuyau doit traverser 'intérieur du buste et du piédestal,
sasser sous le plancher pour se rendre, par ['autre pié-
estal, dans la bouche de la seconde figure, ou il se ter-
mine, ainsi que dans 'oreille de la premiére figure, en en-
tonnoir. On doit aussi avoir soin, lorsqu'il faudra couder
les tuyaux , que ce soit 3 angle droit, et quela partie supé-
rieure de cba?e angle soit coupée et la partie recouverte
d’une plaque de fer-blanc qui ait une nclinaison deaé:
degrés , réciproquement aux tuyaux qui se joignent,
que la voix, en partant d’un tuyau, soit d‘u‘eclcmen t
,réfll;icbi:& dans l;autre, etc.
’a ces dispositions, supposons qu'une
rle dans l'oreillep?l; la premiépre figure, il est gien évi-
ent que celle qui aura son oreille prés de la bouche de la
seconde entendra distinctement ce que l'autre aura dit.
En adaptant A cette dernidre figure un tuyau qui parte de
son oreille et se rende dans la bouche de 'autre, on pousra,
par ce moyen, entretenir une conversation. o
? 32



] NANURD COMPRRS

Dans cette expérionce , il est aisé de voir que I¢ sop ést
forté par l'air mis en mouvement et conservé dans le

Lampe sympathique.

On place cette lampe sur une table, ¢t, aprés atéir
amnonicé qu'on va l‘éuisre. on se tourne dar cdté opposé et
L'en souffle; la s'éteint aussitdt, . :

Cet effet edt did a un soufilet que oette lampe a dans sa
pitie et dont le vent est porté directement sur la flamme.
sumoyen d’un petit tuyau ; ce souffiet est mis en mouve-
ment par une bascule qu'un compére touche adroitement.

Rau boulllante qui est froide,

11 est une classe d'eaux minérales qu'on nomme geseu~
364 ou acidules parce qu'elles contienhent en solution
plus ou moins #'acide carbonique qui leur donne une sa-
vour gigrelejte. Quand ce gar y est abondent, an le voit
se dégager ala squice sous formes de bulies qoi impris
ment a I’eau une espéce d’ébullition qui est due au dégage-
ment dece gaz. C'est de 1 que lui ¥ient le nom patois de
boulidou  que Yoir donne & quelques unes de ces sourges.

. Faire moupir 6n vissau o Stalndre wne dougis sand fos
" touchér. )

. On place un olsean ou bien une bougie allumée sous
l¢ récipient de la machite pneumatique, et I'on fait le
vide; si) cest un animal, on apercoit, & chaque coup de
piston que I'on donne, que sa respiration devtent_acce'lé—
Tée et qu'il tombe -sans yentiment ; il revient & la vie si on
lui rend l'air, en- ouvrant I¢ robinet. 8i c’est uné bougie
allumée , la flamma palit, diminue et s’éteint.

Cet effet est facile 3 expliquer, puisqu’on sait que
homme , le végétal et I’animal , privés d’air, ne sauraient
vivre, et qu'en général il ne peut point non plus y avoir
de combustion sans sa présence ou celle di guz oxigéne.

On peut égalemient le faire périr ¢n le plagant dans une
doche remplie du gaz azole, acides carbonique, bydro-
sulfurique , sulfureux, du chlore, etc. " :

Faire tombar une balle do libge aussi vits ga’ans balle ds
. ploms.
© On prend wn tube d'environ deux métres de longueur



B¥S doRoIRN. 189
et dedix & dduse centimdtres de circonférenes ; il dolt étre
fermé a 'une de ses exttémités , et porter a I'autre une
virole en cuivre armée d'un robinet et.d'une vis.-Op y
introduit la balle de liége et celle de plomb, et on I’adapte
ensuite 2 la machine pnevmatique. Aprés qu'on a fait
exactement le vide, on ferme le robinet , et toutes les fois
qu'on_retourne le tube, les balles de Liége et de plomb
vont frapper en méme temps 'extrémité inférieure,

Presque tous les corps de 1 nature sont douésde pesan-
teur, qui est, a. froprement parler, une des propriétés
de la matiére, et c'est en vertu de celte méme propriété
3u’ils tendent 2 se réunir au centre commun ¢ inais s ont

vaincre.des obstacles plu§ ou moins grands , et ceux qni
sont suspendus dans Y'air triomphent d’autant plus vite de
1a résistance que leur oppose ce fluide, qu'ils ont plus de
densité: voild pourquoi la chute des corps est d'autant plus
accélérée c‘u'ils sont deuds d’un plus grand peide apeeifi- -
que. Mais lorsqu’on suPPrime, par le vide, cette résis-
tance que leur oppose l'awr , dis lors: tout obstacle vemant
2 cesser, ils-doivent parcourir , quelle que stit leur dend
sité respective, le @ espave avec la méme rapidité.
Clest ce quia lieu dans l’expgrienee phécitée. - :

ENCRRS DE SYmPATHIE (1).

On donne ce nom & des sucs végétaux, & des solutions
acides ou salines, avec lesquels on trace des écritures in-
visibles, qui deviennent visibles énsuite par 'action dé la
chaleur, l'immersion dans I’eau oula réaction de divers
corps; quelques unes méme parle seul contact de lalu-
milre. Cés diversesvéuctions donnent liea a des expérien~
ces trés amusantes; on les a indme proposées comme wn
moyen de cortespandance secréte ; mais Vemploi des en-
cres sympathiques serait, en une telle circonstance , d'ant
faible utilité, puisque leurs propriétés changent peu de
jours apres qu'elles ont été appliquées sur le papier. Lé
plus grand nombre, lorsqu’elles sont séches, y laissent une
leinte plus ou moins prononcée ; enfin aucune ne résisted
U'épreuve d’une forte chaleur. ‘

(1) M, Julia de Fontenelle, M sa Physiqus amusante,
" 3,éditon, « tiaité ce sujet avea lev plus grands détails;
2OUs § renwbyons nos loctewts: ' . - C
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1° Encre pour faire paraltre une écriture blous, rouge
ou verte.

Rcrivez sur du papier avec unc infusion trés chargée de
tournesol , ou du suc de flcurs-de violeltes ; exposez cettg
écriture & la vapeur du gaz acide hydrochlorique, soudain
Pécriture passera au rouge. Si vous la soumetiez ensuite a
Faction du gaz ammoniac , cette couleur rouge passera au
bleu, et celle des violettes prendra aussitdt une couleur

verte.

Cet effet est dd & la propriété dont jouissent les acides
de rougi: la plupart des couleurs bleues végétales, et les
alcalis de les verdir. Quand on a rougi une de ces couleurs

up acide, elle devient bleue au moment queeet acide,
t saturé par l'alcali, ne peut plus agir sur elle; alors
une nouvelle dose d’alcali 1a fait passer au vert.

a2° Bncre pour faire pavaitre ane deriture invisible.

Ecrivez sur du papier avec une solution de nitrate de
bismuth, cette écriture ne sera pas visible, mais des-
sus, et en sens inverse, un petit pinceau en eux ou
une barbe de plumetrempée dans une infusion de noix de
galle, et cetle écriture paraitra aussitot. Cet effet doit étre
aitribué a la décomposition de ce nitrate et & la formation
du gailate Je bismuth qui en est le résultat.

3¢ Bncre pour faire paraltre e jauno uné écriture invisiblo.
Répétez Vexpérience précédente; mais , au lieu d'écrire

avec le nitratelc)iée_ bismuth, écrivez avec P'hydrochlorate

d'antimoine. La coloration en jaune de I'écriture est due

au gallate d’antimoine qui se forme , et qui a une couleur

jaune.

§ Encre pour faire parallre en noir une écriture invisible.

Ecrivez avee une solution claire et transparente de sul-
fate de fer, arrosez ensuite cette écriture avec de I'infasion
de noix de galle , exposez-la & I'air, et elle ne tardera pas
@ prendre une couleur noire.

Dans celte expérience, le sulfate defer est décomposé

Kacide galligue de la noix de galle, qui 5'unit & I'oxide
-ce sel, et forme un gallate de fer; lequel acquiert une
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couleur d’autant plus noize qu'il absorbe ‘une plus forte
dose d'oxigéne, dont il dépouille I'air.

§° Encre pour faire paralire en bleu uneéeriture invisible.

Ecrivez sur le papier avec une solution de nitrate de co-
balt; si vous {)asez sur cette écriture invisible un pircesn
trempé dans V’acide oxalique liquide, elle contractera aus-
sitdt une couleur violette trés prononcée. On réussit éga-
lement en écrivant avec 'acide oxalique , et passant le ni-
trate de cobalt sur I'écriture. Dans cette expérience, le
nitrate est décomposé par I'acide oxalique, qui donne lieu
2 un oxalate de cobult dont la couleur est bleuitre.

6° Encre pour faire paraltre en jaune une écriture invisibls.

Ecrivez avec une solution de sous-acétate de plomb, et
passez sur I'écriture de V'acide hydriodique ; elle paraitra
de suite de couleur jaune; due;a la décomposition de ce sel
et & un décompasé d'iode , d'oxigéne et de plomb.
7° Enere pour faire paralére en vert une éeriture invisible.

Ecrivez avec une solution d’arséniate de potasse, et trem-
pez le papier dans du nitrate de cuivre liquide , I'écriture

raitra en beau vert foncé. - o o

Cet effet est dd 2 Ja décomposition de ces deux sels, qui
donne lieu & de I'arséniate de cuivre, lequel produit cette
couleur verte connue sous le nom de vert de Schééls, et &
du nitrate de potasse. T

8 Encre pour faire paratirs en blou une écriture invisible.

Ecrivez avec une solution de sulfate de fer, et passez sur
cetteéerituteinvisible de hydrocyanate de potasse liquide
( prussiate de Bomse ); elle prendra soudain une belle
couleur bleue. Dans ce cas, il s'opére une double déoomrpo-
sition : I'acide bydrocyanique se porte sur le fer du sulfate,
et produit de I'hydrocyanate de fer, ou bleu de Prusse,
tandis que l'acide sulfurique , devenu libre, se portie sur
la potasse, et forme un sulfate de cet alcali.

9° Encre pour faire paraltre én brun uncéeriture invisible.

8i, au lieu d'écrire, ‘comme dans I'expérience précé-
dente, avec du sulfate de fer, vous employez du nitrate
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i &
de cuivre , I’écriture paraitra en_brun éclatant, fui sere
dft 2 'hydrocyanate de cuivre qui se.produit par la doubla
décomposition des deux sels précités. Si on emploie,, au
liea du nitrate, du mutiate de cuivre, l# couleur brune
sera peu foncée. ) . .

190 Eacre pour fuire paralite en vert une beriture ihvisible,

Fcriver avec une solution &’bydrochlorate de titape, et
passez sur cette écriture invisible de hydrocyenate de po-
tasse liquide ; elle paraitra aussitdt en vert, qui est dd
au prussiate de titane qui s'est formé.

11° Encre pout faire plrall_t:b on jauind uns dcriturs invi-
St . i

Sil'on écrit avec une dissolution de nitrate de bismuth,
& quon la mouille avec de 'hydrocyanate de potasse li-
x‘ﬂ‘e‘, I'écriture paraitra aussitét en un tr2s beau jaune,’

& 'hydrocyanate de bismith qui se sers formé par
éch des bases avec les acides; 'autre sel sera du ni-
trate de potasse. .

120 Encre pour faire parattre uné écriture invisible en
“plagant ls papiet sur lequel 61l est tracés dans un livre.
Ecrivez sur un papier avec du sous-acétate de plomb,

et“lplabez [ pap’ier dans un livre; mleue;z lai:nsuile, de-
puis vingt. a cinquante paj us , un autre
gapier trgmi:ésﬁns lx':g::lution ’ ygrosulfgte de potasse
ou de soude ( foie de soufre 2 et laissez le livre en presse -
pendant quelque temps ; en ouvrant ensuite, vous trou-
veres que I'doriture , saparavant imvisible, auta paru
en brun noiratre. Lo , )

" Cet effet est dat au gaz acidé hydrosulfurique ( gaz hy-
&oqéne sulfuré), qui 'est fait jour & travers le papier
et §'est portd sur 1¢ plomb du sous-acétate, avee fequel
il a formé un sulfure noirdtre. )

11 est évident que si, au lieu de mettre le papier écrit
gvec lé sous-acétate de plomb dans un livre , on le mouille
avec un hydrosulfate , I'écriture paraitra de suite; mais
T'autre expériénce est plus curieuse. '

13¢ Eneré pour communiquer & une devituréon & un dessin
presque incolore uns belle coulsur pourpre,

. Boviven, gw dessines & la plunie, avéc du nitro-muriate
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&or, et mmoifllez Vécriture avec de I'hydrochiorate d/étain
étendu d’eau ; elle se colorera soudain én trés beau pour-
pre, dd 3 loxide d'or qui est précipité de sa dissalution,
149 Enove pour fulre parattre en woir une écriture nvish
par deux ligueurs incolores. ‘
Ecrivez avec une solution de deuto-chlorure de mercure,
et mouillez avec de I'hydrochlorate d’étain 'écriture, elle
se colorera de suite en noir. Cet effet est dd 3 I'oxide moir
de mgreure qui se dépose. -

150 Bnere pour faire paralire jauns srangd, et par une
liqusur ingolora, une deriture invisible, -

Ecrivezayec une solution de deuto-chlarure de mercure
(sublimé corrosif), et trempez le papier dansI'eau de chaug,
'écriture prendra aussitdt une coulenr orangée, due 2 la
précipitation de ’oxide de mercure par la chaux. -

16° Encre pour une deriture qui ne peist étre visible qu'en
trempant lo popicr dens Feau,

Ecrivez sur du-papier avec uge solution saturée de syr-
sulfate d’alumine et de potasse, et trefpez y plus ou moing
de temps aj)rés » ce papier dansl’eau, 1l en résultera que
Yécriture deviendra lisible en le présentant au jour, h
cause que les traits qu’on aura trac.g seront heaucoup,plu:s
obscurs que le reste. . .

On peut se servir de gp moyen pour écrire.dans les in-
tgrhgnes‘d’une lettre qui ne contiendra que des choses in~
dif [érentes , eelles qu'on voudra ne faire connaitre qu' la
personne qui sera dans le secret.

¥7¢ Encrs dont Pécriture ast rendua yisible par ls sug
d¢ sitron.

Servez-vous, pour écrire, du sous-acétate de plom!
{ extrait de saturne), et, lorsque vous voudrez rendr
relie écriture visible, trompez ce papier dans du suc de
citron pu du verjus; leg caracléres qye vaysavez tracés pa-
raitront en blanc mat.

- Qet effet ept i & la décompesition® du sous-acétate de
plomb, qui donne ey & un acétate ou i un malate de
plomb, qui seat bleues ot fosolables, - - ¢

—_j
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18 Bncres dent lss deritures sont invisibles et paraissen
par lour exposilion d la chaleur.
. On écrire avec différens liquides incolores, et faire
“p::ta écritures en les chauffant plus ou moil;s: ainsi,
en écrivant avec )

Le suc de citron, I'écriture parait en brun;

L'acide sulfurique trés affaibli. . . . . roux;

L'acide acétique{ vinaigre blanc ). . . rouge pile;

Lesucd'ognon. «*e v ¢+ o « « .« . . moirdlre;

Celuidecérise. « « « « « oo+« o, . verditre.

Il est indifférent de chauffer ces écritures humides ou
séches ; mais il est bon de faire observer que le degré de
chaleur n'est pas égal pour toutes; 1’acide citrique est
celui qu'on doit le moins chauffer. Tout porte & croire
que cette coloration est due & I'action de ces acides sur le
papier, qui est favorisée par la chaleur.

19° Enere sympathigus d’or.

Fcrives avec une solation saturée de nitro-muriate d'or,
étendue de deux ou trois fois son poids d’eau; en se sé-
chant, cette écriture cesse d’étre visible. On deit conser-
ver le papier soigneusement enfermé ; et lorsqu'on veut
faire reparaftre les caracteres, il suffit de I'exposer pea-
dant environ trpis heures au soleil,

"20° Encre sympathique invisible quidevient pourpre, par
) uy;ﬁ'mh:,'adimmt en séchant. i
Faites dissoudre du safre dans I'acide nitrique, et jeter-y
3 peu du sous-carbonate de potasse ; laisser
r'l‘iqueur, et étendez-la d’eau suitisamment. Ecrivez avec
cette solution, et laissez sécher; alors cette écriture de-
viendra visible sous une couleur purpurine en préseatant
le papier au feu , pour disparaitre aussitdt qu'il sera re-
tourné 2 la température atmosphérique.
Une bouteills 'bien bouchés étant remplie deau , faire
changor cotts eau en vin sans la déboucher. -

Faites exécuter~ par un ferblantier un petit réchand
:f,':'exl:é f."mﬂndi;:ée‘:;r T fig. 68, c‘m-dire quil

rieurement construit comme wa réchaud ordinaise
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d’environ quatre de diametre ; qu'il ait un double
fond -ab, 'mgném vrai fond g d’environ trois &
mﬁn lignes; éloigner de son vrai fond b ( lequel doit

bﬁ:-eé d'un trou circulaire ) un tuyau ou cylindre de
fer-blanc fde quatre pouces de Lauteur sur un pouce et
demi de diamitre, et placez au-dessus la soupape ¢, qui
doit étre soutenue par le petit ressort d/, lequel doit étre
ajusté entre ces deux fonds. Cette soupape sert & em| r
qu'on n’apergoive ce double fond, ou plutét la caité qui
se trouve entre ces deux fonds. .

Ayez une petite bouteille de verre blanc ¢, d’environ
six pouces de hauteur, qui puisse entrer dans ce tuyau de
fer-blanc, e dont le poids, lorsqu’il est rempli d’eau,
puisse abaisser la soupape C ; pexcez le fond de cette bou-
teille de deux ou trois petits trous de la grosseur d’use
épingle ; emplissez-la d’eau de rividre bien daire, et la
L(ol:uviu ensuite eu«l:lement ; ;edr;a .entre lesl del;x Iionds

ce tuyau, et par le tuyau £, du vin rouge le plus
et cependant le pp.lm fo:yeé en couleur que vous poum’
avoir.

Lorsqu'ayant posé cette bouteille remplie d’eau dans le
cylindre creux ou tuyau £, son fond ’pl percé de petits
trous, trempera dans le vin renfermé dans la soupape,
Yeau, qui est glus pesante que le vin, sortira par les trous.
faits au fond de cette houteille, et I'air ne pouvant y en-
trer et remplacer ce qui en sortira, le vin y remontera
en E:reillc quantité, en sorte qu'au bout de quelque tem;
la bouteille se trouvera entierement remplie de vin (1) ;
et si on la retire alors de dedans le cylindre, il ne s'en

ra aucune par ses deux trous, attendu que air n’y®
peut entrer; il “g:rann donc que Yeai gui y était con-
tenue aura été changée en vin.

RECREATION,

On prendra la bouteille, et I_:!J:.oaumt sans affectation le
doigt a I’endroit ol elle est percée pour boucher le trou ,
on 'emplira d’eau et on la bouchera aussitot trés exacte-
ment; alors on annoncera qu'on va la changer en vin.

(x) Plus la différence respective du p&idnde ces deax
liquides seragrande, plus cette opération sera promptes
ad
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Pour et effet, on la posera dans lo réchaud, cemie il &
£t expliqud, pprés y avoir mis 3 'avance, et secrétement,
ke vin qui doit entrer dans la bouleilles peu de temps
‘aprés, on retirera la bouteilla, et pn la fera voir pleine
de vin ; e} poiapt Je doigt sur les pelits trous, on la dé-
bauchera, et on la versera dans un yerre, afin de faire
¥oir que cetie nouvelle ligneur est affeotivement du vin,

_ Nola, Cette récréalion n'est autre chase que I'oxpé-
rience physiqua du passe-vin: déguisé sous une forme
propre a produire une récréation amusante et extraordi-
waire : on (gltut meltre quelque matiére dans la partie
extériqure du péchaud , peur faire croire que c'est par ce
moyen que se fait 'opération ; elle servira en méme temps
A empécher qu'on pe Jun quil y a un faux fond. 11 est
bon pussi de cpuvrir la houteille, afin qu'on ne voie pas
commept, sp fait eette opération. .

Des Ventrilogues. .

Teshniquement parlant , on a donné i nom d'engas-
trimysme a la ventriloquie, Cette premiere dénomination
# été imaginée pour exprimer une maniére de parler dans
laquelle la voik parait sortir de I'estomac ou du ventre, et
semble s'articuler dars ses cavités. O'est de ce nom d’en-
gastrimylhas, de gastrimythes , et de gastrilogues, com-
position hyhride, d'alt résuite le mot vulgaire de ventrito-
que, veniriloguis , consacré par un fort long usage; pour
désigner les individus doués de la faculté de produire 'illu-
sian qui résulte de la maniére de parler, connue sous le
pom dengastrimysme, Les auleurs les plus anciens ont

* gu connaissance de celte maniere de parler, particulitre-
ment Hippocraté, qui, trothpé par les préjugés de som
siecle, crut qu'il existait des hommes qui,pouvaient parier
du ventre. .

Platon cite I'histoire d'Buricl¥s:qui, le premier, dit-il,
fit ohserver, sur lui-méme, cet effet de lp. voix. Saint
Chrysostdme regardait les venlriloques de son temps
comme des hommes divins; il croyait, avec le peuple ,

que le ventre prophélique de cds imposteurs articulai

3«33 oracles, Acaménius partageait cette opinion. Celte

eroyanee leur avait été t:mnsmis; parl&s_ paiens, et les
antriloques speraignt chez enx. dej prodiges, comme ils
jaispiant dop Risacles on milicu des chrétions Los min

o pAct o g4
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nistres impostetirs du_pagahisme ont eu plus d'une fois
revours & I'engastrimysihe pour tromper les esprits erés.
dules et superstitieux. Ainsi, le prétre qui s'était exercd
& devenir engastrimythe prononcait.des oracles que I'on
oroyait fermement entendre sortir dela bouche de la die
viiité consultée. La pythonisse., se débattant sur son
trépied, et feignant d'étre en proie au dieu qui V'inspirait,
n’était souvent qu’une habile ventrilogue. Lantiquité est
remplie de contes plus ou moins absurdes sur les prodiges
opérés par les ventriloqués. Origéne y croyait de la meils
leure foi du mondé; un archevéque a dvublié un treité,
ex profesie, sur la célébre pythonisse &’ Endor, qui évo.
qua I'ombre de S8amuel, la fit apparaitre et parler ; il as-
sure que la source de I’éloquence engastrimyque da cutte
sorciére était dans la partie 1o moins noble de sa petsohne:
On a vu dang tous les sidcles des éerivains sacrés et
profanes 3ui ont mgporté dos faits qui attestent que Part
prétendu de parler du ventre fut cultivé de tout temps pa¢
ques personness tiais ils croyaient que c'était ¢n verta
"wn don particulier de la nature ow de la volonté des in+
telligences suprémes. D’autres éthient spcupées de I'dtte
devenues pat un pacte diabolique : & celles-ci était réservd
le supplice auquel on condamnait les prétendus sorciersy
Dickson, entre plusieurs détails curieux sar I'engus+
trimysme, parle d'up nommé Fanvinng, qu'on eveit sur~
nowmmé le chuehotour on le marmoteur du roi , parce qwe
la boachs onverte ; les lévres. closes et immobites, il tireit
du fond de sa poitrine des paroles trés distirictes ¢t d'une
manitre si merveilléuse, qu'on croyait qu'elles étaient
férées d'un endroit trés-éloigné. o
. Ceelius Rhodiginus dit avoir yu & Rovigs une vieille
femmeé qui parlait parfaitement du ventre ¢ elle ne parlait
Jjamais avec tant d’éoquence qu’alors qu'elle était entidre-
ment nue. Son prétendu démon familier, celul auquel elle
s'adréssaib, et qui était censd répondre & ses interroga-
vions, se nommait.Cincinnatus. Bordeu, I'un des ¢ritiques-
les plus éclairés du seizidme sitcle, raconte avec tous sés
détails I'histoire de Louis Brabant, valet de ¢hambre da
Frangois Ier, qui trompa la mére d'une jeune deoiselle
dont il était amoureux, en lui persuadant gqu'ele deveit:
lui donner sa fille en mariage pour délivrer des flanvnes-
du Pargateire lo pive dé la jeune persopne, mort depuis
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mjm années, et qu'il eut L'adresse de faire intervenit
cette comédie au moyen de P'illusion produite par la
faculté qu'il avait de parler du ventre. Ce méme Brabant ,
voulant rendre son mariage plus avantageux, parvint &
dix mille écus & un certain Cornu, banquier a
Lyon, et renommé par son extréme avarice. Pour cela,
il évoqua I'ombre du pére du banquier : la voix du défunt
se fit endendre ; elle suppliait son fils de donner la somme
en question, de laquelle dépendait son salut. La piété
filiale triompha de ’avarice, et 'escroc. Brabant s’appro-
pria sans scrupule cet argent. A, Vandaele, ecin
d’Harlem , cite plusieurs faits merveilleux de ce genre.
Les illusions produites 5: I'engastrimysme , lorsque
celui qui en est doué y » contribuent efficacement
2 eatretenir Verreur oli 'on étuit que la voix avait alors
son siége véritable dans la région abdominale, et que les
paroles y étaient artitulées sans le concours de la bouche.
Aussi disait-on queles réponses de la pythonisse d’Endor
sortaient ex ventre ;lulf-rm of partibus genitalibus. C’est
2 cause de cela qu'clle rendait ses.oracles divaricatis cra-
ribus. Fautdl donc s’étonner que ce phénoméne, si mal
observé, ait pu dtre réputé magique, surnaturel, divin , etc.
Cette -opinion , & I'égard des ventriloques, n'était pas
exclusive au peuple ; 'on a vu de tout temps des hommes
:m instruits, mais d’ailleurs u bob‘tienxé |llttnlmer aussi
Yengastrimysme & un pouvoir diabolique. Chaque nouveau
fait Impﬁp{it al;oo:oe a cette croyance. M. I'abbé de
Lachapelle ut%mier qui, vers 1 fin du dix-huitieme
sidcle , ait écrit des notions raisonnables sar la ventrilo-
ie. Il cite des anecdotes arrivées en divers temps qui
a:lmnb réputées surnaturelles, 11 donne des détails curieux
sur le nommé Saint-Gilles, ¥picier & Saint-Germain-en-
Laye, qui était cependant bien loin de produire l'illusion
on a tant admirée en Thiemet, Borel, dans son café
Palais-Royal, et surtout le célébre et malheureux Fitz-
James. M. te, si connu par son amabilité, son es-
prit, ses bons mots et ses connaissances en physique; chi-
mie et mathématiques amusantes, a surpassé tous ses de-
vanciers. Mais afin de n'étre pas accusé de partialité , nous
allons repporter ce quen a dit M. de Jouy dans son
Franc-Parleur. . : Co
..« Get _habile physicien, dont les taleas et I'adresse
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exclent & Paris une euriosité si générale , est doné d'une -
faculté extraordinaire : c'est un engastrimythe ou ventri-
logue des plus- extraordinaires quon git connu dans les
temps mo&mes. Le privilége dont il jouit patait avoir
é1é connu dans l'antiquité ; et méme 4’uné autre nature
qu'il n'est aujourd’bui, a en juger ]E: Iés intéressantes ro-
cherches du docteur Montégre. engastrimythes ‘an-
ciens étaient ventriloques dans la force du terme, c'est-
a-dire que leur voix partait en effet du ventre et se .
mlnlil'estlit »08 d‘: :mnl:ﬂ sem(l:)lai( se l:ul»ifeuer u—del\ol:

es organes parole. Ce ivres saints et
grteurs profanes nous ont apprio‘!i?h pl{:hie-do-l)elphes.
de la pythonisse d'Endor, de la sibylle de ’
Toracle de Dodone, etc. , ne permet pas de douter que le
. prétre du paganisme n’avait su lirer un perti trés Svan-
tageux du t des engastrimythes. Tout porte & eroire
le fantome qui arrmt 4 Charles VI, dens la forét
u Maine, et qui troubla pour toujours sa raison, n’était
qu'un imposteur ventrilogue dont le funeste talent fat la
source de longs malheursauxcuels la France fut au moment
de succomber. » Cest aussi le sentiment de 1’abhé de Lea-
chapelle. Le spirituel Ermite continue ainsi : « M, Comte,
qu'on edt brilé a Paris il y a deux cents ans, par la méme
occasion que.la maréchale d’Ancre, est avjourd’bui re-
cherché, fété dans cette méme ville oi 'on se disﬁuué le
plaisir de le voir et de I'entendre. Depuis qu'il a eu I'hon-
neur de paraitre aux Tuileries devant le Roi, c’est a qui
obtiendra de Iui une de ses soirées ppur lesquelles on est
obligé de se faire inscrire un mois d'avance.s. - .
Pour justifier tout ce que MM. les docteurs Fournier
et de Mootégre, ainsi que M. de Jouy, ont dit du talent
merveilleux de M. Comte, comme éngastrimythe, nous
allons peindre au’ hasard quelques umes des nombreuses
scipes dont il a égayé ses voyages.
SCKNES DE YENTRILOQUIR DR M. COMTS.
Commissaire de police et Gendarmes mystifiés.
- Le 15 juillet 1814, M. Comte s'était embarqué & Lyon,
avee sa ille, & trois heures du ‘matin, pour aller &
Chélons. Les passagers ne tardérent point 4 s'endormir.
Rotre habite physicien s'empressa de leur servir un plat
2%
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de soi meétler, I enleva d plusicurs officiers lear déodfes
tion et leur montre ; § une fort jolie dame, le portrait de
son amant qu'elle portait suspendu & son cou au moyes
d'une chafne en or; & une vieille dévote , ses heures et ses
lunettes; & un prétre, sa calotle et ses boucles d’argent. -
Insensibletent chetun se réveille. Voild qui est plaisant,
s'dcrie la jeins dame, en regardant un jeune officier gqui
éuit  odté ‘d'elle, fe n'ai plos mi mon portrsit ni ma
- chuine, et cependant je suis certaine que jo l'avais en en-
traat dans le batenu; je e le quitte jamais ¢ c'est un vose
d'smour conjugal, et te suis fidéle & messermeny, — A/
lo $3n ilist -qu'a ta Ohatrs 1. s%6brie’ 'officier on riunt &
gorge déployée. —~ Vous aves bean rire, M. l'officiery
cest comme celsi; il 0’y a que le dible, un sorciery va
vous Yui m‘azu joué je tour de m’escatioter ce qu'eprde
mon mati ' deplus cher att monde, - Parblea , ma joli
volsine, je ne me suis jamais cru sorcier en veillmi , ene
dofe moifis .en dormant; je voas orois plutdt une chare
mante fée, qui, comme unde ces passe-temps qu sont
ordinaires & cos capricieuses dames , m'a ta oroi
- d'hentmeurs ainst, tréve de badinage. deignex ou tot
me la réndre. A ces mots chacun s’apergoit des vols qu'on
leur a fuits. Sur eela grande rumeur. M. Comte, feignant
de se réveillet , S'imforme aussitét du sujet do tous ces
débats, A peine Pa-t-it appris, qu'il porte ses mains 2 sa
mentre- et & sa bague, et _s'écrie qu'il est également volé,
Par un effet du hasard . le commissaire de police de M4«
¢on , et des gendarmes se trouvaient de passage sur la barw
que; il ordonne aussitdt & tous les passagers de se fouilley
@t de retourner leurs poclies; personne n’a aucuti des ob-
jets volés. Lie commissaire; d'un ton magistral, annonoe
que le voleur, pour n’étre pas pris, doit & coup sdr, avoir
jeté tous les vols dans I'ean. Au surplus, dit-il, comme
nous faisons partie de la. société embarqude, et qué le
soupgon pourrait peut-étre planer sur nous’, gendarmes,
vidons nos poehes & ridtre tour. Quelle fut la surprise gé-
nérale !thl'on reconnut que M. le commisssire avait
dans ses pochés le ‘portrait et la.chaine de la dame, ainsi
la montre et la de M. Gomte, et MM. les gén-
rmes tous les autres yols. Chacun était stupélait, lorsy
quon entendit une voix plaintive criant; ors de la
barqua : Au secoqps { an esconrs ! acseures oite! jo wy
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noie... L'effroi est géndral ¢ on croit- que c’est le voleur,
Soudain M. Comte et le batelier se déshabillent et se jet-
fent & 'eau; on continuait &4 entendre l¢ méme cri, tantét,
d'urt cOté, tantot de 'autre de la ban}ue; enfin a&rés que
le patron a plongé un grand nombre de fois, il S'écrie que
cen est fait du passager. Ils remontent dans la barque et
changent de linge. L'effroi est général, mais il se-dissipe
én songeant que Dieu a puni le voleur de ses méfails.
Bafin I'on arrive, et le directeur du thédtre de Mécon,
€n demandant au patron M. Comte, donna la solution de
ces prodiges. Chacun en rit de tout son cceur, et se promit
bien d’aller le lendemain applaudir Thabile préstigiateus
qui les avail toussi adroitement mystifiéss =~ -

L4 Covkon yui parts,

Le lendemain de son arrivée & Micon, M. Comte ren-
contre une grosse bressanne chassant dévant gle son co-
chon. — Combien votre cochon, bonne femme ? — Mon
bead mensieur, ¢ent france, tout au plus juste, «= Gest
trop de deut tiers, j'en donne dix écus, - Je e puis en
rabaltre un Sou. = Chansop que. tdut celay jé patie que
votre cochon est plus raisotinable que vous, et qu'il me
dira qu'il he vaut pas cetit francs , 8i je le 1ui dethande, =
Tiens, est:il ben enfunt, ce monsieur, de vouloir que més
cochon parle! Quoifue Je ne soyons qu'une paysanne , je
sdvons bien qui-gnia que les perroquets, les pies et les
marles qui baragouinent. - On véit que vous n'avep jas
mais €16 & saerogorgon, — Qu’est-ce C'est que ce village
1a? ~- Q’st un endroit ob toutes les bétes. parlent , et le
grand-pre de ce cochon en est sorti. Tu vas voir. Dis
moi , 'ami cochon , ta maitresse n’a pas de conséiende: ta
ne vaux pas tent fruncs , n’est-ce pas? — Non , sans doute,

une voix rauque ét caverneuse qui semblait partie
de la boughe de V'anithal : je suis ladre, et ma maitresse
est une coquine qui veat vous voler votte argent; depuis
trois mois ipt’élle cherche & me vendre ;-elle n'd pu trou~
wer @ncore un marchand. A ces-mots tout le monde st
iroupe, prend la femme pour une sorciére, et 1é cochoa
l1::31:: disble. M. Comte regegne alots gravement som
) du Beuvege. ) S
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) L’ Ane révolutionnaire. - .
Notre célébre engastrimythe étant a Chélons, se pro-
menait un matin sar la’route de Bourg, lorsqu'il vit venir
un bon paysan monté sur son 4ne ; soudain 1l projette de
s’amuser un moment aux dépens du rustre. Voild donc
{'4ne qui, & l'instar de I'dnesse de Balaam, commence a
adresser cette mercuriale & san matire : Maroufle,, des-
cends vite de dessus moi ou tu es mort aT'instant. Ny a
assez long-temps que je te porte; il est juste que tu me
rtes & ton tour, Libertéd, égalité, fraternité, ou la.mort.
ces funestes mots, qui accompagnérent tant de crimes,
le paysan tombe 2 terre tout abasourdi. Bientot aprés il
se releve avec effroi et court 2 mtudambu a la  mpirie
. dénoncer son &ne. Pendant ce temps, M. Comte enfourche
le grison, riquedesdeuxetupht le paysan, le rassure
et lui rend le vieux compagnon de ses fatigues, en lui met-

tant un écu de cent sous dans la main.

" La Diligence arrétéo par les voleurs.

La diligence de Chélons A Micon était remplie de voya-
geurs, parmi lesquels-se trouvait incognite M. Comte, et
plusieurs originaux : une viejlle plaideuse, sa' niéce, un
grand vicaire, un capitaine de hussards et un rabbin. Tout
allait le mieux du monde lorsque dans la nuit plusieurs
brigands crient : La bourse ou la vie! en ordonnant au
conducteur d'arréter. Soudain une vdIx crie i la pertidre =
Votre or et vos bijoux , sinon vous étes morts, M. Comte
#tait placé a coté de la portiére. Quon juge de I'effroi des
voyageurs; chacun remet son argent, sa.montre, sa
chatne et sa bague @ M. Comte pour les remettre au vo-
lear. Celui-ci crie alors d’une voix de Stentor : C'est trés
bien ; -conducteur , tu f)eux partir. Celui-ci ne se le fait

dire deux fois, et le postillon donne avec son fouet

des siles aux chevayx. Revenus de leur effroi , tous les
voyageurs accusaient le maudit rakbin de leur [voir porté
malheur et d'éire méme de la bande de ces fripons. En
descendant de voiture on dénonce unanimement le rabbin
aux gendarmes chargés de vérifier les passeports des voya-
urs. Alors. M. Comte ne voulant pss tourmenter - plus
ong-temps I'enfant d'Israél, s'avove lui-méme complice
des voleurs et rend tous les vols. Les gendgrmes }’ :
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M. Comte avoue que ses complices sont dans une auberge
qu’il leur nomme. lls I'y conduisent; en entrant dans la
cour, notre ventriloque s'écrie : Hola , hé! Ducdesso,
Trigan, Polonnais, Delatte, Joanny ; Ponelle! vite &
vos postes. A -ces mols des voix diverses répondent
des greniers et de la cave ; Nous y sommes, comptez sur
nous , mon cher La Rissole ; nous aurons bientét le cceur
a ’ouvrage. Soudain le brigadier et les deux gendermes
courent aux greniers et 4 la cave. Pendant ce temps
M. Comte se rendit chez M. le gréfet dé Dijon , qui I'ac-
cueillit trés bien et fut avec lyi a I’hdtel de la Galére ras-
surér tout le monde et féliciter les gendarmes de leur zéle
pour remplir leurs fonctions. On assure que ces messieurs
ne farent nullement contens d’une telle mysti n. On
dit méme que la moutarde leur monta promptement au
mez, quoiqu’un pareil plat n’en edt pas besoin pour parat-
tre piquant. ) .
Le Polour en défaut.

Dans un de ses voyages , M. Comte étant descendu de
voiture pour se promener un moment sur le bord du bou-
xet du bois de Bondy, fut arrété par une espece de bi-

eron qui le pria de lui préter un petit écu.—Lademande
est plaisante , a celte heure et en ce lieu; passe ton che-
min, 'ami , sinon... — T'u l¢ prends sur ce ton ,.eh bien !
coquin de richard, la bourse ou la vie. Cette demande tant
soit peu brutale n'étonna pas notre cél¢hre prestigiateur;
‘il appelle anssitdt 'engastrimythie a son secours, et sans
hésiter, il pare avec sa canne le coup de baton que lui por- -
tait le voleur ct s'écrie en méme temps : A moi , Frémy,
Denizait, Lacrinitre, Bagnolet, Sullivan, Alibrutal,
Godiveau ! Soudain différentes voix répondent & cet
appel : le voleur, effrayé de voir que celui qu’il re-
gardait déja comme sa proie était en si nombreuse com-
Riagnie, Jui demande grace et s'enfuit a toutes jambes.

. Comte, le voyant courir, se mit-a siffler, comme
firent nos deux voyageurs a ce pauvre Melchior Zapata,
Ppauvre comédien et comédien pauvre, parce que sa femme
était alors vertueuse. Mais depuis... Le son aigu du sifflet
redoublait I'effroi du voleur ; pendant ce temps M. Comte
rejoignit tranquillement sa voiture et continua sa route
sans aucun ayl:e accident.
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‘Nous multiplier & Vinfini les citations des 8c8.
nes comiyues auxquelies ces habile prestigiateur a donné
lieu , soit daus ses voyages, soit & Paris ; lesjournaux tn
ont publié un grand nombre ; elles sont maintenant si
comnnues qu'wne telle répéiition deviendrait fastidieuse.
Q'est donc avec regret gue’nons n'avons pu prefiter de
Pofire obligeante de mademoiselle Anna ‘Golon, qui a eu
1a bonté de nous offrir quelques anecdotes Semblables ,.
qu'ell¢ a recueillies. . .o

v .
] B e



. xs BoREINRS. ot

LIVRE CINQUIEME..

DES JEUX DE'CARTES,

Lzs jeux de eartes sont un des plus agréables amuse-
semens de société, surtout quand ils sont exécutés par des
nnes qui allient & heaucoup de dextérité une grande
ilité ou présence d’esprit pour occuper agréablement les
?mmm , afin qu'ils puissent le suivre continuellement
g I'eil, quand jl prépare ses tours. Les jeyx des cartes
&'opdrent 3 :
32 A Vaide d'un compére ;
a* Par les faux mélanges 3 .
3+ Ea faisant sauter la coupe; .
42 Au moyen de cart® diversement prépandes §
5¢ Au moyen de bhoites, -coffrés , portetenilles ,
eeuls, elo. , préparés; -
60 Aumoyen de l'aimant;
e Par les nombres, )
ve les amusemens auquels les cartes dannent.lieu,
hien des gens croient y trouver aussi uné foule d’emblé.
mes. L'on connait Fanecdote de ce soldat gui se servait
d’un jeu de cartes au lieu d’un livre de pridres, et qui,
réprimandé par ses ¢hefls, répondit qu'il trouvait duns
trois rois, la sainte Trinitd; dans les quatre valets, les
uatre évangélistes, ete. D’autres croient pouvoir y tirer
Tavenirs d'aprés cette opinion, chaque carte aurait la
priélé d'annoncer un fait différent, présent et méme
mr. La conpaissance de ces diverses propriétés eonsti«
tue Hart de faire ou tirer les. cartes , dans lequel, de nos
jours, Moreau et mesdemoiselles Le Normand et Aches
sesant rendues célebres. Avant de faire connaitre sur quoi
repose, em grande partie, leup science, naus allons ex-
poser les mayennde faire leg faux mélangss , do faire san~
\er 1a ooupe, et dp pedparer los cartes,
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Des faux mélanges.

On connait plusieurs faux mélanges; le plus curieux est
Je suivant : on présente un jeu de cartes aux spectateurs,
eton les E:ie de les bienr méler ; lorsque deux ou trois les
ont bien battues, on demande le jeu et enle prenant on
regarde adroitement la carte qui est dessous. On méle
alors sur pouce, et aux deusx’, trois ou quatre dernitres
carles, on les porte au-dessus, de maniére que la carte
que l'on a vue, et qu¥n sait étre la a¢, la 3¢, ou la 4¢
carte , étant connue , on peut pratiquer ainsi une foule de
tours trés curieux. Nous nous barnerons & indiquer les
suivans. . :

Carts recomnue ¢ l'odour.

Apris avoir fait le faux mélange indiqué, on prie une
e de couper ; on laisse les deux gas sur la table ;

on en pric une autre de prendre une carte du dessus de

I'un des tas, et I'on en fait prendre une autre de dessus

Pautre tas, ainsi de suite jusqu'a ce que la carte que vous

connaisses soit au-dessus 8'un des tas; ainsi, si aélé
placée la seconde, il faut faire thres , par deux personnes,
une carte. chacune’, I'une du dessus d'un tas, et 'autre du
dessus de Vautre; si elle a été placée la 3¢, on fait tirer
deux cartes du dessus de chacun des tas, par.quatre per-
somnes différentes, en n’en laissant tirer qu'une par cha-
cune; si elle a ¢té placée la 42, la 5, la 6, elc. ; ou feire
tirer 3, 4, 5 cartes, etc. , de chaque tas, de la manire in-
diquée. Cela fait, on demande aux personges le nombre
de points que donne la réunion de toutes ces cartes, en
donsant aux figures la valeur de 19, et aux as celle de ¢
oude11; qnu'xd on connalt la somme totale des points,
ce gui n'est qu'une formalité propre & rendre le tour plus
curieux , on sent la carte connue qui est sous le tas, et on
dit & une autre l)ersonne de la prendre en la désignant
pour complétér le nombre des points que cette carte peut
compléter. Aiusi , en supposant que ce soit un as de cceur,
de pique, etc., et que l'on ait pris quatre cartes qui .don-
Rent a9 points, I'on dit: pour faire 4o points, prenex
cetfe carte qui cst I'as de pique. Si cette carte est une
figure, ou un 10,.0u bien un 9. un 8 ou un 7, on dit pour
faire 39, 38, 37 ow 36, prenex celte figure , ce 10y ce 9y



DES SORCINAL, ' ;77

ce 8 ou # de cceur, de pique , de carreaun ou de trifle, sui-
vant ce qu'est cette carte. - .

"Fuire deviner par une personne, uné des deum cartes
) prises par deum aulres personnes. .

On exécute ce faux mélange de maniére & faire monter
1a carte vue sur le jeu ; on coupe et on laisse les deux tas
sur la table; on fait prendre par deux personnes la pre-
miére carte de chacun des deux tas, et l'on prie une troi-
siéme personne de désigner la carte qu'elle veut; si c'est
celle que 'on_eonnait, on lui dit de la regarder et de la
méler dans le jeu, si c’est celle qu’on ne connait pas, on

- lamet de coté ou dans le jeu, et pour lors on prie la
compagnie de regarder cette carte qu'on va nommer &
Toreille d'une petsonne : cela fait , on la fait mettre dans
le jeu, et aprés que les cartes ont été bien mélées, on va

les faive sentir 3 la personne & qui on a été lanommera .

Voreille, qui ne manque pas de désigner’ ainsi, & coup sér,
la carte que tout le monde a vue. : '

11 est ais¢ de faire, au moyen de ce faux mélange , une
foule de jolis tours, attendu que l'on st sar de connaftre
constamment la carte du dessous du jeu qu’on vous pré-
sente, en sy prenant adroitement.

Autre faum mélange.

On prend de la main droite la partie supérieure du jea
de cartes que I'on tient déja dans la main gauche , enre-
muant V'annulaire de la droite, afin de faire glisser cette
moitié sous le jeu, sans nullement déranger 1'ordre des
cartes. L’on faitlensuite sauter la coupe , et le jeu se trouve
tel qu'il était disposé auparavant. .

11y a une foule d'autres faux mélanges ; nous croyons
devoir nous borner 2 indiquer les principaux.

Pour faire sauter la coupe.

C’est en faisant sauter adroitement et rapidement la
coupe que I'on parvient 2 rétablir legcartes dans leur état
primigi , & faire passer une ou plusieurs cartes connues,
ou déj arrangées , du dessous du jeu en dessus. Lorsqu’on
fait sauter bien lestement la coupe, on peut exécuter de
trds jolis tours, bien des gens en ont fait et en font en-

24
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cave un coupable abus pour faire des ¥ictimes au jew, Avec
beaucoup d'exercice, on peut devenir, en peu de temps,
asseg habile g{ur que les spectateurs pe puissent point s’en
ir. Vojci la maniére généralement usitée pour

faire sauter la coupe : on prend le jeu dans la main gau-
che et on le partage en deux Parties en introduisant le pe-
tit doigt juste au point d’otr I'on désire faire passer la moi-
ti¢ des cartes au-dessus, comme on le voit dans la fig. 6g.
Cela fait, on place aussitdt la main droite sur le jeu en
serrant le paquet inférieur entre le pouce et le doigt du
miliey de cette main, fig. go. Le paquet supérieur se
trouve pressé entre le petit doigt de‘i‘: main gauche et Ie
doigt annulaire, et celui du milieu de la mé¢me main. A
Yaide de ces trois doigls, on tire et on éléve lepaquet su-

rieur, et, avec la main droite, on fuit venir lestement
sur le jeu le paquet inférieur,

On voit que pour faire sauter la coupe, il est nécessaire
de faire usage des deux mains. On peut arriver au méme
résultat avec une seule main. Pour cela posezle jeu de carq
tes dans la main gaache; divisez ce jeu en deux parties :

uF Y parvenir, serrez le paquet supérieur entre la joine

ure du pouce etla naissance de I'index, et tenez le paquet
inférieur entre le méme point de I'index et la premitre
jointure du doigt du milieu et du doigt annulaire. Dans
cette position, I'index et le petit doigt sont seuls parfaite-
ment libres ; introduiscz alors I'index et le petit doigt sous
le paguet inférieur , pour tenir ce paquet fortement serré
entre ces deux derniers doigls et les' doigls annulaire et du
milieu,, déployez ensuite ces quatre doigts , tirex avec eux
lo paquet inférieur, et appuyez le pouce sur le paguet su-
périeur, en portant en méme temps sur le (rouce le paquet
inférieur. Otez enfin le pouee d'entre les deux paquéts et
portez-le dessus. Bn cet élat, les deux paquets sent en-
core divisés par I'index et le petit doigt ; alors on les dé-
ploie, et le jeu se touve posé naturellement sur la main.

Moyen de filer la'carte.
Cette méthode est employée pour substituer une carte
3 unc autre; on y pafitient cn tenant la carte que Yon dé-
sire snbstituer, avec Iindicateur et le médius de la main
droite, pendant que Pon tient le jey entre le pouce et I'in~
dex delagauche, On Jaisse dépasseq ua peu 14 castq supés
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rieute que 'on sé propose de substituer. De telte ra-
nidre, e médius , Pannulaire et 1€ petit doigt de la main
gauche restent libres, et servent & recevoirla carte qui
estdans lamain droite, lorsque 'on approche celle-ci
enlever adrvitement et rapidement la carte & substituer,

Moyen de glisser la carte,

" L'on montre la carte de dessous & la spciété ; on prend
ensuite le jeu par une extrémité entre le pouce et les au-
tres doifu, dela main gauche, pendant qu’avec le petit
doigt et 'annulairede la droite on fait glisser cette cartede
dessous un peu en arriere ; ccla fait, on tire avec le pouca
etl'index de la main gauche, _
Amusement au moyen'du glissage de la carte.
Apres avoir glissé la carte de dessous, comme nous ve-
nons de le dire, on demande a la société aprés quel nom-
bre de cartes, ou afrés quelle carte, on &su'e que celle
qu'on a vue sorte; il est aisé , en continuant a tenir ainsi
cette carte toujours en arritre,d’entirer d’autres jusqu'au
nombre ou 2 la ¢arte demandée, aprds cela on demande
elle est cette carte; dés qu’on I'a nommée, onla tire de’
essous, Ge tour est des plus faciles a exécuter.

Préparation des éartes.

Les faiseurs de tours ont diverses manidres de disposex.
les jeux de cartes, afin de connaitre constamment celies
que les spectateurs tirenl. Nous allons nous borner a dé-
crire une manitre trés simple, que I'on peut, en méme,
temps , regarder comme infaillible.. :

,On dispose toutes les cartes par as, roi, dame, valet,
d!x s neuf, huit et sept de cceur; as, roi, dame, valet,
dix, neuf, huit et sept de carreauy as, roi ; dame, valet,
dix, neuf, huit et sept de pique: as, roi, dame, valet,
dix, neuf, buit et sept de tréfle: on les range en quatra
paquets qu'on met I'un sur l'autre dans 1'o ingzné;
de maniére que la premitre carte de dessus est l'as dg
coeur , et celle de dessous le jeu le sept de trifle. On fait
alors couper par les spectateurs autant de fois qu'ils le dé-
sirent: vous étendee alors le jeu en éventail, vous faites
tirer une carte, et vous avez soin aussitot de faire pesser
au-dessous du jeu toutes les cartes qui étaient eu-dessusde.
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le qui a été prise. On regarde alors adroitement la carte

qui est au-dessus du jeu; elle vaus fait connaitre que c'est
1a carte qui went aprés, qui est celle qu'on a tirée. Ainsi,
si la carte de dessous est 1'as de pique, c’est le roi de pique

e la personne a pris; si c'est le valet de cceur, le dix de
3:‘;: qu'on a liré; si C'est un sept, c’est I'as qui vient
aprés cetle couleur; ainsi, si c'est le sept de cceur, cC’est
I'as de carreau que 'on a pris.

. L'on voit combien il est important de bien se rappeler
Yordré dans lequel ont été placées les couleurs; cceur,
carreau, pique et tréfle, afin de ne pas se tromper quand
lacarte de dessdus est un sept. _

Cequ'ily a d’admirable danscette disposition des eartes,
cest que, quel que soit le nombre de fois que I'on coupe,
le jeu n’en est nullement dérangé. R

On peut, par le méme moyen, faire tirer 2, 3, 4, Set 6
cartes par atant de personnes différentes, et les deviner
ainsi, sans nulle peine. . . ‘
La carte forcée.

L’on regarde la carte de dessous, et Ion fait sauter la
coupe pour la faire passer au milieu; Yon étend alors les
cartes en éventail, en faisant avancer un peu plus la carte
connue; on présente & tirer une carte @ la personne que
Yon croit la plus disposée & prendre naturellement celle
qui se présente ainsi; on la lui glisse méme adroitement
avec le pouce dela main droite: c’est ainsi que bien des
prestigiateurs font prendre la carte qu ils veulent ; mais, si

hasard, on en prenait loute autre , afin de n’étre
pris au dépouryu, on sépare le jeuen deux pour faire
mettre cette carte au milieu, au-dessous de celle que 'on
connait. On fait semblant de faire sauter la coupe, et 'on
étend les cartes devers soi en demandant & la personne si
sa carte s’y trouve encore. Il est ais¢ de voir que cest
celle qui est avant celle qui est connue. On prie alogs
.‘uelqu’nn de bien méler les cartes, et pendant ce temps,
1'on va nommer & une personne de la société. cette carte.
Quand le jeu est m&lé, on le présente a cette personne,
eton lui demande si a I'odenr elle peut reconnaitre la
carte qui a é1é prise; elle répond affirmativement, sent le
jeu, et lanomme. Enfin, sl est absolument nécessaire de
connaitre d'avance la carte.qu'on pread, I’on recourt la
préparation des cartes indiquées :

Y
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Fairé vetrodver dans un cuf, dans une chondelle, ane
“ moim , une orange , un citron , etc., la carte qui aura été
prise ot brolée aussitot, par les spectateurs mémes,

On fait prendre une carte du jeu qu'ont a préparé, ef
T'on prie une personne de la faire voir sux s,
d’en déchirer un morceau et de la bréler ensuite. Densce
temps, vous nommez cette carte & un compére qui en
place une semblable dans un ceuf, une orange, un ci-
tron , etc., en ayant soin d’en déchirer un morcean qu'il
vous mn;t Vonf: mdud“ alors qn’oll:' mm des
oranges, des ceufs ou des citrons, etc.; en ap-
porte trois, qu'il place sur la table. Celui du milieu con-
tient la carte : vous demandez & quelqu'un de o société
de choisir un de ces trois objets ; si 'om désigne celui do
milieu, vous mettez de cdté les deax autres. 8i 'on dési-
gne au contraire I'un des deux qui sout aux cités, on mes
a part celui qui est désigué, et 'on demande & une antre

rsonne de choisir I'un des deux restans; si c'est celai de

] car;eqn'ilglei?:e. vous mettrex ’autre de ciié; si ce
n’est pas celui dela carte; vous le meitez & part comme lo
précédent , et vous gardez celui de la carte. Vous casega
alors cet ceuf, cette noix qui est collée avec d¢la cire, ou
bien vous coupez cette orange oule citron , et vous en ti-
rez la carte, que vous montrerez; vous demanderez alors
le morceau qu’on-en a déchiré, et vous y substituez celuique
vous a remisle compére, lequel s'adapte parfaitement 2
la déchirure de la carte.

Pour faire passer ane carte d travers une table.

On prie un de la société de prendre une carte,
dela monmqutout le monde, de anplaeerenmit:e sor
le jeu, et de bien.la serrer avec les deux mains , en 1
* lejeu sur la table. Pendant ce temps, on se tourne de
Yautre cété, on retrousse ses manches et on monille,
avec de la salive, le dessus de la main. On s'approche en-
suite, on s'asseoit et 'on ce]c:it, élcg:i q;zm. serreAlln carte,
que ce n'est pas comme tel ’il faut o . Alors
le lui montrer, on place ses (;le‘;u mains étendues I’mc”:r
Tautre, de teHe sorte que le revers de la main mouillée
par la salive est sur les cartes ; par le mpyen d’une petite
pression Ia tarte de dessus adliére 2 la main; on retire.

84~
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alors les deux mains, on les porte sous la tahle, etlorsque
12 personne setre 1es cartes avee les deux mains, on Li
demande le nom de celle qoi a été prise et qui est dessous;
aussitdt qu'll I'a nommée, on la tire avec bruit du dessus
de latable , et.on la montre aux spectateurs surpris autant
que E:ubh. L’dn doit étre senl a la perlie de Ia table oi
1'on Lait ce tour, ¢t me pas Fexécuter une seeonde fois si-
op le redemande, de craate d'étre dévoilé. S

Deviner tout d’un ecoup un¢ carte que quelqu’un aura!
< pensée.

- Apads avoir fait tous les tours de cartes que 'on veut
faiwe , oa peut gander celuici pour le dernier ; on dit
Mssivups, jo vais slewiner tont o un coup lo vatte que vous
abes penads ; pour cala Fon prendra un jen de cartes
onteusre , afin en pense une. Ensuite on fait battre
1¢s ‘vantes: on les a rendues, on pousse avec la
peitite du cooleau une varte hors du jen; quand elle est:
um pew sortie, 1'on dit ‘qu'on la tire, que c’est celle qui a:
éncde.»umondonmuncoupdemchednmmu
. sat hes"doigts de celul qui la tiré 5 ce qui fuit rire la com-

pegels. . ‘ ‘

¥ Tvouver ta carte que quelgu’un aura pensée.
lmen‘tl; diviser les-cartes en cinq ou six
‘il R’y ait’ que eing ou cartes
esg:mdguyent‘ 11 faut q;:knn:;’v:;‘er, en
i uns aprés les aptres, dans quel tas est
1sée,, et en méme temps compter com-
& tans le, tas, Troisiemement, il faut
15 sur les autres , en sorte que celui ot
soit dessous. Quatriemement , il faut
de tas qu'il y avait de cartes dans le
dpensée. sans y employer tout le jeu ¢
e cartes qu'il en faut pour en mettre
Jinquiémement, il faut montrer les tas
res, et demander une seconde fois dans
pensée; elle sera précisément Ia pre-
vous indiquera.

] " Deoviner fa earts qua'on aura touthds.
;31 Baut faire tirer une carte du jeu , la faige metire sur

N
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latable, et remareper. quelque tachie pattichlidre sur cette
carte ( cela est facile, car il n'y a pas une carte qui n’3it’
une marque différente ) ; Von dit ensuit€ qu'on la mette
dans le jeu et qu'on batle les cartes. Quand elles sont bien
battues, en les prend et on montre la carte qu'on a tou=

Deviner toates les cattes d’un jeu les unes dprés Ia'aﬁlrga.

Pour deviner toutes les cartes d'un jeu les unes aprés
les autres, il faut d’abdrd en remarquer une , et battre les.
cartes, en sorte que celle que 1'on a remarquée se tronve
dessus ou dessous. Je suppose qu'on ait remarqué le roi
de pique; ensuite il faut mettre les cartes derriére son dos
et annoncer qu’on va titer le roi de pique. On tire effec-
tivement l¢ roi de pique qu'on  remi ; mais en le ti-
ranto:;entirex:aeqondetl[:el'on dainssn-i-,'
et quel’on regarde en‘jetant la premiére que j’ai supposée
arﬁe roi dr:g pique. Supposé que la seconde qu'on a re-
gardée en jeiant la premiére, soit une dame de ceeur, on
‘annonce qu'on va tirer une dame de ceeur; rhais em la
tirant on en tire une troisitme qu'on regarde pendant
q;fon jette la seconde, et einsi de suite jusqu'a la der-
niére. - .

" Remarquez que pour faire le tour adroitement, il faut
s'éloigner de deux ou trois pas.

La carts reconnue au taci.

- On fait tirer forcément la carte longue ou tonte autre
carte que I'on connait dans un jeu; on la laisse entre les
mains de la personne et on ‘fait mine de la téler avec le ’
dojgt index, en la frottant l@gérement du coté qu'elle est
peinte

8i on fait tirer la carte longue , on peat donner le jea
a la personne, afin qu'elle le- méle, aprds avoir mis sa
carte; et ayant reptis le jeu, on feindra de taler toutes les
cartes une epréi 'autre, jusqu’a ce qu'on rencontre celle
qu'on a fait tirer, qy'on Ipi annoncera alors devoir &tre
sacarte, ) )

Nota. On peat aussi, lorsque 1a personne tient dans sa
main la carte qu'elle a tirée, feindre de méme de-la pou<
voir. reconniitre en la touchant, et la lui nommer. ’

O
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La caris recontiue d lodeur.

* Le jeu étant toujours dans Pordre réglé, on le présen-
ters & une personne, afin qu'elle y choisisse une carte &
sen gré; et, ouyrant le- jeu & Pendroit ol a été tirée la
carte, on tiendra la partie de dessus dans sa main droite,
on touchera du doigt de cette méme main la carte qui
aura été tirée, et, sous prétexte de flairer son doigt, on
regardera la carte qui se trouve au-dessous de celles qu'on
tjent dans sa_main ,egui indiquera, suivant la méthode
connue, guelle est celle qui a été ’igrée; on la nommera
ensuite comme si on I'ayait reconnue par V'odeur.

Nommer le nombre des pointscontenus dans plusicurs cartos
qi'uns pgrsonnea choisies.

Ayant présenté le jeu & une personue, afin qu'elle y

a volonté plusieurs cartes quelconques, on remar—

subtilement quelle est la carte qui se trouvait au-

ﬂam de celles chojsies , et combien de cartes cette per-

sonne a tirdes du jeu; slors on comptera facilement
combien il doit y avojr de points.

Exenple.

Si la carte qu'on a remarquée est un neuf, & que la
personne ait pris quatre cartes, on saura que c’est un
valet , valant dix points, un six, un quatreet un deux
valant douze points, et on annoncera que la personne a
alors vingt-deux points dans sa main.

Nota. 11 faut, pour faire ce jeu, que les cartes soient
tovjours dans le méme ordre réglé ci-devant. .

La carte pensée au nombre.

Mettez la carte longue la seizitme, dans un jeu de
;quet; étendez ensuite sur la table dix & douze cartes
Su dessus, et proposex & une personne d'en penser une,
et de retenir le nombre ot elle se trouve placée; remettez
ces cartes sur le-jeu, faites sauter la coupe & la carte
longue, qui se trouvera alors placge dessus; demandez
ensuite & cette personne:d quel nombre est la carte qu'elle
a pensée ; comptez secreiement d’apreés ce nombre jusqu'd
seize, en jetant les cartes uge dprés P'autre sur la table,
¢t en l¢s tirant dn dessous; arrétez A ce nombre, la dix-
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septiéme carte étant celle pensée; demandez ensuite @ la
‘personne si elle a vu passer sa carte; elle répondra
non; vous lui demanderez alorsa quel nombre elle d‘émev
qu'ellc se trouve, et, rechlant avec le doigtla carte pen~
sée, vous relirerez celles qui suivent Jusqu’a ce que vous
soyez arrivé au nombre demandé. o

Nommer quelle est la carts qu'une pcnd;uu a tirée
. du jou,

On fera tirer adroilement, & une personne, une carte
plus large que les autres , qu'on aura mise dans le jeu, et
que I'on connait ; o lui donnera le jet & méler, aprés que
1a personne y aura mis ¢lle-méme sa carte , et on lui pro- .
posera de la lui nommer, ou de la couper; et, selon sa
réponse, on agira en conséquencé. On peut” aussi lui dire
de mettre le jeu dans sa poche, et qu’on en tirerd la carte

welle a choisie; ce qui- sera facile, puisqu'on pourrala

tinguer au tact. : . S,

Nota. 8i la personne tirait une autre carte, on ferait
dlors la récréation qui suit: - .
Trouver dans le jeu, et & travers un mouchoir, une carls

quelcongue gu’ une personne atirde d'un jou.

Donnez & tirer une carte dans un jeu, et, partageant
le jenen deux, dites & la ¥f_rsoni:e qui 'a choisie dé la
mettre au milien du jeu; faites sauter la.coupe’ 2 cet
endroit, et cette carte se trouvera alors la premi¢re au-

-dessus du jeu ; mélez le jeusans déranger cette carte de sa
place; mettez-le alors sur la table, couvrez-le d'un mou-
choir un pen fin, et prenez cette prémidre carte & travers,
le, mouchoir, en faisant mine de la chercher dans tout Ie
j €. Renversez ce mouchoir, et faites voir que cette cartqy
est celle qui a é1é tirée, :

Trouver dans un jeu, mis dans la , plusisurs cartos
que différentes personnes ont librement choisies,

Faites tirer, & deux différentes personnes, telle carte:
zne chacune d'elles voudra; partageant ensuite le jeu en
parties, faites-y remeltre ces deux cartes, ef sou~
venez-vous & qui apparfient celle qui’a été mise au-dessus
de l'autre; faites passer- la coupe a Fendroit' okt vous los-
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avez fait placer, afin de les faire vepir, par ce moyen, gu-
dewsus du jeu. Mdlez-les sans déranger ces deux pm&u’
cartes de leur situation , et dites a une personne de mettre
le jeu dans sa poche; proposez ensuite d’en tirer celle des
deux carles quon woudra cheisir; ce que vous ferez en
tirant I’dne ou Pautre de celles qui se treuveront au-dessus
du jeu; tirez ensuite celle de la seconde personne,
> " ) - ) N

Une personne ayant tiré une carée dans un jou, dont on
a fait ensuitesim tas, lui faire indiquer, par le point

“d'un dé jetd gur la table, quel est te tas oit ¢lle doit

¢ trouver. .

Ayes un jeu qpmaposé: de trente-yix cartes ,.dans lequel
iby uit seuloment six diﬂ'&entms répétées six fois}
disposet le_jen de mamitre que chacune de ces six diffé-
rohtes cartes sﬁiut,rangéa de suite, et que la dernidre
de chacune d'elles-soit une carte large. .

i Jetjeu étant ainsi disposé, on pourra faire couper tant de
fois quon voudra sahs ea déranger V'ordre, pourva quala
derniére fois on coupe a une des earteslarfes; etsilonen
folt 9ix ¥ ext conpant aux endroits o sont les tartes larges,
chacun d’muix contiendra des cartes semblbhles, - -

. On donnera & tirer, dans ce jeu, une carte j:elconque ,
€} on la fera remettre adroitement dans celui .ces six tas
ol elle aura été choisie ; on coupera le jeu en six parties
pour en faire six tas, comme il vient d’étre dit, et {:ﬁem
tant un dé A yme personne, on la préviendra que le poing _

welle amenera doit indiquer celui des six tas dans lequel
iﬁt &tre sa carle, on 1¢vera le tas qui se rapportera au
point amené, et an lui fera voir sa carte: :

Prols cartes ayint 4té présentées @ trois pérsonnes, dcvin:r
celle que chacune aura prise. ’

"M est'nécessaire de-connaitre les trois cartes qui auront
é1é présentées,, Ton devinera Pune par A , l'autre par B,
et l'autre par C. On peut laisser cependant la liberté anx
troi:ruom «de choisir chacune en ¢ulier la carte
qu'elle voudra. Ce choix fait, donnex a la premitre per .

spnne lo nombre 13, 4 la seconde Eelui de 34 . et @ la troi~
sibma celui de 36. Dytes ensuite & la premidre pessount
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d'sjouter ensemble la moitié du nombre de cefle qui a pis
la iarte A, le tiers du nomhre de celle qui a pris lacarteB,
etle quagt du_nombre da celle qui a pris la garte C, ¢t
demandez Ja somme qui provient de cette addition, Or,
ce tolal sera une des sommes marquées au tableau ci-joint,
qui indique que si cetle somme, par exemple, est 35, la
premiére personne aura pris la carte B, la seconde la
carte A, la troisitme la carte G; que si cette somme est
ag, la premiére a pris la carte G, la secondela carté B,
la troisiéme la carte A, et ainsi deg autres. : *

Sommes 1% a¢ 3. Personnes.
12 24 36. Nombres,

¥

e . 233. A, B. G '

) sk M G. B o T
o5.. B, A, Q. .
az.. G. A. B.: . -
28.. B. C. A !
ag.. C. B. A

Aprés avoir fait trois tas dun jeu dans lequel on & falt
Pu'm une carts, la faln trouver dana cefui d’entre fu,;
qu’on voudra ohoisir. . . )

11faut donner & tirer la carte longue , 1a faire remettrd
dans le jeu, et, faisant sauter la coupe, la mettre par cp
moyen la premiére au-dessus du jeu ; on fera ensuite troh
tas, de cinqa six ‘eartes chacun, en observant de mettre
celui ouest la carte tirée aurnilieudes deux autres, attenda
que c’est ordinairement pour celui-lx qu'on se déterminer .
on demandera alors dans lequel de ce3 trois tas on désire
trouve la carte tirée ; si- oir répond : dans eobi diy
ngiliéu, on la fera voir aussitdt, en la retournant ;'si au
contraire on la demande dans I'un des deux autrestas
pour lors on prendrale jeu dans la main et on mettra lg
tas dans lequel on I'a demandée sur les deux augres, en
observant de poser le petit doigt entre "ee tas et celdi g
‘milieu ( su-dessus duquel est la carte démandde ), afin'de |
s:uvoh- faive sauter la coupe A cet endroit ; on demanderst
nouveau A quel nombre ont la vent dons le tas-qu'cn &
choisi, et, sil'on répond la sixidme , on terd et on
tera oing cagmduf:nglejeb! ot falsant: penter
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la-doupe , on montrera s carte qui & é1é irée, laquelle s
trouvera étre [ sixitme.

Un jeu -do carie ayant clé mélé, faire indiqubr par une
uille posée sur un cadran guellc est la carte de ce
wméme jou qu’Ans personne a tquchée du bout du doigt.

»
Construetion.

Ayaz uae boite de carton ABCD (fig. 71), ronde, &
deus couvercles, et séparée en deux parties par le fond E;
1n'|m des cdtés H puisse_contenir un jeu de cartes, et
Vautre cdté I, un cadran de carton , dont le bord ait cinq
A six lignes d’épaisseur.

Que ce cadran soit & deux faces; transcrivez-y &'t
obié la couleur des cartes, et de V'autre, leurs noms
( les deox fig. 72); ménagez unarebord de deux
1 de cbté et-d’autre de ce cadran, afin que les deux
Ppivots, que vous devez meltre & leur centre, ne soient pas
sujets & s'émousser. .

Insérez dans le double fond B une petite lame d'acier
simantée, laquelle passe par le centre du cercle de ce ca-
dran, et reconnaissez , sur le dessus de ce cercle, I'endroit
oh se trouve placé Je sud de cette lame.

Ayez une aiguille aimantée d’environ deux pouces , qui

isse tourner librement sur l'un ou I'autre des deux

ivols qui sont placés sur les deux faces du cadran ci-

Introduises dans Yintérieur et au fond d’une lunette
&ivoire transparente, de deux’pouces et demi de longueur,
un petit cerdle de carton d'un pouce et demi de diamétre,
" cpntepant Jes nombres portés en la table ci-jointe, et

ez,y un verre oculaire de deux pouces et demj-de
yer , avec lequel vous puissiez apercevoir distincteren}
les différens nombres portés en cette table. :

vous aurez posé le cadran ci-dessus, |

Eft. Lorsque
dans le dessus de 1a ‘bolte, en observant qu’un des noms
qui y sont transcrits réponde précisément ai sud de la
lame aimaiitée reafermée dans le cercle o fond B, si vous®
" mettez V'siguille sur son pivot, et que vous la fassiez

tourner, elle s’arrétera sur ie nom de la carte qui a été
posée vers le sud de ce harreau.

. et effet aurn également lien pour 'une ou V'autre des
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detix faces de ce cadran; d’ot il suit qu'on sera maitre,
en posant alternativement ce cadran dans cette boite sur
ces deux faces, de faire indiquer en deux fois, par cette
aiguillé, telle carte d'un jeu de piquet qu'on désircra.

La table des nombres, qui est cachée dans la lunette,
pouvant indiquer quelles sont les carles qu y répondent,
il s’ensuit que si on connait & quel nombre est dans le jeu
unc carte qu'une personne aura touchéc, on pourra sa~
voir, par son moyen , quelle est cette carte, puisqu’ayant
connu, par exemple, qu'on a touché la douzi¢me carte, -
on peut juger que c'est nmécessairement le huit de pique
(voyez la table ci-aprés ).

RECREATION
Qui se fait avce cetle boile ct cetle lunette.

On prend le jeu de cartes tel qu'il s’est trouvé disgosé »
apres avoir fait la précédente récréation; on le méle de
nouveau, suivant la manitre qui a été_enseignée , ce qui
dispose nécessairement le jeu dans V'ordre ci-aprés, qui a
rapport a la table des nombres insérée dans la lunette.

Ordre dos cartes aprés ce nouveau ﬁdange.

1 KNeuf de pique. 17 Dame de tréfle.
2 Roi de pique. 18 Neuf de cceur.
3 Sept de pique. 19 Dame de pique.
4 Sept de carreau. 20 Valet de tréfle.
5 Asde pique. ar Roi de ceeur.
= 6 Dixde trefle. 22 Dame de cceur. -
o 7 Dix de carreau. 23 Neuf de carreau.
¢-" 8 Dix de cceur. 24 Valet de carreau.
» 9 Asdetrifle. 25 ‘Huit de carreau.
€ 10 Asdeceur, 26 Roi de carreau,
11 Huit de cceur. 27 Dame dé carreau.
12 Huit de pique. a8 Valet de cceur.
13 Sept de cceur. - 29 Roi de tréfle.
14 Neulde tréfle. ' 30 Asdecarreau. .
15 Valet de pique. 31 Septde tréfle. . |
16 Dix de pique. 32 Huitde tréfle.

25
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»go
Table qui doid 8ire placte au fond ds la lunette. *
Carreax.
30 26 37 34
7 a3 4
Pigue. Ceaur,
5§ a 19 15 10 a1 22 328 L
1w 1 12 3 8 18 1 13
. ’ Tréfle. i

g 42 17 20
14 52 2
Les nombres portés en la table ci-dessus ont rapport
& l'ordre des cartes qui précéde; chaque couleur porte
huit nombres, qui_sont supposés désigner les figures des
cartes comme il suit.

Exemple.
Carreau.
as  roi dame valet.
30 26 a7 24
dix neuf  huit sept.
7 23 a5 Z

1l en est de méme pour les trois autres couleurs.
Lejeudecartes ayant doncété mélé, comme il a étéditci-
devant, onprésentera & une personne.le Jeu entier, en lui
étalent d'abordleshuit premiéres, ensuiteleshuitsecondes,
en lui disant d’en toucher une du bout du doigt et des’en
souvenir ; on remarquera exactement le .nombre auquel
elle se trouve dans le jeu (on suppose ici que c’est la dou-
zieme ); on prendra ensyite 'giguille aimantée et
feindra de lui donnér la vertu magnétique, en la passagt ,
sur le doigt de cette personne, de méme qu’on le ferait *
sur une pierre d'aimant; on pourra méme lui faire tenir, |
dans I'autre main une pierre ou lame aimantée, & dessein
de lui donner a entendre que la vertu magnétique se com-
munique d'une main 3 ’autre. Aprés cette feinte, on fera -
Somme si on pouvait apercevoir, avec la lunétté ci-dessus
ca:t:tien  e.qui donnera lieu de reconnaitre quelie estla
carte l:;lu por le n° 12; et ayant remarqué que cette
» qui a ét¢ touchée, est le huit de pigne., on posert

|
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le cercle de carton sur la boite, de maniére que le mot
ique se trouve vers I’endroit ol est le sud du barreau; on
era tourner V'aiguille sur son pivot, et elle s'arrétera sur
ce mot, lequel désignera que la carle touchée est un pique;
on retournera ensuite le cercle, et posant I’aigui e sur
Pautre pivot , on lui fera indiquer de la méme manitre
que cette carte est un huit, c'est-a-dire le huit de pique.
Nota. Les cartes disposées comme il est dit dans cette
récréation, devant servir, aprés un nouveau mélange, &
faire celle qui suit, il faut conséquemment avoir attention
@ ne les point déranger de leur ordre. '

Nommer toutes les cartes d’un jeu.

Ayes un jeu complet de cinquante-deux cartes, et dis-
posez-le suivant Fordre des deux vers ci-aprés, qu'il faudra
relenir par cceur.

Unus quinque novem famulus sew quatuor duo.
Un  cingq neuf  valet six quatre deux,
Rew  sept oclo fe trina  decem.

Roi sept huit reine trois dix.
Outre ce premier ordre, rangez-le encore suivant Pordre

des couleurs, pigue, caur, tréfle et carreau, c'est-d-dire
ue les 52 cartes se trouvent disposées suivant I’ordre ci-

essous. .
Ordre des cartes.
15 Cingq de trifle.

16 Neuf de carreau.
17 Valet de pique.

1 As de pique.
2 Cin dl:. gur.
3 Neut de trefle:

& 4 Valet de carreau.

5 Six de pique.

6 Quatre de cceur.
7 Deux de tréfle.
8 Roi de carreau.
9 Sept de pique.
10 Huit de cceur.
11 Dame de tréfle.
12 Trois de carreau.
13 Dix de pique.
34 Asde ceeur.

18 8ix de cceur.

19 Quatre de trifle.
20 Deux de carreau.
21 Roi de pique.

22 Sept de ceeur.

23 Huit de tréfle.
245 l%anye ge carreau,
a5 Trois de pique,
26 Dix de c;urqu
27 As de tréfle.

a8 Cinq de carreau.



293 MANUBL COMPLET

29 Neuf de pi 41 Cinq de pique.’
32 Valet de &gn“:: 4a Neut} de gn?::‘
31 Six de tréfle. 43 Valet detréfle.
32 Quatre de carreau. 44 Six de carrcau.
33 Deux de pique. 45 Quatre de pique.
Roi de cceur. 46 Deux de cceur.
35 Sept de tréfle. 47 Roi de tréfle.
36 Huit de carreau. 4é Sept de carreau.
gg Dame de pique. - 49 Huit de pique.
Trois de ceeur. 50 Dame de cceur.
Dix de tréfle. 51 Trois de tréfle.
40 As de carreau. 52 Dix de carreau.

Cet ordre est tel , qu'il suffit de connaitre une de ces
cinquante-deux cartes quelconques, pour savoic quelle est
celle qui duit la suivre. :

Exemple.

-On peut savoir quelle estla carte qui suit le roi de pique;
il sufit de se rappeler que dans les deux vers ci-dessus, le
mot septem qui suit celui de rex, désigne ‘que c’est un
sept, et que la couleur qui suit le pique étant le ceeur,
ce sept est celui de cceur, et qu'on peut connaitre ainsi
toutes cellcs qui peuvent suivre cesept de ceeur.

RECREATION.

Le jeu étant disposé comme il est ci-dessus, ¢t ayant
retenu par coeur cc vers el Vordre des couleurs, on le
fera couper autant dc fois qu’on voudra, et, remarquant
la carte qui se trouve au-dessous du jeu , on nommera de
suite toutes les cartes du jeu, & commencer depuis la pre-
mitre qui est au-dessus du jeu, jusqu’a cette derniére
qu'on aura apergue d’abord. )

Nota. Si l'on veut faire avec ce jen quelques unes dfs
récréations qui suivent, il ne faut pas déranger I’ordre des
carles ; ainsi il faut les remettre les unes sur les autees , &
mesure qu'on les nomme. )

Les cartes d’un jeu de piquet ayant été mélées, partager
le jeu en deum parties, nommer le nombre des points qui
doit se trouver dans chacune d’clles.

Préparation.
Ayant supposé que les rois, dames et valets * doivent
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compter dix, les as un, et les autres cartes selon les points
i y sont indiqués, disposez, a ’avance,, un jeu de piquet
3:05 I'omdre contenu dans la table ci-aprés, cn observant
que V'as de cceur doit &lre une carte un peu plus large que
toutes les autres. Conservez ce jeu ainsi preparé , afin de
vous en servir pour faire cette récréation et celles qui sui-
vent, lesquelles dépendent également de cette premiére
disposition ou ordre primitif.
Ordre dans lequel les caries doivent étre rangées avant de
faire cette récréation.

1 Dix de carreau. ng Sept de pique.

2 Dix de ceeur. 18 Valet de pique.

3 Dame de pique. 19 Dix de pique.

4 Valet de e. 20 Sept de carreau.
5 Roi de ceeur. . a1 Dame de carreau.
6 Dame de cceur. 22 Valet de cceur.
7 Neuf de carreau. 23 Huit de cceur.

8 Asdecceur.Carte large. 34 Huitde pique.
9 Neif de ceeur, a5 Roi detrefle.

10 As de pique. - 26 Neuf de pique.
11 Dix de trefle. 27 Roi de pique.

12" Valet de carreau. ,g Sept de cceur.
13 Dame de tréfle. 29 Neuf de tréfle.
14 As de tréfle, * 30 As de carreau.
15 Huit de carreau. 31 Huit de tréfle.
16 Roi de carreau.: 32 Septde tréfle.

Le jeu étant rangé dans I'ordre ci-dessus, on le mélera
une seule fois bien exactement , suivant la méthode qui est
usitée pour ce tour, et aprés le mélange elles se trouveront
_nécessairement dans I'ordre ci-aprés.

Ordre dans lequel les cartes se trouveront dprés avoir été
. mélées. .
Cartes. Poiats. Cartes. - Points.

1 Sept de ceeur. . .- 7 Ci-contre . . . . 42
2 Neufde tréfle. . . g 6 Dixde pique. . . . 10
3 Huit de ccevr. . . Dame de tréfle. . . 10
4 Huit de pique. . . 8 Asdetréfle.. . . . 1
5 Valet de pique. . . 10 9 As'de ceeur., . .. 1
Total's « . « 42 Tow...-64
as.
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Cartes. Points, Carles Poifitsq
Ci-contre. . . . 107

10 Neufde ceur.. . 9 32 Roide carreau’. . 10
1t Dame depique. . 10 23 Sept de pique. . . >
1a Valet de tréfle. . 10 24 Sept.de carreau. . 7
13 Dix de carreau. . 10 25 Damede carreau. . 10
14 Dix de cceur. . . 10 26 Valet de cceur. . . 10
15 Roi de ceeur. . . 10 ng Roi de tréfle. . . . 10
16 Dame de ceeur. . 10 38 Neufde pique. » « g
17 Neuf de carreau. . 9 29 Roidepique.. . . 10
18 As depique. . . . 1 30 Asde carrean. . . 1
19 Dixdel&ﬂ....xo 31 Septdetrifle . . . g
20 Valetde carreau. . 10 32 Huit de tréfle. .

21 Huit de carreau. . '

Total. + « « « 107 Total, . . . , 1g6

Effet. Lorsqu’aprds avoir mélé les cartes, comme il a éte
dit, on les aura par ce moyen dis dans I'ardre ci-
dessus, si on coupe le jeu a I'as de coeur, qui sa treuve
&tre une carte plus large, le nombre des points portés
sur les cartes que V'on enlévera par cette coupe sera de
soixante-quatre points, et celui qui restera dessous sera
de cent quatre-vingt-seize. .

Réeréation qui se fait avee o6 jeu.

Aprés avoir, au moyen du mélange ci-dessus, dispnsé
ce jeu de piquet, comme il a été dit, on annoncera qu’on
va couper le jeu, et le ger en deux parties, et qu'on
nommera le nombre des points contenus dans I'une ou
Yautre de ces divisions; ce qu'on exécutera en coupant
a la carte large. .

Nota. Cette récréation paraitra assez extraordinaire, si
I'on s'cst fait une habitude de méler promptement les car-
tes, de mani¢re qu'il paraisse que ¢e mélange soit sem-
blable a celui qu’il est d'usage de pratiquer lorsqu’on joue
-aux cartes; mais ’application qu'on doit.faire de la dispo-
sition des cartes de cette récréation pour I'effet de celles
qui suivent, rendra ces derniéres d'autant plus €étonnantes,

&"; ::’e{’e pourra concevoir comment un méme jeu de cae-
¢ & différentes reprises , peut produire tous ces di-

vers lmusemens.
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&ns personns ayant choisi librement une carts, tires d'un
sac deux olives, dant Pune indigue lo ngm de cette
carle, ot Lautre sa couléur. .

Construction.

Servez-vous du sac approprié 3 ce tour et des olives
creuses; insérez dans huit de ces olive} les noms des dif-
férentes cartes d’un jeu de piquet, et dans les quatre au-
tres les quatre couleurs; mettez ensuite, dans une des

hes secrétes, les'deuxolives qui contiennentlenom etla
couleur d’unedesdeux cartes quevousdever faire tirer, et
dans’autre pochette les deux olives qui renfermentle nom
et la couleur de 'autre carte.

- RECREATION.

On fera tirer adroitement, & deux différentes i
les deux cartesdranscrites et renfermées dans les olives ,
qu'an a eu soin d'insérer dans les deux poches du.sac, et
on proposera enstite d’en faire sortic d’abord deux olives,
dans lésquelles seront transcrits le nom et la couleur de
ces deux cartes qu’on souhaitera, ce qui s'exécutera en

ressant et poussant lesolives convenablement; on en fera
Se méme 2 I'égard de la deuxidme carte qui aura été tirée,
ce qui paraitra assurément fort extraordinaire,

Nota. On peut ne faire tirer qu'une seule carte, et at~
tendre quon demande A voir recommencer cetle récréation
pour faire tirer la deuxiéme. On peut aussi faire tirer trois
cartes, attendu qu'on peut mettre deux autres olives dans
la troisidme poche du sac.

On peut exécuter, avec ce sac, diverses récréations, que
chacun peut imaginer & son gré. '

Les vingt eartes.

Prenez vingt cartes et les rangeant deux & deux sur lp
teble, dites a plusieurs personnes d'en retenir chacune
secretement deux, c’est-d-dire les deux cartes d’un des dix
tas que vous avez faits; reprenez ensuite tous ces tas,
mettez-les I'un sur I’qutre sans les déranger, et disposez
les cartes sur la table par la régle de ces quatre mots,
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dont la disposition doit étre présente i volre mémoife,

m u« (¢ u s
* 1 3 4 5
d e d & ¢
6 7 8 g 1o
n o0 m e n
Wl 1213 14 15
c @ ¢ ¢ s

16 17 18 19 20

Le premier tas de deux cartes se nfet aux numéros 1 et
13, le second aux numeéros a et 4, le troisiéme anx numé-
xos 3 et 10, et ainsi de suite, suivant P’ordre des deux let-
tres qui sont semblables; et lorsqu’on déclare que les deux
cartes que l'on a pensées sont ( par exemple% au second
rang, vous reconnaissez que ce sont celles placées aux nu-
méros 6 ct 7. Si on vous dit qu'elles sont au second et au
quatri¢me rang, vous voyez 3: méme que ce sont celles
placées g ct 19, atlendu gue ces quatrenots sont eom-
posés de vingt lettres, dont chacune d'ellesen a deux

semblables,
v .
La carte changeante.

. Onfaittirer adroitement la carte longue a une personne,
et, apreés qu'ellel'a regardée , on lui djt de la méler dans
le jeu; on reprend le jeu , et I'on fait tirer & une seconde
personne, cetie méme carle, et méme, si I'on veut, & une
troisi¢me ou quatridme; on tire ensuite soi-méme, de dif-
{érens endroils du jeu, autant de cartes qu'on en a fait
tirer, ayant altention que parmi elles se trouve celte
méme carte longue que chacun a séparément tirée ; on
smontre alors toutes ces cartes, en demandant, en général,
si chacun y voit sa carte; celles qui les ont tirées répon-
dent que oui, attendu qu'elles voient toutes cette méme
carte longue; alors on les remet daus le jeu, et coupant &
la carte longue, on montre a une d'elles la carte de dessous
le jeu, en lui demandant si c’est sa carte ; elle répond que
oui ; on donne un coup de doigt , et on la montre & une
seconde personne qui répond de méme, et ainsi a toutes les
autres personnes, qui croient que celte méme carte change
ol &ré de celui qui fait cette récréalion, et ne s'imaginent

. P® qu'elles-ont toutes tipé la méme carte. .
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- 8i la premiére personne ne prenait pas cette carte lon-'

qu'on lui présente, il faut alors faire tirer toutes car-

tes indifférentes, et en coupant soi-méme le jeu , les faire

mettre sous la carte longue, en faisant semblant de bat-

tre a chaque fois; on coupera ou on fera couper ensuite &

la carte longue, et on rendra a chacun la carte qu'il a ti-

rée, en observant de rendre la premitre au dernier, et
remonter ainsi jusqu’au premier.

Autre maniére de faire cetle récréation, sans fairs usage
) de celle carte longue.

" Meltez dessus votre jeu une carte quelconque, par
exemple, une dame de tréfle; faites sauter la coupe, etla
faisant passer par ce moyen au milieu du jeu, faites-la ti-
rer 3 une personne, en la lui présentant de préférence.
Coupez ensuite et faites remettre cette dame de tréfle au
milieu du jeu, et mélezles cartes sans la déranger de des-
sus le jeu; fhites sauter la coupe pour la fiire revenir une
seconde fois au milieu du jeu, et alors présentez, et faites
tirer cettc méme dame.de tréfle & une seconde personne,
observamt qu'elle soit assez éloignée de la premiére per-
sonne pour qu'elle ne s'apercoive pas qu'elle a tiré la
méme carte; enfin faites tirer cette méme carte 2 cing
personnes différentes. Mélez vos cartes, sans perdre de
vue volre dame de tréfle, et étalant sur la table quatre
cartes quelconques et la dame de trefle, demandez si cha-
cun y voit sa carte; on répondra que oui, attendu que
chacun voit la dame de tréfle ; retournez vos cartes, reti-'
rez ensuite la damedetréfle , et approchant de la premiére’
personne, montrez-lui cette carte sans que les autres puis—
sent la voir, et lui demandez si c'cst 1a sa carte, elle dira
que c'est elle ;;soufflez dessus ou y donnez ua coup dedoigt
et la montrez 2 la seconde personne, et ainsi de suife.

Pour faire changer des cartes.

O les prépare de la maniére qui suit : il faut tirer des
lignes de A en B, fig. 73, et faire du c6lé C autant de
carreaux qu’il en paraitrait dans un dix quand la carte est
couverle d'une autre, comme il est marqué aux cartes
E F G ;la quatritme H est un dix entier. On fait des va-
lets & demi-corps , comme il est marqué du cité D, et aux
eartes I K L, On range ces cartes dans 'sa main ‘comme
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EMH, et 'on dit: Messisurs, voild quatre dio de car-
rean ; soufflant dessus slles vont changer en quatre valets
de tréfle. Pour ceteffet on a un valet de tréfle entier que
I'on met la téte en bas sous le dix de carreau ; on réforme-
les cartes en tournant le haut en bas, on tirele valet qui
est sous le dix, et on le met dessus ; enfin on ouvre(lu
cartes qui paraissent toutes valets de tréfle, comme il est
marqué aux cartes I K L M, L

Si on veut les faire changer d’une autre maniére,, il faut
coller un morceau de papier de la grandeur dela carte,
et ne le coller qu’a moitié, afin que I'autre moitié se leve
et s'abaisse, le peindre des deux coiés afin de faire le
changement. Le cté A représente un valet, et en tour~
nant le feuillet collé, 'autre cdté B représente un carreau.
8i c’étuit un autre sujet , il faudrait le faire la téte en bas;
mais pour un carreau, il n'importe de quel cbté il soit
tourné ; on tourne la carte en bas lorsqu'on veut la faire,
changer. On souffle dessus pour faire retourner le papier ,.
et I'on peint tels sujets que I'on veut sur ces cartes, .

Les cartes changeant sous la main.

11 fayt avoir, dans votre jeu, une carte qui sait doutle, -

} exemple, un roi de pique que vous placerez dessous
@ jeu ; vous mettrez au-dessous de ce roi, une carte quel-
conque, comme un scpt de cceur, et dessus le jeu votra
second roi de pique ; vous mélerez le jeu sans déranger ces.
trois cartes, et montrant le dessous du jeu, vous faites.
VOIr & une personne le sept de cceur ; vous le retirerez avec
le doigt que vous avez eu le soin de mouiller, et, feignant.
alors d'dter ce sept de cceur , vous dtez le roi de pique, et
le nt sur la table, vous dites a cette méme personne
de couvrir avec sa main ce prétendu sept de cceur; vous
mélez-une seconde fois le jeu, sans déranger la premiére et
derniére carle , et ayant fait passer sous le jen le second
roi de pique, vous le montrerez & une autre personne, en
lui demandant quelle est cette carte ; vous la retirez avec
le doigt, et vous dtez le sept de cceur, que vous lui faites
couvrir de la main; vous commandez au sept de cceur
Squ'on croit étre sous la main de la premiére personne )
e passer sous cclle de la seconde , et réciproquement an
roi de pique ( qui parait avoir ét¢ mis sous la main dela
seconde personne ) de passer sous celle de la premitre;




vous fl‘::liv.es lever les mains et remarquer que le changement
s'est fait, ,

Nota. Les deux cartes semblables, et I'attention qu’on
a de faire remarquer 3 la seconde personne le roi de
Ppique, fait paraitre cette récréation assez extraordinaire,

La carte changeant sous les doigts.

Effacez un des points d’un trois de coeur (fig. 74), et
gardez cette carte dans votre poche , de maniere qu’en la
prenant vous puissiez reconnaitre le cété B.

Ayez un jeu de cartes de quadrille, au-dessous duquel
soient I’as et le trois de cceur, faites sauter la coupe pour
les faire revenir au milien du jeu, et faites-les tirer for-
cément A un cavalier et 2 une dame , auxquels vous donge-
rez ensuite le jeu pour qu'ils puissent y remettre eux-mé-
mes leurs cartes et les méler : pendant ce temps, prenez
adroitement la carte qui est dans votre poche, cachez-la
sous votre main, et en reprenant le jeu, posez-la au-des-
sus ; faites sauter la coupe et tirez cette carte du milieu du
jeu : présentez-la & celui qui a tiré le trois de cceur (en
cachant avec le doigt index V'endroit C, afin qu'il s’ima-
gine voir le trois de cceur), demandez-lui : Est-ce votre
carte ? il répondra oui ; reprenez-la avec les deux doigts
de la main gauche, et cachant le point B, montrez-la a la
personne qui a tiré I'as de cceur, en lui disant : Ge n’est
donc pas la vdtre, madame? elle répondra: Cest la

mienne ; vous direz alors , cela ne se peut , et vous ajoute- *

rez en la montrant de nouvezu a la premidre personne :
Monsieur dit que cest la sienne ; il répondra: Ce n’est
plus elle; vous ferez voir ensuite le trois de cceur a celte
dame, en disant : Je savais bien-que c'était la carte de ma-
dame, elle dira : Ge n'est plus la mienne , vous ajouterez:
Vous voulez donc me tromper, moi qui trompe les autres,
et frappant avec le doigt sur la carte,, vous leur ferez voir
I'un aprés Pautre les deus cartes qu'elles ont tirées , en di-
sant : Voici votre carte, et voila la votre.

‘Nota. On-doit , 3 chaque fois qu’on veut faire changer
lacarte, la prendre dans les doigt de I'autre main.

Changer Pas ds piqué en trois de ceeur et en as de caur.

On prépare une carte comme le désigne la fig. 74, et
sur le point de eeur da milieu; on y colle » @vec un peu
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de savon, un point de pique A. On que le doigt du c&lé B,
et couvrant le point de cceur, on fait voir I'as de pique;
on baisse ensuite la carte, on retire avec le doigt le point
de pique, et couvrant du doigt 'endroit G, on fait voir le
trois ge cceur ; on baisse de nouveau la carte , et couvrant
de nouveau avec le doigt I'endroit B, on-ait voir I'as de

coenr.

On peut changer de méme I'as de pique en cinq de
ceeur. ( Voyez la fig. 75.)

Nota. 1l ne faut pas se servir de cartes oli I'on ait effacé
ces points, attendu que la carte perd & cet endroit son
poli ; il vaut mieux faire faire ces sortes de cartes exprés

r les cartiers; autrement, on s'apercevrait facilement

cette subtilité. -

Pour changer un as de caeur en as ;lc tréfle.

On prend deux as, un de cceur et un de tréfle : on colle
un petit morceau de papier blanc biea mince sur les deux
as avec de la cire blanche. Sur I'as de cceur on peint un as
de tréfle, et sur I'as de tréfle on peint un as de ceeur. On
montre les as 3 tout le monde I'un aprés l'autre, et on les
passe vite, afin que I'on ne s'apercoive pas qu'ils sont
ajoutés. On montre d'abord I'as de cceur, et Ton dit:
Messiours , vous voyez bien que c'est las de caeur? On fait
mettre le pied dessus, et en le mettant sous le pied, on
tire avec le doigt le petit papier qui est attaché sur la
carte ; on montre ensuite 1'as de trefle, et en le faisant
metive sous le pied d’une autre personne qui soit ¢loignée
de la premitre,-on dte aussi le papier de dessus la carte.
On commande ensuite a T'as de cceur de changer de Plaee
et d'aller a celle de I'as de tréfle, et & I'as de tréfle d'aller
a celle de I'ss de cceur ; enfin on dit & celui qui a mis le

jed sur I'as de cceur de montrer sa carte , et il trouve las

trefle; et celui qui a mis le pied sur ’as de tréfle trouve
I'ss de cceur, ce qui surprend la compagnie.

_ Faire changer ls trois de pique en as de pigue ol en as
de caur.

Préparation.

1l faul préi)arér |;n as de cceur , en y collant avec du sa-
von trois points de pique, que I'on découpe le plus mince
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-qull est possible, en se servant , pour cet effet,.d’une
carte dédoublée, et dont on forme un trois de pique.
(Voyez la fig. 76.) ,
aicrEATION. N
Cette préparation faite , on montre celte carle a la cont-
gnie ; on reprend la carte, et on fait glisser avec le
s:ngt le point de pique D ; et couvrant avec le doigt le
. point de pique A ( fig. 77) , on fait voir I'as de piqus; on
met ensuite le daigt 2 I'endroit A (fig. ;8), et an dit,
Voild le trois de pique revenu ; on fait glisser avec le doigt
Yautre pique, et on fait voir que I'as de pique est revenu
(voyez fig. 79); enfin on fait glisser le pique qui couvre
1%as de ceeur, et on le fait changer en as de cceur ( voyez
fig. 80) ; on met ensuite cette carte sur la table, afin -
qu'on puisse I'examiner. T :
Nota. 1l faut faire tous ceg changemens avec beaucoup
de subtilité, si I'on veut que ces'sortes de récréations pa-
raissent agréables, et il vaut mieux s'abstenir de les faire
que de laisser apercevoir aux autres le moyen dont on se
sert poury parvenir,

Faire trouver trois valets ensembls avec une dame , quoi-
qu’on ait mis un valet avec la dame sur le jeu , un valet
dessous , et U'autrg dans le milieu du jeu.

On o4te trois valets et une dame du jeu, que I'on met
sur la table ¢ ensuite on dit , en montrant les trois valets :
Messicurs , voild trois dréles qui se sont bicn divertis au
cabaret ; aprds avoir bicn bu et bien mangé , ils s’entre-de-
mandent Pun Pautre s’ils ont de largent : il s trouve
que tous trois-n’ont pas un sou. Comment fuire? dit Pun
d’euxc, il faut demander encore du vin d Phélesse, et
tandis qu'elle ira ¢ la cave, nous nous enfuirons. Tous

“trois y-consentent , appellent I'hétesse, qui est la dame
qu'on montre , et I’envoient 4 la cave. Pour cela, vous
renversez la dame sur la table; aprés quoi vous dites:
Allons , il faut faire enfuir nos trois gaillards. Vous en
mettez un sur le jeu, un dessous, et 'autre au- milien.
Notez qu’avant de faire le tour, il faut faire e sorte que
le quatridme valet se trouve dessous ou sur le jeu de car-
tes. L’hotesse étant de retour, et ne trouvant pas ses trois

-gaillards , se met en état de courir aprés. Faisons-la domo

26
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woarir, ditessvous; voyons si elle pourra atiraper’ mos
treis drdles. Pour cela, vous la mettez sur le jeu; apras
i vous donnez & coupera’'quelqu’un de la compagnie.
est’certain qu’en jetant les cartes les uncs aprés les au-
tres , on trouvera trois valets avec la dame.

L’hotesse et les trois buveurs.

On met secrétement un des quatre valets aun-dessus du
" jeu; on prend les trois autres et une dame que 1'on met
sur’la table; montrant ces trois valets, on dit : Poild
trois droles qui se sont bien divertis, et ont bien bu au
oabaret , mais qui n’ont pds d’argent pour payer; ils com-
plotent ensemble de s’enfuir sans payer P’hétesse que voila
(on montre la dame); d cet effet, ils.lui disent daller
chercher du vin d la cave, et pendant ce'temps-ld, ils.
a’nﬁm’ut shacun de leur ¢ (on met alors 'un des valets
os du jeu, un autre au-dessous, et Je dernier ay
milieu du jeu ). L’hdtesso étant de retour, et ne los trou—
vant plus, veut courir aprés eux (an met la dame au-
dessus du jeu ), et elle rattrape mes {rois gaillards. On
fait couper et remarquer que la dame se trouve avec les
trois valets. ’ . :
Nota. Comme il se trouve un valet qui n'est pas de Ja
couleur de ceux qu'on a fait voir, i} faut reformer le jeu
aussilot qu’on a laissé apercevoir cette dame avec les trois

valets.
Lee guatre as indivisibles.

Otez et &talez sur la table les quatre as d'un jeu de
cartes, et tenant le jeu dans volre main gauche, enlevez
adroitement,, avec la main droite, trois cartes de dessus
ce jeu, et les tenez cachées sous la main droite ; metter
ensuite ces quatré as au-dessus du jeu, et en prenant le

" jeu, remetlez au-dessus d’eux les trois cartes que vous
tenez cachées dans voire main : dtez ensuite les quatre
cartes qui se trouvent au-dessus du jeu, et mettez-les sur
la table sans les découvrir, excepté la quatriéme, qui est

. undes as, et que vous laisserez méme tomber 2 terre, afin

de donper le change, et que l'on croie plus fermement
ue ces quatre cartes sont effectivemem' les quatre as.
‘aites mettre un de ces as au-dessus du jeu, et les trois
autres dans les endroits de ce jeu qu'on voudra ( cepen~
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danfil ne fout pas les laisser metire parmi |& quatre as
qui sont alors au-deisus du jeu); et faisant alors sauter la
coupe, vous ferez voir qu'ils se trouvent encore tous
les quatre ensemble, au milieu du jeu. :

La carte dans la poche.

" Celte récréation ne peut se faire qu’en s'entendant avec
une personne qui a été prévenue a I'avance de la carte que
I’on a retirée d'un jeu et mise dans sa poche ; on présente
le jeu & cette personne 'ﬁou 'on suppose ici qu’ont a 8té la
dame de ceur) , et on lui propose de regarder et pensep
une carte; on lui fait remetire elleeméme le jeu sur la
table, et on lui demande quelle est la carte pensée ; elle
nomme celle dont on est convenu; on lui remet le jeu en
main, en feignant d’en escamoter une carte, et on lui
dit: Votre carte n’cst déja Klus dans le jeu; alors celte
personne examinant le jeu, dira: Effectivement ma carte
ne s'y trouve plus; alors on la tirera de sa poche en di-
sant : Elle ne doil pas y éire, puisque la voici dans votre
poche. )
Faire trouver une earte dans un auf.

Roulez une carte le plus serré que vaus pourrez, et
introduisez-la vers A dans-un petit bdton AB ( fig. 81),
semblable a celui dont on se sert pour jouer des gobelets,
excepté qu'il doit y avoir, dans toute sa longueur,:un tron
d’environ trois lignes de diamétre, afin qu'une petite ba-
guetteC, de méme longueur, terminée par un bouton D
semblable & celui A, puisse y couler librements

Faites tirer, par une personue, une carte semblable 3
celle qui a été cachée dans ce biton, et faites-lui remettre
dans le jeu; présentez-lui ensuite plusieurs ceufs , et de-
mandez-lui dans lequel elle souhaite que se trouve la carte
qu’elle a tirée : prenez alors le biton en le tenant par le
coté B, cassez I'ceuf choisi avec celui A, et enfongant un
peu le baton dans ’euf, poussez subtilement le bouton B
avec la paume de la main, afin d’y faire glisserla carte ;
ouvrez enti¢rement I'euf, et déroulant la carte que vous
y avez introduite, faites-lui voir que c'est celle qu'ellea
choisie dans le jeu. . :

_ Nota. 11 faut escamoter subtilement la carte quia ét4
tirée, afin de faire voir qu'elle n'est plus dans le jeu.
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Autre moyén de {aire trouver dans un @uf la carte qc:'oa
. a tirde.
On prend ua jeu de piquet tout neaf, on en fait tirer
. une carle Fgr quelqu’un, et on'la fait mettre dessous;
mais oa la laisse tomber dans la gibecitre en battant les
cartes. On remarque quelle carte, si c’est dans la quatritme
haute ou dans la basse , c’est-a-dire si c'est la.premidre,
seconde, troisitme ou quatriéme, et on montre celle qui
1ni répond dans l'autre quatridme , en demandant si c’est
celle-Ja. Supposons, par exemple, qu'on ait tiré le roi
de carreau, qui est la scconde carte de la quatriéme
haute, il faut montrer le neuf de carreau, qui est la se-
conde carte de la quatrieme basse, et demander si c’est
celle-la. On répond que non ; on dit : Monsieur, cherchez-
la donc vous-méme. Pendant qu’on la cherche, une per-
sonne qui est A la porte, et qui sentend avec le joueur, °
voyant qu'on‘a montré le neuf de carreau qui est la se-
conde de la quatriéme basse, va mettre dans un ceufle
roi de carreau, qui est la seconde de Ja quatritme haute,
Quand on voit que la personne & qui ona donné le jeu est
lasse de chercher, et qu'elle dit que la carte n'est pas dans
le jeu, on dit : Qu’on apporte un auf. On z:rp’orle Pceuf
préparé , on le fait casser et on est surpris d’y trouver la
carte que I'on a tirée. :
La carte dans une bague.

Faites faire une bague & deux_chatons opposés entre
eux A et B (fig. 82), dontl'un et l'autre soient garnis
d’une pierre ou cristal rectangulaire de méme grandeur ;

i 1’une de ces deux pierrés de fagon qu'on puisse y
appliquer, par-dessous, la figare d’une carte peinte en
petit sur un papier ; que ’anneau de cetle bague soit assex
grand pour qu'elle puisse tourner facilement dans le troi-
si¢me ou quatri¢me doigt de la main gauche. :

S RECREATION.

On fait tirer par une personne une carte semblable &
celle qu’on a introduite sous I'ure des deux pierres de cette
bague, et on lui dit de la briler a une bougie; pendant
cet intervalle, on fait voir cette bague qu'on a au doigt,
fa':l“::lrl'ésfntant que le coté ol se trouve la pierre , sous
avec l: dn 5t point la petite carte; on prend ensuite,

0igt de la main droite, un peu de cendres de la
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carte brilée, et sousle prétexte d’en frotter la pierre,on-
fait retourner- la bague dans son doigt, on.la montre en-
suite du coté o est la petite carte, et on y fait remarquer-
celle qui a été brilée, qu’en suppose avoir fait reparafire
par le moyen de ses cendres. '
Faire paraitre dans une lunette plidicurs cartes qui ont

: _ té tirées d'un jeu. . .

Faites tourher une lunette d'ivoire transparente, de.
1elle forme que vous voudrez, excepté qu'il faut quela
ﬂ]pce du verre objeclif soit couverte, et que le verre ocu-

ire n’ait que deux pouces de foyer, afin qu’une petite
carte de huit a dix lignes de longueur, étant mise au
fond (1) de cette lunette, paraisse pour lors de la gran-
deur d’une carte ordinaire, - .

Ayez un jeu de cartes danslequel il y ait une carte plus
large, et semblable a celle que vous avez insérée dans la
lunette ci-dessus : ayant méléle jeu, faites tirer celte carte
qu'il vous sera facile de reconnaitre et de présenter de
})l‘}'!fel‘ence; lorsque la personne aura vula carte, donnez-

uilejeu, afin qu'elle y remette elle-méme cette carte,, et
qu’elle méle le jeu; reprenez le jeu et faites encore tirer
cette méme carte a une autre personne, dites-lui de la re-
mettre de méme dansle jeu; présentez ensuite lalunette
ala premiére personne, et demandez-lui si elle y voit sa
carte ; elle repondra tout simplement, oui ; montrez cette
méme lunette ala seconde personne , en lui faisant sem-
blable question, & laquelle elle répondra de méme.

Nota, 1l faut sur-le-champ amuser par une autre ré-
crédtion, afin d'éviter que ces deux personnes, venant &
nommer leurs cartes, n'empéchent par 1a le reste des spec-
tateurs de croire que les deux cartes qui ont été vues dans
la lunette sont dilgérentes Vune de Vautre.

Un jeu ds piquet ayant été mélé d plusicurs reprises , en
séparer par la coupe toutes les couleurs.
Préparation. .
Prenez trente-deux cartes blanches, et aprés les avoir

toutes numérotées ‘depuis 1 l]usqu'h 32, comme il a été
enseigné ci-devant, mélez-les une premitre fois, dtez

(1) Le fond de cette lunette doit étre noir, afin que
la carle soit plus apparente,
26.
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ensuite les huit premidres cartes qui se trouvent alors wu<
dessus du jeu, et transcrivez-y les noms et la couleur des
huit ceears, sans suivre ’ordre des cartes : faites une

sur la huitidme carte pour vous souvenir que ee
devra étre une carte plus large.  ~

Prenez ensiite leswingt-quatre cartes restant en P’état

u'elles se trouveront.dis| aprés ce premier mélange ;
mélez-les une seconde fois, et dtez de méme les huit pre-
miéres cartes qui se trouvent au-dessus du jeu, et trans-,
crivez-y les noms et la couleur des huit tréfles, observant
de méme de faire une marque a 1a huitiéme, laquelle devra
pareillement étre une carte large.

Mélez de méme les seize cartes qui restent et transcri-
vez sur les huit premidres les noms et la couleur des car~
reaux , en marquant la buitiéme pour &tre une carte large s
et écrivez enfin sur les huit dernitres cartes les noms et
la couleur des huit piques.

Reprenez ensuite toutes ces trente-deux cartes, et
disposez-les suivant 1'ordre des numéros qui y ont été ap—
posés, ce qui vous donnera l'ordre qui suit, dont vous
vous servirez pour disposer de méme les cartes du jeu de
piquet qui doit vous servir pour faire cette récréation;
remarquez qu'il y a trois cartes dans ce jeu qui doivent
étre un-peu pluslarges que les autres, savoir le sept de
carreau, I'as de tréfle et le valet de cceur. )
Qrdre dans lequel doit étre dispesé le jes avant de faire

cetle récréation.

1 As de pique.

a Dame de pique.

3 As de carreau.

4 Sept de carreau. C. L
5 Huit de piques

6 Roi de trefle. .

7 As de tréfle. Carte I, -

8 WNeuf de carreau.
9 Roi de carreau,
10. Dix de carreau.
:l \N’ak}tdde carreau.
3 Neuf de pique.
13 Neuf de cl‘:x?::'e
24 Valet de coeur., Carie .
15 Valet de trefle, -
16 Dix de trefle,

17 Valet de pique.
18 As de caau;q

19 Huit de ccear.
20 Sept de pique.
21 Dame de carreau.
32 Sept de trefle.
23 Dix de ceeur.
24 Dame de cceur.
25 Neuf de trefle.
26 Huit de carreau.
*27 Roi de pique,
a8 Sept de cceur.

29 Roi ge coeur.

30 Dix de pique.

3y Huit de trefle.
32 Dame de tréfle.
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Soy

€e jeu ainsi disposé ayant été mélé une premidre
fois, les cartes se trouveront rangées suivant l'ordre

ci-dessous : -
1 Sept de ccepr.
2 Roi de ceeur.
3 Dix de cceur,
4 Dame de cceur.
5 As de cceur,
6 Huit de cceur.
7 Neuf de cceur.
8 Valet de cceur, Cartel.
9 Neuf de carreau.
10 Roi de carreau.
13 As de carreau.
12 Sept de carresu. C. I
33 As de pique.
14 Dame de pique.
15 ‘Huit de pique.
16 Roi de trefle.

17 As de trdfle. Carts (.
18 Dix de carreau.
19 Valet de carreau.
20 Neuf de pique.
a1 Valet de trefle.
24 Iv)lf dedtn‘.ﬂe.

23 Valet de pique.
24 Sept de p’i’q?n:?
25 Dame de carreau.
26 Sept de tréfle.
zg Neuf de trifle.,
2 gmt‘;:e carreau.
2 ol ae.

5(91 Dixde ;gue.

31 Huit de trefle.
32 Dame de tréfle.

D’oit il siit qu'en. coupant & la huitiéme carte qui est
plus large , on enlévera par cette coupe les huit cceurs,

M¢lant ensuite les vingt-quatre cartes qui restent, elles
se disposeront dans 'ordre ci-aprés :

1 Huit de tréfle.
2 Dame de trefle,
3 Sept de tréfle.
4 Neuf de tréfle.
- 5 Valet de trefle.
6 Dix de tréfle
7 Roi de trefle.
8 As de tréfle. Carte L.
9 Asde carreau.
10 Sept de carreau. C. I
11 Neuf de carreau,
12 Roi de carreau.

D’ol il suit encore qu'en

13 As de pique.

14 Dame de pique.
15 Huit de pique.
16 Dix de carreau.

17 Valet de carreau.
lg Neuf de pique.

19 Valet de pique.
20 Sept de pique. -
21 Dame de carregu.
23 Huit de carreau.

23 Roi de pigue.
24 Dix de ﬁe.

coupant & la huitiéme carte,

cest-2-dire & I’as de tréfle, on enlévera les buit trifles
de dessus ces vingt-quatre cartes restantes.

Mélant alors pour la dernitre fois les seize cartes ress
tantes, elles se trouveront dispesées dans l'ordre ci-aprds :
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1+ Dame de carresu. g As de pique.’ e
2 Huit de carreau. 10 Dame de pique.
3 Dix de carreau. 11 Huit de pique.

4 Valet de carreau. 12 Neuf de pique.
5 Neuf de carreau, 13 Valet de pique.

-6 Roi de carreau. 14 Septde pique.

7 As de carreau. 15 Roi de pique.

8 Sept decgrreau, C. L. 16 Dix de pique.
Par conséquent en coupant & la huitidme carte, on .
pourra séparer les huit carreaux des huit piques.

RECREATION,

On ferad’abord observer que toutes les couleurs des car-
tes sonf, péle-méle, et mélant & trois différentes reprises ,
ainsi qu'il a été expliqué ci-dessus, on coupera & chaque
fois, & la huili¢me carte, qui se trouve &tre une carte large,
et on étalera sur lor table chacune des quatre couleurs.

Nota. Ox est entré ici dans le détail de I'opération qu'il
faut faire pour disposer I'ordre primitif des cartes qui ser-
vent & cette récréation, afin que chacun puisse I'appliquer
a tout autrc amusement qu’il voudra imaginer, en em-
slayant »aulieu de figures et couleurs des cartes ci-dessus,

ifférens mots, lettres , ou chiffres avec lesquelsiil est aisé
de voir qu'on peut facilement composer des amusemens
fort agréables. : . :
Construction des tables de parmu‘lation on dg changemene
d’ordre, servant d la préparation do plusicurs récréa-
tions.

Les tables dont on donne ici la construction servent de
base & quantité de récréations qui s’exécutent avec des car-
tes sur fesquelles on a transcrit des lettres, des nombres,
ou divers autres objets; elles contiennent ’ordre primitif
dans lequel on doit les disposer , afin u'aprés un ou plu-
sieurs mélanges semblables , dont l'or%re est déterminé,
ellesse trouventrangées de maniére produire 'amuse-
ment qu’en s'est proposé de faire.

Maniére de méler les cartes , pour parvenir & conslruire les
tables. .

- Ayant déterminé le nombre de cartes dont on doit se_
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servir, qu’on suppose ici ( par exemplé') étre de 14, et sur
lesquelles on veut transcrire les letires qui composent le
mot Constantinople, on prendra toutes ces cartes, et les
ayant numérotées deguis 1 jusqu'a 14, on les rangera sui-
vant cet ordre numérique, de maniére que le nombre 1 se
trouve transcrit sous la carte qui est au-dessus du jeu, et
le nombre 14 sous la derni¢re. Pour les méler, on tiendra
ses cartes dans la main gauche, et avec la main droite on
prendra les deux premieres.cartes 1 et 2, qu'on couvrira
des deux qui suivent, 3et 4; on mettra au-dessous de ces
quatre cartes les cartes 5. 6 et 7, et on continuera de méler,
mettant alternativement deux cartes en dessus et trois
en dessous du jeu, jusqu’s ce qu'il ne reste plus de cartes
dans la main gauche, ge maniére qu'aprés ce mélange I'or-
dre des nombres se trouve placé sur ces cartes ainsi qu'il
suit 2 :
13 14-8 9-3 4-1 3-5 6 7-10 11 12

Alors, sans déranger ces cartes de leur ordre, on trans-~
criradesuitesur chacune d’ellesles lettres dumot Constan-
tinople,

1314893412567 1011 12
onstantinop l e

Ayant ensuite remis ces cartes suivant Pordre de leurs
numeéros,
123456789 1011121314
nttainons p l 6 c o

on transerira ces quatorze lettres sur un papier, en suivant
Yordre des nombres au-dessous desquels elles sont placées;
ce papier servira de table pour disposer dans leméme ordre
uatorze autres caries blanches, sur lesquelles on écrira
e nouveau les quatorze lettres du mot ci-dessus: ces der-
niéres cartes sont celles qui servent pour les récréations ;
les premidres ne sont employées que pour parvenir a for-
mer les tables. ) : .
Effet. Toutesles fois qu'apres avoir disposé ces quatorze
cartes suivant ’ordre de la table ci-dessus, on les mélera
ainsi qu'il vient d'étre enseigné, elles se disposeront dans
celui qui est nécessaire pour former le mot Constantinople,
et cet effct aura également lieu pour tout autre nombre de-
cartes, quel qu’il soit.
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Remarqus.

On peut disposer la table d’ardre de manidre que le mot,
Constantinople ne se trouve formé qu'aprés le second
mélange, en observant de netranscrire les lettres qu'aprés

ue les cartes ont été mélées une seconde fois, et en sui-
vant exactement d'ailleurs ce qui a été expliqué ci-devant.

On peut aussi la disposer de maniére que le mot Constan<
tinople ne se trouve formé qu‘asrés une division particulidre
faile ensuite du premier ou du second mélange,
que tous les différens mélanges et divisions qu'on doit faire
soient totalement et exactement faits avec ces cartes, avant
de transcrire les lettres au-dessous de 1’ordre numérique

’on a commencé par indiquer sur chacune d’elles, domg
gl'lpend I'ordre primitif qu'on doitleur donner avant d'exé-
cuter les récréations.

Une propriété fort singulizre qui se trouve dans ces mé-
langes, c'est que I'ordre numérique transcrit sur une quan-
tité de cartes quelconque revient aprés un certain nombre
de mélanges, qui se trouve quelquefois semblable & celui
des cartes qu'on a employées; d’ott il suit qu’a chaqde mé~
lange les nombres changent continuellement de position ,-
pour occuper successivement toutes les places différentes

ui se trouvent daos I'ordre numérique, et ils ne rentrent
ans leur place qu’au dernier mélange, comme le démontre
I'exemple suivant, ot I'on peut remarquer que les huit
nombres se trouvent disposés de tous sens dans. les co-
lonnes. i

.

Exemple. ,

rimitif.« -+ 1 2 3 4 5 6 8
logl:-d;eéange. ceeee.. 8 3 4 1 2 § % 7 ’
20, Lococeceree 7 & 1 83 2 56
3o, . e 6 18 7 43 a5
4% . o . 58 7 6 143 a3
5e, . .. .2 7 65 8 143
6% . .. ce.. 3 65 2 7 81 4
7% v e v e o eve-o 4 5 23 6 z 8 1
8, . ... e 1 23 48 7 8
Lorsque les mélauges successifs ne dérangent pas cer-

tains nombres de leur position, il arrive souvent que
dre primitif ne revient qu'aprés un nombre de

%

i
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semblables & celui des cartes, moins le nombre des colon-

_ nes, ohlesnombres restent constamment les mémes, comme
on peut le voir, par I'exemple ci-aprs, sur neuf nombres,
dont le troisiéme et le quatrieme ne souffrent point de de-
rangement , au moyen de quoi ’ordre primitif revient au
septidme mélange, au lieu qu’il serait revenu au neuviéme
si tous les nombres eussent changé de place. - °

Exemple.

Ordreprimitif. . « . 2 2 3 4 5§ 6 8

l'f,méfnnge....,.sgslyagsg
2% cceeevses 6 7 3 4-8 9 1 3 9
3. ,.e.i0.00 2 83 4 6 7 8 91
% .o.c.v00o 9 2 3 4 256 7 8
5% civecesse 783 491 256
6. .. .00 5 63 4 7 8 9 1 2
7% eeceseeee 1 23 45 6 7 8 g

Ges propriétésn’ontcependant pas lieu pour tousles nom-
bres et tous les différens mélanges; il arrive rarement que
Yordre primitif revienne avant un nombre de mélanges
moindre que celui des cartes donton se sert, et il se trouve
souvent qu'il n’arrive qu’aprés un grand nombre de mélan-

; en.général, plus le nombre des cartes est grand, plus il
g:::t faire de mélanges pourretrouver ce premierordre.Il ne
serait peut-étre pas impossible de trouver des mélanges qui,
étant adaptés  certains nombres, donneraient toutes les
permutations possibles, ce qui pourrait avoir son agrément
pour découvrir des anagrammes ; mais comme & coup sir
cette recherche serait trés longue et fort ennuyeuse , cela
ne vaut pas la peine de s’en occuper.

* Nota. On s'étendra davanlage sur la mani¢re de former
ces tables lorsque I'exigeront les récréations dont il sera
question dans la suite.

Les aveuw réciproques.
Préparation.

L'ordre primitif suivant lequel doivent étre rangées les
Jettres qui servent i cette récréation, étant applicable a
toute autre récreatipn .de ce genre que chacun pourrait
vouloir imaginer, 621 donne ici le détail de I'opération
qu'il Faut faire pour parvenir & le former. .
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Soient les deux questions et leur réponse ei-aprés, -Gom-

ées chacune d’un égal nombre de lettres, qu'on veut

transcrire sur trente-deux cartes, et rangées dansun ordre

tel, qn'aprés un premier mélange elles se trouvent dis.-

suivant I'qrdre des lettres qui composent les mots

s: 1a premiére question et de sa réponse, et qu'en les mé-

lant une seconde fois elles produisent le méme effet & I'é~
gard de la seconde.

Premitre question. . . Belle Hébé, m’aimez-vous?
Réponse, . . Oui, je vous aime.

Seconde question. . . Daphnis, m'aimez-vous?
Réponse. . . Hébé, je vous adore.

Chacune de ces questions et leurs réponses étant com-
posées de trente-deux lettres , prenez trente-deux cartes,
etnumérotez-les depuis 1 jusqu’a trente-deux; mélez comme
il a été expliqué ci-devant, et transcrivez-y de suite Ies
trente-deux lettres qui composent la premiére question et
sa réponse, en observant de noter que la derniére lettre o
de cette question doit étre une carte p\us large. X

Celte premitre opération élant faile, ne dérangez en
rien ces cartes, mélez-les une seconde fois, et transcrivez-y
de méme les trente-deux lettres de la seconde question et
de la réponse, en observant pareillement de noter que la
dernigre lettre s de cetle seconde question étant finie, re-

renez toutes vos trente-deux cartes, rangez-les suivant

‘ordre des numéros qui y onl été apposés, et servez-vous-en
pour transcrire la ta le ou I'ordre primitif ci-apres,

Ordre dans lequel les cartes tllm'vent étre rangées avant ds
méler,

Ordredes cartes. Lett. dela 17 quest. Lett. delaa®q-
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Ordredes cartes. Lett.dela 12 quest. Lettr. delaae q.
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Effet. 11 est fatile de voir Tle ces lettres ayant été dis-
posées sur des cartes, suivant I'ordre établi ci-dessus, celles
de la premiére colonne indiqueront, aprés le premier mé-
lange, la premiére de ces questions et sa réponse , qu’on
urra séparer I'une de I'autre en coupant ce jeu 2 la carte
arge , et qu'en mélant ensuite une seconde fois ce méme
jeu, celles de laseconde colonne donneront méme la se-
conde question qu'on pourra également séparer d’avec sa
réponse en coupant a la carte longue.

Nota. — 11 faut transcrire les cartes de la prémiére co~
lonne sur I'angle des cartes indiqué, et celles de laseconde
colonne sur celui qui lui est diamétralement opposé, et
avoir atlention, en préparant ces cartes dans 'ordre pri-
mitif ci-dessus, de mettre du méme sens les lettres qui sont
analogues a la premiére question.

On observe aussi qu'aprés avoir fait cette-récréation il
est facile de remettre le jeu dans son ordre primitif, en
mélant deux fois le jeu en sens contraire, ce qui est bien
plus expéditif que de se servir de la table.

37
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. RECREATION.

+ Aymt choisi parmi la compagnie un cavalier et une
dame, on leur fera voir ce jeu de cartes, enleur montrant
que les lettres qui y sont transcrites se trouvent péle-méle
et ne forment gucun mot; on aurasoinde cacher avec Ie

ce de la main drofte une des deux lettres qui se trou-
vent sous la dernidre carte, et 'on étalera celles qui sont
vers le baut du jeu, de manidre qu’on n’apergoive pas celles
qui sont & I'angle opposé.

On refermera ensuite le jeu , et on tichera de leur per-
suader <{n'on peut savoir, par le moyen des mots que peut
former I'assemblage de toutes ceslettres, 8'il y a de I'amitié
entre elles deux; ayant mélé le jeu une premiére fois,
sous prétexte de former par ce moyen les mots dont on a
besoin, on coupera a la carte large pour séparer la demande
dela réponse, et étalant la premiere partie du jeu qui aura
été coupé, on fera voir a cette dame que le cavalier hui fait
cette question: Belle Hébé , m'aimez-vaus?On présentera
ensuite le reste du jeu au cavalier, en lui faisant voir que
cette dame lui répond : Qui, je vous aime. :

On remettra alors ces deux parties du jeu 'une sur ’au-
tre, sans les déranger en aycune fagon de l'ordre dans le-
quel elles se sont trouvées aprés ce premier mélange, et
on fera entendre qu'il faut que ces mémes letires servent
2 faire connaitre de méme a cette dame si le cavalier ré-
pond 2 ses sentimens; alors, ayant retourné le jeu sans
qu'on s'en apergoive, afin de faire paraitre, les lettres de
la seconde colonne qui se trouvent transcrites a Pangle
opposé, on le mélera de nouveau, et ayant coupé, on
fera voir au cavalier que cette dame lui fait & son towr
celte question: Daphnis , m'aimez-vous? Présentant enfin
le reste du jeu & cette dame, elle reconnaitra, par I’arran-
gement des lettres, qu'il répond : Hébé, je vous adore.

Nota. Gette récréation cause beaucoup de surprise lors-
qu'on la fait assez adroitement pour qu'en n’apergoive
pas qu’il y a deux letttes transcrites sur chaque carte.

Tour du cadran , pour deviner avee des cartes Pheure i

laquelle une personne a projeté secrétement ds so fever
lo lendemain B

1° Rangez en 1 " i
ads; v cercle sur une table quatorze cartes, qui
'6uent les heures 1, 3, 3, 4, etar, jusqud 13,




.

I SORCIERS. 318

2 Que ces cartes soient tournées sens dessus dessons ,
afin que la compagnie ignore, #'il est possible, qu'elles
forment une espéce de cadran; mais ne perdez pas de vae
le 10 etle 2, qui, joints ensemble, marquent midi, afin
(que vous puissiez connaitre, sans les retourner , le nom-
bre marqué par les autres cartes.

30 Priez quelqu'un de penser secrétement 'heure & la-
quelle il veut se lever, et de poser une piéce, par exem-
ple un liard, sur une carte quelconque.

4° Dites-lui de porter la main sur la carte o esile
liard, en nommant intérieuremenl le nombre pensé, et
de porter successivement la main sur les aulres cartes,
en nommant 2 chaque fois un nombre supérieur d’une
unité, et en suivant une marche contraire a V'ordre des
cartes; c'est-a-dire , par exemple, que s’il a pensé trois
heures, et que le liard soit sur le 7, il doit dire intérieu-
rement 3,4, 5, 6, etc., et en portant successivement la
main sur 7, 6, 5, 4, etc. Pour lui éviter toute erreur &
cet égard, il faut lui indiquer plusieurs fois cette opéra-

- tion, tant du geste que de la main.

5¢ Dites-lui de compter ainsi jusqu'au nombre que vous
Iui indiquerez, et que vous formerez en ajoutant le nom-
bre sur lequel on aura mis le liard, avec un multiple de 12,
C'est-a-dire que si on a mis le liard sur 11, vous pourrez
faire compler indifféremment jusqu'a 23, 35, Aé, 59, elc.;
si on I’a mis sur le 4 , vous ferez compter indifféremment
jusqu'a 16, 28, 4o, 53, etc. ; en un mot, il faut toujours
faire compter jusqu'aux nombres 12, 24, 36, 48, etc.,
augmentés du nombre sur lequel on a mis le liard.

6° Quand cette opération est faite, dites au spectateur
de tourner la derniére carte , sur laquelle il vient de s'ar-
réter, et il scra sdrement bien surpris que cette carte
marque précisément I'heure a laquelle il aura projeté de
se lever. Ceux qui voudront connaitre la raison d’un pa-
reil effet sont priés de mettre sous leurs yeux un pareil
cadran, et de faire attention que s'ils ont pensé une heure
et mis un liard sur midi, ils ne pourront compter ainsi ,
1, 2, 3, elc., et en passant sur les nombres 12, 11,
10, elc, , sans arriver a4 une heure, lorsqu’ils nommeront
132, 24, 36, etc. ; mais que si, en posant le liard sur
midi, on a pensé 2 une autre heure, par exemple 3, qui
est plus _prés.de deux degrés que le nombre 3 (2 cause de
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Yordre rétrograde qu'on suit dans cette opération ),en

a également sur ce nombre 3, en nommant 11, 24,
%, etc., parce qu'alors on n’aura pas commencé de comp-~
er par 1, mais par 3 : mais si, aprés avoir pensé le nom-
hre 3, on .eit placé le liard non sur midi, mais sur 11,
plus prés de 3 d’un degré , on aurait également trouvé le
nombre pensé 3, parce que, selon la régle rescrite, on
n'aurait pas alors compté jusqu'a 24, 36, 48, mais jus-
qu'd des nombres plus pelits d’'une unité, savoir , 23,
35, 47, ete..

Tres joli jeu do cartss nommé Tontine.

- Ge jeu se_joue avec cinquante-deux cartes. Aprés que
acun a pris un nombre de jetons , comme vingt, dont
on fixe le prix, chacun en met trois au jeu, et en voila
pour la séance. On coupe et 'on met une carte devant
chaque personne a découvert. Voila ce qui fait le fond du
jeu. Celui 4 qui le roi vient tire trois jetons, ladame deux,
le valet un; le dix ne tire ni ne paie ; I'as en donne un &
son voisin ; le deux en donne deux au second joueur au-
dessus de lui; le trois en donne trois au troisieme placé
au-dessus : 3 I'égard des autres cartes, elles paient un ou
deux, suivant qu'elles sont paires ou impaires; le quatre,
deux; le cing, un; le six, deux; le sept, un; le huit,
deux; le neuf, un. On voit que vingt-quatre jetons sont
tirés par les joueurs, que vingt-quatre circulent, et que
trente-six sortent ct vont en jeu. Ainsi, & chaque fois que
Yon donne tour & tour, il sort douze jetons des mains
des joueurs. Quand un d’eux n’a plus de-jetons, il retourne
ses cartes, et il est mort ; mais il revit souvent trés promp-
tement, attendu que son voisin, s'il lui revient un as, lui
en donne un; celui qui est & deux places au-dessus de lui,
s'il lui revient un deux, lui en donne deux, et le trois,
amené par celui placé & trois places au-dessus de lui, lui
en donne trois; ce qui ogére bien des révolutions. A la
fin, la poule appartient  celui & qui il reste des jetons ;
mais il y a avant ce temps bien des variations; et cest
souvent celui qui est mort deux ou trois fois et le joueur le
plus désespéré qui Yemporte. Toutes ces variations ren-
dent le jeu fort agréable, '

Partie do wisk oic on g;gu forcément.
-1l faut savoir escamoter avec beaucoup de dextérité
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pous se hasarder 2 faire cette partie, quoiqu’ellesoit fort
simple. On tera d’ebord, et secrétement, les quatre'as da
jeu de cinquante-deux cartes dont on doit se servir, et
on en remettralereste & une personne, afin qu'elleles dis~;
tribue elle-méme unc & une, ainsi qu'il est d’usage a ce:
jeu, On levera ses propres cartes lorsqu’il y en aura trois-
ou quatre de données, et on 'y %issera adroitement les
quatre as qu'on aura dd tenir cachés sousla paume de la
main droite: on prendra une des plus mauvaises cartes
de son jeu, qu'on cachera de méme sous la paume de la
main ; et posant cette méme main sur les cartes déj& don-
nées a I’'un des joueurs, on la lui glissera; mais comme. il
ne faut pas qu’on apergoive cette manceuvre, on dira, en
touchant les cartes : Je crois que vous avez unocarte de.
moins,.. Ne touches pas & vos cartes... Laissez vos cartes -
sur la table... Il ne faut pas lever vos cartes, etc... En-
fin, vous glisserez, sous ces divers prétextes , une mau-
vaise carte a chacune des trois ﬁersonnes avec lesquelles .
vous jouez , au moyen de quoi chacune d'elles aura, ainsi.
que vous, treize cartes , quoique celui qui a donné ne leur
en ait distribué que douze ; et comme vous avez les quatre
as, il est presque sir que vous gagnerez, quand méme vo-
ire partenaire n’aurait qu'un jeu trés médiocre. e

IF est & remarquer que toute cette manceuvre doit
s'exécuter avec beaucoup de promptitude, attendu qu’elle.
doit nécessairement étre faite pemdant intervalle qui se
passe a distribuer les carles; mais comme on interrompt
celui qui donne , il se trouve un temps suffisant, si I'on a
d’ailleurs beaucoup d’adresse et de subtilité : observes..
aussi de ne pas laisser lever les cartes aux joueurs, et 8'il
en est qui les 1event, il faut les leur faire remettre sur la..
table, ce qui donne encore occasion de leur glisser la mau-
vaise carte qui leur revient. S

Nota. La manitre dont s'exécute cet amusement suffit
pour détromper les personnes qui s'imaginent qu’il pour-.
rait y avoir du danger 2 jouer avec ceux qui sont assez
adroits pour faire ces sortes de parties. Il est trés facile de.
voir qu'une telle surprise ne peut absolument avoir lien
dans un jeu réglé , ot on ne geut ni toucher les cartes des .
joueurs, ni les empécher de les lever; et on n’a pas d’ail-
leurs la commodité d’escamoter les quatre as a chaque
coup. : : i

27
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. Lo piquet & cheval. e

Le nambre 11, qui étant multiplié par les termes de la
jon arithmétique 1,2,5,4,5,6,7,8,etg,
toujours peur produit deux figures sunglablos., est

le prineipe qui sert & cette récréation,

Eaemple,

¥ ¥ i@ ¥l XX XX X§ Iy xgx
1 2 3 4 5 6 7 8 9
———————— bl

A 22 33 44 55 66 77 88 g9

Deux cevaliers qui voyagent ensemble, ennuyés du

. qui leur reste encore & faires, imaginent un jeu
qui puisse leur faire passer le temps plus agréablement,
et comviennent en de jouer un cent de piquet, &
cendition que celui qui sera arrivé le premier au nombre
100 gura gagné , et sous la condition expresse qu’en comp-
tant I'un aprds Fautre on pourra ajouter le nombre qu’on
voudra, pourva qu'il soit moindre que 11. Afin quele
premier qui nomme le nombre puisse arriver & 100, et
que son adverssire n'y puisse pas parvenir, il doit se sou~
venir des nombres 11, 33, 33, elc., de I'exemple ei-des-
sus, et compter de fagon qu'il se trouve toujours d'une
upité au-dessus de ces nombres, ayant attention de nom-
mer d'sbord 1, afin que son adversaire, qui ne peut y
ajouter un pombre au-dessus de 10, né puisse pas arriver
au nombre 12, qu'il prendra alors lui-méme, et consé-

quemment ensuite les nombres ou époques 23, 3 5

56, 67, 98 et Bg , & laquelle étant arrivqé, que]qu;i r,n‘fm:

bre que choisisse son adversaire, il ne peut I'empécher de
enir, le coup suivant, au nombre 100.

On fait observer ici si celui contre lequel on joue
ne connait pas I'artifice de ce coup, le premier peut, pour
miewx déguiser cet amusement , prendre indistinctement
toutes sortes de nombres dans les premiers coups, pourva
3nl versla fin de la partie il s'empare des deux ou trois

erniers nombres qu'il faut avoir pour gagner. Au reste,
celte réeréation ne se fait agréablement qu'avec cenx qui
De eonnaissent pas ce calcul , attendu que celui qui nomme
le prewmier a toujours gagné, .
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On peut la faire aussi avec tous autres nombres alors,
si le premier veut gagner, il ne faut pas que le nombre
oi1 'on doit arriver mesure exaclemnent le premier auquel
on doit atteindre pour gagner, car alors on pourrait per-
dre; mais il faut diviser le plus grand nombre par le plus
petit, et le reste de la division sera le nombre que le pre-
mier doit nommer pour étre assuré du gain de la partie.

Exempe.

Si le nombre auquel on se propose d’atteindre est 30,
et le nombre au-dessous duquel on doit nommer 7 ; quatre
fois 7 faisant 28, le nombre 3 est celui que le premier doit
nommer d’abord ; et alors, quelque nombre que nomme
I'adversaire, si le premier y ajoute ce qu'il convient peur
former celui de 7, il parviendra de nécessité , le premier,
au nombre de 30 : cette régle peut servir pour toutes sor-
tes de nombres , en observant exactement toutes les con-
ditions qu'elle prescrit. - : :

Coup de piquet ot on fait repic avee eartes blanchos.

Préparation. :

On disposera secrétement les cartes suivant ordre ci-

aprés
Ordre des cartes avant de les mélev.

1 Dix de pique. 17 Neuf de cceur.
2 Dame de tréfle. 18 Neuf de pique.
3 Dame de cceur. 19 Valet de carreau.
4 Roi de pique. 20 Huit de tréfle.
5 Valet de trefle. a1 Dame de pique.
6 Valet de cceur. C. & 22 As de carreau,
7 As de pique. 23 Sept de cceur.
8 Roi de cceur. 24 Sept de carreau.
9 Roi de trefle. 25 Huit de cceur.
10 Sept de pique. 26 Muit de pique.
11 Sepl de trefle. 27 Dame de carreaun.
12 Dix de cceur. a8 Roi de carreau,
13 Dix de treéfle. ag Dix de carreau.
14 Huit de carreau. 30 Asde tréfle.
15 As de cceur. 21 Neuf de carreau.
16 Valet de pique. 32 Neuf de trefle,

Les cartes de ce jeu de piquet ayant é1é ainsi dispo-
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sées, on les malera une seule fois, et on donnera ensuite
a couper & celui contre lequel on Joue, ce qui produira
V'ordre ci-sprés

0'4" des cartes aprés les avoir mélées ot fait gouper & la
carte large.

t Asdepique. . . .
3 Sept de pique. . . .
3 Sept de tréfle. . .
4 Dix deceeur. . . .
5 Asdecuaur. e e
6 Valet de pique. . .
Neuf de cceur. . . .
guu dg tréfle. . . .
ame de pique. . .
.lt9) Lsdecan?e;:u. .
11 Huitdeceeur. . . .
12 Huit de pique. . . .
13 Dame de carreau.
14 Asdetrefle. . . .
15 Neuf de tréfle. . .
16 Neuf de carreau. .
17 Roi de-carreau. .
18 Dix de carreau. . .
19 Sept de cceur. . .
20 Sept de carreau .
a1 Neuf de pique. . . .
22 Valet de carreau. .
23 Dix detréfle. . . .
24 Huit de carreau.
25 Roi de ceur. .
26 Roi de tréfle. .
27 Dame de cceur.
38 Roi de pique. .
29 Dix de pique. .
30 Dame cf tréfle.
31 Valet de trafle .
33 Valet de ceeur. . . .

Le jeu élant ainsi dis
données s et les cartes étant ensuile
deux 3 deux, lf en résultera Jes jeux suivans :

. Premier en cartes.

. .
(S

) N P P v e Wy o oy v v Loy

semnd.
l_’remier.
Second.
Premier.
Second.
Premier.

Second.

o
o

Premier.

.

Second.

Premier.

Second.

Rentrée du premier.

..o-oo-o
.

Rentrée du second.
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J&u du prémier en cartes.

" Asde pique.
Dame de pique.
Valet de pique.
Neuf de pique.
Sept de pique.
As de carrcau,
Roi de carreau.
Dame de carreau.
Valet de carreau.
Dix de carreau,

Jeu du second en cartes.

Dix de tréfle.
Neuf de tréfle.
Huit de trefle.
Sept de tréfle.
Dix de cceur.
Neuf de cceur.
Huit de cceur.
Sept de cceur.
Neuf de carreau.
Huit de carreau.

As de cceur. " Sept de carrean,

As de trefle. Huit de pique.
La rentrée.

Roi de cceur. Dame de tréfle.

Dame de cceur. Valet de tréfle.

Roi de trefle. Valet de cceur.

Roi de pique.
Dix de gigue. .

Les cartes ayant été ainsi distribuées, on proposera A
celui contre lequel on joue, de jeter un coup d'eeit sur
chacun des deux jeux, et de choisir celui qu'il désirera,
c'est-2-dire, a condition qu’en gardant le}:u qui lui a
été donné, il sera le premier en cartes, et qu'en préfé-
rant I’autre jeu, il sera en dernier. o

§’il s’en tient 2 son jeu, qui est en apparence beaucoup
meilleur que V’autre, il est vraisemblable qu'il écartera
ses quatre bas piques, et qu’il gardera sa quinte en car-
reau et son quatorze d'as , laissant alors une carte. Celui
gul fait cette récréation lui montrera donc d’abord dix

e cartes blanches, et gardgnt ses deux quatritmes en
tréfle et en cceur, il écartera les quatre autres cartes, et
il aura une sixiéme en tréfle et une quinte en ceeur, avec
" lesquelles il fera repic, pouvant compter 107 points, et

il gagnera, quoiqu’il soit capot. .

.8i celui contre lequel on joue préférait le jea du der-
nier en cartes, alors celui qui fait cette récréation écar-
terd la quatriéme au roi en carreau et le sept de pique;
c: qui lui produira, p;r la renuiée , ude sixiéme majeure
en pique et quatorze d'as, avec lesquels il gagnera '
tie, et fera cgpot. ? 1 i '_h par
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KNeta. Si celoi contre lequel on_joue écartait ses cir~
reaux , on mamquersit cette récréation ; mais cela ne peut
gudre arriver qu'en jouant avec ceux gui connaissent ce
coup , attendu qu'il est plus naturel de garder la quinte
en carreau et le quatorze d'as, que d’écarter le plus beau
de son jeu, pour tiver les piques qui ne présentent pas un
si grand avaniege. ] ,

Le piquet sans cartes.

Deux persommes comviennent de dire I'une aprés 1'autre
un nombee qui n’exeédera pas dix inclusivement, et ce-
lui qui arrive lo premiec 2 100 a gagné la partie. Nous
allons donper-le moyen de gagner chaque fois a ce jew con-
tre quelqu'un qui ne connaitra pas la ruse. Il s’agit d'a-
Jouter 1 au nombre convenu, qui est 10; il viendra 11,
qu'il faut sowstrdire continuellement du nombre auquel
on veut attéindre , qui st 100. Vous aurez alors 89, 78,
67, 56, 45, ¥4, 23, 18 et 1. Cela posé, si vous com—
mencez 2 dire 1, votre adversaire ne poasrra plus vous
empécher d’arriver aux nombres ci-dessus; et ayamt soin
de les accrocher chaque fois, il est démontré que vous
arrivere. infailliblement & 100 avant lui. Si cesta luid

er le, peemier chiffre , vous en dites ensuite un qui,

vous fasse arriver & 13, et dés lors il ne pourra vous

C etd'arriverhnﬁ,“. 45,etc.,etde 2100,

Il n’est pas essentiellement pécessaire de s'arréter a tous

les nombres reconnus propres & faire gagner; on peut en

volonté ea commencant: il suffit d'en accrocher

; uns vers la fin; car dés que vous aurez pu com~

ﬁz(ﬂ.[ 67, par exemple,, votre adversaire ne pourra plug;

Vous emp d’aller & 100. . -
: WiWable manidre d’apprendre sol-méme & tirer los

1.1 eartes, d'aprés le procédé £ Eteila.

“Yous prenez un jew de treate-deux cartes , qui est le jeu
de piquet drdinaire ; vous les battez bien, vc’ﬁs' les faites
couper trois-fois & la personne , ou vous-méme, d’3pres
lexempleci-apris: L

. 8i vous les tirez pour un mariage, il fait avoir le soin
dé retenir deux cartes, le monsieur et la demoiselle ; sa~
voir, brun ou hlond. Les cceurs et les carreaux, c’eat
blond ou blondé ; les tréfles et les piques, pour brun ou
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brumé. Si ¢'est un garcon, il faut la tierce @a roi de trle;
i c'est une brune, il faut la tierce au roi de tréfle avec
Y'as de pique ,-ayant la queue en I'air. 8i c’est un blond ot
une blonde, il lui faut 1a méme répétition en coenr-ou en
carreau. Si c'est & la cam e, il faut qu'il soit en car-
reau; si ¢'est un mariage de veuf, il faut qu’il se trouve
1a tierce @u roi de gique avec l'as de ccear. ! :

Si c’est pour un hétitage, et qu'il y ait du bien A rewé-
nir, il faut les quatre petits trefles avec Vas; et Pas de
pique , 1a quewe en bas, annonce mort et profit, -

?‘:i c’est pour un procés, il faut le roi de pique; ' ‘de
trouve  la quinte majeure en piqae, c'est perte : pouria
réussite du procds, il faut les quatre dix ou bien carje
blanche. -

8i c'est pour vol, savoir si le voleur seradécouvert, il
faut les quatre valets, le hnit de pique qui est prisor,
et le roi de pique; ¢t s'il s’y trouve V'as -de pique , fls se-
ront en danger de mort ; £'ll 'y trouve le roi de tréfle et
la dame de cceur , ils restitueront avec 1'as de trefle ; mdis
sila plus forte partie est en carreaux , C'est qu'ils ne se-
ront pas arrélés pour ce sujet. ’

Si cest pour quelqu’un qui est en prison , et pour savéir
s'il en sorlira oui ou non, il faut la dame de cceur, te vi-
let de tréfle et les quatre as qui lui forment sa délivrance.
Au contraire, s'il n’est pas pour sortir, quoiqu’il y ait le
roi de pique, le valet de carreau, et le huit de pique,, il
n’en sortira pas sans de grandes difficultés. - 1

Si-c’est pour des voyageurs, soit sur mer, soit sarterre,
et que i'on veuille savoir s'ils se portent bien, ou st ‘vous
en aurez des nouvelles, il vous faut I'as de cenr, le sdpt
de carreau; cest nouvelle assurée : et s'ils sont malades ,
il faut que le dix de pique se troave devant la persone
pour laquelle vous-le faites; et s'ils réussissent dansleurs
entreprises, il se trouve le neuf de cceur, I'as et le dix de
tréfle ; mais si les personnes sont mortés; 71 se'trouvera
V’as de pique devant la personne , la pointe'en bas; et ¢'ils
sont Y;éts de revenir, le huit de ¢arreau se trouvéra ‘de-
vant la personne. .

Explication des trente-deux carlt't,l,"‘, ~bait:¢‘fhu§§
. Les huit carreaums , .
o L'as de carreau signifie lettre et nouvelle ‘sous pew.
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. Roi de carreau signifie amitié el mariage, s’il est suivi
de la dame ; mais s'il est renversé, c’est qu'il y aura beau-
coup de difficultés. ’

_ La dame de carreau représente une femme blonde, de
campagne, qui s'entretient de vous; grande, médisante
et de mauvaise langue, qui fait des caquets sur la per-
sonne pour laquelle on les tire ; si elle est renversée, c'est

_que la persanne cherche a vous faire du tovt,
. . Le valet de carreau signifie un militaire, un facteur ou
un postillon qui vous apportera des nouvelles: s'il est
.yenversé, c'est que la nouvelle ne scra pas favorable pour
la ﬁerspnne pour laquelle on les fait.
... Dix de carreau signifie grande joie, changement de
licu et campagne. :
- Neuf de carreau est un petit retard pour la personne ,
_mais ne dérange rien 3 ce que l'on désire servir. .
Huit de carreau signifie un jeune homme de commerce,
- qui fait des démarches pour la personne qui demande le
résullat des cartes. S . :
.. Sept de carreau est bonne nouvelle, surtout lorsqu'il
sc trouve‘avec I'as de carreau. Le neuf de tréfle avec ces
. cartes, C'estgrande réussite dans vos entreprises el si vous
avez mis & la loterie vous &tes presque sir d'y gagner. -

Les fuit ceurs.

__ L'asde cceur signifie joie, contentement, et s'il est avec
plusieuis figures, il représente festin, boire bouleille ou

_en compagnie de table. . S
" . Le roi de ceeur est un homme comptable, et (ui ‘est
: nérié a yous obliger; s'il est renversé, c'est le contraire.
* 7 La dame de cceur l,'el)résente une femme honnéte, qui
! ale coeur sur la main , incapable de dire une fausseté , et
de laquelle on aura quelques services. Si elle est renver-
sée, C'est, empéchement de mariage, selon la personne

, pour laquelle on les tire. T

- Le v&ﬂ de cceur représente un militaire, qui sOus pea
- doit paraitre, selon pour qui on les tire; ou bien il re-
Présente un jeune homme qui est porté 3 vous rendre de
grands services, et duquel on doit_s’attendre 2 étre lié
“‘I“flﬁfg&&dr&:; soit 'q?i:mé' gauche. e

:  ceeur signifie surprise, une personne
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Le neuf de ceeur signifie la concorde,, le contentement,
pour la personne pour qui on les fait. ] o
huit de cceur siguifie, si la personne est mariée,
que ses enfuns se porleront bien. et qu’ils seront incapa- .
bles de faire aucune bassesse. Si la personne n'est pas
mariéé , ses affaires réussiront. :

Le sept de ceeur, si c’est une demoiselle, c'est que,
lorsqu’erle sera marice, elle n'aura que des filles. 8i c'est
un gargon, c'est qu'il épousera une fille de bonne famille
et de bonne conduite. | - :

Les huit pigues.,

L’as de pique, 8'il est suivi du dix et du neuf, annonce
mort que I'on appréndra sous peu ; grande tristesse , tra~
hison par ceux qui nous environnent ; et méme vol.

Le roi de pique représente un homme de robe avec
lequel on aura affaire. Si c'est pour un homme que I'on
fait les cartes, il signifie aussi un commissaire avec le-
quel on aura quelques disgraces: s'il se trouve renversé,
cest que la personne ayant un procés ne le gagnera pas ,
ou qu'elle aura un grand dérangement dans ses affaires.

La dame de pique signific une femme qui est chagrine,
embarrassée dans ses al aires, une femme veuve; si elle
est renversée, c’est qu'elle veut se marier a V'insu de ses
parens ou de ses enfans,

Le valet de pique, si on fait les cartes pour un jeune
homme, c'est qu'il aura de grandes disgraces, et que I’on
cherchera a Yarréter. Je laisse le reste a la pensée de la
personne J,-our laquelle on les fait. S'il est renversé, c'est

il y a de grandes affaires contre lui. Si cest pour une

emoiselle, c'est qu'elle est trahic par celui qui la fré-.
- quente. ‘

Le dix de pique, s’il est suivi de Fas et du roi, c'est
Prison pour un homme; si c’est une fille ou une femme ’
c’est maladie. : .

Le neuf de pique est retard et manque pour quelque
affaire que ce soit; s'il est suivi du neuf de carreau et de
Yas de trefle, que I'on doive recevoir de Pargent, on est
assuré d’étre remis A un autre jour. ’

Le huit de pique-est une personne qui vous apprendra.
de mauvaises nouvelles; s'il est suivi du sept de carreau,.

. €t qu’il soit & cdté d'uae figure, soit mle ou femelle, c'est

a8



356 MANGEY GOMPLET

leurs, discorde pour la ?ersonpe Sour laquelle on fyit
es cartes, et quiclle sera disgraciée de sa place.qu de son,

emxloi. .

e sept de pique signifie erelles, tourmens pour I
.,:g a cét%?l_e laquelle igze trouve ; 4 moins &;“3 62
se trouve & c6té de quelques cceurs; pour lors, ¥ an-
nonce sdreté, indépendance et délivrance de quelques
peines. o ) .
. L huit trefles, .

L'as de trifle, suivi de Yas de carreau et du sept de
tréfle , signifie gain, profit, grande rgussite dans ses affai-
res pour quelque persopne que ce soit. S'il est dd de Var-
gent & la personne, elle est assurée d’en recevoir squs peu.

Ce eoup annonce sux négocians qui ont du bien sur des

vaisseaux , (jue leur bign est assuré, et que lear commerce

prospérete. .

Le roai de trifle représente ung persanne juste, équi-
table, et qui est porlée pour vos intéréts , et de laquelle
‘on aura de grands services , soit pour obtenir une place ou
un emploi; ¥l est renversé, cest qu'au lieu d'avair la
réusite promplement, cela ira encore & quelque temps,
ou en danger de ne point réussir.

La dame de tréflc signific et représente une femme
brune, rivalité, concurrence; si elle est 2 cotéd d’un
homme, marque une prél‘érence, fidélité pour celui aul)yés
duquel élle est: s ellc est & cOLé d'une dame, cest quielle
s'intéresse pour la personne pour laquelle on fait les car-
tes: mais 1 elle est renversée , elle marque qu'elle est -’
sirde, jalouse et infldele. .

Le valet de trdfle signifie et repreéente un amoureux ,
un jeune homme de famille qui frequente une demoiselle;’
'il est a cdt¢ d’un homme, c'est une personne qui fera
toutes les démarches poar lui, ct qui sintéresse & son,
hien: s'il est suivi du valet de cceur, Cest signe qu'il aura
du dessous par un rival ; mais §'il est renvorsé, c'est que
les parens de son cdté gopposeront au mariage.

Le dix de iréfle signitie gain , prospérité, réussite pour
quelque chose que cc soit 3 mais ¢il est suivi du.neuf de
carreau, c'est retard pour de Fargent; st est swivid °
’.‘;‘;frg; piqee, clest manique; sity a procds,, Clest peit,
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Lé neéf d tréfie annorce une grande réussits pour 1és
amours, surtout & Cest pour une fille ou un gargon qu'on
Yes Tasse; si Cest pour une [emme veuve, elle s¢ rema-

riera. . .

Le hait dé tréfle signifie des démavches pour de Far-
gent ou pous des affaires, grande éspérance pour les pers
sonnes.

Le sept de tréfle annonce une faiblesse d’amourette ,
selon pour’ qui of les fait; mais s'il est suivi du sept de
cafreau et du neuf de tréfle, c'est abondance ét héritage
deparens. . ‘

Grand jeu pour tirer let carles.

Vous prenez un jeu composé de trefité-deux cartes ,
vous les battez, et aprts vous faites couper les cartes 3
1a personne pour laguelle vous les faites. Apres les avoir
baitues ¢t coupées, vous rémettez vos carles et vous en
faites deux i2s 3 pew prés égaux. Vous demandez & la
’gersoime quel tas elle choisit pour elld ; pour lors vous

tez la premidre carte que vous mettez de cdté, et qui
est la carte de réserves alors vous retournéz sur la table
le reste du paquet que la personne a choisi, et ¥ous ed
faites I'explication selon leur rencontre.

Exempls :

Siipposons qu’en tirant les cartes , aprés les avoir bat-
tues et coupées, et que dans le tas que lapersonne a choisi,
il se trouve quinze caites, 1'as de ceeur, le neuf de tréfle,
}’eroi de cceur, le dix de carreau , le neuf de ceeur, le huit

e cceur, V'as de carréau, le valet de carreau, la dame de
Fiqde, as de tréfle, le neufde carreau, le sept detréfle, -
& sept de carreau, le sept de cceur, et 1¢ huit de tréfle étant

la carle deréserve.

« - Voici la solution des quinze cartes ; 'as de cceur étant
suivi du neuf de tréfle, du roi de ccear, du dix de carreau,
duneuf de cceur, du huit de cceur et de I'as de carreau, cas
sept carles premi¢res sigaifient grand profit et grande
réussite dans ses affaires. .

Valet decarreau, dame de pique, asde teéfle, neuf de
carredu, septde tréfle, sept de carreau, sept decceur, etla
carte de surprise étant It huit dé tréfle, ces hait. cartes
¢tant sujvies de sept aulres , annoncent surprise d’un mili-
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taire , cam, et grand bénéfice pour telle personne que
ce soil. Voila donc la premitre solution de vos quinze
cartes. Pour lors, vousreprenez vos quinze cartes que vous
rebattez ; vous en-failes trois tas, et vous meltez une carte
toujoursd part, aprés avoir fait couper une carte par la
ersonne. Cela se fait treis fois; vous observez que, pour
a carle de réserve on prend la premiére oula derniére. .
Vous demanderez & la personne quel tas elle prend pour
elle : dans le tas se trouvent le ncuf de carrean, le dix de ®
carreau , le roi de cceur, le sept de tréfle etl'as de carreau,
c’est un homme qui se propose d’aller en campagne pour
la personnc pour laquelle on les fait , et qui lui fera part
d’une bonne nouvelle. Le second tas étant pour la maison,
s’y trouvant le sept de carreau, le neuf de tréfle, I'as.de
ceeur , I'as de tréfle et le valet de carrcau renversé, signi-
fie homme de bien qui s'intéresse pour la personne, et
grande réussite pour ce que cette persenne se promet. Le
tas pour ce que l'on n'attend pas; se troavant le sept de
cceur, le huit de tréfle, le neuf de cceur devant la dame
de pique, c'est un grand héritage pour la personne. La
carte de surprise étant le huit de coeur, cest grande es-

pérance. ~
Seeconde explication des trois tas.

La personne, dans le tas qu'elle a choisi pour elle,
ayant le roi de cceur, le sept de carreau, le neuf de tréfle
et Je valet de carreau, siﬁniﬁe un grand héritage. Dans le
second tas, ayant le sept de tréfle, I'as de cceur, la dame de
pique, le huit de tréfle et le huit de cceur, signifie grand
gain , soit de la loterie ou autre. Le tas pour ce que I'on
n'attend pas étant le neuf de carreau’, le dix de carreau,
fe sept de cceur et le neuf de cceur, signifie une lettre
Tetenue pour la personhe, mais une lettre avanlageuse

u'elle recevra au bout de huit jours. La carte & part étant
Tas de tréfle, est un présent pour la personne, soit en ar-
gent ou autrement:
Troisiéme explication des trois tas.

Le tas choisi par la personne se trouvant le huit de

tréfle, le setft de carrcau, I'as de cceur, le dix de carreau

! 5 el . Py _
‘pagne. Pt de tréfle, signifie gain et proposition de cam
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- Ise tas pour la maison se trouvant le valét de carreau,
T’as de carreau, le sept de ccéur et le huit de cceur, cela
signifie un militaire qui apporte une nouvelle de profit
pour la personne. . )

_ Le tas pour ce que P'on n’attend pas étant le neuf de
cceur , le neuf de carreau,, le roi de cceur renversé, 1'as de
tréfle et la dame de sique, signifie une femme qui est
chagrine, ou départ d'un homme pour la campagne, et
qui a fait une grande perte. .

La carte desurprise étant le neuf de tréfle, c'est de
Y'argent pour la personne, mais inattendu.
- Voila I'exemple pour les tirer par quinze, avec la solu-
tion. : .
Manicre de les tirer par vingt st une , et explication des
: vingt ct une cartes. - R

. Pour les tirer'de celte maniére, il faut toujours battre
les cartes, faire couper la personne; lorsque la personne
a coupé, vous remélez vos cartes, vous en.tirez onze, et
vous rebatlez les vingt et une. Vous faites recouper, vous
metlez une carle a part, qui est celle de surprise ; les au-

tres cartes se trouvant la dame de tréfle, le huit de car-

reau, la dame de carrcau, le huit de pique, le huit de
tréfle, le dix de pique. le valet de tréfle, le dix de car-
reau, le roi de tréfle, le valet de cceur, le sept de cceur,
le valet de pique, le neuf de carreau, la dame de cceur,
le huit de cceur, le roi déarreau, le sept de carreau,
neuf de pique et as de pique 3 ces vingt cartes signifient
grand mariage, emprisonnement d'un jeune homme pour
une blonde , perte pour un homme de campagne.

La carte de surprise se trouvant I’as de carreau, c’est
surprise d’une lettre pour la personne. Voila la premiére
solution de vingt et une cartes. Wbus reprenez vos carles,
vous les rebattez par trois fois, en faisant trois tas, ainsi
que dans le précédent exemple. ‘

“Dans le tas que la personne a choisi pour elle, se trou-
vant le dix de pique, le sept de tréfle, V'as de carreau, le
huit de ceeur, le valet de pique et le huit de pique, cela
signifie un homme qui tombera malade, et perte d’argent.

Le tas pour la majson étant le roi de tréfle, Vas de pi-
que, le sept de carreau, le valet de tréfle, la dame de
cceur, la dame de carrean et P’as de cceur, c’est up homme

28,
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o\ propos fe mariage & une demoiselle, mais qui est ja-
loux d'un rival. S

Le tas pour ce qu’on n’attend pasétant 1¢-dix de.carrean,
1c neuf de pique, la dame de trefle, le roi dé carteau, le
neaf de carreau , le sept de cceur et le valet de coeur, tlest
séparstion d*amitié. La carte de surprise était te buit de
caeur, c'est campagne : seconde solution. Ayant rebattu
Jes curtes des trois Las, le.tas choisi étant le huit de trefle ,
I'as_de pique, le valet dc cctur, la dathe &é coeur et le
neaf de carreau, cela signific qu'il v fera un mariage,
mais 1:’:! y aura un empérhement par un jeune homme.

L tas pour In maison s& trouvant fe neutde pique, le
sept de cceur, 12 roj de trefle, le dix de carreau et le roi
de carveau, signifie grande dispute a I'égard d'ane femaae
blonde, et qu'elle anca besucoup de chagrin.

Le tas pour ce que I'on n'attend pas se trouvant I'as de
cartesn 1¢ !!gtu:a carreay, I¢ huit déji qié, lé buit de
ot 1os d@ cooutr, le huit de carrenn-et 1o damé de trd-
fle, Mgnifie chingement de maisoh pour 1 Persohite &

téussite. La denre de carreat &lant 12 carte de sar-
m; ¢'est i femme dont il faut 56 mdfief, et qui vous
.

Eaphicktion do la troisiéme solution des irds tan
¢ trouvant, dans le tas que la persoune a choisi, ke
valel de pique, te huit de cm! , 'as de carresu, le dix de
carréan, le neuf de carreau ¢! I’as de pique , cela Signifie
grand profit, suivi d'une letive de campagne. :
Le tas pour Ia maison sc trouvant la damve de catrean,
‘le neuf de pique, le huit de pique, le roi de carreau, le
dix de pique et le sept de ceeur, signifie jalouste de
femme de la part d’'un homme, et quune femme én sera
bien malade. v
Le tas pour ce qu'on n'attend pas éant le hait de car-
reau, le valet de cceur, s2pt de carreau, valet de trefle,
as de ceeur et huit de trifle, signiffe bataille d’hommes
pour de I'argent.
' tmI:. :m‘te de surprise étant 1a dame , ¢'est profit pourune

Voild 1a man;e S . )
n iere de les tiver par vingt et une cartes;
nafs com ae i ne serait pas gossibie de donner des solo-
que changement de cartes , il ne s'agit donc,
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pbur dre seul son oracle et celul des autrés, que de bien
retenir eh soi-méme la signification des trente-deuk car-
tes, selon Vesplication que j'en ai doonéé dans le com-
" menecment, et de bien observeria manidre qui est décrite
pour les tirer, soil par quinze ou vingt et une, et l'on
runa,unsufaﬁguerl’uprit. étre seal a portée de e
on!

ner cet amusement sans avoir recouss a aucun oracle. -

Baplieation des qumtre rois , des quatre dames, dcs quntro
- : valets , des quatre dix.

Lorsqu'il se tronve,, en tivant les cértes, dans le jeu de
fa personne, lés quatre as avec les quatre dix, c’est grand
profit, grand gain, soit de loterie ou héritage; les quatre
r0is, grande r¢ussite. .

Les quatre dames, grands caquets contre la persoune.

Les quatre valets signifient bataille et dispute d’hom-

fes. .0 @ '
. Obsérvntion,

11 faut observer qu’en tirant les cartes, soit par quinze
ou par vingt et nne, si la majeure partie se trouve en tar-
tes blanches, C’est grande réussite pour la personne.

Maiss'il se trouvait les cing basses cartes de pique, cest
que la personne apprendrait lamort de quelqu’un de ses
parens ou de ses amis. ‘

Si c’était au contraireles cing basses cartes de tréfle, ce
serait gain de procés et de loterie. :

8'il se trouvait les cinq basses cartes de carreau et de
eerar , ce serait bonnes nouvelles de campagne, et des
personnes de lout cceur qui s'intéresseraient a la personne
pour laquelle on les fait , soit homme ou femme.

Explication de quelguss questions désirées.

Séparation de corps et de bien; il faut faire le coup de
vingt et une cartes. Si les quatre neuf s’y trouvent, clest
une séparation assurée, et si les quatre rois et les quatre
dames s’y trouvent, jamais ils ne se sépareront.

$ivve jatousie est bien ou mal fondée, il se trouvera
dans le coup de quinge cattes, sept carreaux; et si la
chose n’est pas vraic, il s’y trouvera cing ceeurs avec lesept
de tréfle. .

Pour une entreprise quelconque, il faut les quatre as et
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le neuf de coear pour la réussite. Si le neuf de pique se
trouve devant la personne ;- elle ne réussira pas.

Pour la loterie et autres jeux, il faut, dans le coup de
vingt une, les buit tréfles, les quatre as et les quatre rois
pour gagoer. . e N
Si on veut savoir si un enfant se portera bien, et s’il

corservera son bien de palrimoine. .

Les quatre as forment assurance de hien, etune al-
liance proportionnée 2 ses Senlimens, etsi c'est une de-
mouell' e, 11 faut les quatre huit et le roi de ceeur, qui lui
présagent la paix , la concorde dans son ménage.

Pour savoir combien de retard les personnes aurant ‘pour
lear mariage, soit par annde, soit par mois, ou par se-
m.“" - .

La dame de pique se trouvera avec la gpme de cceur,
1’as de pique et le buit de carreau. .
Chague autre huit sera autant d’années de relard.
Chaque neuf sera eutant de mois.
- Chaque sept sera autent de, semaines.

Pour savoir si un homme parviendra dans l'élat militaire.

- Les quatre rois doivent se tronver avec les qlfatre dix,
etsi, par hasard, les quatre as s’y trouvaient, alorsil doit
parveair au plus baut grade, selon sa capacité. :

Pour un changement de lieu ou dc place , ou tel état que
ce soit : la personne , maitre, maitresse ou domcslique.

Si c’est un m:aitre ou une maitresse, il faut les qua-
tre valets, le dix et le huit de carreau, le dix de tréfle
pour la réussite; s'il s’y frouve uu neuf de carreau, c'est
retard, '

Si c'est un domestique, il lui faut le dix et le sept de
carreau , le huit de pique et les quatre dames pour la
réussite,-

Deviner combien il y a de poinis en trois cartes que quel-
qu’un aura choisies.

Prenez un jeu de ¢ .
hoisir o Un jeu de cinquante-deux cartes, faites-en
choisir trois, et comptez ensuite les points de chaque
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carte choisie, en ayant soin qu3 chacune on ajoute, des
cartes qui sont au talon, autant qu'il en faudra pour arri-
ver au nombre 15, y compris les points de ladite carte ;
Fon prend alors le reste du jeu, et 'on en tire quatre
cartes ; le nombre desautres est le total des points des trois
cartes choisies. .o
Exemplen

Si les points destrois cartes étaient 4, 7, 9, il faudrait,
pour arriver & 15 a chaque carte, .ajouter onze cartes
au4; au 7, huit, etau g, six; il resterait alors vingt-quatre

- cartes, desquellés en 6tant 4 , on aurait 20 , nomhyre égal
a celui de 4, 7 et g, qui sont les points des trois cartes
choisies. . ‘

Mais si l'on se propose d’exécuter ce jeu & quatre,
cing,-six , sept, huit cartes et méme plus; et soit que le
jeu soit de cinquante-deux cartes plus ou moins, soit que
le nombre &-compléter soit 15, 14 ou 1a, il faut retenir
la régle générale que voici ¢ multipliez le nombre que vous
faites accomplir par le nombre des cartes que I’on a choi-
sies, et au produit ajoutez ce nombre de cartes choisies ;

uis soustrayez cette somme de tout le nombre des cartes;
¢ reste sera le nombre de cartes qu'il vous faudra dter de
celles qui sontau talon, pour queles autres vous indiquent
. les points des cartes choisies. 8'il ne reste rien ‘aprés la
soustraction , le nombre des cartes que le talon contient
_doit exprimer justement les points des cartes choisies. Au
cas ou le nombre des cartes se trouvant trop petit, la
soustraction ne pourrait pas se faire, il faudrait dter ce
nombre de cartes du produit de la multiplication, et en
ajouter le reste, ainsi que lenombre des cartes choisies , &
celui des cartes restantes. L
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JEUX D'ADRESSE.

Riex n'est plus commun que les faiseurs de tours de
d » parce que ce genre d'amusement n'exigé que
- beaucoup d’babitudeé, d’adresse et de dextérité. Plusieurs
d’entre eux font des teurs qui paraissent miraculeux, tant
ils sont opérés avec promptitude ct un savoirfaire qu'au-
cun ouvrage ne saursit leur appreadre. Aussi nous borne-
rons-nous & indiquer les gréc@m genéraux, en recom-
mendant & ceux gui voudront se livrer & I'étude de ces
tours & s'appliquer long-temps & les exécuter. llen est de
cela comme des autres opérations manuelles ; elles exigent
ung longue pratique pour y acquérir quelque hahileté,
Les tours de gibeciére comprennent principalement les
tours de gobelets, ainsi que quelques auires jeux d’adresse;
woici les objets dont le prestigiateur doit élre muni :
. 3° D'uné grande gibeciére qu'il doit potter en forme
de tablier, et gui est Uestinée a contenir les balles, &
sutres eb, ’il veut faire passer sous les gobelets,
20 Une mﬂe en bois, sur laquelle doivent reposer les
lets. -
;-.Une petite baguelle qu’il nomme &iton s Jacos.
4° Des gobelets en fer blanc plus ou moins grands,
mais ayant ordinaire:nent c'im! pouces de hauteur, quatre
ouces et demi de largeur 3 Pouverture, et deux pouces
quatre lignes au cul, lequel doit étre en forme de calotte , -
étre surmonté et entouré d’un rebord de quatre lignes
de hauteur. Ces gobelets (fig. 78 ) doivent étre munis de
deux cordons G et CD ; celui-ci, qui est au bas, sert a
rendre les gobelets plus forts; et l'autre G, afin que les
gobelets n’adhérent point les uns aux autres. ( Poyez les
figures. S
5e, 11 faut aussi des balles de liége de la grosseur d’une
noiseite. On les nomme muscades, Pour qu'clles soient
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bien rapdes, on les expose 3 la flamme d'ywg T
dés qu'elles commencent A se charhonner, on les pétaig
entre les dOigtS-, On doit en avoir de plus grosses, suivang
13 grandeur des gobelets et les tours qu'on veut exécutes.

Your escamater habilement ces muscades, on en prepd
une avec le milicu du pouce et le baut de I'index (fig. 79),
on la fait glisser ou rouler avec le pouee entre le médius
et I'annulaire; on serre alors la balle entre ces deux der-
nigrs doigla comme on le voit (fig. 80), et 'on ouvinla
main, la paume en dessous. )

Lorsqu’on veu faire passer cette balle sops un- des troig
gebelets, on la chasse d’entre les deux doigts p‘récilés . g0
1a poussant avee le second doigt dans le troisicme, comme .
on le voit dans la qnatrieme main (fig. 81), et 'on em-~
ploie ensuite Je troisieme doigt pour la tenir entre g pre-.
migre et la scconde phalange. Aprés c.ela. T’on prend le
gobelet par le bas, ainsi qu'il est indiqué dans la cine
quiéme main (fig. 87), on leléveen lair et en le posant
rapidement sur la table, on y jette en méme temps la balle
ou muscade dedans. *

Au premier coup d’ceil, H parait presque impassible de
parvenir au degré d'adresse gvec lequel les escamoteurs
de place exécutent ces tours; mais nous le régétons.'cg
n'est qu'un effet d’une longue habitude ; dans les figures
83, 84, 85 et 86, nous donnons les diverses autres posi~
tions de la main. .

Hest encore d’autres préceptes pour faire ce que I'on
nomme les tours de passe. Tous ceux qui ont écrit sur la
Physique amusante, ou sur la magie blanche, ont dogné

a maniére de les exécuter; mais comme presque tqus se
sont successivement copiés sans avoir la bonne foi d'indi-
3uer les sources o1 ils ont puisé , nous avons cru ne pas

evoir les imiter ; nous déclarons donc que nous les avons
empruntés au ‘curieux ouvrage de Qzanam, Nous divi=
sons, aussi, les tours manuels en jeux de gobelets et jeux
d’adresse. . .
Jeux de Gobelets.

Lestours de gobelets consistent en onze ou douze passes,
: I
. .
La premicre passe e fait en faisant paser les gobelets
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1'un A travers Pautre. Pour cela, il faut tenir de la Yhain

uche un gobelet par le bord, et en jeter un autre de-
E:ns; celui qu'on tenait de la main_gauche tombera , et
celui qu'on a jeté dedans restera dans la main gauche ;
mais comme cela se fait vite, on s’imaginera que les gobe-
lets ont passé'un a travers I'autre.

. 11.

La seconde passe se fait en tirant une balle du bout de
son doigt, en mettant sous chaque gobelet une balle et en
les retirant par le cul des gobelets. Pour cela, il faut,

1° Avoir une balle entre les doigts de la mdin droite ;7
ensuite frapper avec la baguette le doigt du milieu de la
main gauche , et annoncer qu’il en va sortir une balle.
Cela fait, vous lirez votre doigt et faites voir la balle
que vous avez toute préte dans la main droite. Il faut,
en faisant semblant de tiret la balle de son doigt, faire
claquer son doigt contre son pouce; pour cela il les faut
frotter de cire. s ' !

2 11 faut faire semhlant de jeter cette balle dans sa
main gauche, et 1'escamoter avec le second et le troisitme
doigt de la main droite. Cela fait , il faut prendre le pre-
mier gobelet'a gauche de la main droite, ouvrir la main

gauche, et passer aussilot le gobelet dessus, comme s'il
Yyavait une balle que vous entrafniez de dedans votre main
Jusque sur la table ; et pour qu’on ne s'apergoive pas qu’il
Y a quelque chose dars votre main s il faut en ouvrant li
main mettre le gobelet dessus pour faire croire que la balle
est dessous. i

* 5o Vous faites semblant de tirer une halle du hout d'un
autre doigt, et vous faites voir celle que vous avez entre les
doigts, et, en faisant semblant de la faire passer dansla
main gauche, vous I'escamotez ; puis, vous passez le se-
cond gobelet sur votre main comme vous avez fait pour
le premier. Enfin, vous tirez une troisitme balle d'un
autre doigt, et vous faites voir celle que vous avez dans la
main; et aprés 'avoir escamolée, vous faites semblant de
la mettre hors le troisiéme gobelet , comme vous avez fajt
aux deux autres. )

Vous faites semblant de tirer une balle de dessus le pre-
mier gobelet, et, en I'escamotant , vous faites semblant de

faire passer dans Ja main gauche que vous fermez , et




bEs soncIEas, - 33y
en Iouvrant, vous dites : Celle-ld, jo lenvois en Pair.
Aussitot vous renversez le gobelet avec votre baguette, et
vous dited : Messieurs , vous voyez qu’il n'y a rien dessous,
‘Vous tirez ensuite Ja balle du second gobelet par le cul,
et vous faites paraitre en méme temps la balle que vous .
avez dans la main , et, V'ayant fait passer dans 14 gauche
 comme dessus, vous dites : Celle-ld, jo Penvoic aum
Yndes , et vous montrez qu'il n’y a rien dessous le
belet. Vous faites de m¢me au troisiéme, et vousl'envoyez
ot il vous plait.
- I1I1.

La troisiéme passe se fait, 1° en faisant trois balles
d'une; 2°en meltant une balle sous chaque gobelet, ct
1es faisant aller toutes trois sous celui ‘du milieu.

‘Avant d’expliquer ce tour, il faut remarquer que toutes
les fois qu’on veut faire semblant de mettre une halle
sous un gobelet, il faut prendre cette baulle de la main
_droite, et I'escamoter en faisant semblant de la jeter dans
la main gauche qu'on ferme aussitét. Ensuite il faut
Ereudre le gobelet de la main droite, et le fairepasser sur

main gauche, comme si on entrainait une balle jusque
sur la table. ‘ : .

- Pour exécuter cetle troisitme passe, vous gardez une
balle dans vetre main-de la seconde passe, que vous
faites semblant de tirer du bout du doigt de votre main
gauche, et, en la jetant sur latable, vous dites : Mes-
sieurs, je prends de ma poudre de perlinpinpin. Vous
fouillez en méme temps dans votre gibeciére, ou vous pre-
nez deux halles entre les deux doigts de-votre main droite,
et vous dites ces mots barhares, ocus bocus tempera bo-
nus. Ensuite vous prenez la balle, qui est sur la table,
en disant : Celle-ld est un peu plus grosse : vous faites
semblant de la couper en deux avec la baguette de Jacob,
vous en l4chez une de votre main droite avec celle que vous-
tenez dans votre main gauche, et les jetez toutes deux
sur la table; puis vous prenez une des deux et vous dites :
En vaild uno qui est encors un peu plus grosse; et'de
celle-la vous en faites deux, en jetapt celle qui vous est
restée dans la main. .

Vous mettez ces trois balles sur la table, une devant
chaque gobelet ; vous faites sembjant d’en mettre une sous

a9

-
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Infio vous faites nnﬂam_do mre
119 trpisibme gobelet & drpite,

s dites : J'ardenns ¢ eclls qui et
f’alien qvac sollg qud est sous lo gan
aversant gvec Ip hout de ly haguette
,ils'en trouve deux desseus. Aprds
es deux balles, et en los recouvramt
@ vousaviez {ait sewablant de mettve ¢
puis voua ditest Par (g verty de ms
in , les trois balles se {nouveront seys
vous tepversez seulement le gobelet
rouve trois dessous.

Iv.

La quatridme passe consiste 3 fajre entrer les trois balley
sqpa le gohelet @ main draite, sans qu'an s'en_apengoive;
cg lqurdge fait tout de suite aprésla troisitme passe, comme
je vajs dire. . oL .

En cherchant de la poudre de perlinpinpin dansla train
sigme passe, vous preaes entre vos dolgls yne balle, et

¢4 avoir renversé le gobelet du milieu, comme je l'ai
dit, vous leves avec vos mains les deux gobelets qui sont
& droite et a gauche, ct les frappez 1'un contre l'autre
pour faire voir qu'il n’y a rien,, et que les balles sont pas-
sges sous le gobelet du milien ; puis vous les.rabaissez, et
en rabajssapt, vous glissez , 1° sous celui qui est 3 droite,
1a balle que vous tenez dans votre main; 2°. vous prenes
une balle et vous frappez avec sous la table, comme si
vous la vouliez faire entrer dans le gobelet & travers 1y
table; yous déconvrez ensuite le gobe}et, et on y trouve
une halle, et le rabaissant vous y faites entrer celle que
vous avez fait semblant de faire passer a travers la table ;
30, vous preneg une seponde balle dur la tahle, et, en fai-
sant semblant de la jeter contre le gobelet comme pour la
fairg entrer au travers , vous l'escamolez , et vous décon-
vrez le gobelet pi I'on est surpris de voir deux balles;
4°. yous prenez la troisiéme balle sur la table , et vous la
jetez véritablement contre lg gobelet et vous dites: Celle-
ciest honteuss, il i(“‘ la faire emtrer par-dessaus la
table. Vousla preneztt frappez avec sous la table ef ’eaca-
motez s Phis vous repversez avecla baguette le gabeleg o
V'on trouve trpis balles, sans qu'on en ait vu mettre aucyne,
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, Pc:ir,la cinquidme passe, vous meitez natureliément

sous chaque gobelet une halle ; ensuite faistnt semblant 9

vous raviser , vous levez le premier gobelet & main-droite;

et en le rabaissant plus loin, vous y glissez celle qui vons
ﬁwe.'dnns la main dela quatriéme passe , et vous retiret

premidre; et faisant semblant de la mettre dans votré
gibeciere, vous V'escamotez. Vous faites au secohd et an
troisieme gobelet la méme chose qu'an premiér; ehsuite
vous renversez les gobelets; et 'on est surpkis de veir eas

core une balle sous chaque gobelet: . v

o VI,

- Pour la sixi¢me passe, 1° vous faites semblarnit dé méttie
une balle sous le gobelet du milfeu; a® vous et meéttes
une naturellement sur son cul, et en la couvrant évec uh
autre gobelet, vous y glisséy eelle qué vous #vez eschmo-
tées 3 vous ‘rrenet. une balle sut la table, ¢t en l'esca-
amotant vous dites: J¢ ’envoie sur lo cul du gobelet coil-
wert; vous découvrez le gobelet et on trouve deux ballées
sur le cul du premier ; 4° vous les découvrez et glissez en
méme temps la balle que vous avez éscamotée; et vous
dites : J'ordonne & eelle gui est sous te premicr godelst v
monter sur son cul, et d’aller rejoindre les deum autres.
Vous découvrez le gobelet , o1 on trouve trois balles sur
son cul , sans qu’en sache d’ol elles sent venues:

Vil

Pout la septitte passé, vous cotvrez les trofs balles
‘que vous avez laissées sur le cul du premier gobelet, avet
le second, et vous miettez encore le troisitme sur Te se~
cond, c’est-3-dire que vous mettez les trois gobelets le&s
uns sur les autres, et que les balles sont sur le cul de cg-
Yui d’en has; vous prenez les trois gobelets de la main
gauche, et vous levez naturellement le premier pout l&
wmettre sur 1a table ; ensuile vous levez le second qud colte
vre es balles, que vous entrainez en levant le gobelet, ek
vous en couvrez le premier (\ue vous avez mis sur 1a table
nais pour entrainer les balles avec le second gobelet, il
faut d'abord lever un |l)eu les denx gobelets, et énsuite re-
tiver promptetent celui de dessous, ef’couvrit én mémd
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temps avec I'autre ol sant restées les balles, le gobele? qui
est sur la table, puis vous remettez celui qui vous reste
dans les mains sur les deux autres ; on répete cela plusieurs
fois ; les spectateurs voyant découadtir les gobelets et n’a-
percevant ﬁpns les balies, ne sauront ce qu’elles sont deve-
nues. Enfin, aprés avoir répété plusieurs fois le méme
tour, vous ne mettrez plug & la derni¢re fois les gnbelets
les uns sur les auires, et vous donneret & deviner sous le-
quel sont les balles. Si I'on ne devine pas ol sont les bal-
les, vous ferez voir qu'on s'est trompé , et vous donnerez
encore @ deviner ol elles sont, jusqu'a ce qu'on ait de-
viné; et quand on aura deviné ol elles sont, vous enleve-
rez les balles de dessus la lable , avec le gobelet, et vous
ferez croire qu'on s’cst trompé. Enfin, aprés avoir bien
fatigué les spectateurs & force de deviner , vous découvri-
rez naturellement le gobelet o1 ¢lles sont, et vous les fe-
rez voir. , .

Remarquez que pour enlever les ballesde dessisla table,
il faut d’abord les entrajnerun peusur la table, et pencher
le gobelet du cbté qu'on les entraipe ; le mouvement qu'on
leur aura imprimé en les entrainant, les fera entrer dans
le gobelet ; quand elies y seront entrées , vous leverez le
gohelet avec les balles ; mais il faut se bien exercer a ce
tour pour le faire sirement et adroitement.

VI

La huitiéme passe est de mettre trois balles dans votre
main, une entre le pouce et le premier doigt, 1a deuxiéme
entre le premier et le deuxiéme, et la troisidme entre le
deuxidme et le troisitme, comme on le vojt & la main
marquée, fig. 90 ; vous frottez’ vos mains I'une contre
Yautre, et les frappez méme ensemble, et vous dites :
Messicurs , vous voyez qu’il n’y a rien dans mes mains ,
et vous failes voir sous le premier gobelet qu'il 'y a rien,
et en le levant vous y mettez la balle qui est entre le
deuxieme et le troisime doigt ; mais vous aarez soin, au-
paravanl , de la faire couler dans votre troisime doigt ,
comme il est marqué a la fig. 86, afin de la mettre faci-
lement sous le gobelet. Lorsque vous l’aurez mise des-
sous , vous ferez couler la balle qui est entre le premier et
le deuxi¢me doigt dans ce troisiéme doigt, comme la pre-
miere. Vous I¢varez le deuxiéme gobelet, disant qu'il n'y
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a ries , et mettrez une balle dessous en le rabaissant ; en-
suite vous tirerez la balle qué vous tenez dans le pouce, et
la mettrez dans le méme doigt oit vous avez mis les autres.
Pour lors, vous leverez le troisieme gobelet, et faisant
voir qu'il n’y a riesi dessous, vous y mettrez la troisiéme;
enfin , vous leverez les trois 'iobe!els 'un apres l'antre et
3vous ferez voir q9’il ¥ a une balle sous chacun. '

- IX

11 se fait une neuviéme passe dans ces gobelets , o 'on
ne montre que trois balles , quoiqu’on en ait quatre. On
en met une devant chaTle gobelet, maisonn’en couvre que
deux ; en faisant semblant de couyrir la troisi¢éme, vous
la pousserez de dessus )a table , sans fairé semblant de la
voir, et vous en glisserez une autre sous le gobelet. En-
suite vous dites : Messicurs , voulez-vous parier qu’il y &
nne balle sous chaque gobelet. Geux qui ont va tomber la
balle gagent qu’il 0’y en a point sous le gobelet dont ils
ont vu tomber la balle, et quand ils ont gagé , vous leur
%ihes lever le gobelet ; ils sont fort surpris d’y trouver une

alle. .
- X.

. Pour la dixiéme passe, laissez les balles sous les gobe-
lets , comme elles sont a la fin de la neuviéme passe. Pre-
nez ensuite une pomme dans votre poche , et la tenez avec
le petit doigt et le troisitme ; levez le premier gobelet avec
la main dont vous tenez la pomme pour retirer la balle
qui est dessous, et en le rabaissant, mettez-y votre pomme
adroitement ; puis remettez la‘balle que vous venez de re-
tirer-dans votre gibeci¢re , et prenez &n méme temps une
pomme que vous mellez sous le second gobelet, comme
vous avez mis la’ premiére sous le premier gobelet. Faites
1a méme chose au troisiéme, et donnez & deviner ce qu’il
y a sous vos gobelets. i

Pour la onzi¥me passe , I'on fait trouver trois balles dans
1a main droite ,. quoiqu’il n'y en ait qu'une , 'autre étant
dansla main gauche, et la troisiéme dans la bouche. Pour
cela vous mettez trois balles sur la table, et vous en met-
tez une secrdtement dans votre main droite, que vous y
conservez. Yous prenez ensuite une des trois balles,, vous

- .

20.
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1a faites passer dans 1a guqhe , et vous 12 mettéz éffective.
ment dans.votre bouche : vous en prenez une autre qui
est 1a deuxiéme ét vous la gardez dans volre main droite;
faisant semblant de la faire passer dans la gauche, que
vous férmez , faisant croire que la balle y est ; puis vous
renez la troisiéme avec votre main droite, et vous ouvrex
a main ot vous faites voir qu'il y a trois balles. Observeglh
que lorsqu’on a mis une balle dans sa bouche, il faut faira
semblant de T'avaler. :
] XI1I.
* Pour a dooridme passe, vous jetez vos ti-'oi:bz!}es sur
1a table , ét vous en prenez une, puis vous dites ; Colls-i,
Jo Pavale; inhis vous I'escamotez , faisant serblant de la
: 1et¢r dans votre bouche, et vous faites paraitré, bir le
de vos Rires, ceﬂéh?uevous _avez mise dans la
ontidthe passe , que vous faites sem&m d'avaler. Vous
prenez ensiite la seconde que vous escatoterz comme la
rremi!re , en Penvoyaht & dix mille lieaes par-delale so—
eil levant; pour la troisitme, vous lui dites de disparai-
tre, et I’escamotez encore. : C
Vous pouvez, aprés avoir fait toutes vos passes , en faire
une qui est asset jolie; c’est de mettre vingt-yuatre balles
sous un gohelet. Pour cet effet, vous montres qu'il o’y a
rien sous vos trois gobelets, et en mentrant qu'il n'y a
rien dessous, vous meticz sous celui du miliea vos win,
quatre balles, que vous aurez enfilées auparavant dens w
brin de crin noir , le plus fin sera le meilleur , ou avee un
cheveu. Vous tirerez ensuite de votre gibecidre vingt-
atre ‘sutres bailes, que. vous dites que vous allex faive
sser toutes sous le gobelet du milien, .

Pour faire passer ces vingl-quatre balles sous votre go- I

belet, vous en prenex une , ¢t vous lui dites de pasver sous
le gobelet ; et en lui disant de passer; vous ia jetes & bas,
de manidre qu'on ne s'en apergeive pas, en I'envoyant,
d’un coup de doigl, par dessous volre bras gauche. Vous
en prenez une autre, et vous dites : Celle-lu, je Lavale.
Vous en avez une dans votre bouche que vous failes parat-
tre 4 l'entrée. Vous en prenez encore une autre, et vous
1ui dites de monter en I'air ; en ‘méme temps vous donsex
‘un tour de main pour la jeter en bas. Enfin , vous les

nez les uncs aprés les aulres, et vous les envoyez une g_rne-n
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@, une hutre de l'autré, et aprds qu'elies ont touteks
disparu, et Tnfil n'y en a plus sur la table, vous dites :
Messieuts , il faut que es vingl-quatrs balles 38 trouvent
toates sous lé gobelet du mitied. Vous levez votve gobeldt
et les balles se trouvent dessous,

" Voild les tours que I'on fait ordindirement avec les
belets. On peut cependant e Taire epcote un, en defa
lieu, aprés lequel on ne doit point faire 1és autres , & cause
que les balles s'attachent au fond des gobelets. Pour faire
ce tour, il faut frotter le fond des gobelets avec de la cire
‘ou du suif, ou bien en mettre aux trois balles , et mettre
les trois balles sur les trois gobelets. Lorsque chacune est
sur le fond de chatiue gobelet, vous prenez vos trois go-
belets et les mettez les uns sur les autres; la balle de celui
de dessus n'étant point couverte, vous la laissez ainsi dé=
couverte, et dites : Jo vais tirer los douw balles qui sont
couvertes. Pour cela, vous avez deux ‘balles escamolées
dans _volre main , vous en tirez d'abord une.du deuxieme
ﬁobelet » €t vous jetez sur la_table une de celles qui sont

ans votre main , puis vous dites: Jo vais tirer celle’ du
troisiéme , et vous en jetez encore une sur la table. Enfin,
en montrant vos deux gobelets de dessous, vous faites voir

u'il n'y a rien dessus leur cul, et que les deux balles ont
¢été tirées: il faut prendre garde de poser vos gobelets dou-
cement , afin de ne pas faire tomber les balles, Vous pou-
vez dire encore : Messieurs, prenez bien gards qu'il n’y
a rien dans mes mains (wvous pouvez méme les montrer .
dedans et dehors ); apres les avoir montres , vouslevez
les trois gobelets I'un aprés 'autre, et en les montrant et
faisant voir qu'il n’y a rien dessous , vous les remettez as-
sez fort, afin de faire tomber les balles sur la table. Yous
prendrez une balle que vous escamoterez dans votre main,
et vous direz : Celle-ld , je la tire de mon doigt, et je lui
commande de passer sous le gobelet. Vous V'escamotez en
méme temps et la faites dispagaitre. Vous en faites de
méme aux deux autres gobelets , puis vous faites voir qu'il
y a une balle sous chaque gobelet.

Pour faire cette passe plus facilement, au lieu de mettre
deux balles dans votre main , vous pouvez n’en mettre
qu'une ; lorsque vous aurez fait semblant de la tirer de
volre premier gobelet, vous la prendrez et I'escamoterez ,

<
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en faisant semblant de 'envoyer aux Indes occidentales.
Vous vous servirez de la méme balle pour le deuxiéme

belet, et I'enverrez bien loir. Vous vous servirez encore
52 la méme pour tirer celle du troisiéme gobelet. On doit
remarquer qu’il faut assez de suif dans le fond des gobe-
lets pour retenir les balles. ‘

On aura soin de netloyer les gobelets lorsqu’on voudra
recommencer 3 jouer les autres passes ; on changera aussi
de balles, afin qu'eHes ne s’attachent point aux gobelets.

L \

<
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LIVRE SEPTIEME.

.. .

JEUX D'ADRESSE.
TOUR DU CORDO‘K.

- Le tour de biton dvec le cordon, se fait avec un ruban
de fil dont on noue les deux bouts ensemble; et le cordon
étant dauble on le jette par-dessus le biton, comme on
voit enai' ( fig- 91 ) , et on le fait tourner une seconde fois
comme ¢n B, une troisime et quatriéme comme G, D le
marquent. Pour E, c’esile cordon dont le bout est écarté,
et mis sur le bout du baTon. On commande ordinairement
au petit gargon qui tient le hiton de ne point rabattre le
bout du corddn E, ensuite on sc retourne pour parler au
monde, afin que celui qui tient le biton, rabatte le bout du
cordon; puis on parie que le cordon est pris dans le baten.
On tire le cordon par le bout F et le cordon se tire tout-
- a-fait et ne tient pas. Vous dites: Ah! jo eroyais qu’il

tenait. Vous faites de méme trois ou quatre fois de suite et
vous dites & chaque fois : Je paric que ls cordon est dedans.

Apres avoir fait voir plusieurs fois de suite que le cordon
n'est point dedans, parce que F'on rabat le bout, lors-
qu’on veut gager véritablement, on tourne le cordon
quatre fois autour du bédton ; mais au lieu de le mettre sur
le béton, comme on I'a mis les premiéres fois, il faut le
mettre quatre tours comme a Yordinaire, et prendre le
cordon d’une manidre que vous fassiez tomber le qua-
trieme tour, ou plutdt le huitiéme en bas, comme il est
marqué en G, ot le cordon n’est marqué que sept fois et
le huiti¢me est tombé qui est G. Alors on met le bout du
cordon I sur le baton, comme il est marqué en K au
tour H. Ce cordon étant rabattu comme a la premiére
manidre 3ue J'ai marquée ci-dessus, on gage hardiment
qu'il est dedans. On tire, ou l'on fait tirer, le boyt du
gordon L, et il se trouve dedans,

.



M Jifbit dolibiar
-Tour do la jarretidre.

11 se fait d'abord en totrnant la jarretiére comme en A,
pour faire trouver la pg‘inle que l'oh pique dans le miliea,
i a'la jarreticre D ( flg. 92): je l'ai

comme il est rarqué
représentée fort courte, afin que I'on voie mieux la maniére
de la plier; car on doit la rouler bien serrée, afin quel'on
ne voie pas si bien 'endroit o il faut mettre la pointe.
Mais cela ne se fait que pour mieux cacher son jeu; car
quoique 'on mette la s:inte dans 1a lisi¢re , on ne laisse
Fas de la faire trouvef dehors poury réussir ; lorsqu'on I'a
lait tourner dedans plusieurs fois, en pliant le bout B qui
est dedans plus court que C,; ou méme égal) la ﬂnt& se
trouvera toujours dedans ; mais si-on la met en dehérs et
quel’en tienne le beat plus court , eile se trowvepa dehors
quoiqu’on mette la pointe dedans. :

Joli tour pour so divertir én socibté.

Prenez un morceau de bois , #ant la forme d'une bon-
teille, que vous coucheres & terre le goulot tourné vers
ﬁ jambes de la persome que vous faites -asseoir dessud.

rsqu'elle est assise, vous lui mettez un biton appuyé
par un bout contre le ventre, et ’autre bout & terre;
vous lui failes croiser une jambe sur la premiere 3 par oe
moyen, elle est dans un équilibre_parfait; vous lui don-
nez ) tenir d'une main une chandelle allumee et de I'suatre
une deinte. .

Alors ce tour consiste @ allumer la chandelle éteinte

~ avec celle qui ne L'est pas: comme il se trouve en équili
bre, le moindre moyvement le dérange et.I'empéche de
réussir. Ge tour extrémement plaisant peut servir & faire
une gegeure guelconque ; car ce n'est qu’aprés avoir esdayk
un grand nombrt} de fois qu'on peut parvenir - allumer
Ia chandelle : mais on peut parier & coup siie qu'il ne Féue
sira pas en douze fois. . -

Tour des dousw mouehoirs. - -

" L'on demande d’abord un niouchoir & une personie,
on P'étend sur la table,. on fait tomber un coin de dessus
1a table de son tOté, et pendant que I'on amuse le monde
en parlant, on met un liard dans ce coin du mou-
choft 5 on I'enveloppe et on Vattachée avec une dpin-
gle, afin qu'il ne tombé pas. On demande une piéce &
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nne. Supposons quw'op dopuy i
m _oudne_ pposons qu'aR enneatécgﬁ

e cing sous, anla met dans le pulien
motgcpoir, on ramasse les quatre coins et on las met dops
sa main gauche, an; prend la pi¢ce avec la main droite sur
Je bout des doigts , on fait semblant de I'envelapper e} de
tortiller Ie mouchair sur la picce , mais op 13 toctille sup
Je liard et on laisse tomber la pidce dans samain. Qn donpg
ce moychoir 3 tenie par I’endroit oit est Ie liard.

On demapde ensuite un mouchoir a yne autre pere
sonne; on 'étend sur la table; on demande une aytre
pitce que I'on met dans le milien ; mais en.la mettant, an
met aussi celle que 'on a dang la main et oo tortille les
deux pidces ensemble. Op dopne ce mauchair 3 teajr 3
une autre personne ; on prend le moychoir 3 la premicre

ersonng, puis on dit que les deux pitces se trouveront da

e mouchoir de la personne la plus amoureuse. Qg dit |
la pitce qui est dans le mouchoir que I’on a d'aller avee
Yautre; on prend-en méme tempstle mouchoir qug Von
tient par le coin, et tenant le liard daus la main , en se~
coue le mouchoir pour faire voir qu’il'n’y a plus rien de-
dang, Enfin, on dit @I'autre personne de regardey dapgsgn
mouchoir et qu'elle y trouyera les deux pidces.

Metire un anngau dans un pistolet , ct le faire trouuer gu
: ) tec d’une tourterelle, ’

- On prie quelqu’'un de la société de -charger un pistolés
et d’y mettre dedans un anneau que I'on demande a une
aulrg personne. On montre une cassette vide, et l'en in-
vite guelqu'un a la sceller de son cachet. Qa la place sae
la-tahle a la vue de tout le monde. Le coup de pistolet
élaul ticé, en fait ouvrir la cassette, et Fon y trouve une
tourterelle tenant a son bec I'anneau quon avait mis dans
lo pistolet. Le tout consiste & escamoter 'annesu et a le
parier au gompére, qui le met aussitdt au'bec d’une tour-
terelle apprivaisée ; ct, approchant sa main vers latrappe
sur Jaquelle la cassette est placée , le compére fait glisser
une conlissepratiquée au fond de celle-ci, et y introduit la
tpuriarelle,

Tour de 'annezu dans un baion.

'

On demande un anneau ou une bague; on le met dans
le milieu d'un mouchoir ; on prend la bague avec la main

4
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droite et on met le mouchoir par-dessusla bague. On ia
fait tater peur faire voir qu'elle est dans le mouchoir, puis
on dit : Elle n’est pas bien comme cela, il fuut la retoar-
mer, afin de ne pas casser le diamant“En méme temps,
vous cognez dessus avec votre baguette et dites toujours ,
il ne faut pas casser le diamant. Alors on met le bout de
la baguette par-dessous le mouchoir, dont les bouts tombent
en bas; en méme temps, on laisse coulgr la bague dans Ja
baguette jusque dans sa main ; on retire la baguette de
dessous le mouchoir, et 'on en appuie le bout sur la table
ronr faire couler1s main avec la bague dans le milieu de
e baguette. On fait tenir & quelqu'un les deux bouts de
la baguette et I’on ne quitte point la'main droite de dessus
la bagae. On enveloppe le mouchoir autour de la bague,
et dés qu'elle est couverte, on peut dter lamain. On con-
tinucra & envelopper 1€ reste du mouchoir; ensuite on ‘le
tirera de dessus la aguetle, et la bague se trouvera enfilée
dans la baguette et I'on croira qu'elle est passée du mou~
choir dans la baguette. S

Maniére d’enlever {a chemise de quelgu’un sans lo dés-

. habiller .

g

" Cé tour n’exige que de I'adresse. 11 faut seulement ob-
_server que la personne & qui on Gtera la chemise, soit lar-
gement habillée. Vous ferez dter simplement le -col de
mousseline , puis déboutonner la chemise, ensuite Oter les
boutons de manches, et vous attacherez un cordon & I'une
des boutonniéres de la manche gauche; ensuite passant la -
main dans le dos dela personne , vous tirerez la chemise
de la culotte et vous la lui ferez passer ensuite par-dessus
la téte; puis la tirant également par-devant, vous la lais-
_serez sur l'estomac : vous passerez ensuite a la main
droite ; vous tirerez cette manche en avant de maniére a
faire sorlir le bras; lachemise se trouvant alors en tapon,
tant dans lamanche droite quesur le devant del’estomac ,
vous faites usage du petit corden que vous avez attaché a
- la boutonni¢re_de la manche gauche pour rattraper la
;ﬂ:g‘&e qui doit étre remontée, et pour tirer la totalilé de
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. LES QUATRE BIJOUX, .

o . v

Indiguer parmi plusieurs objets présentés d une personns,
quel est colii qu’elle s déterminera de choisir.

Construction,

Faites tourner une boite de la grandeur d'une tabatitre
un peu plate; qu'elle soit composée de quatre pidces:
savoir, de son couvercle A B (voyez les profils fig. 92),
d’un cercle E F, dans lequel puisse entrer du c6té -G la

pi¢ce C D, dont la partie H excédant le coté I de ce cer-

cle, doit servir de gorge acctte boite; que cette pitce
C D ait un fond M qui semble étre celui de la boite, et

‘un autre fond L N entre & vis dans le coté G du cercle
g‘.uF ; qu’enfin le tout soit construit de maniére qu'en tour-
nant le couvercle A B on fasse tourner en méme temps Ja
pitce CD, sansqu'elle puisse pour cela s'enlever lorsqu’on
ouvre la boite; a cet effet, il est nécessaire que le couver-
cle entre un peu de force dans la partie H de la piece CD,
et que cette méme picce tourne assez facilement dans le
cercle EF. : )

Fixez un pivot au centre de la piecg L N, lequel passe
2 travers un trou fait au fond C D : ajustez sur ce pivot
uné aiguille-A O (fig, 91) qui ne puisse tourner qu'avec
frottement: tracez sur dupapier un cadran de méme gran-
deur que le fond CE, et aprés l'avoir divisé en quatre
parties égales, transcrivez-y les noms de quatre différens
objets, tels qu’une bague, un couteau, une montre et une
boite ( fig. 94 ); mettez une trés pelite pointe & un des

cdtés de la boite et une & son couvercle, ou faites-y seule-.

ment une petite marque que vous puissiez reconnaitre 2

la vue ou au tact.

- Effet. Lorsque V'aiguille aura été, ainsi que le mot ba-
e, dirigée vers la petite pointe qui est au cité dela

ite, et qu'en la fermant on dirigera du méme cdté la

inte qui est 3 son couvercle, si on tourne le couvercle &

roite ou & gauche en lui faisant faire un quart de tour, ce

mouvement entrainera d’autant le cadran;et si la boite
étant dans cet état on vient a 'ouvrir, Paiguille n’ayant
pas changé de place, indiquera fe mot boite ou couteau ;
si_au contraire on fait faire un demi-tour au couvercle,
elle indiquera le mot mentre, au moyen de quoi il sera

. 30
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teds facile, en ouvrant la balle, de fire indiquer ¥ son
gré , par cette aiguille, un des quatre objets transcrits sug

CA Sadran,
ricriATION,

On fera mettre surla table les quatre bijoux ci-dessus,
et op y poserg de méme cette boite; ensuite on avapcgra

‘onya indh‘ué d’avance celui de ces objets qu'une per=
xane va se déterminer de prendre, en assurant que, quet-

we ehoix qu’elle fasse, ce cera de nécessité celui qu'on

prévu. Lorsque le choix aura été fait, on ouvrira 1a baite
en tournsnt adroitement le couvercle comme il sera con-
. venable, et on fera voir que I"aiguille indique effective-
men le nom de 'objet qui a é1é choisi; on fera aussi pe-
marquer que P'aiguille ne peut tourner d’elle-méme.

8'il arrive, ce qui est assez fréquent, que la persoppe
éhoisisse la bague, on pourra alors lui dire de prendre la
boite et de Pouvrir elle-mémg, ce qui rendra cet amusge-
ment pluys extraordinaire. .

- Nota. On peut transcrire sur ce méme cadran les quatre
couleurs des cartes, afin de paraitre indiquer la coulenr
dans laquelle une personne doit choisir d'étre repique.

. Les dey portefouilles magiques.

" Deux cartes librement choisies , ayant été renfermées

dans deux endraifs séparés, les faire passer réciproques=
¥ ' ans Vautre,

m?,’.g,i:;?,ﬂ, Eoupez deux morceaux de carton A etB,

’ésa‘g' grandeur et de trois pouces de}argeqr sur trois ef
3e'mi de Jonguegr; placez-les 'un & colé de laufre,
cemme Pindique la [?gura 95; ayez du ruban de spig forp
étroit, et ajustez-en une bande vers le bord du cartop A,
depris G jusqu'en B, et une autre depyis D jusqu'ea F,
de maniére qu'elles exctdent ce carton , afin de ppuvair
Ies reployer par les deux bouts, et les coller an revers du
cattop A gux endrails C et D, et ay reverg du carlog 1
aux endraits E et F, Prenea deux autres handes et les plas
cez de méme spr'le carton B, en les reployant sur 1a res
vers de ce méme carton aux epdroits Tet L; et au revery
de celui A gux endroits G et H. Cette premicre opérgtion
étant faite, si vous reployez ces deux cartons l'un ppgeg
V'autre,, cela fapmera une espice de poricleyilié, dont up
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Aés ‘ebtés fera -tovjours charnidie lorstu'oh I'stivrifa &
Yautre. .

Mettez quatre petités barides dd riiban aux quatre ex-
trémités des eotés M N Q R de ces deux cartotls, &n bb-
gervant ‘qu’elles passent €n dessous des bandes ]
aves déja mises ; collez de méme leuts extr¥nnités ad ré-
vei's de ces cartons; garnissez aussi de te ménie Fuban g
deux cotés O et P du carton B. Ces six derhiéres barides
ne Servent point au jeu de ces cartons, et soit ajoutées
afin que chacun'd’eux paraisse égalemesgt bordé de ruband.

Ayéz deux papiers taillés de méme que Venveloppe
d'une lettre, dont la grandeur soit telle qu'elte touvre &a
entier les deux rubans G 1 et H L, ainsi que Péspacé
contéqn entie eux; appliquez-en un, et le colfez setile~
ment sur ces deux rubans; collez et appliquez I'autté aus
dessous dg celui:ci, de fagon que le dessus de ces deux en
veloppes soit appliqué ’un sous ’autre ; et qu'elles réix
ferment et masquent exactement ces deux rubans. Ayeék
un deuxidme portefeuille semblablemént eonktruit, ot
ebuvrez-les tous deux d’un papier de couleur, du coté sl
fes rubans sont collés et reployés. Lot

Effit. Le todt dlant ainsi ajusté, 8i vous ouviez ce poee
tefeuille d’un cdté ou de 'autre, 'on verra t6tijours une de
ces enveloppesy et comme elle paraitra adhéréiite & uh
des ebtés, il.sera naturel dé croite qu'il n'en Gontiéfit
qi'unk’ )

REcaiaTION.

. ;

Ayaint secrdterfient renfermé e carté dans ¢hactné
des enveloppes de ces deux portefeuilles, prenez un jed
et faites ﬂpwr forcément, & deux différentes personties,
deux curtes semblables & ces premitres; préseate? etisuité
Ie prentier portefeuille ouvert a 1a personné qui a tiré uné
carte pareille A celle qui a été insérée dansﬂa Beukidmi,
¢t dites:lui de l'insérer dans I'enveloppe qui se troutd
vide; reprenez le portefeuille , et, en le posant sut la ta-
ble, rétournez-le subtilement. Faites mettre parelilement
dahs Venveloppe vide du deuxidtie portefeville I tarté
tirée par la deuxidme persorne, et remettez-le dé indmé
sur la tuble; proposez ensuite de faire réciproquerient
Foss_er tes cartes d’un portefeuille dans l'autre, et ouvtéid-
s afin que thacune de ces persannes ; en déployant élies
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méme Pepveloppe, en tire celle que 'autre y a insérée,
 Le petit culbuteurs :

A B (fig. 96) est une petite piece de bois creusée et
un peu coudée en forme d'S vers les deux extrémités A
et B, elle est fermée exactement de-tous cbiés, et'divisée
jptérieurement en deux parties par une traverse ot I'on
fait quelques petits trous pour laisser passerun peu de vif-
argent qui doit couler assez promptemént du cOté A au
cité B,’et de'celui B au coté A, selon la position ol cette
piéce se trouve placée ; elle doit servir encore & former
extérieurement le corps d’une figure représentant un pe-
tit sauteyr dont la'téte est en B,

Vers C sont ajustées de part et d’autre (fig. 97) deux
petites poulies de bois, fixées sur un axe, qui traverse
celte figure & V'endroit des épaules, sans entrerydans celui
ol la pidce ci-dessus a éte creusée ; les bras D de cette
figare sont collés sur ces poulies; il faut qu'ils soient trés
légers, et les mains doivent étre fort larges et plates, afin

ue la figure puisse se tenir en équilibre (fig. 97). Unfil

e soie fixé sur chacune de ces poulies passe au travers
d’un trou fait a une petite éminence de bois ajustée vers
D, d’ot paseant par-dessous I’habillement de la figure,, ils
se réunissent vers A , et sont attachés ensemble a une
tite traverse A qui joint ensemble ses deux jam
(fig-98) : cesfils 3e soie sont retenus par une petite che-
ville', afin de pouvoir les rallonger ou les raccourcir selon
qu'il est nécessaire pour le mouvement ci-apres : les jam-
bes F sont mobilesen A, et fixées sur un axe qui traverse
le corps dela figure. * : :

Effet. Gette figure ainsi construite étant pldcée dans la
situation (fig. 96), c'est - & - dire au haut d'un gradin
composé de plusieurs marches, dont la hauteur doit étre
Kro ortionnée a la grandeur, le vif-argent qui coule vers
B, fait, par sa pesanteur, baisser la téte de cette figure,
dont les bras servent alors de point d’appui, etelle s’ éleve
droite sur ses mains : ce mouvement raccourcissant les fils
de soie, les pieds se penchent vers G (fig- 99) , et alors
leur poids et celui du corps de la figure élant plus pesans
que le mercure, en ce qu'ils sont plus éloignés que lui da
point d’appui B, ils viennent se poser sur la deuxiéme

marche H de ce gradin; aussitét qu'ils y sont placés, le
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vif-argent descendant vers A.fuit pepcher les hras et le
* corps de Ja figure, et elle se pose alors sur cette marche
."H (fig- 99), dans 1z méme position qu'on lui avait don-
née d'abord sur-la premiére marche ; ¢lle recommence
cette manceuvre en retombant sur la troisigme marchel ,
et de cette marche sur la table K oia ce gradin est placé ;
et comme elle se trouve 'alors sur ses pieds , elle fait en-
core une culbute surla table , ol enfin elle teste couchée.
Silon veul gu'en finissant ses sauts elle s¢ trouve debout,
il suffit de 'mettre une petite planchette un peu inclinée &
quelque distance de la troisieme marche.

On construit la boite, qfii renferme cette figure, de fa~
gon qu'elle serve 3 former le gradin sur lequel elle fait ses
petits exercices. La marche I sert de tiroir pour la
mer, et la piece L pour couvrir la boite en la retournant
sen;dessus dessous. * N ' . :

ota. Quoique celte pitce ne soit en sorte
qu'un jouet d’enfast, la mécanique en étg:: g: ingé~
nieuse, on a'cru qu'on en verrait ici avec plaisir la des-
cription, - ' .
: Les petits pilicrs,

* Construction.

Faites tourner deux petits piliers A et B ( fig. 100)
gui soient percés dans toute leur longueur, c'est-d-dire
epuis A jusqu'en B; percez-les encore surle cité vers
C et D, afin de pouveir y introduire un cordon qui com-
munique de un & Vautre par les deux trous C et D.
SVoy.‘ cette figure.) Introduisez vers E et E un petit bout
e ce méme cardon, en sorte qu’il’semble que ce soit le
cordon ci-dessus ( que vous supposez passer de G en C)
qui soit coupé, ' :
afcataTioN,

~ Ges deux petits piliers étant appliqués I'un auprés l'au-
tre, on les joint par les cotés B , et tirant le cordon vers
F et le ramenant vers G, on donne a présumer qu'il
passe & travers les endroits A et A ; on feint cnsuite de le
couper entre ces deux endroils, et on fuit voir les demx
petits bouts de cordon E et E : on applique de nouveau

ces- deux piliers I'un contre l'autre et on suppose que le

cordon sest repris & 'endroit qui a ét¢ coupcs
30'

-
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Ml it & ans peviione enfirméo dans wia
. bré , ¢e que quelgu’un désirera.

Gt atusernent se fait par intelligence avec une pers
.shane de la compagnie. * D

Gonvenet scerétement, avec une pérsonne de la com-
mﬂ!’ gue lorsqu'elle sera enfermée dans une chambré

, & qu'elle vous entendra fnrpek un ceup, cela -

Juidésigneraln Jettre A; que si vous e frappez deuk, cesera
a letire B, et aibsi desute selen I'ordre des vingt-quatre
lettres de l'alphabet ;s proposez ensuite de-faire voir & la
mﬂnm , qui ¥oudrs s'enfermer dans ung chambre foi-

#, tal shivnal qu'tne aitre delacompagnie désirera ; et,
afin qu'un autie que celdi avec lequel vou$ vous entendez
W8 vieane A i, annohcez qu'il faut que celle qui va
y entrer sqit bien_ hardie , sans quoi élle ne doit pas 3"
ipbete; L perdofine convenue s'offrira ; nlors , ayant al-
Jathé Wne lampe qui répande une clarté lugnbye, hheg-
36 M en toi disant de la mettre 20 vhilien de la chembre,
et de n’ayoir aucune fruyeur de ce qu'elle verra.

La personne étant enfermée dans la chambre , vous
prendrez un carré de papier noir , avec un morceau de
crayon blanc, et vous proposerez i tne persoune d'y écrire
le nom de Venimal gu'elle souhaite qu'on voie ; vous re-
.prendrez ce papier. pour Je briler & ane lampe, et vow
mettrex sa cendre.dans un mortier,sur lequel vous jettere:
une poudre a laquelle vous atiribuerez beaucoup de verty;
vous lirez ce qui aura été écrit ) qu'on suppose ici étre un
cog ;. alors, prensnt un pilon, comme pour -iriturer ke
iout dans un mortier, Vous frapperez trois ceups pour
désigner & la personne cachée la lettre C, et vous feres
ensuite quelques roulades avec le pilon, pour l'avertir
quil 'y a plus de coup & donper; vous recommencerez
ensuite frap r quatorze co:fs pour désigner la lettre
0, & vous terez la roulade, et ainsi- de suite; vous

’ erez ulors & 1a personne te qu'elle voit; elle ne

régoadra pes d'aberd, afin de faire croire qu'elle est ef-
frayée; eafin, apfis plusiears demandes, eile dira qu'il
daiscmmble svoic vuuncsg. . . .

Nota. Pout ne point s trompet dans les letires il suffit,
de @t d'dutre, de prononcef en sei-méme les letirds
de I'alphabet; saivant leer ordre , & timque coup §ae I'ch

-
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frappe s eu qué I'autre entend. On peut, par & Mbws
moyen , supposér qu’on fait paraitre le fantdme dune pas-
sonne décédée, au thoix de quelqu’un de 1a 2ompagnit.

Tranichire sar un papier cucheté ls point qw’and peribwus
oit amenir ndee deuts dés

‘(L‘dmtruciibm .

Faites une planchette A'BC D (f:;i 101 ), detiviton
. Wik pouces carrés et huit a rieuf Nignes iraisseur, dans la-
uellé vous méhageréz une rdindre B F de deux poucés
dé latgeur et de $ix 2 sept lignes de profondeut; ayez une
e:ute régle de bols fort mince A B {fig. E;aa ) suff [agpaelle
* Vous ajoulerez trois Ele‘tites régles C D E, qui la divisent
en deux cases égales H et 1; que eette régle n'alt que qua-
tre pouces de longueur ; afin que venant & se mduvoir le
long de la ramure E F (fig. 101) elle pulsse présentic
-étactement 'une ou Pautre des deux cases Het 1 A.ute
duverture G faite 3 la planchette ABE D,  °

"Diminuez épaisséur de cette qlancheth aux endroits
convenablés , afin de pouvoir y placer les quatre poulies
H 1 L et M ;.que la poulie M ait sept 2 huit lignes de dia-
métre, et qu'elle soit double, afin de pouvoir y fixer las
deux cordons de soie N et O, lescLuels doivent passer sur
1es poulies H I et L, et étre attachés sur la pitce mobile
ci-dessus. aux endroits P et Q, de manitre qu'en faisant
“tourner de cOté et d'autre cette poulie M, on puissé faire
avancer ou reculer cette coulisse, et qu'elle présente 1"une
ou 'autre de ces deux cases M ou I a 'ouventure G.

_ Cachez toute cette mécanique, en posant cetle shm—
chette ainsi disposée sur une autre de méme grandeyr,
qui soit garnie d'un rebord formant une moulure dans la-
quelle elle se trouve emboitée, et placez au-dessous de
celte dernitre quatre petits picds de cuivre A BC(fig. 103)
qui, entrant & vis dans la planchette de dessus, puissent
en mgme temps la contenir, quoiqu'ils semblent ne servir
que d’ornement : observez qu’un de ces pieds doit ére

xé sur la poulic M, afin de pouvoir la faire tourner par
son moyen, et placer & volonté, vis-a-vis Vouverture @&,
une des deux casés M et I. o -

levez sur cette planchette , et vers le bord de som o8-
verture G, une petite colonne creuse B portée sur son
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piédestal ( fig. 103 et 10§ ) dans lequel vous ajusterez ume
petite lame de bois FG, inclinée vers’ouverture H. Placex
au fond de ce pi¢destal , qui doit étre creux , c'est-a-dire
au-dessus de la planchette ABCD, une pelite trappe a
coulisse I, qui puisse s'avancer ouse reculer vers<C ou D,
au moyen d'un petit pied A ( fig. 105 qui doit traverser
une pelite rainure RS ( fig. 101 ) faite a cette planchette;
ce pied doit étre contenu par un petit bouton T, qui sert
en méme temps a le faire mouvoir. D R
Couvrez d’un verre le col¢ de ce piédestal qui est tourné
vers ’ouverture H, et ayez un pejit couvercle pour la
couvrir ou la fermer lorsqu'il est nécessaire ; enfin que
Je tout soit disposé de manidre qu'en jetant deux’dés par
le haut E de cette colonne, ils lruissem., apres ayoir ghssé
le long d’un ﬁetit plan incliné FG ( fig. 103 ), tomber dans
Youverture H, lorsque la pétite trappe I se trouve retirée
vers C, et qu'au contraire ils restent dans le bas de la co-
lonne C, lorsque cette petite trappe est avancée vers D,
c'est-a-dire lorsqu'ellc les empéche d'entrer dans Youver-
ture H: & cet effet celte trappe'doit &re élevée du
c0té D, comme le désigne son profil ( fig. 105 ). Ayezsix
petits dés de méme grosseur et bien semblables, qu puis-
sent entrer dans I'ouverture H. . ’
Effet. On pourra, au moyen du bouton qui fait mou-
voir la trappe I, fermér ou faciliter I'entrée des dés dans

- . Pouverture H; il sera également facile de placer a volonté

Y'une ou l'autre des deux cases H et I', au-dessous et vis-
2-vis Pouverture G. :
. RECREATION.

On placera secrétement deux dés dans chacune des deux
cases g et I, en les posant sur les pointe qu'on aura trans-
crits sur deux petits billets qu'on auraséparément cachetés
et qu'il faudra pouvoir distinguer I'un de 1'autre, afin de ne

se tromper. On donnera cesdeux billets & deux person— .

‘nes différentes , en leur recommandant de les garder ; on
posera la'piéce ci-dessus sur la table , aprés avoir eu soin
que la trappe soit poussée du cdté de l'ouverture H, et
que la case ot sont les deux dés, dont le point a €l¢ trans-

-crit sur le premier billet donné, se trouve exactement

placée vers cette méme ouverture, qui doit alors étre cou-
verte; onprésentera les deux dés restanséla personne a qui
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on 3ura donng'le premier billet, et onjui dira de les jeter
au hasard dans la colonne; on I2vera ensuite le couvercle
qui cache V'oyverture H., et, lui faisant voir les depx dés
qui y ont été mis, on lui dira qu'elle a amené ici tel point,
el quece doit &tre celui qu'elle trouvera transcrit e
petit billet qu'on- lui a™ remsis’; ce. quelle reconnaitra en .
en faisant elle-mé&me l'ouverture, L .
On retirera ensuite la trappe, én touchant subtilement

le bouton , ous prétexie de changer cette pidce de plaes
our la.mettre plus & la. portée.d’étre vue; et, prenant
fes deux dés qui.sont dans P'ouyerture H , on les jetterad
diverses reprises dans 4a ‘colonne sous prétexte de faire
voir qu'ils ne’ sont pas plombés, et qu’ils aménent indis-
tinctement tontes sortes de points, ce qui, sans qu’on 'ob-~
serve soi-méme , donnera lieu de croire qu'ils vont effec-
tivement se rendre -dans cette puverture H :.alors on la
couvrira, et, changeant. eette pidce de place pour la mettre
en apparence plus a portée de la devxidme personne qui
a le deuxieéme billet, on repoussera le bouton pour fermer
de nouveau le passage aux- dés et on tournera adroitement
le pied qui fait agir-la piece & coylisse, afin que_la case
oiisontlesdeux sutresdés se trouve vis-&-vis,de‘l'ou,vemue‘
G :on diraensuite & la persopne qui a le detxidme billet,
dé jeter daps la colonne les deux dés qu’on auraretirés de la
case au coup précédent, et lui ayant fait voir le point con-
tenu dans cette deuxiéme case, on lui fera ouvrir elle-
méme'son billet, ou elle trouverale méme point transerit.

Nota. Lorsque cette pidce est bien construite, et
tous ses effets sont masqués comme il faut, elle produit
une surprise d’autant plus extraordinaire que le specta-
teur, voyant couler les dés le long de la, piece inclinée
placée dans le piédestal , se persuade qu’ils vont nécesssi-
rement se rendre dans Youverture G, et des lors il n'est
B;s facile de concevoir comment-on a pu prévoir d’avance
points qu'on devehait amener. .

. -Bott¢ aum jetons. =
On peut la faire de deux mianitres dilférentes. . -
Premiére maniére. On a deux beites ( fig. 106.),comme
AB. La boite A doit entrer dans la boite B. Celle-ci ne
doit point avoir de fond, c'est-2-dire qu’elle doit &tre per-
cée par en bas comme par en hlut.au »quiet A,
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A giR dmog)& 13 table-comme paur fyive RRssor los i shang
traversla tabl

e dans la boite. Pendant ce temps on

sur la boite avec le-b4ton de Jacph ,afin’ de les faire mieux
asser ; on Ote ensuite la boite C qui couvre le rouleay de
jetons, et on est surpris de vojr des jetons & la place d'un
dé quiep y avait mis. BEnfin, on recouvre ce rouleau ef
Ton dit que.l'on va retirer les jetons a traversia table.
Pour cela on prend des jetons dans la main, et on les faif
sonner dessous la table ; on éle-edsuite la boite et le rou-
leau de jeton de dessus la tabje; en‘I'dtant, on a soin de
mettre le petlt doigt dessoug pour seutenijr i€ rouleau , et
Yon dit : Messieurs , vous voyez qu’il n'y a plus rien dgs-
sous gae la dé. Ayant levé laboite, on Hdisse couler le roy-

lean dans lamain’, et 6n jette.la boite sur la table. On m;
le roulgau dans la gibeciere. ’ : ’
Le couvercle de la boite ejt marqué D et le roulean do
jetons doit étie fait d'un morceau de cuivre qae 1'on soude,
On le tourne ensuite et I'on ‘fait. des lignes dessus ponr
‘mavquer la séparation des jetons, et sur le bout F on

soude un jeton.
" Les boMes au millst,

Construction.

Faites tourner une petite boite ( fig. 108 ), de deux

pouces de hayteur, composée de 4rgis pa‘rtigs sparéos ,
ABG, en telle sorte que vous puissiez l'ouveir en levpnd
le couvercle A, ou gvec lui le dguxiéme convergle B
doit avoir un petit rebord vers sa partie supérigyre,
d’y pouvoir mettre une petite couche de millet, et- qu'ik
semble alors que tonte la botie en est remplie; qu'ay egn-
traire elle pargisse n’en_plus confenir lorsqu'en lve s
semble les deux coyvercles A et B. .

Ayez une aptre boite, d’environ tpois poness de hautewr-
(fig. 109 ), composge de trois parties, ABC; qu'an cons:
vercle A soit ajustée une espéce de petite tu,ﬁpa D, qui
puisse 5'abaisser en appuyant suc le bouton K, et laissa
¢chapper par ce moyen, dang l¢ preniier fond G de eolte:
boite, I millet-renferm¢ dans Vintervalle vide F de ga
couvercle; que la partie B, en s'éjevant un peu, ‘})uiua
laisser couler ¢g méme millet dams Vintervalle H- ( Fay. la’
cqupe das trais pariies séparées do cetts bolts fig. 119 ),
en sorte quiil paraisse qu'il 0’y en a plus dans la hoites.

-

3
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Agen encore wa petit sac dans lequel vous mettres du

amllet. . o - -
adcrtaTioN. o
. Quivres, la peednidre boite ( fig. 108') 2 Vendroit conve-
mahle, ¢t foites voir qu'elje est pleine dé millet; prenez-
én es méme temps -encore un peu dans’le sac, comme si
vous vouliez 'emplir enljirement; ferinez-la avec son cou~
vercle, et pasez-la sur' I “tuble. Ouvrez ensuils V'autre
boite (fig. 209), et faites voir qu'elle n'en contieat
point; refermgg.la, et, en la posant sur la table, abais-
sez_adroitement le bouton E, afin d'y faire tomber le
millet qui 4 dd étre renfermé d'avance daus son couver~
‘de; annoncer alors que vous allez faire passer. dans cette
deuxiéme botte le mullet dont vous venez de remplir la
premiére; ouvrez cetle premitre hoite, et faites remar-
mqu'il n'y est déja plus;et, levant le coavercle de la
i¢me boile, faites voir qu'il y a passé, proposez en-

suite de le faire retourner dans la premiére ; a eet effet, -

cauvrez-la en devant un peu la part’le B3 ouvrez ensuite
la premidre boite pour 'y faire. voir It millet; et la
deusidme, en faisant ohserver qu'il n'y est plus.

, Botts & Pauf. o

Cette botte doit avoir la figure d'un ceuf, mais elle
doit étre un’ peu rlus large et plus longue de sept ou huit
ligwes que les ceuls ordinaires, elle doit s'ouvzir en quatre
eadroits, comme il est maryué (fig. 111) dans les en-
droitsa b, cd.ef,gh. . ; .

La pidce marquée {, dansla figure 113, est représentée
dans Ia figure 145 en'{m, comme elle est construite. Il
faat remarquer que cette pitce Im a une feuillure du

p, comme il y en a une du cdté o, excepté qu'au
bord ¢ la feuillure est en dehors, et au bord p elle est en
dedans, et clle s'emboite sur la feuillure de la figure 114,
& Yendroit.r; et afin qu'on voie mieux comme la feuillure
ast en dedans, j'ai représenté Ja piece (m de la figure
114, retournée séns dessus dessous dans la figure 115. La
Sgure 113 représente le dessus de la boite @ Uenf. On
fera faire trois pidees comme celle qui ést teprésentée dans

Ia X 3
Ia m.:&&%ﬂe que les femfl'lures soient toutes de

|
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. Lés trois coquilles . d'cenf se collent su-dedang des trois
pidces séparées: la blanche & la premiére pitce, la roage
& la deuxieme, et la bleue a la troisitme. Ce sont -des
demi-coquilles qui s'emboitent les unes sur les autres,
comme il est représenté a la figure 112 » par des lignes
ponctuées, marquées 1, 3, 3, 4. Le premier point mar-
que la place d'un ceuf de marbre blanc, qui monte jusque
la; le deuxitme chiffre marque la_place de la demi-co-
quille d&’ceuf, blanche ; la troisitme ligne ponctuée
marque la coquille rouge, et la quatritme, la coquilie
bleue. . :

Lorsque la boite est construite de celte manitre, oa
dit : Messiours , voild ‘une boite qui est bien curiouss ;
elle a éé envoyée au docteur Tanchou par 'empeoreur des
Antipodes. L'on ouvre la boite par la premiére ouverture
d’en bas, ou il y a un ceuf de marbre blanc, et 'on dit =
Poild un ceuf tout frais pondu , que notrs poule a fait ce
malin ; je prends cot auf ot {o le mots. dans ma gibscicre.
Vous refermez la boite, et 'ouvrez & la seconde ouver-

_ture, et vous dites: Ah ! lo voild revenu, il faut que jo
favale. On referme la boite; et, en faisant semblant
Yavaler, on ouvre le premier endroit od il n’y a rien; on
referme la boite, et I'on fait encore y@raitre l'ceuf blanc ;
si I’on veut, et 'on dit qu'on va le faire -changer de cou-
leur. L’on ferme la boite, et 'on demande de quelle cou-
leur on le veut, rouge ou bleu. Si on ne demande pas la
couleur que I'on veat, il faut dire: Je vais le faire deve~
nir rouge. L’on ouvre la boite a la troisiéme ouverture ,
et I'on montre un ceuf rouge. On ferme la boite, et, soul-
flant dessus, 1'on dit: It n'{ a plus rien. On 6uvre I'en-

“droit o il n'y a rien; on laferme encore une fois: on
souffle dessus, et I'on dit : Messicurs , je vais faire venir
un cuf bleu. Il faut avoir soin que les ouvertures de
cette boite se ferment hien, et qu’elles tiennent un
ferme. L’on fera faire des traits dessus la boite qui soient
enfoncés et qui marquent des ouvertures, quoiqu'il n’y
en:ait point, afin qu'on ne s'apercoive pas des véritables
gmits ou qﬁllée ?lll"i;g. 6 I o
- J’ai marqué, a 1d figure 116, une coquille coliée sue
la piéé? tv, qui est semblable a l:o?)iéce_ (m de la
figure 114, : : :
. 31
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- Kaire. tenin pui anf drdit en lo pesant sar ls bext pointu.
Poue y-parvenir, il faul agiter Uceuf assez long-temps;
ofin q-e);e Jjaane, se mélant avec la glaire, ne s%it pol;;i
sasceptible de rompre Péquilibre, '
Faire tomber ume hirondelly pendent sem vol, par g
mayen. &’ un coyp de fusil, et la rappeler & la vie.

- Prenez an fusil ordinaire; mettez-y la charge de poudre
secoutumée,, et, au lieu de plomb, une demi-charge de
vif. nf 3 vous amercerez pour &tre prét & tirer volre
coup de fusil quand il se présentera une hirondelle. Pour
que vous approchiez d’elle, car il n’est pas nécessaire

¢ b toucher, cet oiscau se trouvera étourdi et engourdi
ou'point de tomber i terte asphyxié. Comme il doit re-
prendre ses sens au boutde peu de minutes, vous saisirez
et instant pour dire que vous allez le rappeler & la vie.

. Tuez un pigeon &’ un coup do sabre dovnd & san ombre.

On attache le cou du pigeon & wn dauble rubsn bies
tendu et soutenu deux colonnes, Les deux rubaos
cachent une petite lame d'acier bien tranchanie, reeour-
bée ea forme de fgucille. Cette lame est altachée 3 ua
eordon de soie qui gcnswnt entre les deux rubans et dans
I'une des colonnes , va aboulir entre les mains da coms
pere. Le cou du pigeon est assujetti 4 un anneau de soia,

ur qu’il ne puisse avancer ni reculer. l":e faiseur de

rs, feignant de frapper sur Fombre du pigeon, aventit

r un signal convenu le compére; et eelui-ci tirant I

cordon , la faucille embrasse le cou du pigeon , et sa téte |

ést & Iinstant séparée du corps.
Yoar du millet. .

.. Lehoisseau du millet est petit, tourné et cremx comme
A (fig. 117).On montre d'abord qu'il n'y a rien dedens;
on a une bourse ou petitsac, o il y a dumillet ; on faig
gemblant d’emplir le boisseau dans le sac, quoiqu'on n'y
mette rien; on retourne seulement le :‘):iueau comme 1}
marqué.en B ,,qui:seraun peu creusé par«degous , et

{1 I'on aurg collé gne couche ge graine de millet avee de
a colle-forte oi de la gomme assez épaisse. On le meitr
dans celle situation sur la table; on croira qu'il est tout

|
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in$ on fera mettre un chapedu sar ia ‘belte que V'on,
tpjl:l:t avec la main : en méme temps 'on retourne la beite,:
is retirant la main de dessous le chapesa, I'on diep:
Esm'cun je vais anveyer {a graims aw moulin poar te
faire moudre. Ensuite, on fera semblant de prendre du
poudre de -perlinpinpin et d’en_jeter sur la hoite, et
Yon dira: Messicurs , la voild partis, en (a mout présen~
tement , nous aurons bicniot de la farine. Ausitit on fera
ater le chapeau de dessus, et I'on dira: Messieurs , il n'y
& plus rien, la.boite wst vids. On montrera ennite vae
olochette, et 'on fera vair quil n'y a siem dedms; Yem
dira : Messicurs, remurgues cetts clochetts', ofls sit
bonne dans la chambre d’un malade, elis sonne e
du coton. h - . .
Peur construire cette clechette, qui est de bois, on 1a
fait tourner , et I'on fait la pidce DE d’un seul mogdesu,
que l'on évide en dédans, jusquen F. On tourse une
izce G pour coller & 'endroit C. On y fait un trou dans
e milieu K, qui est vidé en chanfrein, c'est-a-dire
ouvert en bas qu'en haut, pour y laisser entrer la piece T,
de mhanigre qu'elle s'emboite dans Pouverture K, ol ella
. doit tourner, et en élre dlée quand on voudra. Ce mor~ -
ceau I doit avoir un trou dans le milieu, pour recevoir le
hout du biton L, qui fait partie d’une quatri¢me piece HI,.’
Apres avoir fait passer le baton L par le trou D de la clow,
chette, on le colle a la piece I avec de la colle-forte.
Ayant empli cette cloche de millet, on ouvre le trou C,
en appuyant le doigt sur le bouton M, qui fera sortir la
iece I de dedans le trou K. Celte ouverture donnerala -
Bberte‘ au millet d’entrer dans I'espace DC du fond ; x'is
Y'on ferme le trou, on dte le surplus du millet qui reste dens:
la cloche; alors on montre qu'elle est vide etqu'iln’y a
rien dedans ; mais en la posant sur la table , on appaie sur
le boutoa pour faire couler le millet sous la cloche. -
Avant de faire cette opération de la cloche, on ne doit
int faire oler le chapeau de dessus la beite au millet , il
aut lui commander d’aller sous la cloche, et dire : Mes~
siours, il 0’y a plus ricn dans lo boissean ; il o3t sous la.
eloohe. Ou le tire ensuite, et le millet se trouve dessonsy' 1

~ FPaire danser un euf. s
" L'on attachel'ceuf au moyen d'un fil qui swtouze woe
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te cheville qu'on y fait entrer en long, et qui se tfouve-
pet w%t sur la surface ’intéq;ileure de la
.tros

£ .

appuyée.
coque. Le qw'on a fait introdaire la cheville est
houché par un peu de cirepgnl:nehe. L’autre bout- du fil

tient & I'babit de celui qui fait le’ tour, & l'aide d’une:
épiogle ployée en forme de crochet. On se fait préter une
que l'on pose de manitre que, passant sous le fil,
prés de Y'ceuf , elle lui serve de point d’appui. Alors
pousse la canne de gauche & droite et de droite & gau-
2 ce. mouvement fait eroite que I’ceuf parcourt la canne
dans sa longueur, tandis que c'est la canne seule qui, en
. présente successivement ses divers points & la
suriace de l'ceuf. -

" Manidre de connaltre si une perssans a cx des enfans.

Vous faites une petite d’enfant emmailloté avec
g: la nclur; nliccome bls e e;'t‘:émemenl mince comme
papier 2 lettre, et n pouce Sur environ six
lignes de large; vous en fani‘t:une autre en taffetas blanc
et pareille ala premitre. Si c'est une demoiselle ﬂ“i vous
imterroge, vous posez dans sa main la figure en taffetas qui
ne bougera Si c'est une dame, et que vous sachiez
qu'elle a e des enfans , vous posez dans sa main la figure
de corne, qui se remue trés vivement sur la main, tant
elle_est sensible an_nouveau degré de chaleurquila pé-
nétre, Ce qui divertis extrémement Ja société.

Les poucetlos ds Fidoc.

4

g8

i

On se fsit entourer le pouce de 1a main gauche avec
une petite corde et on y fait faire deux ncends; aprés cela
on d le bapt de 1a corde tournée vers la main droite,
om l¢ fait paser entre Vindex ct le pouce de cette der-
nidre main ,.et pendant qu'on présente & la méme per-
sonne les deux pouces les lier ensemble 3;5' eux
' ou 4rois noaveaux ', on passe les quatre doigls’ de
Ja main droite dans la partie de la petite corde qui doit
Jier le second pouce avec le premier. Cela étant ainsi pre-
tiqué comme -on peut le voir daus les trois figures 118,
1 x%; 130, il suffit, pour le délier, d'abandonner la partie
dela petite_corde dans laquelle sont les quatre doigts de
la wman droite, o ' v
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Les fers rompus. .

_On attache 3 chaque jambe une bande de cuira laquelle-

se trouve fixé un anneau de fer, dans Iaguels on fait pas-
* ser une chaine de fer ( fig. 3a1) , qu'on fixe ensuite & une
colonne , ou contre un mur dans un cadenas. Lorsqu’on-
est ainsi enchainé, l'on peut se délivrer aisément de ses
fers sans les rompre, ni toucher au cadenas. 11 suffit pour-
cela de prendre la chaine au point A et de la faire passer
dans Panneau B, de la porter ensuite sur la téte C et sous-
les pieds D ( fig. 123). Cela fait, il suffit de tirer un pen
fort pour que la chaiue sorte des anneaux qui sont fixés aux
deux jambes. . .

Les ciseauw dégagés.

On peut pratiquer ge tour avec des ciseaux et un petit
ruban, comme il est nssrqué dans la figure 123. B

jioym de faire tomber dans un vase une piées de monnaio
mise sur un mouchoir placé dans lo vaso.

Prenez un vase; tortillez un mouchoir comme pour
faire un tampon et le mettez dans le vase et une pitce de
monnaie sur.le. mouchgir : alors donnez le vase 3 tenir &
quelqu’un de la société, et donnez avecun baton un grand
coup en travers du mouchoir; il tombe & terreetla petite

i¢ce tombe dans le vase. 11 faut frapper le mouchoir entre
e vase et Ja piece. .

s . L'aléne glantée dans le front. N

. Le manche est-creux. 11 a une espéce de tire-bourre de
£il de fer tortillé assez menu qui fait un ressort Bﬁg. 124).
On. creuse le manche par le bout C jusquen D, et Yo
met V'aléne E qui est soudée & une petite plaque de lalar-
geur du trou qui est dans le manche; on la passe par ce
tronla pointe 1a premitre, et depuis le trou D jusqu'en Gy
it y a un trou fort petit seulement pour r I'aléne.
Vous meltez ensuite l¢ ressort qui doit étre faible etT'aléne
pas trop pointue, afin qu'elle ne blesse pas le front ; il faut
toucher le front du bout G du manche de I'aléne avec un
morceau de buis, et mettre 3 'endroit G de la cire gom-
mée afin’ que le manche s'attache au front dans le temps
que I'aléne est entrée dans le manche, -

31

b Y
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Avant de retirer 'aléne,, on a un entonnoir double que
P'on prépare auparavant en mettant dedans du vin rodge;
pour Pemplir, on le bouche avec le doigt par en bas et
on laisse f:m dabord d'en haut trés ouvert, afin que -
le vin entre dans Fentonnair. Lorsqu'il est plein, on beu-
che le troa d’en haut avec un pelit morcesu de cire, et
on éte le doigt qui bouchait le trou d’en bas , alors le vin
nese répand pas. Lorsqu'on veut retirer 'aléne, on met
I'estonnoir au-devant; on débouche le trou qui est bon-
ché avee de la cire et on met le doigt dessus, L'aléne étant
retirée, on Rve le doigt de dessus le trou , et anssitot be
vin couls par Ventoanoir comme si c’était du sang. Quand
on veut qu'il s'arréle, on met le doigt sur le teom avant
d'dter I'entonnoir. On peut mettre un petit emplétre de
taffetas noir pour faire croire que c'est pour cacher la ci-
catriee qui est au front, et I'dter peu de temps ?rés. en
disant que I'onguent que ’on y amis a la vertu de ir
promptement , et que ce qui est le plus admirable, c'est .
qu'il ne laisse gucune marque. . .

Cet entonnojr peut s'appeler entonnoir de comman-
dement, parce qu'il n'y a qu'd le déboucher par lebout
d'en haut ot il y a un petit trou que 'on bouche et dé-
beuche sans qu'on s'en apercoive ; c'est ce qui fait qu'on
lui peut faire tel commandement qu'on voudra, le faire
jouer en onvrant le trou et le faire arréter en le bouchant.

Oa y met de I’esu ou du vin & volonté.

Le bras traversé par un couteau, sans douleur.

On fait construire un couteau de®maniére a ce que la
lame soit coupée par le miliey et réunie par une languetse
en for que L'on couvre d'un morceau de drap rouge ,
comme on le voit (fig. 125), on place alors 'avant.bras
dans cette cavité de maniére a ce que les deux extrémités
du milieu de la lame du couteau presseat contre la peas.
Le spectateur est trés élonné, quand vous aves tiré em
w' ce couteau, de voir que vous n'avez ascupe

Couper la téte & un homme et la lui rendre sans danger
pour lui. )

On a une grande table munie d'un tapis; & la partie

supérieure se trouve une ouverture ronde dans laguelle
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Y'homme qui est sous la table la téte. L'on @ ensdite
un yghand plat de faience ou d’argent dont' le fnd & dté
enlevé et daps lequel on passe la téte de, Fhomme,: ew
mettant autour du cou et au fond du plat des Dandes de
drap rouge de maniére & ce que la Wgte paraissé coupée, *
saignante et placéé dans un rxllat. L'illugion est beswosup
r!weompléle si P’on fait briler, sar la. méme table , de-
"esprit de vin avec du sel marin qui donnens & cette thte+
une couleur livide. 1l est aisé¢ de faire ‘paraitre ensaits:do:
méme individu tel qu’il n’a jamais cessé d’&ve. Ce toue;:
fait toujours une trés forte impression sur le spectatesy.
Pour faire tenir un couteau ou une petits baguctts sur la
paume de la main renversée. e

Ce tour est des plus simples; il copsiste & peésenter se-
main horizontalement ¢t bien étendue, la panme o8 des- .
sus. On y place alors le couleau ou la baguette tramsver-
salement. A_ﬁrb cela on a l'air de se serrer fortement le7
poignet avec Lautre main, €t au méma instant gu’an se-.
tourne promptement la main sur laquelle se trouve plaes.
le couteau, on alonge 'index del'autre main sur le méme
couteau qui le tient uinsi fixé contre la paume de lp wain,
de sorte que le spectateur est tout émerveilié de ce tour. .

Poxr faire tourneét trois couteaux sur la pointe d’ane
’ aiguille? C
Procurez-vous trois couteaux bien égaux em longuewr
et en poids; placez-en un horizontalement, et attachez
au bout du manche un second couteau par sa pointe, tod-
dis que la pointe du cout=au horizontal en{rers dans I'ex-
trémité du manche du troisitme coutesu; au moyén.de
cette disposition vous pourrez, en plagant une siguilie. an
centre du couteau horizontal , établir un équilibre parfeit
et les faire tourner tous les trojs. A

Faire couper une corde et la montrer enlidre. . -

" Pour la faire couper, on la plic eomme en AF (£g. 126).
On tient I'endroit B de la main gauche, en sorte qu’on
ne le voie pas. On fait couper cette corde, ot on, montre
- qu’elle est coupée par le milieu, ayant soin..de. tenir lonr
jours le pouce qui cache la jonction des deux eordes. Om
. noue le petit bout C; étant noué, on prend .un des boists
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de la grande corde,, et on la tourne autour de la main

ganche, et en la tournant on fait couler le nceud dans la-

main droite. Avant de dérouler la-corde, on fouille dans

sa poche au gibecitre ; on y met le bout de la‘corde , et
on it -lhﬂnt de jeter de la'poudre de perlinpinpin, suc-

la corde,, afin que le peeud n¢ paraisse plus. On -détortille
ensuite la corde , et L'on fait voir qu'il n’y a plus denceud
«t qu'il Be parait rien & la corde. Il ne faut pas recom-
maeneer & faire couper celte corde, car on s'apercevrait
qu'elle deviendrait courte. C.
Maniére do ployer un papier pour lui donner un grand
. nowhbre da';ormu. ‘

11 faut prendre une feuille de papier des plus grandes,
diviser la feuille en huit parties, observant dé faire plus
l-rmémerel 1a cinquidime, qui font le milieu
de , comme il est marqué (fig. 137) en' AB,CD;
RBP, GH, i la pitce IK, et la ployer comme le morccau
* LM; le morcean N marque comme on ploie le papier
d'abord ; ensuite on ploie. Les lignes ponctuées du mor-
ceau N marquent les endroits ol il la faut ployer ensuite ;
la figure OP marque comme il la faut enfin Yloyer. En
ticant ce papier, et en ouvrant les plis qui sont
Jes autres, on fait toutes les figures suivantes ; il 0’y aqu'a
s'exercer, on trouvera la maniére de le ployer de toutes
ces facons. .
4. Une porte cochére, ' -

3. Un escalier toarnant.

2: gnebmnﬁem
n beurtqjr de porte.

5. Une table carrée. -

6. Une table ovale. '

7. Un baxc de collége. - -

8. Un banc de réfectoire.

9. Un parasol. . . .
10. Une lanterne soarde.
11. Un chandelier.
x;'. l!Lne botte.
13. poat-nenf, - - . ) )
:g g"‘ boatique de marchand avec un auvent.
6. U:rlh.m' commodités.

€s uns sur:

l
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17> Un chapeau & I'espagnol.
xg. Un pAté. : .
19. Une fraise a I'espagnole.
20. Des manchettes.
21. Un cliquet de moulin.
23, Une écritoire.
23. Un bassin a barbe.
a4. Une chaise de poste.
#5. Unéventail. - L
36. Un clayon pour les pétissiers.
a7. Un couteau pour les cordonniers.
28. Un racloir pour ramoner la cheminée.
49. Un boutoir pour ferrer les chevaux,
30. Une saliére.
31.. Un banc de cuisine.
3a. Unc bourse 2 jetons.
33. Une niche. .
34. Une boutique avec un auvent.

11 se peut faire plusieurs autres tours de différentes fa-

gons; il n’y a qu'd s'exercer. " *

Pour clouer une carte au mur d’un cup de p«'.slolol; .

- L'on fait tirer une carte, et en déchirer un petit coin,
que la personne garde dans sa main. L'on prend la carte
ainsi déchirée, et on-la réduit en cendres. L'on charge
ensuite un pistolet avec ces cendres et de la poudre; on
met dans le canon un clou marqué par quelqu’un de la
compagnie. On'jette le jeu de cartes en Yair,.le coup de
pistolet est tiré, et la carte parait clouée au mur. Voici
comme la chose se pratique. L’escamoteur regarde quelle
est la carte déchir& » de quelle maniére est faite I'échan-
crure. Il court & son cabinet, prend une cante pareille ,;
et la déchire dans le méme sens. Il revient, demande la
carte choisie, la fait passer subitement sous le jeu, et y'
substitue celle qu’il vient de préparer, et qu’il brile & 1a
place de la premi¢re. Quand le pistolet est entiérement
chargé , il le prend sous prétexte de montrer comment i}
faut le manier : il profite de ce moment pour ouvrir une
coulisse qui s’y trouve sous le canon; le clou lui tombe:

ans la main par son propre poids; et, faisant ensuite
isser.1a.coulisse sur cette ouverture, il Passujettit et la
e en cet endroit, pour qu'on ne s'apergoive de rien. I
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choisit alors un prétexte pout retourner a son cabinet, et
apporter la carte et le clou & son compére. Celui-ci 8'em»
presse de la clouer sur un morceau de bois qui sert & boa-
cher hermétiquement un trou pratiqué dans la cloison et
la tapisserie, mais qu'on ne voit point, parce qu’il est
couvert par un morceau de tapisserie pareil. Parcemoyen,
la carte quon vient d'appliquer au mur ne parait point
encore ; le morceau de tapisserie qui la coavre est faible-
ment attaché d’un coté avec deux épingles, et de 'autre
il tient & un £ dont le comperea un bout dans la main.
Aussitdt que celui-ci entend le coup, il tire le fil pour
faire passer rapidement lemorceau de tapissérie detridre
une glace ou ailleurs. La carte parait, on la décloue:
est clair que le morceau déchiré s'adapte parfaitement &
la carte, et le clou est reconnule méme parcehi quil'a

marqué.
o MECANIQUE.
. Hommes et bétes mécaniques.

On lit dans le Jourru! des Savans (année 1680), Ia
description d'un cheval artificiel capable de faire dans une
plate-eampagne, sept a huit licues par jour. On y trouve
aussi ( année 1683) une figure humaine et une statue de
fer, inveniée par un prisonnier, laquelle étant sortie de
la prison , alla, par plusieurs détours, présenter 4 genonx
une pequéte au roi de Maroc dans son palais. Sans parler
de la téte construite par Albert-le-Grand, laauelle . dit-
on, proféra quelques paroles, ni de cellg de Yaucanson ,
si connue de tous les mécaniciens, nous dirons que V'art a
fait des serpens qui sifflaient ,. des pigeons et des oiseaux

ui volaient (Gellius, liv. 10). On trouve dans I'ouvrage
intitulé Magja universalis,, qu'un artiste avait fabriqué an
vase ayant une figure humaine, laquelle allait d’elle-méme -
sur la table verser du vin aux convives, Le P. Schott dit
quil a vu, 1* un petit lézard de carton qui se promenait ,
montait, descendait sur la surface d'une colonne; 2° des
hommes mécanignes qui exergaient des professions diver-
ses avec tant de dextérité qu'on les edt crus snimés; 3° une
jeune fille automate jouant trés bien du luth, chantant et
dansant en mﬁsure. et faisant ensuiterdu?e rév%:vme ala
compagnie. L’on g vu aussi un capard fuyant devant an
chyen, ot plongeant & plusieurs reprises dens 'emn , et lo:
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,cbhplongmtumhewulemﬁdam
abﬁlnlgunt e con et s'enfoncant dans esu comme pour
er, etc. .
’é;%u’allomfairecolndmh auntomates ou sadroides
les plus connus. .
Le jouour d’échscs.

La construction de machines capables d’imiter les mou-
vemens du corps humain exige , dela part du mécanicien,
Vhabileté la plus grande. M. de Kempelen, de Presbourg
-en Hongrie, est parvenu 2 exécuter un undroide capable
de jouer aux échecs. Tous ceux qui connaissent tant soit
peut le jeu dont il s'agit savent bien aussi que ce n'estpas
un jen de hasard , et qu'il exige de la part des joueurs une
tension d’esprit beducoup plus grande, un effort de raison
et de jugement plas puissant que bien des choses qui ont
plus d'importanceen elles-mémes. L'inventeur vint en An-

erre en 1785, et exposa son automate & I'admiration

es curieux pendant plus d’un an. A sa mort, M. Maelzel

s’en rendit acquéreur, et I'apporta de nouveau en ce pays

en 181g, od 1l excita une admiration non moins grande

non moins générale, malgré les progrés immenses qu'avait
faits la science de la mécanique pendant l'intervalle. . -

Dans la salle d’exposition se trouvait une autre petite
salle en amphithé4tre, ot ’on voyait assis un tarc, grand
comme nature, habillé A Yorientale, et devant lui un cof-
fre de trois pieds et demi de long, deux delarge et deux
et demi de haut. L'automate communiquait 4 ce coffre par
le siége sur lequel il était assis. Le coffre était posé sur

uatre roulettes, et on pouvait le transperter, ainsi que -
Yandroide, dans toutes les parties de la chambre.

Au centre de la surface supérieure du coffre se ttouvait
un échiquier fixe , de grande dimension, sur lequel I'au~
tomate semblait fixer les yeux. Sa main et'son bras droit
&taient étendus sur le coffre, tandis que son bras gauche ,
un peu élevé, semblait soutenir une pipe turque qui avait
autrefois été placée dans sa main droite. :

La personne chargée de montrer cette pidce mécanique
curieuse commencait par la rouler 2 I’entrée de 'amp!
thédtre ou elle était placée, vis-A-vis des spectateurs. 11
ouvrait emuite certaines portes pratiquées dans le coffre,
deux devant, deux derriere, et 'tirait un tifoir long
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d qui contenait les échecs, un coussin potr lesbrds
-de I'automate; et quelques jetons. 11 ouvrait encore’ deux
tiroirs plus petits et un rideau ou écran de drap vert pra-
tiqués Suu E corps de I'automate et a sa partie inférieure,
aprés avoir releve la robe turque qui les recouvrait ; de
cette maniére, il mootrait la construction de la figure et
du coffre, et rendait leur intérieur visible, en y plagant
une lumiére.

Le coffre étant divis¢ en deux comparlimens par une
doison , celui de droite était le plus petit; il occupait &
peine un tiers de la ¢apacité du coffre. 11 était rempli de
petites roues, de leviers, de cylindres, et de toutes les par-
ties du mécanisme des ouvrages d’horlogerie. Le compar-
timent 2 gauche de la figure contenait deux roues, de pe-
tits barilets avec des ressorts, et denx quarts de cercle
r‘hcés horizontalement. Le corps et la partie inférieure de

figure contenaient des tuyaux qui semblaient servir &
transmettre le mouvement. Aprésun espace de temps,
employé par les spectateurs  satisfaire leur curiosité et 2
lever tous leurs doutes par1'évidence , on fermait les por~
tes et les tiroirs, on faisait quelques arrangemens .dans le
corps de la figure, on remontait les mouvemens placés
dans le coffre. en insinuant la clef dans une petite ouver-
ture praliquée dans la paroi , et on plagait le coussin sous
le bras gauche de’automate qui s’appuyait de ce coté.

En jouant une partie, I'automate choisissait les blancs;
c'était aussi lui qui commengait a jouer. 11 jousit avec la
main gauche, et sa droite restait constamment fixée sur
Je coffre. Ce léger défaut provenait de l'inadvertance de
Yinventeur, qui ne s'apercut de sa_méprise que lorsqu'il
ne fut plus temps de la réparer. En commengant une
partiey la figure faisait un mouvement de téte, comme
pour examiner si tout était en ordre; le méme mouve-

. ment se renouvelait ala fin de la partie. Pour pousser une
pitce, il levait lentement le bras gauche de dessus le
coussin,, et le dirigeait vers la case de la pi¢ce qu'il vou-

_ lait mouvoir; aprésle mouvement, Je bras retournait

sa position naturelle sur le coussin. 1I ouvrait la main et
les doigts pour prendre la pitce , et la portait avec soin &
1a case nouvelle ou & toute case qu'on proposait. Les mou-
vemens étaient exécutés avec la ﬂus grande perfection;
et l'indécision qui réguait dans le mouvement du bras »
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et leo précautions qu'il semblait Frendre, surtout lors-
qu'il s'agissait de Vopération délicate de rocher’, sem-
blaient étre le résullat de la réflexion ; I'épaule, le coude,
les jointures se prétaient avec facilité a toutes- les posi-
tions ; il évitait soigneusement de toucher une pitee autre
que celle qu’il voulait jouer, ou qu'il avait jouée.
" En faisant un échec au roi, il remuait la téte pour aver-
tir son adversaire. Quand celui-ci faisait un faux mouve-
.ment , ce quon essayait fréquemment pour observer-la
conduite de I'automate, par exemple, st on faisait mar-
cher un cavalier comme une tour, 'aulomate frappait avec
impatience sur le coffre , replagait le cavalier sur sa case ;
et sans permettre 3 son adversaire de jouer une autre
piece, il jouait lui-méme comme pour le punir de son in-
~ altention. - R
.On avertissait1’adversaire de I'automate de faire grande
attention de placer bicn exactement au centre de la case ,
car oo aurait risqué de causer la rupture du mécanisme
délicat des doigts de I'antomate, lorsqu’il aurait cherché
& enlever la piece mal posée. Si I'adversaire hésitait long-
temps pour jouer, il frappait fortement sur le coffre avec
1a main droite, {)om' témoigner son impatience. .. - .:
 Pendant que l'automate faisait un mouvement, on en-
tendait le bruit d’un mécanisme d’horlogerie, qui cessait
hientdt aprés que le bras était replacé sur le coussin. On
remontait le mécanisme aprés une douzaine de mouves
mens ; pendant la parlie, la personne chargée de montrer
T'automate se promenait dans la salle, et cependant s'ap-
prochait de temps en temps du cdté droit. On a
que I'automate ne pouvait jouer sans que M. de Kempelen
ou son remplacant fot présent et dirigedt les coups : mais
il est certain que tout le mystére était dans le coffre, et
qu'il ne pouvait y avoir de compérage sous le parquet:;
puisque le propriétaire manifesta sa volonté de {aire voir
sa figure dans des maisons particulitres. '
. Lorsqu’on avait affaire & un joueur inattentif , qui, sur
sa négligence 2 poser les pidces immédiatement au centre
de leurs cases, faisait apprébender que quelque accident
arrivit au mécanisme, on prenait la précaution de lui
donper un échiquier séparé, sur lequel il copiait d’abord
les mouvemens de 'automate, puis jouait lui-méme ; une
personne plus adroite, ou moins étourdie, copiait avec
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. Ea termisant notre description de cetfe machine et
treordisaire, nous ferons observer qu'on a assuré, sans
que ,-.' cette assertion #it été contredile , que, bien
que I'automate et gagné de nombrenx joueurs fort habi~

- Jes, fous ses mouvemens, tous ses coups étaient dirigds
poc um enfant caché dans le mécanisme, si bien que tous
ceux ,: cet enfant pouvait battre, &taient sirs de I'atre
pae | e.

Le joueur de flite,

Le c&idbre Vaucanson construisit I'automate joueur dé
Bt , dont on tronve une description trés détaillée dans
Jes Mémoires de I'Académie des Sciences de Paris ; il pa-
it que la avait environ cinq pieds et demi de
bhaut; et qu'elle était assise sur un piédestal carré, dans

se troavait une partie du mécanisme. L'air était

is dans le corps de Yandroide par trojs tuyaux sépa-
rés, dans ) it &ait porté par neuf soufflets qui
Jousieat akternativement au moyen d'un axe d*acier, mé
par un rousge d’horlogerie. Ces soufflets agissaient sans
ire e moindre bruit qui edt servi A faire découvrir
manidre dont Vair parvenait & 1’automate. Les trois
tuyaux qui reeevaient le vent des soufflets aboutissaient 3
trois petits réservoirs placés dans la poitrine de la figure.
L3, par leur réunion, ils en formaient un seul qui , mon-
tant par le gasier, venait, par son élargissement , former
I cavité boesle, et se-terminait enfin en deux petites le-
wres. En dedans de celte cavité était une petite languette
mobile qui, par son jeu , pouvait ouvrir et fermer au vent
Jo que lui laissaient les levres pour arriver jusqua
la . Les doigts, les 1evres , 1a langue, étaient mis en
mouvement par un cylindre en acier, mtt lui-méme par
. plusieurs roues. Ce cylindre était divisé en quinze parties
es, qui, au moyen de chevilles ou cames, pressant

sur P'extrémité de'quinze leviers différens, faisaient monter
Jes bras opposés. Sept de ces leviers rélgondaient aux
deigts; ils étaient munis, d'un cblé, de fils et de chaines
&acier qui correspondaient aux doigts et les faisaient le-
ver-de la méme quantité que leur autre extrémité était
Sbalssée par-le cylindre, of vics vers, Ainsi I'abaissenrent



1 DES SORGINMS. e
a V'élgvation de 'un des bras du levier produissit Je méme
changement dans le doigt correspondant , et, de cette mae
ni¢re, 'un des trous de la fldte se trouvait , selon le be-
spin , oyvert ou fermé aussi bien qu'il aurait pul’étre par
un artiste vivant. Trois autces leviers servaient 3 régule.
riser Vaccés de Vair , en ouvrant et fermant , par des sous
papes, les trois petits réservoirs dont nous avons pecié
plus baut. La force se trouvait ainsi diminuée ou
tée , et il devenait facile de produire une note plus élevép
ou plus basse. Les levres étaient dirigées par quatre le~
viers : I'un les ouvrait pour donner a I'air un passage plus
grand; le deuxi¢me les rapprochait ; le troisi¢me les faisait
retirer en arrigre, et le quatriéme les faisait avancer sur le
bord dela flate; les lévres s’avangaient sur le trou de la
flate, et modifiaient les sons au moyen des mouvemens
nous venons de décrire. Le dernierlevier correspondait a
1a languette de la bouche, qui s'ouvrait ou se fermait, et
faisait parler V'instrument. L'ordre des différens mouve-
mens qu’exécutait 'automate était réglé pae le simple mé-
canisme qui suit. L’axe du_cylindre se terminait du coté
droit par une vis sans fin, i simples filets, au nombre de
douze ; ils étaient séparés les uns des autres d’un huititme
de pouce. Au-dessus de cette vis était une pitce de cuivre
immobile , a laquelle tenait un pivot d’acier qui tombait
dans les filets de la vis, et obligeait le cylindre a les suiv
vre; ainsi ce cylindre , tout en tournant sur lui-méme ,
était animé d'un mouvement progressif de droite & geu-
che. Par ce moyen bien simple, si un levier était frappé
ar un des cames du cylindre dans une de ses révolutions,
il ne pouvait plus I'étre par la méme came dans la ré-
volution suivante, parce que le mouvement latéral du
cylindre avait mis la came et le levicr 3 un huitiéme de
pouce de distance. La disposition habile des difiérentes
cames sur le cylindre faisail faire a la statue les mouve~

mens variés d'un joueur de flite.
' " Le Magicien ture. ¢

Le magicien turc est une petite figare de seize 3 dix+
huit pouces de haut, qui tient & la main un petit martesu.
on le montre, on commence par I'enlever ds la:
tehle od ilest, pour faire voir 2 la yotiétd qu'il estene

<
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titrement détaché et se tient debout. La personne qui le
rontre , aprés Pavoir replacé, lui demande s'il veut com-
plimenter son maitre. Lepetit Turc tourne la téte en signe
de refus.. Il lai demande alors s'il veut adresser ses hom-
mages i I compagnie, un signe de téte exprime son con=
sentement. On présente ensuite un jeu de cartes @ une

pe de la société; elle en prend une au hasard. Le
maitre alors, sans voir la carte,, sans approcher de 'auto-
mate, lui ordonne de frapper avec son marteau sur une
cloche un nombre de coups égal au point de la carte choi-
sie. Le pelit Turc obéit a Pinstant. On lui demande si la
carte est un cceur , un carreau , un tréfle, un pique; et &
mesure qu'on iomme une couleur, i} fait un signe de
téte, pour répondre conformément a la verité. 11 dit le
point d'un coup de dés; il nomme), il compte méme les
points qu'aménera un deuxi¢me coup avant que les dés ne
soient Jetés. Un des spectateurs cache une_petite figure
dans une boite divisée en plusieurs compurtimens ; le pe-
tit turc indique dans lequel elle se trouve et & quel mu-
méro; enfin, pour terminer gaiement la séance, on lui
demande quel est le plus amoureux de la société; il indi-
que un vieillard  besicles. i .

La table sur laquelle est posé le petit Turc, est recou-
verte d’un tapis vert qui cache trois leviers mis én mou-
vement par des fils de laiton passant par les pieds de la
table et communiquant dans une chambre séparée. Le
compére qui est caché dans cette chambre tire les fils se-
lon le besoin, pour imprimer un mouvement aux leviers
et aux manivelles placés dans la base de la petite figure.
Oncommunique par 13le mouvement requis au petit Turc
de la méme maniére gu’on fait sonner une montre & répé-
tition en poussant le bouton. Le maitre tient un jeu de
cartes arrangées d’aprés un ordre connu. Afin que les spec—
tateurs ne puissent soupconner cet arrangement, il fait-
semblant de meler les cartes, mais en effet il se contente
les couper, ce qui n'en change'pas la combinaison ; lors-
qu‘une carte a éLé tirée, il coupe encore a la rlnce ou cette
carte se trouvait, et par la fait passer sous le jeu la carte

ui se trouvait immédiatement au-dessus de celle qui a é1é
isie. 11 jette un conp d'eeil rapide sur cette dernitre’
carteet suitpar co t quelle est celle qui a été prise.
Linterrogealors le petit Turc, etsa question est tellement

7
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posée, que les mots, les syllabes et les voyelles indiquent
au compere la couleur etle point de la carte. C’est par le
méme stratagéme qu'il indique aussi le nombre amené par
lepremier coup de dés. Pour le deuxiéme coup 1'automate
peut bien en dire d’avance le résultat, car on substitue
d’autres dés qui marquent le méme point sur toutes lears
faces. Comme la personne 2 qui ils sont donnés pourrait
trés facilement s’apercevoir de la supercherie , ona grand
soin de lui recommander deles tenir.soigneusement cachés
dans sa main, jusqu'a ce qu'il les jette; on les reléve im-
médiatement. On emploie’ encore des dés pl s, le
centre de gravité les force toujours & présenter les mémes
faces. Comme la personne qui.a jeté lesdés pourra désirer,
soit par soupcon soit par hasard, delesjeter une deuxiéme
fois, et que le retour du méme point pourrait faire conce-
voirdes doutes, on prend soin de les faire enlever de suite
etdey 2 quelqu'autre chose.’ S

“La'hoite ot I’on a caché la petite figure a un fond de
peau trds souple, de sorte que le maitre en la touchant
sait dans quel compartiment elle se trouve , d’autant plus
facilement que la figure est de dimension telle qu’elle pése
sur le fond de 1a boite quand celle-ci est fermée. -

. . Le serin. .

- On montre un serin perché sur une bouteille, et qui
chante 2 volonté les air qu'on indique.” 11 chante encore
Jorsqu'on le place sur difiérentes bouteilles ou sur diffé-
rentes tables. Le souffle de son bec suffit pour éteindre une
chandelle et pour la rallumer. Nous allons décrire le mé-
canisme de cet oiseau. L

~ Derritre le rideau qui recouvre une portede la cloison
sont placés deux cones métalliques ‘creux. Ces cdnes , qur
sont de grandeur différente, servent de porte-voix 3 um
compgre et transmettént lessonsa différentes parties dela
salle, de méme que les miroirs de concavités diverses ré-
fiéchissent les objets placés & diverses distances. Le com-
pere qui contrefait le chant de Yoiseau, exécute l'air dé-
siré. Il se sert de Yun ou’ de I'autre des porte-voix squr
transmettre les sons A différens points selon la glace e la

table et de la bouteille sur laquelle est perché le ‘serin.
. Dans lecorps de I'viseau se trouve un petit'soufflet a dou-
ble vent, et entre ses pattes une petite cheville mobile

3a.
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i met le soufflet en wouvement. Cetto cheville qui en
s le cou de la bouteille, repose sur une pice de boi
i ne pent ére apergue i cause de I'opacité de la houteille.,
tte pitce de bois est placée verticalement sur le fond)
mobile dela bouteille, surlequel agissent desleviers placés..
sous Je tapis et auxquels le mouvement est communiqué,
par des ui passent par les pieds de la table, Ml est G-
cilé su compere de faire agir le soufflet an moyen de cette,
communication,, et de faire éteindre la chandelle 2 T'oi-,
seau. Les spectateurs qui_voient que I'air sart véritable-,
ment par I gosier du serin, sont assez disposés & creire,
que Jes sons en sortent aussi. Quand le maitre prend Poi-,
seau dans sa main, il fait jouer I soufflet avec san poucs.
e fait ainsi croire a la compagnie que I'visean chante sang,
le secours d’ancun mécanisme caché dans la table. :
On a soin de mettre dans e bec de I'oisean un pen da.
fleur de soufre , de sorte quel'air qui en sort en est \
et rallume la chandelle qui vient d'dtre éteinte et dont.
estescoreenfen. v B
» Outre les automates curieux quenous venons dedéarive,,
on ufport.emqu'un serrucier de Nuremberg construisit:
dans le seizitme siécle des automates ‘Pl bavtaient lacpisse.
pendant que d'autres jouaient du luth. L'empereur Charles-
Quint charma sa retraite en s'occupant de la construction
de semblables automates ou andrdides, nom gque leur dan-
nent les savans. On dit encore que le célébre John Mulee,
avait fait un aigle en bois qui vola a Ja rencontre de I'em~.
eur Maximilien, dson entrée dans Nuremberg, en 1470..
lon Labat, le général de Gennes, qui, en 1688, ié.
fendit Saint-Christophe contre les Anglais , construisi un,
on. Ces deux oiseanx avaient les mémes dimensions, le
méme plumage que les oiseaux véritables ; ils mangeaient o,
ils buvaient , marchaient et avaient le méme cri, Le méca-,
nisme consiste en rouwages comme celui d’une montre.

POUPEE PARLANTE, X

Qui prononce, par le jeu do ses bras, les mots rara, "
MAMAN, - .

M. Maelzel , mécanicien 3 Paris, a pris, en 1834 , un
brevet d'invention pour la construction de cet sutomate
dont nous alloas donner la description, . {
Fig« 138, plagche s, vue de face. : L
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. Mge 139, profil ducdté gauche.
. Fig.ado, rofil du coté droit. -

Cette machine est formée d’'un saufflet qui se place
dane.le corps k de la poupée. La partie @ de ce soufflet
est yo morceau delgols fixé ;ntérieum:;lnt centre le dos-
de .la poupée, et la partie b, qui est également formée
d’une planche en bois, est mobile et fait charnidre & 'ex~
trémité inférieure c.

o, Moycesu de peau formant soulflet entre les deux
parties a b, o, petite Imiue de métal coudéea angle dveit, -
AR iy e de o pée, que |

- fig. 138, Bras gauche de la , que Von veit
en paxticulier, fig. 131. 11 eotamcnuau bout d'un petit
arbre hasizontal g, qui porte dans I'intérieyr da corps un
excantrique i , au bas duquel est fixée une petite broche
defer en forme de gouge A, dans laguelle peut entrer la
bout'de_la petite plaque de métal o, qui se trouve di-
rectcment gn face, et qui fait reseort latéralement. Do
sorte que quand on fait tourner le bras f, comme pour ls-
P 1a. poopée sbmbie. privemicl roviait 1 méce,

une main ,
1a broehe & vient buter contre le bout de la petite A
fait reculer par ce moyen, la partie b du soufflet jusqu'a
ceque le bout de la broche k laisse échapper celu de la
petite’plaque ¢. Alors ls partie b du soufflet, qui s'était
ouverte, se referme d'elie-méme, et le vent qui sort da
soufflet entre dans .une hanche! et produit le son qui
passe dans le pavillon m, dans lequel se trouve placée une
~ soupape a qui tient lieu de levres, €t qui s'ouvrant et so.
- fermant deux fois de suite, forme le son articulé des syllae
hesdont se compose d’abord le mot papa. Sur le cité du
pavillen, est un petit trou p ( fig. 130 ), nécessaire powr
former le son nasal. Ge son nasal, lorsque le trou est ous
vert, donne lt; son labial M , auquel se joint la voyells A,
ite par la soupape. Lorsque le trou est au contraire
m , ilp:n résulte le son labial P. *
Au-dessus du soufflet se trouve un clavier 0, qui fait.
charniére en ¢, ol il est retenu une vis. Ce clavier
repose sur un fitde fer r, attaché sur le sommet dela
partie mobile 6 du soufflet. C'est quand ce fil de fek se
promene sous le claviero, ce qui alieu pendaat tout le
temps que le soufflet emploie pour se fermer, que ce' ¢la-
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vier, par sa construction échancrée , fait ouvrir deux: fois
la soupape n, ce qui produit la combinaison des deux
mots papa, maman. L o ]
- Lorsque le bras gauche f a laissé échapper le bout dela-
pemer:l:qm e, il ne peut aller ‘plus loin parce qu'il se-
trouve arrété par une petite broche, ce qui I'empéche de
tourner davantage, et on le fait retourner en arridre
pour le reporter de nouveau en avant, si 'onwveut recom~

"mencer & faire prononcer & la®poupée les mots papa,

Quantaubrasdroits, que I'on fait en particulier (fig.133),
il sert & produire deuxq‘-lszets diﬂér‘::? s le premier. est
d’ouvrir ou fermer, au moyen d'une clef ¢, sessemblant &
une clef de clarinette, le petit troup, gﬁg. 130.), dans-

a clef ¢ est garni
d’un morceau de peau pour boucher le trou. .
- Le second-effet , produit par le bras: droit s, est de

renforcer le soufflet; cequi-se fait au moyen d'excentri—

ques placés en u. placés sur I'axe du bras, lesquels met-
tent en jeula clef ¢ qui bouche le trou p, et le ressort v,
(fig. 138 et 132 ), dont I'extrémité supérieure est.atta-
chée & une pidce debois 2, qui est mobile sur deux tou-:
rillons qui terminent ses extrémités comme le montre la

8. 152, : R
ﬁl.'extnémité inférieure du ressort v appuie contre la

partie 6-du soufflet, pour la faire fermer et la rapprocher-

de sa-contre-partie a. Par ce “};u du bras droit, 1l en ré-
sulte un renforcement de soufllet qui contribue a préci-
piter le son, & lemodifier du faible au fort, et a le rendre
aussi moins monotone. - - : o

- Les pidces représentées au détail sous la lettre y sont
les coussinets de dessus, dans lesquels tournent les axes
des deux bras de la poupée. Toutes les pitces de cette
mécanique peuvent étre en bois, en métal et méme en
carton. Au rieu d’un seul clavier, pour produire les deux
mts papa, maman, on en peut mettre deux, dont I'un
rendrait le son papa , et 'autre celui maman.

e COMPTEUR MECANIQUE i

En forme de montrs , ayant la propriété ds batire ds

u' « 40 & 50 coups par minute , @ volonts. -

M. Denizet et Barrier ont pris un brevet d'inveation

i
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r Je curieux instrument qui se trouve établi dans une
E?;ilte de montre ordinaire, dont le couvercle est en mé--
tal comme le fond.

- Au centre du fond de cette boite est un bouton gr-
tant une aiguille,, qui saille sur la circonférence du bou-
ton; en tournantlebouton avec les doi‘fts, on fait parcou-
rir-2 Vaiguille une portion du cercle des nombres gravés
sur un arc ajusté sur la boite de maniére 3 étre par-
couru par Paiguille du bouton, permettent de déterminer
Yendroit ol L'on veut arréter I'aiguille, pour que l'instru-
iment sonne, par minute, la quantité de coups indiqués
par le nombre sur lequel I'aiguille est fixée.

Pour monter Pinstrument, il suffit de faire tourner
une petite plaque ronde ajustée -extérieurement surle
fond de la boite, en dessous et tout contre le bouton dont
on vient de parler. Cette plaque est percée d'un trou
rond,’ par lequel on apercoit, comme dans une montre ,
ua carré qui sert, au moyen d'une clef ordinaire, 3 mon-
ter le régulateur. L'instrument élant monté, on peut le
mettre en mouvement en tirant par le bas un petit bou-
ton pratiqué A coulisse sur la circonférence de la boite ,
2 droite de la queue de I'instrument. Alors le timbre fait
entendre le nombre de coups indiqués par Laiguille sur
Yarc du cercle ou elle a été fixée. e

A gauche de la queue du compteur, et toujours sur la
circonférence, est un petit bouton de la sourdine %ui
frappe sur .ce doigt et supprime le son du timbre. Un’
peu au-dessous de ce dernier bouton, il s'en trouve un
troisiéme qui est celui du toc; si on le pousse du coté de
la gueue de Pinstrument , .il se fait entendre seul. :

On suspend le mouvement de I'instrument en poussant
le B:;emner bouton du coté de la queue. . .

* On peut établir de ces instrumens qui frappent jusqu'a
cent coups par minute ; on peut en faire aussi a échappe-*
ment, gul se distingueront par une grande régularité et
par la durée du mouvement.

) ‘BQITEiMﬁCANIQUE DE M. JERNSTEDT,

Propre & amener toutes les chances du jeu de.dés et
empécher toute tromperie de la parl des joucurs.

S AR ( Par Brevet d'invention.) - . . -
- Cette boite  est formée, extéricurement, d'une boite
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en hois , en méal ou e3 écaille , renformast hm
q“&e’ ﬁmkme se compose (fig. 134 st 135), de deux:
de cuivee &, b, de denx_ pouces un quart de die-
mém.réuniud;:r trois colonnes c de méme wétal et ds
inze lignes de baut. Cet assemblage une cage:
lle sont ajustées les pitces qui font mouvoir las
dés, Ces pidces sont deux pelites roues d, en cuivee ou.
es acier , portant chacupe six dents, et sur lesquelles.
sont fixés les dés, lesquels sont formés de deux morcesux
circulaires en ivoire, sur le cité extérieur desquels sont
marqués de petits points noirs, depuis un jusqu'd six,
disposés-comme sur les dés ordinaires, o
. 6« Deux branches d’acier dont I'upe des extrémités,-
?ui est recourbée, est en%age’e entre les dents des raues'
; l'autre extrémité de chacune de ces branches est aita-.
chée par une vis, 4 la tige de cuivre horizontale £. Cette
tige, qui est disposée de maniére & pouvoir aller et venir, .
rencontre, quand on la pousse dans un sens, un ressors -
d’acier g, qui la repousse avec violence lorsqu’on appuie -
sur le bouton de la vis qui réunit les branches 6 & cetle
tige. Par cette disposilion, on fail tourner avec repidité:
les deax dés en ivoire qui sont fixés sur les deux roues &,
et on les arréte 2 volonté, en repoussant la tige fsur le.
ressortg. )
Nous devons faire observer que I'an des dés se meut
s repidement que Yautre, ce qu'on obtient par 1'in-
égalité de la longueur des dents des roues d, et dans celle
des branches 6 qui engrénent les roues. Celte disposition’
fait que Jes deux dés ne s'arrétent 'pas ensemble, si on veut.
les laisser courir jusqu'a extinction de leur mouvement,
et que toute combinaison est rendue impossible, .
. Ces boites méraniques peuvent se faire sur toute autre
dimension que celle que nous venops d'indiquer. On
en faire aussi_qui aient 3, 4 et 5 dés; il suffit d’sjouter:
une roue pour chaque dé qu'on veut avoir de plns. 1
R La cuisine militairs.
Lion adapte & une mermite ordinsire , un platesn créwx
de trois ou quatro ponoes; quand cette espiee d'appareil
est ainsi disposé, on met une poule vivante dans la mar-

wite quon gecouyre dy pletegu précité, laquel doit aygic




" ons dorend, %
m perforations , afit que la poule e’ soit peint
fait, on dépece une poule dans ce plateau,
et l'on y .ajoute les substances nécessaires pour en faire
-une fricassée. On eourre alorsla marmite , et on Vap-
.proche du feu. Dés que la poule vivante éprouve I'im-
pression du calorique, elle fait des efforts violens
s’y soustraire, et finit par renverser le plateau, le cou-
vercle, et s'envoleraux yeux des spéctateurs surpris.

Moyen d’escamoter un enfant.

L’on se munit d’une grande table contenant au milien
-une trappe artistement faite. Celte table est entourée d’un
‘tapis qui arrive & terre, et qu'on souldve pour faire voir
-max spectateurs qu'il n’y a rien dessous, On fait monter
Yenfant sar la table, et on le met sur la trappe; omle
‘eouvre alors d’une grande cloche en carton couvert d’une
feuille de papier noir avec des signes magiques rouges ;

cette doche doit étre en forme de chapeau qu’on nomine
chapeau de 'enchanteur Merlin. Tout étant ainsi disposé,
on ouvre doucement la trappe, et I'enfant glisse sur le
parquet qui, par un jeu de théétre, s’enfonce @ son tour -
et le porte au fond du théitre; quand les deux trappe
sont refermées , on léve la cloche, et 'on montre au pu-
‘blic surpris qu'il n'y a rien au-dessus ni au-dessous de la
table.

On peut ensuite , si le public le désire, faire reparaftre

Venfant sous la cloche en le faisant remonter et ouvrant
‘Ia trappe de la table. .

Faire cuire une omeletle dans un chapeau.

On prend un chapeau dans lequel on a mis une ome-
Jette déja cuite, On a ensuite quatre ceufs dont trois vides
‘et bien artistement rajustés, et l'autre plein. On laisse
tomber celui-ci maladroitement, afin que le public ne se
doute point de la supercheric; I'on casse ensuite les cufs
vides dans le chapeau, on le proméne a la surface d’nne
bom;e, et 'on en retire aussilot une omelette bien pré-
pa Lo o

Boule trompeuse. v

- On pra\iti’pe dans une boule un trou qui n’arrive pas
fuwqu’an miliea, on y coule dw mercure ou du plomb’ et
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I'on beuche; si I'on projette cette boule, ainsi préparée,
sur un plan 'horizonlgr?elle s’écarte de la ligne grm't: et
dévie vers le cdté plombé. D'ag,ra ce principe, les billes
en ivoire destinées au jeu du billard, si elles ne sont pas
bien sphériques , ce qui est rare, s'écartent toujours plus
ou moms de la ligne droite. o )

Encrier magigue.

On construit un encrier dont le pied se compose d'un
plateau mobile, ot I'on a creusé circulairement des cases
que l'on remjlit d'encres de diverses couleurs, de telle
sorte qu’en tournant le gled de cet encrier on fait corres-

ndre son ouverture ala case qui contient I'encre que

'on désire  D’aprés ce mécanisme il est aisé de donner
¥ la volonté du spectateur de I’encre noire, rouge, verte ,
bleue, jaune, etc. On n’a qu’a faire tourner le pied ou le
plateau jusqu'aux marques qui indiquent que ces cases
correspondent avec 'ouverture de I'encrier. . R

"APPENDICE.
DES SOURDS-MUETS.

Dans le moyen 4ge, sil’on edt vu, commme de nos jours,
des sourds-muets répondre avec tant d'intelligence aux
questions les plus épineuses qui leur sont adressées, et
résoudre les problemes les plus difficiles, on n’edt pas
manqué d'affirmer qu'ils étaient doués d’une inspiration
diabolique, car il est rare de répondre avec plus de vérité,
de clarté et de précision que la plupart de ces hommes
intéressans, parmi lesquels nous citerons, entre les éleves
de M. I'sbbé Sicard, MM. Massieu, retraité, et Clerc,
institutcur des sourds-muets aux Etats-Unis, Nous citerons
& I'appui deux réponses de chacun d'eux.

- Qu'est-ce que la reconnaissance ?

C'est, dit Massieu , la mémoire du ceeur.

Quel est le plus grand homme connu ?

La nature nomme Buffon; le génie et le goit, Voltaire;
ll'.lf: reconnaissance et I'humanité proclament 'abbé de

‘on sait que c’est cet homme célébre qui fut le crés-
tenr de I'éducation des sourds-muets, Voi::{l la réponse que

i —
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fit Clerc & quelqu'un qui lui demandait quelle différence
il exislait entre Iabbé de I'Epée et I'abbé Sicard,-" -

« L’abbé de 'Epée a inventé la mani¢re d'instruire les
»sourds-muets ; mais il avait beaucoup laissé a désirer.
= L'ahbé Sicard I'a beaucoyp perfectionnée ; mais s’il n’y
savait pas eu I'abbé de l'ﬁl_)ée.il n'y aurait -pas I'abbé
»Sicard. Ainsi honneur, gloire et reconnaissance éternelle
» & ces amis de 'humanité! » . BN

Dans une des séances publiques, la jeune marquise de
D*** demanda au méme si les sourds-muets se trouvaient
malheur: ux d’étre privés de l'ouic et de la parole ? Voici
la curieuse réponse qu'il lui fit: . - . .

« Qui n'a rien eu, n’a rien perdu, et qui n’a rien perdu,
sn’arien & regretler; or les sourds-muets nont jamais

-aentesdu ni parlé, donc ils n'ont perdu ni Pouie ni la
sparol -, «t par conséquent ne peuvent regretter ni.{'une
»nil'anire. Or qui n'a rien & regretler ne peut étre mal-
»heureus . douc les sourds-muets ne sont ni ne peuvent
»&tre walheureux. D'ailleurs cest une grande consolation
»pour eux que de pouvoir remplacer 1'ouie par I'écriture,
»et la parole par des signes. »

Depuis la mort de M. I'abbé Sicard, un des hommes
dont le mérite se dérobe .aux éloges, et qui n’est proné
que pur le bien qu'il fait, et les services qu'il rend depuis
long-lemps aux sourds-muets dont il dirige les études,
P'bonorable M. Paulmier enfin , marchant dignement sur
les traces de M. Sicard, consacre sa vie a l'instruction de
ces infortunés qui le chérissent comme un pére. Faisons
des voux pour que cet estimable citoyen regoive le prix
qui est si légitimement dd A ses talens et a ses vertus.

Nous allons maintenant faire connaitre les alphabets
des sourds-muets de France et d'Angleterre, en y joignant
les figures qui indiquent les positons des mains et des
doigts pour exprimer les diverses lettres.

ALPHABET FRANGAIS.
Observations.

1° La letire ; se figure comme la lettre i, seulement il

faire faire an poifnet un petit mouvement de droite &

gauche pour décrire la ligne tracée a la figure susdite , ce
qui marque la différence entre ces deux lettres. X

33



2% La lettre » 58 figive én tracant avec Iindex trois pe
tites lignes comme si I'on écri:g:surle papier l?ﬂgup:

» &
3« Lorsqu'en a fignré toutes les lettres composant un
ol et que I'on veut en recommencer un autre, il faut les
séparer I'un de Pautre en fuisant aller Ja main horizonta-
Jement de gauche 3 droite eomme si 'on tracait-une ligne,
ce qui désigne que le mot est terminé : on fait cé signe an-
fant de feis qu'il y 4 de mots dans la phrase. ©~

4 Le trait d'union (-), la virgule (,), I'apostrophe ('},
e point (.) , les deux pomts (), et la cédille (5) se figuretit
en faisant avec V'index comme si Fon tragait chacune de
<es figures avec 1€ bout du doigt. : :

§¢ Les chiffres se figarent en représentant dansl'airavec
Y'index leurs différentes formes comme si oz ¥oulait les
‘teacer sur le papier. ° : ;

" Poyee maintenant les figures de 1'alpliabet des sonrds-
Wirets feangais. . :

ALPRANET DES SOURDS-MURTS ANGLAfs,
* A,B,1,0,U.Lesvoyellesa, ¢,i,0 et «, sont ex-

gﬁméﬁ r Fattouchement avec les doigts de la main
ﬁ‘r:ite et le pouce, comme on le voit dans la premidre
re

A. .S'exp;ime en touchant l'extrémité supérieure du
uce; B, en touchant cclle de Yindex ; 1, celle du m¢-
sious; 0, celle de annulaire ; U, celle du petit doigt.

‘8. En joiguant les extrémités des deux pouces ef portant -

2 ce point de réunion les extrémités des deux index.
C. En courbant le pouce et les autres doigts de maniére
& déerire un C.
" D. En ajoutant verficalement au C, ainsi exprimé,
l'index de I'autre’'main. . S
E. En repliant en dedans le pouce, le doigt annulaire
et le petit doigt de la main gauche et en plagant horizon-
talement sur I'index et le médius étendus l'indicateur de la
main dreite, tous les. autres doigis, étant pliés en de-

. G. On place les deux poings fermés 1'un sur l'autre.

H. On-croise Ies doigts dans l'intériear des deus mains.
L. En peésentaat la paume de la main gavche ouverte



DES SOBCIERS. ksz_,

et y plagant au miliea I'indicateur dela droite, tousles
au{&es Ooigts étl:ng repliés. b L .
. On met ls main gauche comme . mais un

u obliquement, et ong' place les trois l:lﬁ'gts du milieu,
es deux autres étant recourhés. . :

N. Méme figure, 3 I'exception qu'on n'y place que
I'index et le médius. o

P. On fait un C alongé avec le pouce et l'index de la
main gauche, les autres doigts repliés, et ony placel'in-
dex de Ja main druite, les autres Koigts égaloment repliés,

Q. On décrit un O avec le pouce et tous les doigts de la
main gauche, e} on y introduit I'index courbé, les antres
doigts repliés. .

R. Ori fait un erochet avee I'index de la main droite que
Yon place sur la paume de la main gauche. - .

S. On courbe le petit doigt de chaque main et on les
met I'un dans I'autre. :

'T. On présente la main gauche ouverte et placée bori-
zon;a!emcnt lt paume glgvers ;o{ et le pouce hla p:om
supérieure,, et I'on applique & la racine du petit doi
l'el;u-émité de I'index 5(: l'g:tre main. - pelit doigt

V. Méme figure, seulement le pouce de la main gauchs
gn peu écarté et I'index et le médius de la main droite oire
werts comme un V.,

X. Les deux index placés en croix, tous les autreg
doigts étant replids.

La main gauche verticalement placée et les doigty
ouverts de maniére & former un V, & la racine duquel s'a~
dapte 'index de 1a main droite.
drv?. Le bras gauche replié et e coude dans la mein

nte.
- Les nombres se comptent par le nombre des doigts§
sinsi 1 I'est par un doigt; a par deux; 5 par toute la
main; 10 par les deux mains. )

FIN.
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- DU BARQUIRR, blla’“ll‘l' uclucsnwcomﬂn,
Jeo lebe ot righ qui ¢’y ripporiant , les diverses apérations de
“,mn*«hm“-ﬂ-ulhlwnzprm wocusr. Uo

s fr. §p ¢

— DU BUJOUTIER , DU JOAILLIER ET DE L'ORFRVRE, ou Traité
o simplié de ces erts. par M. Jouia o5 Fesraxsiis Deux vel. on:'
ANUSL DU BOUNETIZR ET DU FABRICANT DE BAS, ou 'l'mll
nﬂu o dn'blt de ces arts; par MM. V. Lasuanc &t Pabavx-Carror. ?-
5 fr.

- Dl I AIIQUI, eontenant lee ipes élémentaires de eette science,

| ) rmumln ot la Physiologie v tala In Phytothérosie,
PAselyse Is qu'artiliciels . faits sur la distribution
des m dqum Ariuoulnqu'l oe ionn ot fe Mvelo?pemout da systéme

por M. Borraso. Trouidme ddition. Un vol. orné de

3 fr. 50c.

- == DE BOTANIQUE, deusidme partic. PLORE !IAIQAI’SE, ou Des-

x: synegtique de, toutes lae planies phanérogames el ery| r’
lutunﬂmm sur lo aol rangais, svec les caractéres nres

g di des princip qh-( par M. Bonapvar. F

rows grod
.10 fr- 5o ¢

_—

ATLAS DE BOTANIQUE ) eomposé de 110 plench . lapla-’

L 3
dos planches dicrites Jn- les ouvrages ci-deseus
’."b-m'.:dnl. 18 & . Pigures colorites , 86 fr.
SIANUEL DU BOTTIER ET BU CORDONRXIER, ou Traité eunplet de
ﬂn-.»;nl Montn. Un vol «rné de pl. -

BIOGRAPHIE , ou l’ndinnnu _historique abrégé des grundl '

l.‘-u ar M. Jacoosrim ot par M. Nogi, inspectear général des étades.
‘ ; pa sL, inspe sto. red

— lﬁ BOULANGER, DU MMNT EN GRAINS, DU II'.IIIIBI
ET DU CONSTRUCTEUR DE MOULINS. Troibme édition , entidrement
selfondwe, par MM. Jouia ForvemriLe et Benotwr. 8 gros vok oroés de pl. 5f.

— DU BOURRELIEN ET DU SELLIER, centenaut la description de
Soue los ’neldh asuels , perfectionnés ou és , pour garnir
Soutes sortes de voi + @ préparer les attelages ; par M. Lssson. (?n vol. orné

3 fr.
&DII. NCHIMENT ET DU B!.ARC‘IISSAGB, lB‘l‘-

’OYAOB l‘l' DEGRAISSAGE DES FILS ET ETOFFES DE CHA
LAINE, SOLE umﬁ zx‘n dela Cire,des Epouges. de la Laque,
d- r.?in. d- L P-illn ate., of ml 1"Expose de toutes les découvertes, perfec-
- "% 'l". hn arts se s;;::.tmn‘ebll. ln:’( enl un:o
dane ouia vs Fonransres. X vof. ornés de pl. 8 (r.
‘“ DIA'al.&.l, ou PArt de faire toutes sortes do bidres, zonmnnt
m los pnebdé- de eet arty traduit de 'anglais de Aecu- » par M. Rerracer,
Doumibme ddi revue, corrigte et-augmentée. On vol. . s fe. Soe.
- DR GAI-LIGRAI’IIB, methode compldte de Cansrarns, dne Awméri-
.ll.. ou FArt d'éerire en peu de legons , par des moyens prompts et fuciles;
v traduit de l'm'hi- par M. Tnluv sccompagné dmn Atlas rvmferln.m nu

Noaoolle édition.

— DU OAI'I'OIIIBR . INJ CARTIER ET BU fABlﬂcAﬂ DE cAl-

”““lv ou I'Avt de faire toutes sortes de cartom, de cartonnages et do cartes
4 joner , comtrnant jos meilleurs procéds "

» vernir, doret,
gt rl‘l:‘ ou soie, uo..hmn.c'::. carton; par M. Lenaca, membre
Mﬂnu&omﬁum“h’sdoﬂg 3 fr.

9 ou Trelté complet ot simplifié de oot srt; por
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eb. Hanvs et Busvox { Varwrrs . Trolsidme édition. Un vel. orné de 13 plan-

e, . 3 fr. Sooc.
MANUEL' DU CHAMOISEUR , MAROQUINIER y PEAUSSIER ET
PAKCHEMINIER, les procédés les plus s toutes les décous
Sertes foites jusqu'd ce jour, et toutes les conwaissances néresgaires & coux qui
veulent pratiquer ces arts; par M. Dussasres. Un vol. orné de pl. 3 fr.
CHANDELIER ET DU CIRIER, suivi dv PAn do tabricagt
de :ire & cacbeter; par M. Sémastisn L » profe de technok
gie, ete. Un gros vol. orné de pl. 5 fr.
= DU CHARCUTIER, cu PArt de préparer et de conserver les diffé
rentes parlies du cochon , d'aprésies plus procédés, précédé de tart
d'élever les porcs, de les engraisser el de les guérir; par une réunion de Char-
culiers | et ridigé par madame Cerwazn. Un vol. sfr.doec.
- DU CHAS! R4 contenant uo Traijé sur toutes les chasses; un vaea-
bulaire des terines de vénerie, de faucounerie et de chamse ; les lois, erdon-
nances de police, etc., sur Pe port d'armes, la chase, la pécle, la louveterie.
Cinquitme ddition. Un vol. avec fig et musique. : 3fr
— DU CHAUFOURNIER y cuntenant l'ant Je calciner la pierre & chans et
4 platre, de composer toules sortes de i divaires et hydrauliques,
cimens , poussolanes artificiellea, bétons, mustics, briques crucs, piertes et
stucs, ou marbres factices propres aux constructions;’ par M. Buzon. Cn
* gros vol. 3 fr.
— DE CHIMIB, oo Précis élémentaire de-cette science, dans létat
actuel de nos connsissances; Quatri¢me ddition, revae , corrigée, ei irés aug-
mentée. par M. Vesamaun. ‘Un gros vol. orné de fig. 3 fr..bo o
— DE CHIMIE AMUSANTE 9 ou noovelles Récréations chimiques,
contenant une suite d’expériences curicruses et instructives en chimie, d'une
exécution fucile, et ne présentant aveun danger: par Fatoxric Accex,, suisk
de uotes iutéressantes sur la Physique, la Chimie, la Minéralogie, ete. par
Sanust Parxrs. Quatridme édition , revue par M. Veacuacn. Un vol. orné de fig.
. 30
— DU GOLORISTE y ou Instruction compléte et élémentaire pour Fenlo-
mivure, le lavis et la retouche des gravures, images, lithographies , plauches
d'histoire paturelle, cartes géographiques et plans topographiques, conte:
la description des instrumens et ustensiles propres au Coloricte, la comporition,
les qualités, le mélange, I'emploi des couleurs, et tes dillérens travaux d'entu-
minure’: par M. A. -M. Pranor, revu et avgmenté par M. E. Bancuano, peintre
d’bistoire naturefe. un vol. orné de pl s fr. 80, c.
ART DE SE COIFFER SOI—I&I(E, enseigné aux dames; suivi dn
Mawver pc Coirrsor, précédé de préceptes sur I'untretion, la beauth et
1a conservation de Ia chevelure, ete.,etc.; par M. VirLarsy Un ‘i:l% vol.
sfr.8oe.

MANUEL DE LA BONNE COMPAGNIE, ou Guide de la politesse des

" égards, dp bon ton et de la bienséance. Septidme ddition. Unvol. 3 fr. 30 ec.
— DU CHARRON ET DU CARROSSIER, ou I'Art de fabiiquer
toules sortes de voituress par M. Nossan. Deux vol. ornds de pl. 6 fr
— DU consnuc‘i'xun DES MACHINES A ;APEIIB, par

M. Janvaan, officier au corps royal de la marine. Un vol. orné de pl. sfr. 50 e.
—DU CONSTRUCTEUR DES CHEMINS DE FER, ou essai surles
principes géné de 'art de les chemins de fer.par M. En, Blo;.
un vol. Af.
—~ POUR LA CONSTRUCTION ET LE DESSIN DES CARTES
GEOGRAPHIQUES, conteuant des considérations géhérales sur I'étude de la
géographie, l'usage des cartes ot les principes de leur rédaction, le tracé li-
néaire des projactions. les instrumens qui servent aux. différenies opera-
- tious, et la iére de dessiner toutes espéces do cartes; par A.-M. Psasory
anvrage oroé d'un grand nombre depl. Unvol. LR
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vidus empoisonoés, asphyxiés, noyés ou das par des ani gés et des .
serpens, ou pigués par des insectes venimeur, uivi des moyens d employer dans
lescas de murtapparente, par M. le doct, Crarssizs, Unvol. orné dé tig. 2 fr. So0.
— DES COP;TBlBU 10ONS DIRECTES y & 'usage des contribwmables,
receveurs, des employés des contributions et du cadastre , suivi du mode
des réclamations, et la marche & suivre pcur oblecir une juste et prowpte dé-
cisivo , etc. ; par M. Dewoncie, ex contrdleur. Un vol. s fr. %0 o
~ DU COUTELIER ou Traité théorique et pratique dé Part de faire tous
los ouvrages de cemtallerio; par M. in, Un gros vel. orné de ;Ium:bu-
. ) fr.5oe.
~ DE L’HISTOIRE NATURELLE DES CRUSTAGES , conie
upst 'eur description et leurs meurs, avee res desmsinées.d’aprés nature,
par fou M. Bosc, de Plnstitut: édition inise au givean des connaissances ae-
;auﬁ . IP" M. Dusnansrs, correspondant de [ Académie royale dés Sciencos
eus sol, . 6 fr.
— DU CUISINIER ET DE LA CUISINIERE, i [osge do la ville ot do
8 eaypagne, contrnant toutes les receties les plus simples poar fsire bonne
ehére avec fconomie, aivsi que les meilleurs procédés pour la pitisseria et
Tollice , préeédé d'n» Traité sur la dissection des viandes, suivi de 1a ma-
Qiere dg conserver ler subsiances aiimantaires, «1d’'un (raité sur fes vins ¢ par
M. Canortre, socieo chof d'offics. Dizidme éditim. Ung rus 1dl. :m. de
. 2 fr! Soe-
— DU CULMVATEUR-FORESTIER 4 coptenant Part de cultiver en foréts
toun les arbres iudigenes el extiques, propres a I'améragement des heis, fex-
plication des termies techniquer rmployés dans e languge forestier et en bota- -
nique dendroiogigue : un extrait des lois concernaut les preprisiés parucnliéres
souinises 2u 1égime forestior et les fonctions des gardes; enfin wne Fivre
dendrologique de la Prance ; par M. Botraro, bea de plusi iétés sa-
vantes nationales et étrangéres. Deux vol. . o Sfr.
~ DU CULTIVATECR FRANCAIS, ou l'art de bien cultiver les Lerses,
de soigner les bedisux et de retirer des unes et des autres fo plus de hénéficés

possille ; par M. Triéraet va Bernaoo Deus vol. 6 fe.
— DE LA CORRESPONDANCF, COMMERCIALE, rootenant : um
Dictionnaire des termes du (. rce des modeles et des furmales épistolail

et de comptabilité, pour tous les cas qui se présentent dans IOIOpGIaIEOIM com-
mereiales, avee des noiions générales ‘el particulieres sur leur ewploi ¢ par
M. C. P. Ruses Lastrrane. Legxidme ddition revue , eorrigde et augmentée d?u-
nonseau mode pour dresser les en-;;bm d'intérdts, de plus, d'ud iraité sur les
letires de change, billets et autres effets de commeree, ainsi que de toutes fes
formules qui y sont relajives, ste. Un vol. s{r, S0 e,

—_ DE& AMES 4 ou PArt de PElégance ; par mad. Crrxasr. Deusiéme
ddition. Un val. orné de fig . . 3 fr.
© = DB LA DANSE, comprenant la tLéorie, la pratique et Phistoire. de
cetart, depuis les temps les plus réculés jusyu’d nos jours ; & l'orage des
amateurs et des vor;ueurs. ar M. Braers; traduwit de I'snglais par
M. P. Vezematp, et reva par M. Garoxe. Un gros vob. ornéd de plauches ot
musique. . . r. 8o e

~ DES DEMOISELLES, ou Arts et Métiers dui ‘lear conviennent,
:l' que la couture, la broderie, le tricot, la dentelle, la tapisserie , fes
'Wm-. les ousrages en filets, en chenille, on ganse, en peties . en che-
vox. ®tc., ele.; enfin tous les arts dont les demoisnlles peuvent o

avee » e . . b, v
e p'::"c"'zim 3 par wad. Eusassra Crunant. Quairitme éditon. On vol. erné

.~ By ;- L3 0
n ,éomé::;‘?.sl!l:l'l‘tl!_k, oo Traité compleide cet art, comenant le des-
:l. Pussar, ege, 'h:b:'::‘"n daprés nature et le dessig topographiques par
s planche,, ¢ édB. , augmentée par M. Varenavo. Un vof. orné
: § fe.

v
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MARNUEL DO uaulmu nnm
Pl‘,pnl." t oriid 4d

lithographi

DU DESTRUCTEUR nn ANFMA( Phst .’

revdee ot de détruire tous le¢ animanz nuisibles l ta mllun. au fare
Sm-ge. i 'éconunrne domestique . & In conservation des ¢ auﬂa, ded ‘nn‘

" ete., ote. § par M. Vinaars. Deaxidma édition. Un vol. ernd de pl $

— DU DISTILLATEUR LIQUORISTE, ou. Traité de fa dndl
en giaéral, suivi de I'Art de fabriquer des }qnmui n de frais ot
prés les meilleurs procédét : par M, Lasaoy Quuﬂul U'ul lﬁ.“.

— DES DOMESTIQUES, ou I'Arl da fermer de bons sqry ' aveir e’
lnlllrebd'll:éteh. o .nln M:l “2!“ .l
ortiers bounes d'snfags, cochers, lc, ar me Csruaar. Ua vel, s n“‘h
P D'ECONOMIE DO ATh lg,mwmton ‘
plue simples_et les plps efficaces sur l’mnoue rersle ot “1 |’
u e de f. ville ot dl: Ia campugne ; par M Culul. i, Um
. orné de figures. IR X Y%
. D'ECONOMIE POLITINUE, par M. J. Piy7sz, Un volume, 3 fr, be o
— DES ECOLES PRIIAIRBS HOYB!NBs BT NORMALES, ow
Guide plet - des i t des i TORELIN 72 >N

posé des’ mmpu u de: meihcdu d'ummmian ot d“nnlm popalsive de

tous les degrés; s des C !wnr P IWW )

pulum 3 de» Lois, Cireulaires ot R

timauice ; 4° des Pians pour b construetion de uwnus. d‘hnh- u‘ disto

tvuon desalles de clagses ; par un mﬂnbu de I'Cuiversite. ot rovas par M. Mivs

-n., inspecieur genéral des dtudes. Un vo.. orné de Plnehn. afr.506.
D'EITOIll)}OGIE- ;: ." o o ‘

la synonymie ot la description a plusgren putn oy -phn & Burcpe

u z’l.e- P ques fas plus re g Ml“

A‘I'MS DENTOMOLOGIS, pesé de 110 planeb pré
Sasectes décrits dane Pouvrage ci-dasens. o N
Figures nuires, mc t 7% ]
. MANCEL D'ELECTRICITE A‘nlosvnzuw-, poe M Bevvaovies
Un vol. orné de planches. sl b &
— D'EQUITATION, i I’whdouuuq ootrienswild dhiwigé oivil et

militaire : le manége pour lus dames, 1a conduite dew voitares ; irs svids ot
Uentretiva du cheval en santé ¢ lee ccins & donoer sw chevel em voyoge ; loi nes
tions de médecinn vé po-r !
de Yart; Vachat, le'? ! ot et I'ed otoé de w
raire jolies figures lithegraphides par V. AM hl M. A D. V!lu;-':
n vol
— DU STYLE iPlS‘l'OlAnl, ou 'Choix de fattres ‘puisies Nane ne
meillours , précede sur L'Art épistefaide, ot de potices
biographiques ; porl Bnmnn. profesceur. Un gros vel m.um
il boa

— DE I.’ES&AYEUR, per M. Vavouruam suivi de Pinitraction dd M. Gar-
Luseac sur t'esnai das matidres d’or ot d’argent pae {a voio bemide, 6t dos divposi-
tious du laboratoire de’la monoeie de Parie, par M. Dadcst M“o-'uhluo p.
M. Verexaup, ancien éléve de I'Ecole polytechini Umwol. ormé de

— "DU FABRICANT I’ETOSFES IMPRIMLES KT D
CANT DE PAPIERS PEINTS, mnml Jes precédés hpﬁ- munl

our imprimer les étoffes dt colon . do lin, de laiue at de toiy, o1 pour ce~
r rer la néu;l‘-u de toutes sortes de papiers; par, M. Séaastian Luouno. Un
vol. vrné de

—DUFA gchm' b"ﬂallll! renfermant les impresions des ll'l!.-
des fhluel des soies, plec‘ ucrlpuon botunique et chitique dés
hes , ot destiné 4 faire suile au Ma-




$)
umﬁuﬂmwna paplery peints, par M. L,.-J.-8. Turerave,
profonews de shimie quighu:ub-uhldmu:!hwl. Sfr.Sec.
MARUEL DU PFA ARNT DE DRAPS, eu Traité giméral de L
ion des drape: par M. Besnar. Uo vel. 3 L.
- DU Pllllchl'r ET DE L'EPURATEUR D'NUILE, viri d'sn
:.mom Fécloirage par bo gazy par M. Jora Foursssria. Un vol. orné

- 3 fr.
!L DU PABRICANT DE CNAPEAUX TOUS CENRES, ;:. ao
fougres divers, schakos, ehapeaus de soie, de ocolon, et autres &lof a-
Emontenses ; % do plumes , de cuir, de paille, de bois, d'osier, ete., et
ourivhi do tous les brevens d'invention : par MM. Curact P., fabricans, Jouun

ur de chimio On vol. oroé de pt 3

Poursnerrr
o= DU FABRICANT DE GANTS, considérs dans ses rapports avec la mé-
r-ﬁo. la chamobrerie ot les di opératicns qni 8y rattachent, par
Varear o'Auvorns, ancien fabricant. Un vol. orne de“planch. 3fr. 30 c.
— DU FABRICANT DE PAPIERS , ou Traité eop:m de cetart; par
M. Bbeaorien Laworu ine Denx vol. ernds d'un grand nombre de pl.to fr. 5o c.
— DO FABRICANT DE PRODUITS CHIMIQUES, eu Formubs et
Procbdés uo ks malatifs anz. matiéres que la chimia fournit sux arts industiiels
:.'.',,....a. e entemeiboe o g ot e eborateines Tt M, T e ot
3 ux | u ans les laboratoires ; par M. TumirLava, pro-
fhosour b'.cuah. chef d:.;nnl himiq hut i tabriqus do °
| 9/ Deat vel. ornis do %. 7fr.
- PARRICANT ET DU RAFFINEUR DU SUCRE , ou Bessi sur
&iffiréms moyens d'ratraire le sucre et de lerstiner ; par MM. BLacamirs
@ Zokas. Sooon de édition , revue par M. Jouit Powtumsirs. Bn vol. orné dept.

D 3fr. 50 e

. - THEORW ET PRATIQUE DU FABRICART DE CIDRE
ETDR POIRR, svec les moyens. d'imitet aw ¢ le suc des pomsmes ou des poires,
35 vin de reisin ,I'eau de-vie ot le vinaigre de ing suivi de Part de fuire les vins
de fruits otles vina de liqueurs artificiels, de « mposer des aromes ou bouquets
des vine, ot de faire avee Ins raisive de tous | ‘s vignobles, soit lex vins de Eusse -
Bourgegne , dv Lber, de Touraina, de Suici Gilles, de Roussillon , de Bor-
deanx ot anires. Ourrage indi ble anx bands de vins, fabricans de
aidre , eultivateurs, et aug smis de économi dotestique, avee figures, par -

M. L.-F. Dcsiae. Un vol. sl foc
= DU FERBLANTIER ET DU LAMPISTE, oo I'Art de confectionnes
ou forblanc.tous fee ik ibles , I'é ge , le travail du zinc, l'art de

Sabriquer fes lampes d'aprie tous les systémer anniens et nouveaux ; orné d'un
and bre de Bgn'u et de modéles pris dans les meilleurs ateliers; par

. Lessex  Un vel. in-18. 3 fr.

« DU FLEURISTE ARTIFICIEL, ou I'Art d'imiter d'aprés nature loute
ospoe de flears, en papier , hatite , mousseline et sutres étolfes de coton: en
@ese , taffetes, sa(In, vélours ¢ da fuire des fleurs en or, argent , chenills , plu-
mes, poille, baleine, cice, coquill , les autres fleurs de fantaisie: les fruits
- 1 ¢l contemant tout ce qui @5t relatif su commerce des fleurs ; suivi da

. a'anr 90 PLOMAsuss . par madame Urinany: Un vol. de fig. 2 fr. 50 c.
- DU d':l:bwl SUR TOUS AUXy ou Traité de toutes les

pévatl . tont ce qui & rapport & la fonte et an
moulage du cuivre, & la fabrication dos pompes i i die et des hin
hydrauliques , ete., ete., pur M. luowar, fondeur de Is colonne de la place

*nddme . eto. Deux vol. ornés d'un grand rombre de pi. 7 fe.
ya THEORIQUE ET PRATIQUE DU MAITRE DE FORGES, e
‘.EA" ttavailler fefor; par M. Lannuin, ingéoieur civil. Denx vol. om'él

L. ! 6 fr.
FRivdus“TORMULAIRE DE TOUS LES ACTES 50US SIGNATURES
- ? Por M. Brasv, jurisconsutte. Un vobh - | - afr Soc
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le DES CARDES CHAMPRTRES 9 FORESTIERS , GARDES
PECHES, Pex éthodique des lois, ete.; sur lours attributions
fouetions , droits et devoirs, avec les formules et moddles des rapports et des
procés varbaux: par M. Bovano Nowselle ddition. Un vol. - 2 fr. 5o c.
— DES GARDES MALADES, ot des personnes qui veulent se soigner
clles mémes ¢ ou I'Ami de la senté , contenant un exposé clair et précis des
soias & douner aux malades de tout genre ; par M. Morin , docteur ed méde-
cive. Un vol. Troisisme ddition. . fr. S0 c.
— DES GARDES NATIONAUX DE FRANCE , contenant l'dcole du
soldat et de pelotou , d’aprésl'ordonnance du 4 mars 1831 , Pentretien der ar-
mes, etc., précedé dela nouvelle loi de 183: sur la garde nationale I'état-
major , le modile du drageau, l'ordre du jour sur I'uniforme rn général, et
celui pour les communes rurales : adopté par le -généal en chef: par. M. R. L.
Trente-deaxidme ddition , ornée d’un ‘nmr noarbue de figures représentant les
divers uniformes de la gard nationale , et toutes celles nicessaires pour Vexer-
cice et les mancavres. Un gros vol. in-8, 1 fr. 26 ¢c. , e12 fr. 75 c. par a

poste. L'ap aj 50¢. pour ls méme age aveo tons les nnifor-
mes colorits. ; . :
— GEOGRAPHIQUE, ou lo’ Gé h 1 h

description siatistique et _historique de toutes les pariies du monde s la Con-
eordance des calendriers; une Notice sur les lettres de ehange, bons au por-
teur, hillets & ordre, etc. ; le Systiéme métrique, la Concordance des mesures
ancisnnes et nouvelles ; les Changes et Monnaies étraugéres évaluées en franes
ot centi es; par Arezampre Devinnisss. Un gros vol.orné de pl. Quatribme
ddition . 3 fr. 80 c.

— DE GEOGRAPHIE PHYSIQUE y HISTORIQUE ET TOPOGRA-
PHIQUE DE LA FRANCE, Girise pir B Qe s v o Cont
chefd’ins itotion, membre de 1asociété de géographie. Dencidme ddition, revae ;
corrigée et coﬂéidén]wlrmnm augmentée. Un vol. s fr. Soe.

— DE GEOMETRIE, ou zlpuilion élémentaire des principes de
cette science . p les deux tng: étries, Ia théorie des projections ,
et les principales propriétés des lignes ot surfaces du seeond degré , & 'usage des

ersonnes privées des secours d’'un maltre ; par M. Tsxquaw. Deuzidme ddition

0 gros vol. oruné de ;l. . 3(r. boa.
— DE GYMNASTIQUE, par M. le colonel Aworos. Deux gros vol et
Atlas comporé de 5o pl. 10fr. Soec.

— DU GRAVEUR, ou Traité complet de FArt de la gravure en tous

ﬁnm + d’aprés les renseignemens fournis par plusieurs srtistey , et rédigé par
. Paarotr. On val. . . 3 fr.
‘— DES HABITANS DE LA CAMPAGNE ET DE LA BONNE FER-
MIERE , ou Guide pratique des travaux & faire & la campague s par mesdames
Gacov-Durors et Caixant, Deuzidma ddition. Un vol. s fr. Soe,
— DE I’HFRBORISTE, DE LEPICIER-DROGUISTE ET DU
GRAINIER PEPINI RISTE , Ia desceiption des vég s les
licux de leur naissance, leur analyse ebimique c1 leurs propriéiés médicales ;
por MM. Jours FPonrextirs at Torraro, Deux gros vol. 7t
— D’RISTOIRE NATURELLE y comprenant les trois rigmes de ls
des vé

Nature, ou Genere complet des 2 des vég et des miné ;s par
8. Borraso, Deux gros vol. . 7t

Atlas des différantes parties de (Histotre naturelle , of qul s vendent séparément.
ATLAS POUR LA BOTANIQUE, composé de 110 pl., fig. noires. 18 fr.
Fig. coloriées . 36 hi.
— POUR LES MOLLUSQUES, repré les mollusques nus et los
eoquilles, 51 il-l.sl;. noires, 7 fr. Fig. colorides. 1k fr.
~ POUR CRUSTACES , 18 pl., fig. noires, 5 fr. Fig. coloriées. & fr.
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TLAS POUR LES INSRCTRS, 110 pl., fig. moires, 19 fr. Fig. colerbbes.

34 Or,

- POUR LES MAWMIFRRES, 8o pl.,ifg. neires, 13 fr. Fig. colorides,’s fr.
«~ POUR LES MINERAUX, o pl., fig. woires, 6 &, Fig. coloriées. 1a fr.
«« POUR LKS OISEAUX, 139 pl., fig. noires, 30 fe. Pig. coloriées. 4o fr.
=~ POUR LES POISSONS, 155 pl., tig. ocires, 24 &. Fig. oolorites. 48 fr.
~ POUR LES REPTILES , 54 pl., fig. noires, g fr. Fig. colorides. 18 fr.
POCUR LES ZOOPHYTES, représentant la plupart des vers et des ani-

wx plaotes, 33 p., Bg. noires, 6 (r. Fig. oelorides. 18 fr.
MANUEL DE L'HORLOGER ou Guide des ouvriers qui s'occopent dela
eonsiruction des machines propres & mesarer e tempsy par M. Sisastiam Lu-

moamano. Un gros vol. urné de pl. s Sfr.5oe
~ D'HYGIENE, ou. TArt do eonserver sa santé; par M. Monrx, dectour
wédacin. Un vol. {8 ir.

~— DU JARDINIER y ou PArtde cultiver st de compossr toutes sestes de
rdins ; owvrege divisé em deus parties : lo L jent la eul des

ardios putagers et fruitiers ; la seconds, la UI';-IMII" des Beurs, el tout ce quia -

rapport aus jardios d’agrément; dédié & M. Tuoorw, ex-professewr de ure

aw Muséum dbistoi tle , bre de I'Insti

oon ¢leve. Siziime edition, revee, cotrigée ot

Deusgros vol. ornés de pl . Sfe
MANUEL DU JARDINIER DES PRIMEURS, ea I'Art de foreer la

nature & denner ses productions ea tout temps: par MM: Newwrr ot Borreno.

Un vol. orn¥ de pt. >,
' "DE L'ARCHITECTE DES SARDINS , o0 FArt do les eomposer ot de
les décorer; El" M. Baitard , ouvrage orné de lmh rafiées ur acidr. 15 .
— DU JAUGEAGE ET DES DEBITANS 1SBONS , eonsesant
Jes tarifs irés simplifiés en ancirmoes et nouvalles mesures, relatifs & l'aut do
bnp-u Toutes los lois - ord: , ragl sar les boi s tle,, ete., par
.Livowe , memubre de Ja Légion-d’'Houneus, et par M. D. . ., svocat i ta Cenr
roysle de Paria. Un sol. ornddefip. - * 3 fr.
~— DES JEUNES GENS , ou Sci , arts et récréations qui lear con-
viennent , a1 dont il peuvent S'occnper avee agrément et utilité, tele que joux do
billes, ete. la gymnastique , l'escrime, la ion, ete.; les " da-
rithindlique, d'uplique, sérosatiGues, chimiques, etc.y lours de magie de
cartes, ?enx d'yriiice, jeux do dames d'échecs, otc.y traduit de I'-n;tnh par
Pave Veaunaro. Quvrage orné d'un grand nombre de vigneiies gravies sur bois
par Gonann Deux wnl. 6h.
~ DES JEUX DE CALCUL ET DE HASARD, oo nourelle Académle
des janx, contecant tous les jeux préparés simplus, tels que lns jeus de I'Ois, de
Loto, d¢ Nominc. les jeux préparés composés, comme Dames, Trictrac,
Ecbecs , Billard, ete.; 19 tons les jeux de Cartes, soit simples, soit composés ,
2° les jeux d'enfons , les joux comauns, tels que la Béta, la Moache, la ‘lenm
he , ete.: 3° les joux do salon, cqmme le Boston, le Rov.nnit, le Whisu,c les
rfux d’application, ln Piguet , ete.; 4° las joux de distraction , enmme le Com.
mercs, le Vingt-et Gn, eic.y 60 enfin les jeux spécisiement dits, de Basard, tets
guele Pharaon, le Trente et Q , Ia Roalette, etc. 8 de ddilion par
M. Lexxon. Un vol. : 3 fe.
— DES JEUX DE socn&m, recfermant tous les jeux qui convien-
Dent aux jeunes gens des deusx sexes, tels que Jens de jardin, Rendes, Jyur-
Rondes, Jrux publics, Montagnes russes et autres ; Jeux de saloo, Jeux prépa-
rée: Jeux - Gapes, Jeat d’Atspape, d'Action , Charudes e sciion: Jro &
:"":;i‘;’:‘. ':“ B::nk‘ Jeusde Mots, ]q-nx~l’raverba.Jenx-Pinhencel.m.,
— 3 tbme ddition. Un-gros vol., 3f.
pour .'.’.m_‘:f‘!ﬁ.flxlznumbg LATIN, ow Coun de thimes
sopiibate, par M. Beains, igelinitesr. Un vel. s fr. oo,

. oto.s parM. Bawuv,-
PRy .

P

P —
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MARURL DY LIMONADINR ET DU GONFISEUR, contenant les  oil-
leurs dis peur préy le safl, lo chocolat, le punch, les glnces,, bolswone
nlnl'ehiuanlu. ligueurs, fruits i i'eau-de-vie s confitures, pites , enprits, etsen-
ees, viosarlificiels , pitisserie legére’, bidre . tidre, eaux , pomtades et pondres
coswéliques, viuuigios de menuge ot de toilette, ete.; eic.; par M Casverre
Un gros vul. Sixigme édition sir.toe.

—~ DE LY RATURE A L'USAGE DES DEUX SEXES 9 contenant an
Lr‘ei- de rbétorique, un traite de Ia itication franguiise , lu debini de tous

s dilféreca genres de POsitions en pruss el en vers, avee des exemples ti-
rts des prosatears et des povtes les plus celébres , ot des préceptes sur {'art de
Lirs & baute voix, par M. Vieks. Trewdme édition s revue pat madame d'Hior-
»osi. Un vol. in 18, : 1 fr. 75 ¢

— DU LUTHIER, eqntenant , 1° la comstruetion intéricure et extéricure des
Sustrutnens & archets, tels que Violons, Alio, Basses et Contre acnes | 1® la con-

ion de la Gui 5 3° la confection de I'Archet par M. 5. .C. Mavain.

Ua vol., orneé de planckes. : 2 fr. 50 e,
= DUMACON-PLATRIER, DU CARRELEUR , DU COUVREUR RT
DU PAVEUK ; par Tovssaixt. vol. orné de plaaches. 3 fr.

— DE LA l&l'l'm&l DR MAISOR ET DE LA PARFAITE ME-
BAGERE , ou Guide pratiqus pour la gestion d'iine maison & Ia ville et & ia
camj sgne, les meyens d'y mai ir le bon ordre 8t &'y établirl’absn.
caoee, do saiguer los enfaus, de conserver les substances alimentaires, etw. §

Trolsitme ddision . rovue par madame Csaant. Un vols © afr boe,;
~ DB MAMMALOGIE ;5 on IHistoire lle des Mammiferes
par M. Lawox, bre de pluei Société lqmvol. Sfr. 5o 6.
ATLAS DE MAMMALOGIE é do 8o pl bnc I

lupart des snimaux déerite iul,l‘o-vnr‘. ei-dessus.: Figures noires. 13 fr.

r;gures coloriées. s4fr.
’EAIUEL COMPLEY BES MARCHANDS BE BOIS ET DE CHAR-
NS 9.0u Tnglé de o0 sommerce en général, eontenant tout ce qu'il est vtile

de savoir, depuis I' des adjudieationa des coupes j ot pri
Yarrivée ot la débit des bois et charbens , sinsi qus le précis des lois , ordonnsn-
o, régl , elc., sur idre 3 suivi de Novvsavx Tanurs pourle cubage
et le mesurage des bois de toats espéce, en anci 1

et Al ; par
M. Manb »a 1'Isan, ancien_agent du dottage des bois. Seconds ddition. Un vol.

. 3 f&.

— DU MECARICIEN - FONTAINIER , POMPIER , PLOMBIER ,

contenant la théorie des p dinai es hines bydrauligq fes
plus usitdes, et celle des pomp ives, lear application i la navig

scusarive, 4 un mode de nourean réfrigbrant; PArt dv Plombier, ot fa des-

oription desappareils les plus nouveaus relatils & cette bra.eche d‘industrie ; par

« Janvizn et Bisron. Deumibme édition. Un vol. , orné de pracches. $§ &,

— B’APPLI(}ATI?:S MATEEMATIQUES USUELLES ET AMU-

blomes de Stali B "

p ’

SANTES.

, de Dy que, d’Hydrostati-
quae et d'H’,d- dy igue, de Pueumati , d'A ique,, d'Optique, ete. ,
avec leurs solutious; des notions de Chrunelegi Gr ique, de Lavée
des Plans, de Nivel i1, do Gdométrie pratique, ete., avec Ivs formules y
relatives: plus, un grand bre de tables tes, et iné par un Vocs

bulaire renfeiment 1 substance d'sm Cours de Muthématiques élémentairess
Ppar M. Ricaaro. Deuzidme édition. Un 8ros vol. S fr.
— SIMPLIFIE DE MUSIQUE , on Nouvelle Grammaire contenant les
Pprincipes de ceo ’om‘pu M. Lz Duvr. Un vol, * 1f5. boc.
..— DE ldcn QUE, ou Expesition élémentaire des lois de I'¢qui-
libre et du mouvement des eorpa »'l‘i:u. & P'usage des personnes privées des
"l::::::’ un maitre; pac M. Taacuax. Deasisme ddition, Un gros vol., ;:M de
P 3 . : 5 fr. boe.
— DE MEDECINE KT CRIRURGIR DOMESYIQUES , contenant un
Boix des reggodes WM&MW&M’&:WOM

&
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te maladies & o ‘q-l-li,nlhouphn-lh.tnuhﬂb
thom , i fondue ot id g é (pu-l. lcln.
dosteur médecin. Un vel. bon

MASUEL DU MERUISIER KN MEUBLES ET EN n'l'mm, b
PArt de Febéniste, contenant tous les détails utiles sur La pature des bow indis
rm €1 eavtiques, la wanicre de les teindre, de les travailler, d'en faire tou-
es mnpeces d'ouvroges et de weubles, de les polir et veryir, dexécuter toutss
sortes dc pl.wdm ot de maiqueteriey par Nossan, menuisier-ébenim

o|.. ornés de ylanelno. 6 fry

Quatrisn e édition , Deus
— DE LA JEUNE

RE o ou Guide pour | l'édue.uon pl:qune et mo;
nl. des eunlans ; 8 d (!unpan. To voL 3
DE METROROLOGIE , ou Explicati tortian o a des
nootne- counus sous le nom de mélcores; par M. Faruans, Un ":r ornd
lansbes. X 13
s DE MINERALOGIE ou TmM ¢lémentaire de cetle science,, d'aprie
I‘M-Iu-f’lu-l d; 0o o' par M. B Tv edition , TeTes
. Jursa Poxvans) tu' : 3 lr bo e
lmA’I’I.Al mLOG‘ posé de 4o planch P [
plupart des nunérmdnnudnu Youvme eldemn:- =
lr" ures noires Figures colori¢es asfr.

- Dl MIRIATURE I‘l‘ DB.GOU‘GII, par M. Cowsraxr Vicoie;
suivi do Mancer oo Lavis o Lssurra &7 a8 L'Aqransirx, par M. I.utun
de Loxcvaviire. Treisiémo dditien. Un vol., orné de planches

— D'HISTOIRE NATURELLE CALE I DE pmlnco-
GRAPHIE  ou T-blen lynopt.qno » méthodique et ( des

. A

ue la médeei illunonn 11! .mmnru par -

. R P. Lessox, lalrnwm en chef de la marine oL proﬁuuur de chimie §
V'école de medrrn‘v de Rochefort. Deux vol. 5 fr.

— DE L'HISTOIRE KATURELLE DES MOLLUSQUES ET Dl
LEURS COQU uyant pour' base de classification celle dv M. Curier.
par M. Raxc. Un gros vor orné de plauches. 3 (r. bo e

ATLAS POUR LES MOLLU BQUES s représentant les Mollusques ous et
les coquilles, 51 planches. Figurcs moires. g fr.

Figures coloriées. 14 fr.

MARNUEL DU, IOUI.IUI ou [Art da mouler en plitrs, earton, cartea:
pierre, cariou cuir, cire, plomz argile, bois, ¢écaille, corne, ete , etc., con-
tenunt tout ce gui esl relatif au moulage sur nature morte et ﬂuotc au mou
lage de Largile . erc.s par M. Leeros Ua vol., orné de figures. n fr. S0 e,

- DU IOBI.EUR ER AILI.BB, ou I'Art de les movler en plitre,
en soufre , 0 cire , & la mie de pain et en gélatine , ou d la colle-forte . suflvi de

Fart de clicher ou de frapper les creur el les reliefs en mélayx, par M. F.B.
Rosuar, membre de ‘a société d'émulation du Jurs. Un vol ifr. S0 e,
~ DU NATURALISTE PREPAMATEUR y ou I'Art d'empailler les an-
mauz, de conserver les végetaux et les mnénun ‘par M. Boitaro. Un vol.
Troisibme dditjon.

- DU I‘GOCIA!'I‘ BT DU MANUFACTURIER, contenant les Lois
ot Régleaens relatifs su commerce, aux fabriques et ilmdu«me‘ Ia coonais.
u-et des mrclnnduuu los usages dans les venies el acnats; fes poids , me

ugéres; les d ot les tarifs des dmu par . Psvcuar.
Uu vol. sfr. boec

— DES OFFICIERS MUNICIPAUX, Nopvean gmdc des maires , ad-
foints gt eouneillers munm(nu'x dlln feurs rapports avee | ordr! sdmiuistratif
etl ordn les » la garde nati Iarméc l'nd-
mminisiration lm?uére hmlmcuon publique et le clerge, selon da |
mv-l;; 5 suivi d'un formuhln de tous les actes d'adwinietration et de

— lﬂ'ﬁ:&“ﬁ:"{, 3 par M. Bovano. Deuxidme édit. Un‘rol vol. 3§ fr.

" ISTE , ou nouvelle méthode poar exd-
*ar Forgue 0us los efices de Fasiée, selon Ioe Fitncls paciien o

s

?
|
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“yemaiu, vahe yu'il soit
vorglniu; N

la musigue , par M. Mine,
d’ugmdoke‘el.’.snwl.
3 fr. b0

0y

H

scessaire de
de Saint-Roch; suivi des legous

+ablo .
HIUBL D’OPTIQUE, par MM. David B N b
+dant de P'Institut de Frauce ‘et Vanenaon, Deus vol. ornés de pl.
— D’ORNITHOLOGIE DOMESTIQUE 4 ou Guide de Pumateur des oi-
seaux de vuliére ,. Listojre genérale et }»meuliéu des oiseaux de chambre ,
‘avec les précepies que récl feure ion , leurs maladies, leur nourri

4

o
8

“ture, eto, ete.; ousrag ié fondu par M. R. P, Lluol.ﬁUn vol.

afr. boec.
- == D'ORNITHOLOGIE o ow Description des genres et des principales es-
jpéces d'oiscaux ; pur M. Lassox. Deux gros vol 7 fr
. ATLAS D’ORNITHOLOGIE,, % de 139 planch P les
‘piseaux décrits dans Pouvrage ci-dessus. l’iguln noires, 20 fr.
" Figures coloriées. 4o fr.

MANUEL DE L’0ORTHOGRAPHISTE, ou Cours thiorique ot pratique
Jorthograpbe, contenant des régles neuves ou peu connues sur le redouble-
‘anent des sur les di iéres de Ies sons

blans de la langue fraugeise , suivi d'un recueil d'ezercice, d'un traité de

- ponctuation , ete. , par T. Tuiusav. Un vol. s fr. 500,
— DU PARFUMEUR, les moy de perfecti les

7tes od , les poudres de di tortes, les p des, les savons de toilette

‘les saux de senteur, les vinaigres, élixirp ,.etc., etc. , 1 ol se trouve indique

! q
un (nlu'lJ nombre de compositions nouvelles ; par madame Curxand. ?ou:m‘hu
sédution. Un vol, . 2fr. boe
— DL MARCHARD PAPETIER ET DUREGLEUR , contenant ia con.
~paissance der papiers divers ,.1a (abrication des crayogs In et fuctices gris,
*moirs et colorés ; 1a préparafion des Plumes ¢ des pains et de fa cire & cacheter,
;%; l; ::Il': 'i ::‘l:‘cl:’:. 1:‘ :-I:In. ste.§ par M. Jorfi-Fonrsuarrs ot M. P«iuob-.

. A e 3

4o DU PATISSIER 1T DE LA PATISSIERE, i Fussge 4o o vill

vetde gne , s de i
;:.;in: Earﬂ Lesvanc, Desgieme (dilfow. Un vol. tontes wrm.?‘:,l;.::
—DE PHALMACIE POPLLAIRE, sinplifiée et mise & Ia poriée de
e e K TR
syelles publi ruires , cormétiquen et les medi-
'-camtn? par h'rﬂe.t d’invemino,. les secours & douner aux mahgeb dans :: cas
rurgens avant | a‘rmé? du médecin, etc.. par M. Juria Foazameris. Deus vol. 6 fr,
— DU PECHELR FRANGAIS , ou Traite général de toutes sortes des
plehes; FArt de fab:lquorlrplnlﬂlx un traité surles étungs § uo Précis des
s:i::l“l;wmiwa éd‘in’u"'bn vol, orné"::h'?; :::. oo s pur M. P'm..l‘:of:.
— DU PEINTRE EN BATIMENS, DU DOREUR ET DU VERNIS-
o ‘:‘Un, ol:v:-np n:il«- tant & ceux gui enrcem)ce! arts I?u',ux fabricuns de
v couleur et & toutes les p qui drui ¢ elles mémes leurs ha-
« bitations , :‘e:nuupp;lrlemcm. etc.; par M. Vascnaop. Sizitme editron , revue
et augmentée. Un vol. sfr. Soe
m_ovl PEINTRE D’HISTOIRE ET DU SCULPTEUR, par M Anmseuxn
ox vol. o
~ DE PERSPECTIVE, DU DESSINATEUR ET DU PIIIT::,
-sontenant |.2 !kmam dﬂgéomélrit :udiupomblgn autracé de la perspeetive, Iy
p 1 e » et I'etude du dessin ot de la peinture, spécia-
Jement appliquée au paysage : par M. Venewavo, ancien ¢léve de I'Ecole Poly.
techoique. Quatriéme édstion. Un vol., prné d'un 'grnnd nombre de pl. Ste.
— DE PIIIEOWI'I‘IB‘ EXPERIMEN ALE, ou Recueil de dis-
ions sur lus g demétaphysique, extraites de Locke,
- @ondillss , Destuif-Tracy, Degérande, La Romiguice Joullroy, Reid, Der




LI

towart, Kant, 5 eto, -wnpon’omloplndq ‘
gkl-l\pll.m, do::oufign-luual-h de Pavis. ‘#n!'.::
vo

3. b
MANUEL DE PHYSIOLOGIE VEGETALE, DX PEYSIQUE, DE

CHIMIF. ET DE MINERALOGIE, APPLIQU A LA CIILTURE,; par
M. Buirant. Un vol orué de pl. e
— DE RHYSIQUE 4 ou Elémens abrégés de cette science, mis d la portée
des gens du onde e1 des éludims, o Pexpubé plet ot méibodi
des propriéiés géudrales dor curps tolides, liquides et aériforwes , ainsi qu.‘h
plenoménes du son : suivi de ls nouselle Theorie de 1s lumiére duns lo systémo
des onaujations. et de celles de l'électricite et du maguetisme rénvis ; pa
M Banrr, éléve de MM. Arago ot Biol. Sixidme édition. Un vol. orod

de pl aftf. bo e
— DE PHYSIQUE AMUSANTE, ou nouveiles Récréations physiques,
sonteudut UDe suile d'expericuces curieuses, instructives , et d'une exécution
facile; aiosi Que diserses applications aux arss et & liudusirie; suivi d'ma
Vocabulaire de physiquey par M.JuLia Fonrsusius. Quairiime éditien. Un
vol. acué de pl,y 5 fr.
— DU PORLIER-FUMISTE, ou Traité plet de cet arl, indi fes
moyens d'empécherles cheminees de fumer, l'art de chauffer éeonomi‘quemm
t d'aérer les bubitations, les manufactures . ies ateliers, dc.; par M. Aa-
wanns et Juria Fosrexeris. Deuzitme éditian. Un vol. oraé de-pl. 3 fr.
— DES POIDS ET MESURES y des Monnaies o tdu Calcul dicimal; par
M, Tasab Quinzitme ddition Un'val. - 3 &
— DU PORCELAINIER, DU FAIENCIER ET DU POTIER DE
AERRE, suivi de FAri de fabriquer les torres anglaises ot de pipe . ainsi que
Jos potles, les pipea , les carreaux, les briques et les (oiles ; par ‘M. Boxza, ao-
eien fabricant et pensiofinaire du Roi. Deux vol 6t
— DU PRATICIEN, ou Trait¢ complet de la seience du Droit mise ala
portée de tout le moude, od sont présentées les instructions sur lu iére de
sonduire toutes les affaires, tant eiviles qua judicisires , commerciules et crimi-
Belles, qui peuvent se rencontrer dans le cours de Ia vie, avec les formules de
Zeus les actes, et suivi d'un Dictivanaire administratif abrégéy par MM. D™
t Roxpoxnzan. Troisidme ddition. Un gros vel. $ fr. boc.
— DES PROPRIETAIRES D’ABEILLES , countenant : 1° la ruche vills

§ oise et lombarde, et lgs ruches & bausses, perlectionnées au mogen de pets
& illages e bois, trés fuciles & exécuter; 3° des procédés pout reunir en-
8 wble plusieurs ruches fsibles, afio d’étre d'.nlréud e fes nourrir; 3° une mé-
thode trés avantageuse de 3““"“‘" les abailles, de quelque forme que soiest
1 urs ruches, pour e tirer de ‘undn profitss par J. Ravouan. Troisidme éditios,
© irigée , et suivie do L’ART D'ELEVER Luy YEAS & S8 el de cultiver le marier;
par M. Monrn. Un groe vol. orné de ﬂ 5 fr.
DU PROPRIKTAIRE ET DU LOCATAIRE OU SOUS-LOCA-
TARE 9 want de biens de ville que de biens rufauxy par M. Saacany. Treb
tlame édition. Un volume. s fr. 5o c.
~ DE LA PURETE DU LANGAGE, ou Dictionnaire des difficultés do
s lungne francaise, relativement & la prononciation, auw genre des substantifs,
dlorihographe , & la ayntuxe et & lewploi dus mots, eir seot sigoalées et
c'o'ntigb:s les expressions et les | vicieuses usitees dans la conversations
par MM, Biscerrat et Bowiface. 1 vol. . s f¥, 50¢.
~ DU BRELIEUR DANS TOUTES SES PART ES, précédé de
Acts de Fassembleur, du brocbeur , du warbreur, du d'a et da satin  eurt
ot M. Sksasrian Laxozuann. § ddigion. Ungrosvel. ornédepl. § g
- DU SAPEUR-FOMPIER t ta deecript on des bines ¢
age couire les incendies, l'ordre du service, les extroicss pour Ia maneurn

:pom‘pet, elz.;l?rl. JovLx, capitai ;mividekx‘.’“r X N

. @raulique et dela pogape appirante ot aulante par oasx. Un vol. avee,
'.ﬁvw.uu., . . 1 fry bo

+

!
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MANUEL DU SAVORNIER', on P Art de fifre tbuléesortol @ Savems |
ane réunion de fabricans, et rédigé par mad. Gacos-Duvorn eof 4 ofm:
seir ds “chimie. Un vol. N b

— DU SERRURIER , ou Traité complet et simplifié de cet art, daprés
lesnotes fourniespar pluricurs Sercuriers distingués da la capitale, et rédige par
M. le comie da Grannerk, Seconde dédition. Un vol. orné de pl. 3 fr.

— DU BOMMELIER, ou lostruction pratique sur la manitre de solpuer
les vins ; conteaunt la dégustation , la clarificaticn. le collage et la farmentat on
s@ondsire des vine , les moyens de préwe nir leur altération et de les réta Blie
1raqu'ils sont dégénéres, de dietinguer les vins purs dea vins mélangés, frefités
ou artificiels, etc , etc. ; dédié & M. lo comte Chaptat par M. Julion 3 quatridme
&dition, 1 vol. é" 13, orné d'un grand nombre de figures. L

— DE STENOGRAPHIE, eu I'Art de suivre la parole en écrivant
par M. Hir. Paivosr. Un volume, orné de planches. . 1fr. 95

— DU TAILLEUR D'BABITS, ou Traité complet ot simplifié de cet mt,
eontenaol la manidre de tracer, snupet, sonfectionner les vétemens; pricédéd
d'une Notice sur les outils du 1aileur, sur lee dtolles & emploger povr les véte-
mens dhomme, elc. , ainsi que les uniformesde tous les ec rps del’s rmée o par
M. Vamoaswy, talleur au P}llil-lloyal. Ud vel. ormé d'un grand membre de fig.

ofr Soe

— COMPLET DES SORCIERS, o la Piagic bimnche dévoikie par

les découveries de la chimie, de lu physique et de la mécanique: les ecénns do
1c., exé t iqu

yuie . erc., q par H. (loure, plysicien du Rei.
etpar M. J. FoxranuLis. Deazidme dHition. [ln gros vol. wrné e:l. . 3 fr.

—~ DU TARNEUR, DU CORROYEUR , DE L’HONGROYEUR ET
DU BOYAUDIER , eontenant: les procédés les plus nouvesus, teutes fes

d_écauvene’ faites jurqu's ce jour rel & fa préy et 4 i'améliora-
tion des cuirs, et généralement toutes les counais.ances nécessaires & cous qul

pratiquer ces arts.’S ddition, revue par M. JorL1a vs Foxranevus.
Un vol. arné de

l. 3fr.80¢
— DU TAPIJSIBI\ Y DECORATEUR ET MARCHAND DE MEU-
BLES y contenant les principes de I'Art da tapissibr, les instrurtions néees-
saires pour: choisie et employer les matiéres prewidres , décorer ot meabler les
appartemens. ote. , par M. Garxisn Avbiger. Un vol. arné de fig. 3 fr. 5o e
— COMPLET DU TENEUR DE LIVRES, ou I'Artde tenir let livres dn
peu de legons, par des moyens prompts et faciles: ler diverses maniéres d'éta-
blit les compies courans avee ou sans Lires rouges dercalculer les épog
communer, les intéréts, les escomptes, ele., elc. i ouviage i laide doquel on
peut ap|prendro sans maitre ; par M. Ta 1, professeur. Deuzitme “‘“"S I‘In
vol. . r.
— DU TEINTURIER , comprenant ['Art de teiudre la laioe, lo coton, Ja
soie, le fil , eic., aiusi que tout ce qui concerne L' AAT vT TRINTOAISE DEGRATS
osuR, ete., etT, ; par l: Vancnatp, Troisitma ddition. Un gros vol. orné de
res

gunes. . . 3 fr.

— DU TOISEUR EN BATIMENS, on Traité complet de I'ait de toiser

tous l:s. ourrages de Latiment , mi«i la portée de tout le movde : onvrage indis:
ux hil ingéni

P , ing , exparts, vérificateurs, propriétaites,
eto., @ lusage detoutes les qui s'occupent de la on qui
fout bitir: par M. Lsacssu, Premiére partie , Terrasse 6t Magonnerie. Un vol
orné de fig. sfe. S0c.

~ Deuxieme partie , la iserie, fa pei , la tenture , le

vitrerie, |a dorure, la charpente, [a serrurerie, la couvertare, Ia plombeiie,
la marbrerie, 1o carralage, le pavage , la potlerie, la famisterie , le grillage-at
le treillage. Un vol. s fr.50 c,
. —h!)U 'l’lluAVvAll., ngs IlE'l‘Ade' a’nlm et "i::t mmfae‘t.um; mdui‘x de
anglais par M. Vergnaud, capitaine lerde. » ernds do planehes.. 8 ir.
=Dt TOURNECR » on Traité complet et almplsié de cet ary, d'sprésles

-
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fourale usiours Tourneurs do la capitals ; rédigé par M. Des?
uunbcmuuu:‘.gonvq.u’hh&‘ ool -e . 6 e
MANUEL DE TYPOGRAPHIE, INPRIMERIE , contenaut les priucipes.
iques of pratiques de Piaprimeur-typographe ; par M. Fsar. s vol. ornés
d’un grand nombre de plsnches. & fr..
A IER EX DU FABRICANT DE GLACES , cristaux, pisries
véeiruses, (actices, verres oalorés, youx actificiels,, olc-¢ par M. Joua
surzinsrus. Un gros vol. oraé de pl. - . 3 fr.
— DY VETERINAIRE. o la L pénérale des b -
Ia monrere de Ins dlever , de las drasser ot dn les conduire. la desoription de
leurs maladies , et les meilleurs modes de traitement , des préceptes surla fer-
rure, suivi de v'Ast o L'kqurrarion s par M. Lsssavo. ‘an.u ddition. v‘?.
L]

vol.

— DU VIGNERON FRANGAIS, eu I'Art de culiiver la vigne , de faire:
s vins, eaux-de-vie et vinaigres, comtenant les différentes 0s et variélés
de (a vigne, ses maladics et les moyens de les préveni + les moillears procédés.
pour gouverner rluctionner of conserver les vias , les saux de-vie ot vinaigres ,
sinei que la meniére de faire svec cess toutes legliq , de go!
mer une cave , meitre en bouteil.es, etc. , ete.; enfin de profiter avec avautage-
detout oe quinous vient de ls vigne: suivi d’un coup d'wi sar fs maladies pat-
ticulitres sux vignerens : par M. Tymsavo de Bransavs. Un gros vol. ornb de.
pl. Quetridme ddition. - . 1]

'~ DU VINAIGRIER EY DU MOUTARDIER, rvivi de nouvellee Re—

herches sur’ la for i neuse, présenté i I'Académie royale des scicn—
oes ; par M. Joria Fewrewmtre. Unvol. * A 3 $e.

—DU VOYAGEUR .DANS PARIS, on Nouvesu Guide de Pitranger dems-
eette capitale, soil pour la visiter ou ¢ #tablir ; contenant la deseription his--

ue, gtographique et statistiq oegnriu.un blean politique, sa descrij
tion intériedre, tout ce qui concerne Paris, les besdins, les babitudes de la
vie, len amuc>mens, ete., eic., orné de plaus ot de planches représentant sea.
monnmens ; par M. Lesao. Un gros vol. 3fr. S0 e

— DU 200PHILE, ou FArt d’élever et de soigner les animsux domesti-.
mﬂ; par un propristaire cultivateur, et rédigé par madame (:n.n'“.‘ Un,

5 sfr. Soc.

OUVRAGES S0US PRESSK: J

MANUEL DU BISLIOPHILE ET DE L’AMATEUR DE LIVRES,,
par M. F. Dawnis

— DE CHRONOLOGIE.

— DU FABRICANT DE SOIE.

— DUFACTEUR D'ORGUES.

— DU FHLATEUR EN GENERAL ET DU TISSERAND, 3 vol.

— DE GEOI.OGIE. . :

— DE MYTHOLOGIE. . .

— DU LAYETIER ET DE L'EMBALLEUR.

— DE MUSIQUE VOCALE ET INSTRUMENTALE ¢ par M. Cxozes.

— DU TONNELIER BOISSELIER. . ‘

— DE L’AMATEUR DES ROSES. )

— D’HISTOIRE UNIVERSELLE. -

= DUNOTARIAT. .

— DE 1/INGENIEUR EN INSTRUMENS -DE PHYSIQUE, ehimie
optique et muthémstique. .

— DU FABRICANT D'INSTRUMENS DE GHIRURGIE.
— DUTREILLAGEUR.
— DE LA COUPR.DES PIERRES.
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Belle Edition, format in - 8°.

SUITES A BUFFON,

Formant, avee les GBuvres de cet aateur, un Cours complet
d’Histoire naturelle embrassant les trois rignes de la
nature.

Les noms des avteurs indiqués ci-aprés seront pour le public une garsutie
ma‘i:n de la conscience et du talent apportés & la rédaction des dilférens
ra t -

AUDINET -SERVILLE,, ex-président de la société entomologique, membre do
U ié1é , Dationales et trangéres, un des collaborateurs do
f’hqtbﬂlic.aulm' deplusi émvires sur I’ lugie ,etc.!Orthoptdr ey
Névroptires ot Hémiptires. ) N
“Z“Dgum, professeur-administratenr du Muséum, membre de plusicurs so-
N . nationales et ¢ " (Annélid
"2..'32‘”' ,lid'~namnliun au Muséum. (Collaboratenr ds M. Dumiril, pour do
BOISDUVAL, membre de plusi c a1 ionales ot gé
collaborateur de M. le comte Dejean, auteur de I Entomologie de ¢ Astrolabe ,
de U'Icones des Lipidoptires d’Europe, de la Paune de Madagascar , otc., ete.

Zu»wrﬂru.) -
DI“ELA EVI!.LE » membre ‘de FInstitot, professeur-administrateur dw Ma.

w d » P i la facultd des Sciences, -ete. (Mol
lusques.) . d
DE BREBISSON, bre d iété , auteur des Mousses

o plusk

. etde la Flore de Normandie. (Plantes Cryptogames).

. A. DE CANDOLLE , de Genéve. (Bstaniqus.)

CUVIER (PFr. ), membre de I'institut, [Cétacds.)

M. DEJEAN (le comie), licutenant-géneral , pair de France. (Coldoptires).

DESMAREST , membre correspondant de Plustitut , profosseur de Zoologie &
Pécole vérérinaire d' Alfort. (Poiseons.) s

DUMERIL, membra de I’lnstitut , professeur-administratear du Muséum d'His
toire naturelle , profasseur 4 I'Ecole de Médecine, etc. (Reptiles.)

LACORDAIRE, i yegeur bre de lu société E gique ,
auteur de divers mémoires sur I’ fogie , ete. {Introduction & PEntome
lo‘iu.;‘

LESSON, membre correspondant de I'lostitut , professeur 4 Rochefort , na-
turaliste de l'expédition de la Coquille, auteyr d'une_foule d'ouvragessur la
Zool?it , ele. , ete. (Zoophyles et vers .

MACQUART, directeur du Muséum de i.illa , auteur des Diptires dunord do la

- France, ete. , ete. (Diptéres.) e

MILNE-EDWARS, proferseur d'Histoire elle, bre de diverses So-
cidtés savantes, autéur de plusieurs travaux sur les crustacés , les iDseetes
eic. , otc. (Crustacés. )

LE PELETIER DESAINT-FARGEAU, président de la Société entomologigus
un des collab de I’Encyclopédis , auteur de la Monographie des Ten
thrédines, oto. , otc. (Hyminoptires.) ’

’Q

”
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SPACH, aide-nataraliste su Muséum. (Plentes phendrogamos.)

WALCKENAER, membre de1'Iustitut, sutear de plusieurs travans sur les arach:
nides, etc. , etc. (drachnides nt Insectes aptires,
CONDITIONS DB LA'SQUSCRIPTION.
T es Sultes & Buffon formeromt 45 volwimes i3, suvirom, impeimiés avec lo
“pluc grand snin et sur besu papier : ce nombre paraftsufisant peur donuer & cet
eusenli'e toute I'éiendue co avenable; ainsi qu'ira 18 dit grt emment, chaque
suteur s'vccupant depuis long-temps do la partie qui lui est eonfiéd, Pedi
sera & wéme de publier eu pen ds temps Ia -totalité des Waités donses comp
sera cette utile collection. :
A partir de janvier 1834 , il pmnn au moins tous les mois oo volame in-8
Mupagnd de lvraisons d' 10 planches moires ou colorid
Prix du texte , chaque valunse (1) §fr. S50 ¢,
: . e noire 3
Prix de chague livraison ' coloriée ¢

Nota. Les sersonnes qui souscriront peur dos parties séparées palevont chagne
wolume 6 fr. bo a.

Cette collection rendra‘un trés grand service en rempficsant la lacone im
wense que Buffon alaissé dans les sciences naturalles, car les noms des col-
laborateurs' des Suiies ¢ Buffon en garantisseni d'avanca le succds. En '”9.‘ s il
suflit d= nomimer MM, de Blainville. de Candolle, Fr. Curier, le comte Dejean,
Desmirest, Duméril, Leston, Walckeunaer, etc , pour dire ceriaio df travaux
extracidivaires et consciencieux dont sera dutée ceite collection unique , qui
:f';l " dispensable & tous les urs des @uvres de Bufion, quelle qu'en soit

‘edion.

* Ousruges complots dujk pares.

INTRODUCTION A LA BOTANIOUE _ oy Traité éléméntaire de cetle
srience ; conenant I'Orguvograpbie , Ia Physiologie, 1a Méthodulogie. la Géo-
@raphse des pluntes, un apercu des fossiles végétaux, de la Rotanique nédi-
taie et de UHistoire de fa Botanique . par H. Alph. de Candslle, professeur
& {'acudéwmie de Genéve, 8 vol. iu-8' et atlas. (Ouvrage rerininé} Prix : 16 fr.

UISTOIRE NATURELLE DES INSECTES DIPTERES, par M. Nae-
quart, directeur du wuséum de Lille, membre ¢’un grandnombre de Secittés
savantes, avec deux livraisons de plunches, 3 gros rolumes, prix : 19 fr. Ggares

oires, et 25 fr., figares coloriées.
Ouvrages en publication.

WISTOIME FATURELLE DES VEGETAUX PEANEROGAMES, par
M. F. Spach, aide naturaliste au innéum, mrmbre de la seciéré des seiences
natarelles de Primee, o4 correspondant de ha sucitte de botamique wmédicalo
de Londres ; tomes 3 & 4, avee six li de planehes. Prix do chaq
volams, 6 £. 50 0.

HISTOME NATURELLE ﬁl‘.ﬂ (‘.IUSTAC“S, ‘con Panatomie,
la.physiclogie et la clasification de ces animaux, par M. Milne Edwars, pro-
feseeur d'bistoire matrelle : tome premier , avec une kvtaison de pl .
Piix du volume, 6 Pr. 80. L'ouvrage sera’complété par le second volume, qui
paralira biemét.

HISTOIRE NAWURELLE DES REPTILES, par M. Dunéril, me nbre
de I'lostitut, professeur @ la Faculté de médecine, profs ateur
au ¢aw d'Listoive e, et M. Bibron. aid tiste aw .
@kistoire naturelle ; tome 3 et 3, aveo deux livkaisons de planehes. Prix de
chaque solume , 6. Soc.

RISTOIRE NATCRELLH DES INSECTRS, introduction & I'Futowaote-

(1) L'Bditeur ayani payer pour cette collection des honoreires aux avteurs,

:' prix des velumes ne peul 8tre comparé d celui des rtimprassions d’ouvrages
a2 domai < g™

;{‘ ire: .“."l ’ pablic & de droits d'auteyr, tels que Buffon,

mp
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3o, somprenant les principes géndraux de Fasatomie ot de la physiolegie des
&.5-, des ditails sur kurs mavurs, et un réeams des prtmp-'-.x rysttmes de
<l smification proposés jusqu'd ee jous r ces smimaux : par Lazordaire,

sbre do 1a sociéte logique de Frauce, ete. Tome premier, avec une
livraison de planches. Prix du volume, 6fr. b0 c. Lo tome socond et derttior do
o8t eusrage parajtra Bientdt. - N
. Folumes scue presss ot qui paraltront sous peu.
Tome premier des Lépiduptires, par M. Boisduval.
Céi 1 volume, par M. F. Cuvier.

SUITES A BUFFON,

rvorMaT IN-18,

Formant, avec les QRuvres de cet auteur, un Cours complet
d’'Histoire naturelle, contenant les trois régnes de la nature ;
par MM, Bosc, Baoneniant.Brocw, Castae, Grisin, nx
Lauanck, Lataeies, oe Minsse, Parain, Sonninnet o

Tiany, la plupart Membres de I'lostitut et Profsseurs au
Jardin du Roi. ’

Cette collection . primitivement publide par les soims de M. Détersille, et
qui est devenue la propriété- de M. Roret, ne peut éire dunnée par 3'urres
éditeurs, p'étiant pax, comme les OFurres de Buffon} dans le domaine public.

Les prraonnes qui avraivat les suites de Lacépéde, contenam seulemeut les
Poissons et les Reptiles, auront la libertd de ne pas les preptive dams ceito
Collection.

Cette Collection forme 54 volumes, ornés d’environ 600 planches dessi.
nées d'aprés nature par Deséve, et precicusement lerminées au burin. Elle so
compose des ouvrages suivans ¢

HISTOIRE NATURELLE DES INSECTES, vomposée d’aprés Rean-
mur, Geoffioy. Degver, Roesel, Linnée , Fabricius, et les meilleurs ouvrages
qui oDt paru sur cett partie, rédigée suivant les méthodes d'Olivier et de La-
treille , avee des nates, plusieurs observations nouvelles et des figures dessinéss
d'aprés nature; pm F JG oe Tiexr et B ar, pour les généralités, Edi-
lion e1née de Lasucoup de figures, augmentée at wise au niveau des connais-
sances actualles, par M. Gosanx, 10 vol. ornés de planches, ‘5“';'““‘2'“'-

, “a3fr. 4o e

Le méme ouvrape, figures cqloribes. 39 fr.

— NATURELLE DES VE(.‘&‘I'AIJX, classés par familles , avee la eci-
tation de ia classe ct du I'ordre de Linnée , et IVindicntion de I'usage.qu’on peut
faire des piantes duus les aris, lo commerce , Pagricultura , le jarditage , la
Wédncive, ete., des Sgures dessinées d’aprés nature , et un Gensra complet,
selon le systéme de L nnée , avec des renvois aux familles naturelles de Jussien ;
par J.-B. Lavanez  membre de [Tosgiiut, zol‘mur au Muséum d'Histoire
naturelle, et par C.-F.-B. Misas1, b FAcadémie des Bei , pro-
fessear de bolanique, Edition ornée de 110 planches représestavt pias de 1600
sajets. 15 vol., drnés de planches, figures noires. Sofr. g0 c.

Le méme ousrage, figures colorides. 46 Cr. Boe

HISTOIRE NATURELLE DES COQUILLES, contenant leur description,
Jears weurs et leurs usages par M Bosc, membpre de Vlnstitut. 5 vor. omés

‘lﬂmrbu Ggures ooires, 10 fr 65
méme ouvrage’, figures colorid . - 16(r. 50 ¢
— NATURELLE Dﬁ VERS, coniensnt Idur description, locrs maurs
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fours weagest par M. Bose. § vol., ornds de planchres, Wlﬁ- €. Goa.
Le wime ouvrage, figures celorides. 10 fe. So w
WISTOIRE NATURELLE DES CRUSTACES, contenant leur descrip -
ton, lewrs mwurs ot leots usages ; par M. Bosc. 3 voL ornés de pianches, ig.
wotres. . 4Cr.gb0.
Le méme ouvrage , Sgures colovjbes. . 8fr.
— NATURELLE DES MINERAUX, par M. E-M. Psvarn, membre
de PInatitat. Nuvrage orné de {o planches . représeotant uo grand nombre
de sujets dessinés d'sprés pature. 5 vol. ornés de planches , ﬂgme; ooires.
. 10 fr. Se e,
Le méme ouvrage . figures aolorides. ' . ‘15 fr 5o &
— NATURELLE DES POISSONS , «vae des fig. ddmindes Iaprés natare,
Brocu: ouvrage clasé par ordres, geiires et eapéces, d'aprés le sysiéme de
mnu, avee les caractares génériques, par René-Richard Casrae. Edition or-
née de 160 planch pré 600 espéces de poi (10 vol.). 30 fr.
Avee tig. colariées. . . 45 fe.
— NATURELLE DES REPTILES, avec figures dessinées 'apris na-
ture ;. par Souxim , hounue-de-lettres et mtur'aliao. et Larzaisrs , membre de

Plostitul. Edition orude de t§ plancl p iron 150 espéces dif-
férentes de nrc:l,ﬁpéni.uuleumn, 1ésards, grencuilles, tortues, etc. § vol .
ornée de plan thes, figures noires.? 9fr.856e.

Le méaine ouvrage . figares coloriées. 17 fe.

Cette cullection de B4 vol. a été annoneie eo 108 demi vol., ov les enverra
brochés de cette manidre aux personnes qui en feront lu demande.

Tous les ousrages ol-dessus sent en vsnts,

SOUSCRIPTIONS.

Troisiéme série. ]
NOUVELLES ANNALES
DU MUSEUM D'HISTOIRE NATURELLE.

RECUEIL DE MEMOTRES do M. les professeurs-administrateurs de eot
&pablismement et avtres naturalistes célébres, sur les branches des scicnces n -
tarelles et chimiques qui § sont enseignéas.

L'année 1831, prewiére de la troisiemd série , forme ua vel. In-{® du prixde
$o france. .

MM. les Souscripteurs sont invités & renouveler promp leur at
mentpour 1835 , te premier cakier devant bientdtparaitre.

Le prix est toujours de 3o fr. pour Paris, et de 35 fr., franc de port, pour les
départemenn .

Quatre cahiers composemt Uannde ; ils péraissent régulitrement toas les trois
mois, et forment & la fin de 'année un vol. in-4° Wenvirmm 6o feuilies, orné de
30 planches au moins, L'on souscrit chez Ronsr, rue Haalefeuille, n® 10 bis.

e recuril sera plus particuli é & la description des ohjets
foédits ou penn connus , conservés dans ce Musée : il iniéressera ainsi, par la
variéié dex Mémoires ou des observations qu'il offrira , les personnes qui foat
uné étude spéciale des di producti de la nature, soit-vivaotes , soit
fossiles - 'anatomie comparée, la phyiologie animals et végétale, ot la chinie,
eomffldteront ces cofinaissances par le secours de leurs lutmidres. .

VUE ENTOMOLOGIQUE; par M. Guetyre Stuazamamw , fourval pai




()
walosatt tous les mols par eabier &'au moins trois fevilles, formant avee los plan
ehes denx volumes d 1a fin de Pannée .
Prix del'abonnement pour Punnée . france. . 38¢r.
NUMERATION DES ENTOMOLOGISTES VIVANS , ruivie de nates
sur les collections entomologintes des musées d' Gurope. ete., avec une table
des résidences des entomologistes, par Silbermann, in 8. . 3 fr.
JOURNAL D’AGRICULTURE PRATIQUE ET D’EDUCATION AGRI-
COLE, Troisibme année. . 6 fr.
préeédentes anndes, & 6 fr.
JCONOGRAPHIE z:‘mmmn DES L¥PIDOPTERES ET DES
CHENILLES DE L'AMKRIQUE SEPTENTRIONALE ; par.le docteur
Bo1svuvaL et par lo major Joun Lecontr de New-York. .
ekouvrage , dont il n’avait paru que buit livrairons, et interrompu par suite
+ de Ia 1évolution de 1830, va &tre conti avee rapidité. Les livrai 123
sont oo vente, et les suivanies paraltront & des intervalleg trés rapprochés.
L'ouv prend iron 4 livrai €haque livraison contient
treis planches coloriées, et le texte correspondaut, Prix pour les souscripteurs,
franes alivraison. . !

~ ICONES HISTORIQUE
.DES LEPIDOPTREES '

EOUVEAUX OU PEU CONNUS.

Collection , avee figures colorides , des Papillons d'Earope nouvellement déeou-
verts; onvrage formant le complément de tous les auteurs iconographes, par
e docteur Boisnuvar.

Cet ouvrage se composers d’environ 4o lioraisons grand in-8°, comprenant
chacune deux planches cotoriées et lo texte correspondant. Prix : 3 fr. la lisrai-
son sar papier vélin , et franche de port. 3 fr. 25 c.

Comme il est probable que I'on rira encore.des espd fles dans
les contrées de I'Europe qui n'ont pas été bien explorées , I'on aura woin de pu
blier chaque annde une ou deuz livrai-ons, pour tenir les souscripieurs au cou-
2201 des nouvelles découvertes, Ge sera en méame tenmips un moyen irés avanta-
geux et trés prompt pour M M. les entomologisies qui auroni trouvé un Lépi-
doptére nouveau , de pouvoir le puiblier les premiers. C'est-d-dire que , si aprés
avoit subi un examen nécessaire , lenr expéce et récllement nouvelle, leur des.
cription sera imprimée testuellement: ils pourront méme en faire tirer que «
q9es exempluires & part. — Trente-quatrs livraisons ent déji pars

.

COLLECTION

BT

DES CHENILLES,

Ou Description et Figures des Chenilles d'Europe, avee Ihisteire de leurs mé-
un;n-phonl. et des applications & l'agriculture, par MM. Borsouvat, Rawsvn
et GaaerLIn.

Cette colleetion se eomposera d’environ 6o liveaisons format grand in-8°, e
chaque livraison comprendea trics planches coleriées et le texte correspoudant.

Le prix de ehiaque: livraison serade 3 fr. sur papier vélin , »t franche de port

" 81r. 28 o. < Trente-quatre lisraisens ent déja paru.

Les dessing des eopd i babi les envi de Paris, comme- ausl

oeuxdes chenilics que I'on a_envoyées vivantes & 'auteur , ont été exéetités par

L 3 1 @v5% autant de pricision que de talvot. Tl continuera & dessiver

' g
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toutes celles que Pon povira se procurer eu nature. Quimt auk esp
& l’Allemgn?:.h.l‘;n!‘io B I:.Bongrin. “:n .-:lh:‘ seront pci.nle:p”:rol.:nl:?:g;

les plus distingués de ces pays, ot M. Dumesnil en dirigerala gravure etle - co bo-

ris avec le méme soin que pour [Icones. .

Le texte sera imprimé sans pagination ; chuque espéce aura une page sépa rée,
que 'on pourra classer comme ou voudra. Au ¢ smmencement du chaque
rlgv se trouvera le méme numéro qu'd la figure qui &'y rapportera, et en Gitr
e bom de la tribu , comme e t8te de la plancbe.

Ces deux ourrages , de heaucoup supérieurs & tout ée qui a paru jusquia pre-
sent, formeront un suppléwent ¥t uae puite indispensables aux ouvrages des
Hubner, de Godard, etc. Toul ce qne ndus puuvons dire en faveur de ces deus

r quables peut se réduire i cette expression employée par M. D
fean duns lo cinquiéme volume de son Speciss : M. Boisduval est de tous »
logistes celui qui tt le mieux les Lépidoptéres. :

FAUNE DE L’OC‘A]IE; par lo doctenr Boispuvar. Uo gros vol iv 8.

Inzrimé rur grand gapier vélw, . 10 [r.
NTOMOLUGIE de Madagascar, Bourbon et Maurice. — Lépideptéres .
&ur s:e docteur Bouspuvar; avee des notes sur les métamorpboses, F

. ANZIN,

Huil bivraisons , renfermant chacune 2 pl. coloriées , aveo o texte corr -
poundant , sur pagier vélin. - 2 fr

CATALOGUE DES LEPIDOPTERES DUDEPARTEMENT DU VAK ,
par M. Canvamza, . .28

SYNONYMIA INSECTORUM. — cmmonlnas,_ ouvrage com-
“emm {a syponymie et [s description de tous \es \luwn\'lqnuu cOnDAN § pav

. S.uanyann. 4 vol. in-89. (Ouvrage latin. ) Chaque partie, 9l

Lo premier et lo second volume, contenant deux parties chague, sont ew
wnte.

Eu aitendant que 'éditeur satisfasse I'i ience’ des {i

P en lear [i.
wrant le grand cuvrage du cél3hre entomologiste Scueenuean  qui renferm 12
la synouymie et la description méthocique de prés de trofs n.ulle espdces q.
Charancons , et dout l'impression n'est pas encore achevée , il.vwnl de recevoir
de Suéda et de mettre en vente ls petit nowbre d’exemplaires restant de la
Synonymia insectorum du méme anteur. Chucun des trois volumes qui composent
ce deruier surrage est sccompagné de plauches coloriées, dans lesquelles
L'auteur a fuit repré es enpéces | 1l n demi- volume | ¢d
des descripii d'espéces inédites , est aunexé au troisiéwe tome sous forme
d dppendix  Le priz de ces truis volumes et demi est de 3o, fr. pris & Paris.
HERBARII TIMORENSIS DESCRIPTIOy cum twbulis 6 seneis auctore
» Decaisue, in-4. 15 fe.
INSECTA SUECICA 5 par M. Gyfloubal. Tomes 1 & 5. 33 fr.
FAUNA IRSECTORJJ LAPPONICA  par M. Zetterstedt, tomes 1 et 5.

VOYAGE

DX DicouvERTRS

AUTOUR DU MONDE,

£ud 'a recliecche de La Peyrouse, par M. J. Duwonr o'UnviLts, eapitaine do
vaissean | exéculé sous sou commandement et par ordre dd gedvernement ,
sor la ccrvettg 'dstrolabe, pandant les années 1826, 1827, 1928 ot 1839
-~ Histoire du Voyage, 5 gros volumes in-89 , avec dey vigaetios én bou,
deasinées par MM. de Sainron et Tony Johanoot , gravies par Porret, aceom-
K"“ d’an atlas eontenant 10 planches ou cartes grand in ffio, oo k.
s Voyage , exécuty par oedre du gouvernemehi gn 1936, 1827, 845 &
29, sous le commandement de M. l{omuﬂlrvlllcn wdize pat lal, n's

e —
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rien de comman avec lo Vovaex »rrroanseus qui se publie % g direction.
’ - . ¥ UnviLrs.
- LIART DE CREER LES JARDINS , conienant, les préceptes généranz
de cet att; leur application développée sur des vues pempectives, codpe ot
lévations, par des ples choisis dans les jardins bes plus célébres de
France et d'Angleterre: el le tracé pratique de toutes espéces de jardins. Par
M N. Vergnaud , architecie , a Paris. .
L'ouvrage, imprimé sur format in-fol., estornd de lithographies dussindes
par nes meillours artisies et imprimées par MM. Thierry fréves.
11 for me 6 livraisons de 4 plancher ch avec plusieurs fpailles de texte.
Chague livraiwon est du prix de 13 francs sur papier blane.
X - 5 id, id, Chins,
24 id. eolorite.

'NOUVEL ATLAS NATIONAL

DE LA FRANCE,

Par d&iﬂcmm , divisés en arrondissemens ot canmtons, avec lo traeé d
" roulés royales et départementules; des canaut, riviérss, cours d'eau navi
gebles; des chemins de fer construils et projetés : indiquent pa rdes signes
particuliers fes relals de Eo.“ aux chevaux et aux letires, et doonant
un précis statbitique sur cbaque département , dressé i 'écheile de un trois
eent cinquante milliémes ; par Casare, géographe, altaché au dépd giné-
ral de la guerre , membre de la Société de géograpbie: avec des augmemnta-
-tions, par Dusuer, chargé des travaux lopographiques au ‘minisiere des
- affaires étrangdres et Gaanczz, au dépst dis.ponis-et-chaussées, chargs des
dernidresd rectifications el des cartes particulidres des Colonies froncaises qui
derrout paralire eo 1836 ; imprimé sur format in-folio, grand raisin des Vos-
ges, de 3§ poures en largeur, et de 17 pouces en hauteur.

Chaque dép se vend #ép, ]
Le Noue! Ailas national se compose de 8o planches /4 cause de Funifarmith
des échelles, sept feuilles deus di ép e
) PRIX :

Chaque carte séparée, epnoir. .. ..... sfr.doe,
Tdem, eoloride. . ¢ ¢ .o . tvu vsee. v GO
L'Atlas complet, aveo titre et table, noir, . 33"

. Jdem , colorié . o < .. s 0. 0. o. 48 ’
JXdem ,cartonné ,en plns. .. . ... ... 8 .

FAUNA JAPONICA  sive descriptio animalium, qusm jn ilinere per Iape-
niam, jussu et ampicéu superiorum, qui summup in [ndia Batava imperiom
tencnt, suscepto, annis 1813-1830, collegit, notis, observalionibus ot adumbara-
tionibus illustravit ; Ph. Fr. de Sicbold. Prix de chaque livraison, 36 france,
L'ouvrage aura 35 livraisons, o .

OUVRAGES DIVERS.

Anus () EX MATIERE ECCLESIASTIQUE ; par M. Bovix. 1 vel,

. . sl Soe
ANNUATRE DU RON JARDINIER ETDE L’AGRONOME, renfer-

mant Ia description et [a culture de toutes les planaer utiles ou d'agrémemt ol

@bl parv pour smnhn fols. N :

- Lesannbesabug, 57, 28, colitent 1 &, Bo e, chafjue.

. N
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Lo sombes 1hap ot 1803 nmlmml, carrage emelire

nnt r M. B agné d'un Atlas 130 p
grav y-rl.mleur. Deus val. ubhm ] l-.
ART DE CULTIVER LES JAI(DIIS, ou A st 208 Ja
D8 1L AGsonoms, fe t un cal lnou par mois tous Iel
trovauz & iaire tant eu jardiage Gu'en ugnwltun les principes géneraux de
jardivage , tels que ¢ et cowp des terres, Wiplicatios

drs plantes ‘ru semis, wiurcolies , buumnw, grofies . elen In euuun etl: -
description de ¢ utes los sp et variétées d'arbres fruiti

gtres . ainsi que toutes les espéces et variéiés de plantes uulu ou d'm ‘
por wn Jardinior agronome. x gros volume in-t8. 1835. Quvrage orné de

figuies. 3fe. o
Les anuées 1831 et 18, oss euau 3 f1. bo c. chaque.
LES ANIMAUKX CELEB ES ¢ auecdoles lnnonqun sur les traits d'io-
telligrnce , d'sdresse, de euurage, de booté, d" v de

l
;o:o. ete. , des suimpux de toute upm. ornésde geavures; plr A. Alrocn.
vol. in 13,
Alll'l'lllt‘l‘lQUl DES DEMOISELLES 4 ou Cours élémentaire d‘nﬂlb-
nen-tu en 132 leqous; par M. Vastanac, 1 val . afr Bos 1
ior de quesiions r le weéaie cuvrage, |
‘ART DE BIODEW ou Kecuei! de modéles coloriés mlqm aux dxﬂ-
unlnle. PI:lm“ de cet art, & l'usage des demeivolles; par Aygustin Lu...n.
1 vel .oblu 7 ﬁ.
ART (l'n‘ DE CONSERVER ET D’AUGMENTER LA mmi
coniger ¢t déguirer les iwperfections de fh gature ; par Laut. 3 jolia “.l_
in=18, grnes de gravures. sfr.
BAREME (v PORTATIF DES ENTREPRENEURS EN CONSTRUC-
;H()ll ET DES 'OUVRIERS EN BATIMENT; par M. Bu.nn. 2 wl.
e
BEAUTES (les) DE LA NATURE. ow Deseription des arbres, p: ..u..,
culsiacies, foitaivos . volcans, moonlegiies, wives, etc.,’ les pluo «traordi- 4
vaites el les plus adwitables qui se imuvent daps les qualn pertiesduwondey

par Anroine. & vol., orné de six gravures. sfr. 500
ROTANIQUE (Ia) DE J.d. ROUS&MU 9 conlenant lout ce qu'il a
€crit sur celie rcien..e, aug xpositiou de s de T

e , survie d'un Dcdnuunre de botanique et de notes Inlonqm;;
6

par M 1LLe, 2¢ éditien. 3 gros vol | orné de 8 planches.
Figuies coloriées., 5 fr.
UGORDON BLEU (le), ROUVELLE CUISINIRRE nonazoln. dirie
Bée wlu jecen par ord que; par Db
;e ddition bk 1 vol. v 8. I

GHIRNS ‘les (.LIEBI(E&. Troaibme edition, augmentée de traits now- |
- uu st curieux sur l'iustinct, les services, le courage | le reconnaissunce et la
6 de ces suinaua; pur M. Faévirie, 1 gros voluwe in-1a3, omt do
lm 0 .

P CHO'X (nouveau) WARNECDOTES ANCIENNES ET Ionlllll
tirtes & s meilleurs uuteurs, contenunt les faits les plus intéressans de I'bie
toire en genéral, les exploits des béros, traits d'esprit , saillies ingémicuses,
bous mnuts, ete., elo., suivi d'un precis sur la Révolution frangaise ; P"
M. Baurry, Cinguidine ddition . revue, igée el aug par madam

|
mast. 4 vol. in-28, ornés de jolics viguettes.
CHOIX {nouress) DE CHANSONS ET DE POLSIES u&chu. '

L]

8 joli L in-3a.

CODE- bES MAITRES DE POSTE, DES EXTREPREN
BlLIENGES KT OE KOLLAGE T’ DES VOITURIERS EA €
BAL PAR TERRE X WUy ou Boeusil gindcal dumh
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wmseil, Arrdts de rigl Lois, Décrets, Arrétés , Ordoiri da roi
t aubres actes de Tautorité publique, concernant lep Malires de Poste, los
atrepreneurs de Biligences ¢t Voitures publiques en general, les Entregr. ,
eurs et Commissionnaires de Roulage , les Maitres de Coclies o1 de Butesus ,
be.: par M Laxox, asocat & la Cous royale de Paris, 3 vol. in 8. uf.
COURS DEENTUMOLOGIE 4 ou de I'Histoi \le des lacés , des
rachnides, des myrispodes et der inseotes, a I'usage des éleves de I'Ecole du
fusécum d'Histoire paturelle, par M. LatasicLs, professeur, membre de
lostitut, eje., etc. Premiére année, le di d ouveriure du
surs. — Tableau de I'histoire de I'E logie. — Genéralitéde la clusse
rustacés et de celle des Arachpides, des Myriapodes et des | —= Eapo-
tion méthodique des ordres, des fumilles, et des geores des trois premicres
lasees. 1 grox vol. ih-8, el uD utlaé composé de a4 plauches. 15 fr.
La seconde et derniére année ; complétant cet ouvrage . paraltra bientot.
DICTIONNAIRE BOTANIQUE E’l‘ PHARMACEUTIQUE 4 contenant
8 principales-propriétés des miné des végé et des ani o avec les
réparatione de pharmaciv, iuternes et exiernes, les plus usitees ¢+u miédevine
ten chirurgie, elg,, par une suciéié de médecins, de pbarsciens e de natura-
stes. Ouvrage utile f toutes les classes de la société, orné de 17 grandes plan-
bes représentant 378 figures de plantes grusées avecde plus grand soin ; 3 edit
ue, corrigée et de b p de préparati L ique
de receites nouvelles. 3 gros vol. in 8, fig. en noir e,
Le wéme, fig. coloriées d'aprés nalure. 36 fr.
Cet ouvrage est lréeialen_nml deatiné aux persennes qui, sans s'occuper de la
es wall

wiment
DESCRIPTION DES MOEURS , USAGES ET COUTUMES de tous
rs peuples du monde, uue foule d'Anecdotes sur les sauvages d'A-
rique, d’A que, les Anihiopophages, , Caraibes, ‘Putagons,
- Re. o elc. Ssconde ddition , 1rés augmentie. 3 voluwes in-18 , ornes de douse
ravures. . 5 fr.
LES DERNIERS MOMENS DE LA REVOLUTION DE POLOGNE
IN 1831, depuis Fattaque de Varsovie, récit des évéuemens de I'cpoque,
ecompagné des Observations et des Notes bistoriques, par M. Jeun-Népomu-
ang danowssr. fo-8. - . s fr. boe.
PILLPSIE (del') EN ctutm, et particuliérement de celle qui
ist déterminég par des cause morales ; pur M. Dousain-Duzascir. 1 vob. in 13
Youzidme edition. - e
AGHBE (del’), et de ses relations commerciales; par ‘F.-A. ps Cx
. : o

n-8°%
- £TUDE ANALYTIQUE SUR LES DIVERSES ACCEPTIONS DES
SOTS FRANCAIS y par mademoiselle Favax 1volin-13. afr.boe,
-EVENEMENS DE BRUXELLES ET AUTRES VILLES DUROYAUME
BBB PAYS-BAS, depuis le 35 00t 1830, précedés du Catéchisme du
toyen belge et de chants patriotiques, 1 vol. in-18, . 1fr, 3§
“EXTRAIT D'UN DISCOURS SUR L'ORIGISE DU CLERGE le
rogrés et la décad du pouvoi porel; par l'ancien archevéque de T....
‘mdmn in-8. sfve
{ RXAMEN DU SALON DR 1827, avec cette épigraphe: Riem n’sst bosn
e to orai. 3 brochures in-8, 3 fro

GALERIE DE RUBENS 4 dite du Luzembourg, faisant suite aux galeries
fle Florence et dP Palais-Royal; par MM, Marexi et Caerai. Treize livraisons
fontenant 35 planches. 1 gros vol -fol. (Ouvrage lermingé. )

" Prix de chaque livraison , figures noires. ¢ fe.
' Aves figures coleriCes. 10 fr
GEOMETRIE PERSPECTIVE , aveo ses appli berche

wios & In
do» ombres, par Gh-H. Durova *eoionel du ginie, membre do la Ligiony
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d'loqzm.otm«tohhldt““hﬁb“um. et -

Uss de lai E -
‘cnﬁsﬁiﬁn.).‘& Qu’est-§s dene? bisto ique, satiri "l

véridique, publice par Dovaw, 4 vol. in-1s, N 0b

Ce roman, éo1it dans Jo genre de coux de Pigault, et ea des plus amuss
quoe uous ayous. . :

HISTOIRE DE POLOGNE , (’aprés les historiens polonsis Nae wi
Allgerlr-nd , Csscki, Lelowel , Bandikie , Niemeowiés , Zielineki, Kolionts,
Ogn:nk'i. ;: ke, Prdesasyneki, Moohnacki, et autres éerivains nnlion:
2 vql. in-8, . .

HISTOIRE DES PROGRES DES SCIENCES NATURELLES Py 00;'
2789 jusqu'd ca jour § par M. le baron G. Costxa. 4 vol. in-8 8h

HISTOIRF. DES LEGIONS POLONAISES EN ITALIE, sous le con

d du général Dombrowski, par Lidnazo €xovstro, 2 vod. in-8. 37 &

INFLUENCE (de I') DES ERUPTIONS ARTIFICIELLES DAB

GEATAINES MALADIES , par Jxuxnaz, auteur de la découverte de la vee

oine. Brocbure in 8 s fr. 506,

LETTRES SUR LES DANGERS DE L’ONANISME , ot ®onseils relatib
ou _¢es maladies qui en résultenty ge utile sux péres
famille et auxinsti-uteurs ;'pur M. Dousarn-Dosasois. 3 val in-1s. ;uhih'
dditiod, . 1fr, 306
LETTRES SUR I.A MIRIATURE Maxson. 1 vol. fn-2s2. 4k
MANUEL DES JUSTICES DE P& 1X on Treitd des fooctions et des attriba:
onsdes Juges de paiz , des Gretficrs ot Huissiers allachés a lewr ribunal, ave
1 s formules et madaled de tousles actes qui dépondent do lour ministere | aw
::nl on ajuint un recueil chronologique des 1ois, des déarets, des ordonnanos
roi , et des cireulaires instructions“officiellés , depuis 1390, ot uo extrait du
efnq Codes; conenant les dispcsitions relatives & la compéiruce des justices do
aix; par M. Lxvisenos, ancien juri Ite. Nouselle édition, entid re
mdue, par M. Roanonxzav ¢ gres volume in-8. 1833, 6t
— MUNICIPAL (uouveau), ow Répertcire des Mrires, Adjoints, Conseil
lers mumisipaux , Juges de paix , Commissaires de ’oli« » ¢t des Citnyens fran-
?'i' , dans leurs 1apports avee Padministration , I'nrdre judisiaire , les colléges
ATl it r""l.':a;mnphl' e i e i
ublique et le clergé; countepaat l'ex, ruit ot 0
del&bcig- ioip rs‘oldeloun“ inistrés | selon la légiskati wvelle |
onivi d'un appeudice dans lequel se trousent les fermales pour tous fes actes de
Pedministration municipale, par M. Bovaap, président & la Cour royale 4'Or
Maps. g vol. in-8. 1834 - 10 fr.
— DE LITTERATURE A L'USAGE DES DEUX SEXES, coute
naat uo precis de rhétorique, un truité de la versification frangaise , t& defiui-
cton de tous I+s différens genres do compositions en prose ¢t en vers, avec des
ples tirés des p et des poetes laa plus coldbres, et des préceptes
sur I'art de lire d haute voix; par M. Vieks. 3e. édition, revue par msdame
dHaoreost. 1 vel, in-8, . 1fr. 2o
MARUEL DES POIDS ET MESURES, des monveleset du ceiculdéci-
mel; pa.oM. Tssk oes Saarows. Edition aves un lé tloe addp
‘ticas faites & Fedition in 18, 2 gros vel. in-8 sb. 8o,
~ DES EXPERTS EN MATIERES CIVILES y ou Traitds, &'aprés lee
Codesairil, do precédewo stde sommerce 1 1% des exprrts o loar choix, de
Jours devoirs, de leurs rapports, de lowc nomunation , dsleurBombre . de lear
ré.usation, de feurs vacations, ot des principrus cas.od il y # licu den nomw
. W-p; 2 des biens et des differentes espdces de modificadons de la proprité,
3 de 4':«:.:1:.4- usage et de l'ub‘i:mn P4 &ww‘r:m“ ”h:-_
! s réparations lecatives, de la gerant ébuts ahete
m ] 'ﬁg-uq

vy

ion degdaritures, dnfana inddent dvil, deo mines, coley
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;) aux indemnités auzquelles efles doaner lien entrs les 6
taires de terrafns et les ionnaires , ot de I'estimation ou fixati Eu-
leur des difitrentes espices de biens', notamment de ceux qui sont exproprié
| pout cause d'utilité publique; 6° des,bois tillis des futaies et fordis, daleur sh-
ion , délimil et arpentage, letout d’apzés les régles établies par le
Code (oresticr,

Cet ge, indispensable aux archil P | propridiaires .
fermiers , locatalres usom et autres , esl terminé par des moddles de procés

* verbaux, ou rapports des prineipales opérations d'experts en matiéres conten-
ticuses et non contenticuses , par AL, Ch., ancien juriscomsulie , auteur du Na

r muel des erbitres, 6 &diL. 6
. MANUEL DES ARBITRES, ou Traité des principales connalisances néend.
saires ponrinmruire et juger les dffuires ises aux décisions aibitrules,s0it en

| matidres civiles on commerciales, cootenant les princi , les lois nouvellas:,
 les décisionsintervenues depuis lapublieation de nos Codes, et les formules qui
. concernent larkitrage,, ouvrage indispensable dox persounes qui vonseatent &
| &tre nemmniées arbltres on qui sont attachées & l'ordre judicisire, ainsi quiaux
notaires , négocians , propridtaires , ete., par M. Cn., en jurisconsulte
} auteur du Manue! des Ezperts. Nouvelle édition. st

— COMPLET DU VOYAGEUR AUX ENVIRONS DE PARKS, ou Te-

i bleau actuel des enviuoms de calte eapitale. 1 gros vol, in-18 , ornéd'un i‘nud
. o8

5t.

;ombrp de vueset d'unc carte trés détaillée des environs do Paris; par
ATY. .

' — COMPLET DU VOYAGEUR DANS PARIS , ou nouvean Gulde de F'é
tranger dans colto Capitale; par M. Laaaux. 2 gros vol. in-18, erné d'un grand
nownhre de vues et de trois cartes. 3fr. Soe,

MEMOIRES ET CORRESPONDANCE ox Dorrsssis-Morwar nvo‘l.;in-'s
‘ .

MEMOIRES SUR LA GUERRE DE 1809 EN ALLEMAGNF.y avec les
opérations particalidres des corps d'Talie, de Pologne ,de Suxe , de Naples et do
*.hberm; par la général Perer, d'zprés son journal fort détaillé de la cam.

' pagne d'All .

d gue . ses etses divers travauz, la eorrespondanes
' de Nepoléon avee lv major-général , les h s los dans en chet,
' etc. s ancompagnésde pidees justificative et inédites. 4 vol. in. 8. 8h

; METHODE COMPLETE DE CARSTAIRS, dite AMERICAINE, on I'Ant
- d'écrire en ru de leqone par des moyens prompus etfucices 3 traduit de I'anglarn
sur ta dernitre ddition, pa- M. Tarmusy, professeur. 1 vel. oblong, accomy a-
& d'an grand nowbre de modéles mis en frangais. 8.
MINISTRE (15) DE WAKEFIELD. 3 vol. in-12. Noavelle édition. 4 fr.
NOTES SUR LES PRISONS DE LA SUISSE et sur quelques unes du con-
tinent de I'Eusope; moyens da les améliorer 5 par M. Fr. Cuningbam ¢ suivies
le la descripticn des prisons améliorées de Gand , Philadelplio , Iichester et
rminnnk; par M. Buxton. 1a-8. . & fr. bo.
NOSOGRAPHIE GENERALE ELEMENTAIRE , ou Description et trai-

'~ tomyent rationnel de toutcs les maladies | par M, 8 Gaxs, d dels
Faculté de Paris. Nouvelle édition. 4 vol. in-8. 20 fr.
NOUVEAU COURS DE THEMES pour les sixiéme, cinquidme qua-
trisme, troisiéme ot deuxidme elasses , & Fusage des colléges rn M. Pancae,
Pro(’cmnr de rhétorique au collége royal de Bourbon, et M, Canrxnrizu. Ou-

vrsge 26 p lieges par te Conseil royal de FUniversitd. Seconds
digition , eutid fondue etaugmentée, b vol. in-13. 10 fr.
- Lo mémes aves los cerrigis & I'asage des maitres, 10 vol. sak. Soe.

'
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On vend sipariments

Cours de sixidme d "asage des éldves, 1
Le corrigé i Cusage des maltres, “afr.boe
de sinquieme i I'usage des e.dves, . a fr.
Le corrigé, str Boc
Cours de quatridme & l'usage des éléves, s b
- Lo eorrigs, s & Soe
Cours de troisiéme & Cusage des éldves , afr.
Le corrigé, . 2 fr. So e
Ceurs de vecoude i Pusage des éléves, afr.

Le corrigé, s fr. Soc. >

OEUVRES POETIQUES DE BOILEAU.: Noavolls ddition , sccompagude |
de Notes faiten sur Boileau par les ou litté ies plus distio-

c:n par M.J. Puancas. profemeur de rhétorique au collége royal de Bour
vet M. Nosi , inspecteur-général de I'Université. 1 gros v. in-1s. 2 fv. Boc.
— DE KRASICKL. 1 vol. in-8, i deux colonnes. gr. cpier vélin. abfr.
ORDONNANCE SUR L’EXERCICE ET LES MANCEUVRES DIN-.
FANTERIE ; du 4 wars 1831 (Ecole du soldat et de peloton ). 2 vol. in-18,
orné de fizures. . 975
nls{;s ET MAXIMES DE FENELON. s vol, in-18, portrait. 5 fu
— DE J.~J. ROUSSEAU. 3 vol. io-i8, it FYY
= DE VOLTAIRE. 3 volumesin-18, portait. . .8 fe
PRECIS DE L'HISTOIRE DES TRIBUNAUX SECRETS DANS LE
NORD DE L’ALLEMAGNE, par A. Loxvs Veueans. 1 vol. in 18, v fr. a8 o
PRECIS HISTORIQUE SUR LES REVOLUTIONS DES ROYAUMES '
. DE NAPLES ET DE PIEMONT EN 1820 ET 482 , suivi de documens
benjgques sur ces évé ; par M. le comte de D... Deumtdme ddition, |
1 volume in 8. . 4 fr. Soc.
PRINCIPES DE PONCTUATION 4 foudés sur Ia natore du langage écrit,
par M. Fasy, ouvruge approuvé par I'Gniversité. Un vol. in-13. afr.boc.

PROCES DES EX-MINISTRES; Befation exacte et détailiée, conte-
nant tous les déba's et plaidoyers recueillis z:r les meilleufs sténographes.
Treisibme ddition. 3 gros volumes in-18, ornés de quatre portraits gravés sar
acier. . . 7fr. boe

ROMAN COMIQUE DE SCARON. { volumes in-12, figures. 8 fr.

RECUEIL GENERAL ET RAISONNE DE LA JURISPRUDENCE et
des attribucions des justices de paix, en toutes matiéres, civiles, eriminelles,
de police , da commeree, d'octroi, de douanes, dc brevets d'invention, cos-
tenticrusas vt nun contentienses, ete, etc. , par M, Biner, Cet ourrage bonord
d'un accueil ditingué par les magi etles juri + vient d'dre tote-
lement refondu 'dans une troisidme édition: c'est & présent une vérnable ency-
clopédie o I'on trouve tout, absolument tout ce que >0 peut désirer sur ces
matiéres. Toutes les questions de droit . de compéteance , d eprocédure . y vomt
Qaitées, et des lacunes, des controverses trés b ¥y sont i et
aplanies. Troisibme éditicn. 3 forts volumes §n.3. 1834, 14 h.

SCIENCE (la) ENSEIGNEE PAR LES JEUX y on Theorie scientibque
des jeux ler plus usmels, pagnée de recherches historiques sur leur ori-
f"”.' rereant d'intioduction & I'étude de la mécanique, de fa physique. ete ¢
df’i" de Tangiain par M. Ricuann , professeur de mathématiq &nngi ome
w‘""" ml::':.l .n:m:ne de vignettes gravtes sur bois par M. Gobasp fils. .;o;i:

8TA - .
5T Jﬁ:‘?j’a‘ DE LA SUISSE , par M. Prcor, de Gendve. |‘ru,vo.i‘:

-

Py
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* SERMONS DU PIRR L'ENFANT, PREDICATEUR BU RO
mm' 18 XVL 8 gros volumes in-13, oroés de son portrait, Desaidme u.s-
. . \ 20 h.
SYNONYMES (nouveaux) PRANCAIS & I'usage des Demoiselles; pas
mademoiselle Fuican. 1 volume iu-u.(}A i be".
DE LA POUDRE LA PLUS CONVENABLE AUX ARMES A PIS-
TON; par M. C .F. Veaonaop aloé. 1 volume in-18, - 756
THEORIE DU JUDAISME 4 par I'abbé Cusniar, s vol. Sn-8. 0 fr.
TABLEAU DE LA DISTRIBUTION lf‘l'l!OlelJB DES ESPRCES
MINERALES suivie daus ls cours de minéralogie fait au Muséum d'bistoire
baturells en 1833, par M. Arexiwors Bronaniaar, professeur. Broch. in-8. s fr.
VOYAGE MEDICAL AUTOUR DE MONDE, exécuté sur la corvette
du roi le Coquille, dée par le capil Dupérrey, pendant les
années 1833, 1835, 1834 ot 1815 : suivi d'un wémoire sur les Races humaines
répandyes dams ['Océanie, la Malnisie el I'Australie ; par M. Lasson. 1 vol.

in-8. & fr. § os.

OUVRAGES POUR COMPTE.

ABREGE D'HISTOIRE UNIVERSELLE, premiire partle, comprenant
P'bistoire des Juifs . dés Asyricas, des Pirses, des Egypiens ef des Grees, jus-
u'a la mort d'Alexandre-le Grand , avec des tallesux de synchronismes: par
&. Bocaeen , profe de 'académie de Besangon. Seconds ddition. xvd'
, sf.
ABREGE D'HISTOTRE UNIVERSEULE , secenda pertie, compremant
Ihistoire des Bomaius depuis la fondation de Rome : par M. Bouacow, ete.
g vol. ints. 3f koo
ABREGE DE L'HISTOIRE UNIVERSELLE , quatridme partie , com-
renant I'Hlistoire des Gaulois , les Gallo-Romains , les Francs et les Frangais
l:..qu'i oot jours, aveo des Tableaux de synchronismes ; par M. J.J. Bovasow.
s volumes iu-13. 6 fr.

ARABESQUES POPULAIRES, suivies de I'Album des murailles. Un vol

8. 3R,
nA.l.llII TOPOGRAPHIQUE ; par Pranor. 1 eahier oblang contenant
six planclies coloriées. L. X 2t
LMANACH DU CULTIVATEUR,pour l'année bissextile 1836, deuxiéme

annee. - 38 ¢
ARITEMETIQUE ELEMENTAIRE , THEORIQUR ET PRATIQUE;
par Jutanwe. 1 val. in8. HATY S
ART DE LEVER LFS PLANS , et nouveau Traité d'arpentage etde af.
vt ment: par MasTaruc, 1 vol. in-1s. 4f
“ ATLAS DE LESAGE. Nouvsile edition. [n-fol. cartonné. . Mef-
ANALYSES DES SERMONS du P. Guvox, préctdées de I'Bistoire de
amission du Maps. 1 val. n13. -
CARTE TOPOGRAPHIQUE DE SAINTE-HELRENE , trds bien gravée

1f.30¢c.
CONGRES SCIENTIFIQUES DE FRANCE  premidre session, teaue &
Caen en joillet 1833 Un vol i f. 30 &

in 8. &
CATALOGUE DES LEPIDOPTERES DU DEPARTEMENT DU
VAR, par M. L..P. Capruara. tn 8. 2 fr.
ClIIJI.B APPLIQUEE AUX ARTS; par Cuarrir, membre de ['Tnsitate
Novvsl.e édition, aveo o additions de M. GorLLsay. 5 livraisons en wm seul gros

" GONSIDERATIONS SUR LES TROIS SYSTAMES DR comwem

Goe




GATIONS BITENMBORSS y au dus routes, dbe chui defer et des
ecansux v.':r M. Navavry, ingéoienr te-et-chaussbes. 1 vol im-§°. 6.
CO! YMEORIQUE DES D RS TERRAINS, ROCHES ET
MINBKAUX QUI ENTHRENT DANS LA GOMPOSITI D¥ SOL DU
BASSIN DE PARIS; par MM. Covisa et Alezandre Browesuarr. Uoe
feutls in fol. . afe Soec.
COURS D" UE XT DALGEBNR, élmeniaires, théori-
ot prati , avee us supph pour les aspirams d Ia \ ;‘A.r

QUARNNO. 1 ¥
RLECTIONS (des) SELON LA CHARTE KT LES LOIS DU ROYAUMB,
wn Biamen des droita, pewiléges ot obligatiens attashés 4 la qualisé d'blec-

teur i par M. Betas. 2 vol ind. (33
ELEMBES ( sosvesss ) DS LA GRAMMAIRE PRANGAISE ; par
M. Puiiens. 1 vol. im-10. X

DES DROITS ET DES DEVOIRS DE LA MAGISTRATURE FRAN-
AISE ET DU JURY, par M. Borano, conseiller & la Cour RBoyale de
aney. 1 vol in-8. 6t
DESCRIPTION GEOLOGIQUE DE LA PARTIE MERIDIONALE DE
LA CHAINE DES VOSGES; par M. Rozet, capitaine au corps royal d’étae

major. In-8, orné de planches w d'use jolie carte. 19 fr.
DESCRIPTION DES NOUVELLES MONTRES A SECONDES ; par
He Bobert. [o-4 avee planches, 7 fr.

ESPAIT DU MEMORIAL DS SAINTE-WELENA ] porlo eomte de Lar
Casns. 3 vol. inas. . ut

ELEWENS D’RISTOIRE. NATCRELLE , prémotant dans une saite de
tableaux eyvoptiq a pagnés de nomb figures , ua précis complet
de certe scicnce : pac C. Saucerotie, doctear en wédecine de la faculte de

is, bre correspondant de I'Académil roysle de meédicite ot de plu-

seurs Seciétés savantes, sutowr da divers agy o, prof
dbitoire sawrelle, sto. )

€t euvrage comprend trois parties, M iw/ralogie-Gdologie , Beramiqus. ev Zoe-
fgie 1 il ext acoew dun atles do 33 pl. ia 4, et terminé par uas tsble
Mymolo‘gique der diverses brauches de Uhistoire vaturelle.

Prix de [ouvrage cowplel = 1 vol. in-4, de $o Nailles dTmpresies, Ggures
naites, 10 fr.g coloriees, 20 fr. bl

Chaqué partie se vend séparément :

— Minéralogie-géologie, 3 ¢dit., 1 vol. in-4, § planches, figures noires, &4t
clarices , 8 fr.

— Botavijue, s édit., 1 vol. in-4, 14 planches, figures noires, 35n Bog:
eoloriirs, 9 tr. o '

— Zoolozie, 3 4dit. , 1 vol. jn-4, 15 p, fig. noires, & fe.; oolovides, ® Bn

- Précis de géologie, 1 val. in-4 eveo s plavches , 3 fe.
. PONCTIONS (les) BE LA PEAU 4 et des Matadize graves qui résuitent de
ear dérang 3 par M. D D 1 vob inas st bec.

CEOMETRIE USUELLE desin glombirique o dessin Hodaire sums in-
-r:.lmm L en 120 tablesux dédids & M. la harvo Feutsier; par C. Beurzauv.
2 w-d, . 10

GLAIRES (des), do leurs sav es, deo leurs effaty,, ot des indicationsd
vewplir pour les combatire. Neusbme ddition ; par ¥. Dovutl-bv“ln‘r?

e 8,

GRAMMAIRE NOUVELLE BES COMMENGXNS, contenant les dit
narties du discours, developpées ot rmiscs & la portée ‘des eufaus; par X Buao,
dleva de M. Jd‘c.olo(. it

GUIDE GENERAL EN AFFAIRES y ou Becacil des moddles do ous les
wolen Mﬂ-n“«bn. t vol. in-1s.. ’ . v it

-——
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DICTIONNAIRE COMPLET GEOGRAPNIQ! TISTIQ
COMMERCIAL DE LA 526 e
M. Briaod-de-Verzé. 3 vol, in-18. gfe.

ECLECTISME EN BITTERATURE , mémoire soquel la médaitie d'or de
promiére clase a é16 décernte ; par madame Elisabeth Celnart. 1ir. sbe

EDUCATION /ox 1) DES JEUNES PERSONNES 4 ou indication sucy
cincte de quelques améliorations i p i duire dana les peosi
pai&demoiulle Fabre. 1vol. in“11. ifr.50 e

vE
FRANCE ET DE SES COLONIES; par:

MENS DE GEOGRAPHIE UNIVERSELLE ancienne ¢t moderue , -

par M. Noellat. Ungros vol. in-11. 4 fr.
- HEPTAMERON , oules sept premiers jours de [a eréation du monde, et les
septiges de I'cglise chrétienne, 1 grand vol. in-8, 5 fr.

JEUX DE CARTES HISTORIQUES ; par M. Jovr, de PAcadémio fran-
gaise. A s.francs le jeu.

C I'Hisioire ine, Histoire de !a monarchie fruncafse, I Histoive
'ree‘ino. la Mythologie, I'Histcire sainte Ja Géographie. -

Crluici se vend 50 ¢. da plus, & ¢ause du planiepbére

L’'Histoive du Noaveau Testament pour faire suite & Histolre sainte, I'Bis
wire &' Anglererre, Histoire des animaux, UHisioire des empereurs , la Leo-
ture. la Musique, la Chronelogie, I'Astrcnomie et la Botanigue.

JOCURNAL 'AGRICULTURE, d’Economie rurale et des Manufacture du
royaume des Pays Bas. La eollection compléte jusqu'a la fin de 1833 se com-

pore de 16 vel in 8. Prix, & Parix 75t
LEGONS D’ARCHITECTURE ; gar Dunawo, 3 vol. in-4. - 4of.
La partie grapbi isi

que, ou tome dv méwe onvrage : sof.
BETTRES INEDITES do Bowox, J.J. Rousssau, Verrarm, Praen, o3
Lavanoa. Lanrpa, ste. 1voi. in-1s. 3t
LIBERTES ‘le2) GARANTIES PAR LA CHARTR, on de lu Magistratura
dans s0s vapperts aveo lu liberté de la presse et la libertd individuelle 3 par
M. Borano. 1vol. in-8. 6t
MANUEL DES BAINS DE MER, lours
par M. Bror. 1 vol. ina8, af.
MANUEL DES INSTITCTEURS ET DES INSPECTEURS B'ECOLES
PRIMAIRES; par ***, membre d'wn comité darrondimement, : w:.
ins. A
MARUER DU CAPITALISTE ; par M. Bonnet, 1 vol. in-8. € (r.
MANCEL DU NEGOCIANT DANS SES MPPQI'I'S AVEC LA
BOUANE 4 ouvrage indispensshle aux or . B » capitaines de
wavires, oni ires , iers , is du deliors, ete. 3 par M. Baoson
Macxion , empleyé i la dosane de Bordeanx. 1 volumie in-13. 4t
MANUEL DES PEINTURES ORIENTALES ET CHINOISES en relief;
par Ssim1-Vicron, 1 vol. in 18. 3t
MANUEL DES NOURRICRS ; par madame Elisabeth Cxwarr. Un vol,

18, ™
Y DE THEFILERIE DE PIL DE FER, Pra M. Mignard Billinge,

1 vol. in-18, 8 fr, bo c.
MAP]

ges et lours i ¢

WDE (in) do P Atias do Lesage. af.
MODELES DE L'ENFANCE. Deszidme édition, vevue et augmentén par
M. I'abbé Takononx Psamex. 1 vol. iur18. it

SUITE AU MEMORIAL DE SAINTE-BELENE, ou Observations crili-
ques et anncdotes inediles pour servit de supplément et de oorrectif d cet o1~
vrage, contanant un manuserit inddit de Napoléou, etc. Orné du portrait de
M Les Cuses. i vol in8. 115

Le méme onvrage.: vol. fn-ra. 3 500,

METHODEDE LEGTURE ET D'EGRITURE, d'aprds les principesd'el.

.

£
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wniversel de M. Jucoror, développés n-nupmac n-t‘ ,’L
m-d-; ar Bua £ ot
ey “REPERTOIRE DE LA JURISPRUDENCE KT Dru

SCI \CE DU NOTARIAT, de i jusqu'd "nt, contt
paot, duns l'ardre slphabétique, ennlt et I’ mlyn des m-nﬂeuﬂ cuviaged
de toutce qu'il y & de plus inié sur ostte matiére, avec der notes et h

mules: pard. J.-8. Ssaava. 1 vol. in-8.

NOUVEAUX APERCUS SUR LES CAUSES ET LES m Dﬁ
QUAIRFS . par M. Dorsein-Drsanuin. In-8.

OEUVRES DE M. BALLANCHE 4 § vol. in-8. papier vdlin, 4 ont pm-

Prix de cimque vol. -
Les mémes, 16 volumes in-18, papier vélim, 13 ont paru, prix de ehqu
volum 1 fr. Sot
PO ES DADAM" llclllWICI’ 8 volumes in-18, papier v‘h
riin d'Annanay. (13
lm.osopmn ANTI-NEWTONIENNE, ou Esi sur une nonvellc pby
sique de 'univers, par M J. Bravris, 3 livrairons in 8. & fr. Soc.
IECllEII. DE &

OTS FRANGAIS  rangés par ordre de matidres, avec do
notes sur les locutions vicieuses et des régles dorthographe, par B. Pavrss
Quatrieme édition, in-8 . cart. 1 fr. Soc
c“ﬁcum' ET PARALLELES D’ARCHITECTURE, par M. Duu:

rand in-fol

RAPPORTS DES MOYNAIES , POIDS ET MESURES des ptinelpux
&tets de I'Earqpe : ce tarif est collé sur bois

OIaIID-JIJE‘I' (le) ENTENDANT PAR LES YEUX, ou Tnylu

Moyen de communication avee ces infortunés , par des proctdés abréviaiifs &
Fécriture, suivi d'un projet d'i mprumno tylllluqun Par Lz vins p'ux sovnr
musr. Un vol. in-4*.

2t
STENOGRAPHIE, ou 'Art déerire aumi vite que Is parele’; nm»a l

timphllh d'sprés les systdmes des meilleurs cais, avec 4 p
par C., D. Lacacus. Un vol. in-8v. 3fr soc
e OGRAPHIE y ou I'Art d'écrire ausi vits que la parcle; por M. Cora
P w Nouvelle édition, 4f. 5o

NIRS A'I'l.An‘l‘lQUll 9 Voyage hux Etats-Unis ot . Cmdn par
Théodare Pvix, 3 vol. in -8, £
TABLEAU DES PRINCIPAUX EVENEMENS QUI SE SONT PASS
A REIMS g depuis Jutes-César jusqu'a Louis X VI inclusivement ; l CA'
mrs-Dunss, Deuzrdme ddition , revue et augmentée. 1 vol. in-8°.
TRAITE SUR LA HOUVBI.I.! DECOUVERTE DU LEVIER VO— |

LUTE, ¢i' LEVIER.VINET. In- 1 (. 50e
‘I'OPOGRAPIIIB DB TOUS LBS “GNOBDBB coms conlenant

tous leu i géograp q et aux qui pes-

vent inté ot les gocians ; quatriéme, éditiva, 4 - ve-

lumes in-8%. Prix. 7 fr. S0 ﬁ

. Ouvragesde M. Pabbé Caren.

LA ROUTE DU BONHEUR. 1 vol. in.18. o ¥
IA’AR‘I' DE RENDRE HEUREUX TOUT CE QUI NOUS mom

2 vol. in18. t
1A VERTU PAREE DE TOUS SES CHARMES.. 1 vol. fa.18, it
LE BEAU SOIR DE LA VIE. 1 vol ina8 st
I’ECGLESIASTIQUE ACCOMPLI. 1 vol. jn28. . 2l
LES ECOLIERS VERTUEUX.. 3 vol. io-18 it
I’HEUREUX MATIN DE LA VIE. 1 vol. in-18. st
NOUV l.I.ES HEROINES CHRETIENKES. nol. h-ll- 4t
PENS GHRETIENNES. 12 volames in2 8. (Y3
Z'Ecciy IASTIQUES. 13 vol. in18. uk
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RECUEIL DE CANTIQUES ANCIENS ET NOUVEAUX. 1 vol. fu-1d,

1 1. Soe.,
Ousragesde M. Nool.

ABREGE DE LA GRAMMAIRE FRANGAISE; par MM. Nowt et Cusr:
L dvol.in-a. g0 o!
GRAMMAIRE LATIVE (nouvelle) sur un' plan trés méthodique: per
M. No&l, inspecteur de I'univemité ot M. Palleas, un vol. 1fr. Soc.
Gl.\mﬂ{lll FRANGATSE (nouvelle) sar un plap trds méthodique aves
de nomhrens ices d*Orthographe , de Syntaxe et da P ion, tirés de
nos meilleurs anteurs , et distribués dans Fordre des Régles ; par MM. Noar, et
Caarsar. 3 volumes in-12 qui se vend paré , savoir: .
== ] a Grammaire, 1 vol. 1f Soe.
= lies Exercices , 1 val. ’ 1f. 50
= [.0 eorrigé des Exercices. sl

- LEGONS D'ANALYSE GRAMMATICALE, contenant: 1° des Préeeptes
sur I'srt d'analyser: a2e des Exerrices ot dessujets d’analsse grammaticale, gradués
o tealqnés sur les Préceptes: par MM. Nogr et Coarmar. 1 vol in-3s. 1 £ Soe.

LEGONS DANALYSE EOGIQUB, contenant : 1° les préceptes de I'art
&analvser: 3° den Exercices et des sujets d'analysé logique , gradués ot calqués

sur lea Précentes; par MM. Noxv sr Cuarsata 3 vol. in1s. 1{.8e
TRAITE nouvean) DES PARTICIPES , suivi de dictées progressives, par
MM. Norr. et Cuarsar. 1 val. in-1s. s f.
CORRIGE DES EXERCIGES SUR LE PARTICIPE. :volin-13.
LR 3
COURS DE MYTHOLOGIE. 1 vol. in-1a. s f.
NOUVEAU DICTIONNAIRE DE LANGUE FRANCAISE. Se
ddition.1vol. in-8 , grand papier. ra UE ) 9‘ of.
Ouvragesde M. Olister.
All‘l'llﬂf'l'lolm USUELLE ET DE COMMERCE, ou Cours complet
de ealeul théarique et pratique. Sizidme ddition. 1 vol. in 13. sf. 5o c.
RECUEIL des 5o exercices et das 350 probldmes trés variés , dans
I'Arithmétique usuelle ot da commerce. Ge édition. In-13 if. a5 e.

PHYSIQUE USUELLE. ou Thémessarla phyeique, pour 8tre appris de
mémoire parles éléves. Douzidme ddition. Tn-1a. ‘ sf.
TOIS4 DES SURFACES ET DES VOLUMES, autrement appeld Pla
nilazrie et Stéréométrie. [n-1a2. 1 f
OMETRIE USUELLE, ou Cours de matbématiques théoriqae ot pra-
tique, 3 vol. in 8- ef.
MECANIQUE USUELLE, contenant la théorie des forees, sinsi
Tapplication da c»3 principes aux différentes machines, telles que les laviers,
les povlise ot moufles, le treuil, ln plan inclind, aviset le coin, e ton
suivi de probiémes par G.-F. OLtvien, bachelier és sciences, ete. 1 fr. 5o e.
Cet onveage, réellement élémentaire ot & la portée de tout le monde . faisant
suite & la Gomdtrie wsuelle, est principalement destiné aux jeunes. éléves des

ocolléges et institutions.
: Ouvrages de M. Pilerel.

GRAMMATRE CLASSIQUE,ou cours compl tet simpfifié de langue fran o
qaises théarique e pratique réellement élémentaire et & la portée des jeu-
mes élaves de Pun et de autre sexe. 1 s8e.

IZB!CICI’.S sur Forthogranhe ot 1a Syntaxe. 1{r. 350,

GEOGRAPHIE CLASSIQUE suivie d'un Dictionnaire explicatifdes lices
princivavz de la gdographie ancienne , & M'usage des jaunes élaves des colliges
etinstitntions. . 1fe. abe.

CHRONOLOGIE CLASSIQUE, ou abrégs d'Histoire géndrals, 1% partie .
comprenant 'Histoire anclenns, c'cst d-dire I'Histeire suirie et non intecrom-
pue de cbasun des principaux peuples qui ont existé anr Laterre , jusqu'd Fe~

£



vigloe decont quiy um-.hunm.umpduk-ummdud
Jiges ot instintions. 2 fr
Owrrages poar les Beoles chrétionns

ARREGE DE® cnouhau PRATIQUE appliguée an dessin limea.re,
au toisé et au lever des tnn suivi des prineipes de U'architesture ot do b
rrpective : par F. P. ot L. C. Ousrsge orné de 430 figures en taille deues.
iz, broché: 2 £ bee.
NOUVEAU TRAITE D'ARI'I‘II‘T!QUI DFRIAI.I, ecntenant teutes
Jos op-raiious ordivaires du calcul, les fruci.ons, 1a rastue currie, lee ridice-
tlious Crs wnciecunes wesures, u"uproquomuu wo abrégé de 'ancion ealcul,
lbes principes pour mesurer les surfaces et la oolxdne des eurpo. ete, ldmod -
. richic de 1516 probléwes & réscudre . ot d'uue p
fnmun- de geometrte , pour sarsir d'exercice aux uﬂu; pu Ies mémes. Vol

13,de 316 pages. Frix , brochés 1f.be k.
EPONSES or 80Lb1‘l0l§ des 1316 bid

ans le vonveau 'l'raud d'lﬂlllm“lqu. dbnm‘ln par h-{m Vel. in 13 deo

81 pages. Prix . 1f.ede

NOUVELLE caco«au'm, dont lesexemples sout tirds tant de I'Seri-
tare Sai nu ue des sainus Poves ot suires bons autvurs; suivis de moddles
dacies; es wémes. Vol. 119, Prin, broeké: 95 e.

COR ﬂ- DES EXERCICES DE LA CACOGRAPHIE, dost Tes exesn-
ples »nl um Asot de I'Eariture-Sainte qu du mnu Pires et avires bons

lu«-\m les méajen. 1 vol. -12. Prix, broch 1 f.
DE GEUGRAPAIE GOII(BIGIA(‘I BT HISTO!
unlrn‘nl un precis d’ seion e ie, les tléltuﬂon

des différens météores, un tablewu :ynopu ue puu cluqnc & mewt , o4
des uctions historiques sur les divers états du globs, etc.y par L. C. et F. 'p.
Vol in-as orné do 6 vartes géographiques. A I'usage des écoles prlzulru.

i1f.soc.

pra——

OUVRAGES D'ASSORTIMENT.

ABREGE DE LA FABLE, ou de I'Hittoire podtique, P Jovvaner, tred.
en frungais ol rangé suivant ls @étbede de Dowassars. In-2 1f. 6oe.
ABUEGE DE LA GSRAMMAIRE FRANCAISE, par M. 8 Waruy. Der-

nidre ddition: 1 vol. in 12 75 e
ABREGE DR L'HISTOIRE DE FRANCE g i Uusage des éléves de l'an-’

cienue rcole royule milituire, 1 vol. in-13, cart. 2 fe.
- DEL'RISTOIRE ROMAINE, idem, m-n. cart. - s fe.
= DE L’HISTOIRE A\OIENNIZ Idul. in1s, carl 2 fe.
== DE L’HISTOIRE QAIJTB, Muc. in-13, eart. afr, b
— DE LA FABLE, idem, in-13, curt, afr.
ARNEE AFFECTIVE, par Avaiiton. fo-1s. © af boc.

ABREGR DES TROIS SIECLES DE LA LITTERATURE FRAX-
QAISB. par Sassrine s Castras, 2 vol. in
ABRNGE DU COURS DE I.l'l"l'mm DE LA ml’ Illl
Pasan. Deuzidme édition, 3 vo! in s, 7t
‘.'AVIH!'I'UR!S LE TEL] QUE, par Fénvwon. Neuvelts ddition , -voe
\es géograpbiques et myiholagiques, et des remarques pour I intelligeoes
AV ‘**uc, augmenln des Awmnru d'Ar z:ono\’u. yvolinas. af boe.
lnus SOX GRUSOE. 4 voL in-18. [}

I
, 4 vol. in-8s.
aaxT ) om Y* LES GRANDEWES DE DIRV. t-..f.

sl bos.

—
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AMR ( )MMSM!OI,« ie conten 1a séduetiv
hl’qmar. 1 vel. in-18. 3l Soe.

AMELIE MANSFIELD, par madame Corrrx. 5 ul. in18. 34

AVIS AUX PARENS, sur Ia I et ']
pnll -C. Hsarmiw. 1 vol. in-1s. sLboae

'I:Al.!l TRAITS DU JEUNE AGE, par htvn.u Trolsidme umo:.

) int 3
CATECHISME RISTORIQUE y par Frzoar. Un vol. in 18, enl. 60 6o

, CASARIS COMMENTARII, ad usum Collegiorum. 1 vol. in-18. 1 f. 4oc.

NTIQUES DE SAINT-SULPICE’; 1 volume in-18. 1fr. s5 e
CRVENOL (le vieux ), par Basaor-8atnr-Enisnsas, 1 vol in-18. 3.
CICERONIS ORATOR. In"18. 9s8f.

GOIIBNI'AIRES (les) Dl GBSAB. Nouvelle édition , mqne]...' aves
soiny par M. de Warrer. s vol. in1s. ef.
CORNELII NEPOTIS Viie excellentium imperatorum. 1 vel. in-18. 1 f.
DICTIONNAIRE (nouveau ) DE POCHR FRANCAIS-AXGLAIS ET
" ANGLAIS-FRANCAIS y par Nueaxr. Diz-Auitidme ddition, revue par M. Fn‘z
2 vol. in-16.
DOCTRINE CHRETIENNE DE LHOMOND, fn-13. 1f. Boce
ibzﬁnlou DES FILLES; )i Fénelon , in-19, fig., 1fr bec.
ENS DE LA CONVERSATION MGIAISB, par Praain; revus
por Fum. 3 vol in1s. YA YN
ELEMENS mnrxnﬁﬂqnz, suivis d'exomples raisonnés en forme
d’anscdotes, & I'usage de Ja jeunesse ; par uu Membre de I'Université. 1 vol-

fn iprrpss ET EVANGILES DES _DIMANGuES ET pﬁ'rgfs DE
L'ANNEE, avec de courtes rell 8 de dea Prires de Ia
| Messs ot des Vipres du dimanchbe. Inas. D ST, boc,
ESDRIT (de ') DES LOIS, par Moxasquinv. Newselle ddition, nrnde da
portrait de I'autenr. 4 gros vol. in-1s.
ESQUISSE D'UN TABLEAU HISTORIQUE DES PROGRES DE

LESPRIT HUMAIN, par Coxporcer. t groa. vol. in-18. 3fr
'FABLES DE LAFONTAINE, avec ﬁg\lru. 1 vol. im-18, br, 1fr. 8o e,
. DEFLORIAN, avec figures, 1 vol. in18, br. 16r. 5o oo
LA FILLE D'UNE FEMME DE GENIE y traduit de Faoglais. 3. vol,
$n-13, avee fignres. 6fr.

‘GRAMMAIBE FRANCAISE DE RESTAUT. Gros vol. in-13. 3 f, 50 ¢,
GRANDEUR (de l2) DES ROMAINS 9 par lonmnuv. 1 vol. in .18, nl.
G&WUS AD PAAR ASSUM 4 ou Di

poeliq
f.

G'(.ELIDE DY MARECHAL, par Lirosse. Nowselle dditlon. X3 lo e.
HISTOIRE DES DOUZE (. ARS g par F. os La Hasrs. Cinguidme édil,

8 vol. in28. s Sils
v HISTOIRE ABREG!%E DE L’ANCIEN TESTAMENT,a l'uu,e ,“ wm‘
 les écoles, 1 vol in-13,
HISTORIETTES l‘.’l‘ GOHVBRSA‘!’IO'!S A L’USAGE DES gu' ,“s
par Bmocin. 2 vol. iu 8 .“.
JARDINS | les quaire) ROYAUX DE PARIS. 1voL. in.. Trallhms dicon

1
JERUSALEM nﬂuvm, traduite en vers, par M. Ocravisy. 3 voL i:?!'.

119
JUSTINIL HISTORIARUM eox Pompono Libri auiv. In-18. 1 £. 8o
Jils GRIARIS COMMENT TARAL, el tman vy

4

3
re
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“RTTAXD DE MESDAMES DE COULANGES ET DE lllo. u
LENCLUS , suivies de Ia Coguetie vengée. 1 vol. in-12.
- LETTRES DE MESDAMES DE VILLARS, DE wA'm li

EEANCIN. 1 vol. inas Lios
- LETTKES DE MADEMOISELLE AISSB, accompagndes d'une _ootio!
DiogrupLiyue et de ooles explicalives. 1 vol. in-13. sf Soce

R LETTRES PERSANES, par WORTEAQTIND. Nouselle édit. 1 vol. in-13. 8¢,
LETTRES DB J. MULLER i ses auis, MM, Bonstetien ot Gisim _réet
dées de 1a vie et du testament de Uuuteur. In-8. (18
" MALVINA g par msdawe Corrin, 3 vol. in8. af
I‘l-.lomh DE GRAMMONT , par Hausuron. 3 vol in 3s. 6ig. iL=
MEMOIRES DU CARDINAL DE RHTl, DE GUY-JOLY ET DE LA
PDUCRESSE DE NEMOURS. Nauosils etition. 6 vol. in-8, avec partr.it. 36 L |
MOUKALE (la) EN ACTIONy ou Elite de faits.-méwmorables et d‘ancodnld
instructives. 1 vol. in-1a, orne de 4 gravures. Paris, 1530, 3t
MOKCEAULX CHOLS1S DE FLECHIER, par HRottawp. 1 vol. in IB.
pormnl. 1£ 8ae

MORCEAUX CHOISIS DE l’I.BUB!, par RoLrasp. 1 vol. in18,
portrait, 1f 8o¢
OELVRES DE CHAMPPORT. 5 vol. in-8.  30f

. GEUVKES DRAMATIQUES DE DESTOUCHES. ¢ vol. in-8. ‘56t ‘
PARFAIT lo) GUISINIERy ou le BNvmn des Gourmands. 1 v.ln“
1. ]

PARPAIT (i) MODELE. 1 vel. in-13. : AL ase
. PRECEPYEUR (o) DES ENFAKD o par madame de Bunnrviiis. o v;lf.
o1, ..
PSAUTIER de David. Nouvells éditien. 1 vol. in-1a. .l ‘
RECKEATIONS D'ECGENIE, par madame do RawmsviLie. TreLibms «
ddition. 1 vol. ju 18, orué de 4 jolies tigures. 1#50¢

REVOLUTION DE cousnnmopu sx 1807 3T 1808, par M. Js.
cusreav de Sainr Dexss. 2 vol. i ol
SELECT4 B KOVO 'I'ESTAIEEI‘O Historim ez Erasmu Juumpm

3 vel. in-18. 1f 4oc
Souveuigs de madame de Cayhns. 1 vol. in-as. ~ N § fn
" TRAIT! DE LA VENTE, par Poruizn. 1 vol. in-$3. 13

" DE LA MOBT, CIVILE ep Fiauce, par B, Duseuison de Sulr-Aenn,
-voeﬁ’yfé.erout royale de Paris. 1 vol. mn §.
‘v ITABI-B (l¢)} ESPRIT DE J.~J. ROUSSEAU, par M. L'abhé SAIA'
a9, 3 vol. in-8
*'Vik DE SAINT LOUIS DE GONZAGUE, de la Compagoic as Jenu.
1 vol. in-13. f. %0¢
'vog'm.z DE CHAPELLE ET BACHAJ'MONT. 1 vol. ‘a-53. 1 l' Soe
VOYAGES (les) DE GULLIVE(K tradui's de Swirr par Dxevoxrainss.
HMowvelis et trds ,olle “xm .4 vol. in- 1" orpés de quu;nm.u. Paris. 6f.
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Jmprigerie de IOURGOGNI et MARTINET, moumn do Lucurvensms,
fue du Celombier, 0, 30y
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