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NOUVELLES
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. PHYSIQUES ET MATHEMATIQUES.

CONTENANT,

Toutes celles qui ont été découvertes &
imaginées dans ces derniers temps, fug
PAiman , les Nombres , 'Optique, la
Chymie , &c. & quantité d’autres qui
o’ont jamais. été rendues publiques.

OYU I’'ON A4 - JOINT

Leurs caufes, leurs effets , la maniere de les
conftruire, & U'amufement qu’on peut en
tirer pour étonner agréablement.

Quatre Volumss in-8°, ornés de Planches.

Par M. Gv v o T, de la Société Littérairg
& Militaire de Befangon.

TOME SECOND.

wehe

A PARTIS,

Ghez GUEFFIER, au bas de la rue de la Harpe, .
a la Liberté.
M. DCC. LXIX
‘Avec Approbation, & Privilege du Roiy







DISCOURS
PRELIMINAIRE

LEs amufemens que peuvcnt procu=
zer les propriétés particulieres des Nom-
bres, leur diverfes proportions & pro-
greflions, les combinaifons & permuta-
tions dont ils font fufceptibles, offrent
une variéeé fans contredit plus étendue.
que celle des Jeux de ’Aiman, donr on
a traité dans le précédent Volume elles

~ ont aufli avantage de pouvoir étre exé-
cutées pour la plipart fans occafionner . -

de dépenfe; il eft vrai qu’elles exigent
plus d’intelligence & un peu d’adrefle,
mais il n’eft perfonne qui,. avec la plus
légere application ne fe trouve en trés-

peu de temps fort en. €tat de les rendre

agréablement..
Ceeft pour abréger autant qu'il eft

poflible Ies petits foins qu'il fautfedon- -

- per pout y parvenir, que I'on eft entr¢
dans des dérails qui paroitront peut-étre

un peu érendus, & qu'on a faic quelques. -

YT D
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ij Discours

épe’titions » qui pourront &tre inutiles
a ceux qui faififfent les chofes du pre-
mier abord.

On n’a pas cru devoir inférer en cet
Ouvrage quantité de différens Problé-
mes d’Arithmétique & d’Algebre, &
diverfes queftions fur les Nombres, que
Yon trouve d’ailleurs répandus dans plu-
fieurs Auteurs. Les calculs qu’ils pré-
{entent exigent beaucoup d’application,
& ne peuvent étre regardés comme de

{imples amufemens. On a donc préféré

a compofer des Récréations aufli faciles

'dans leur exécution, que f{urprenantes
S , ,
dans leur effet, afinque n’engageant pas

a une érude trop difficile ceux qui ne
veulent que fe récréer, elles puiflent

.contribuer au contraire i les délafler de
leur travaux;on acru que préfenter des.
~ Récréations difficultueufes & réfoudre,

ce feroit occafionner unenouvelle con-
tention & efprit, qu'’il eft fans contre-
dit plus convenable d’employer a des
objets purement utiles.



PrErIMINAIRE. i1

Ceft auffi par cette méme raifon &’
pour fatisfaire aux defirs de pluficurs de
ceux qui ont foufcrit pour cet Ouvrage,

que l'on inféré 4 la fin de ce Volume

quanticé de différentes Récréations qui
{e font avec des Cartes , dont une bonne
partie font & la vérité connues, mais
dont la plipart n’ont jamais été impri-
mées.

Ileft quantité Lautres Récréations qui
sexécutent par adreffe & fubdilité, &
qui font fortamufantes; on en traitera
4 la fin du quatrieme Volume,ou dans
les différens articles ol naturellement
ils pourront avoir quelque rapport; on
s’efforcera enfin de donner dans ce genre
tout ce qui a paru de plus nouveau & de
plus récréatif, & tout ce qu'on pourra
découvrir de plus amufant, afin de ne
laiffer rien a défirer fur tous ces objets,
- & que cet Ouvrage puifle former une

colle&tion complette de tout ce qui peut

concerner tous ces divers amufemens.
On trouvera dans ce*Volume quel-

s




iv Discours
ques Récréauons fur PAiman, qui au-
roient pu ‘&cre inférées dans le premler

~ Volume ; mais étant imprimé ,on lesa

mlfes en celu1«c1 ot clles ont d’ailleurs
rapport, attendu que la combinaifon fe
trouve jointe i I'effet magnétique.
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EXPLICATION

Des Planches contenues en ce ¥Volume,,

PLANCHE PREMIERE

F Icure PREMIERE. A B, laBotte dans laquelle fon
contenucs les dix tablettes de la feprieme Récréation,
dont ka derniere, cotée M, ne fc dérange pas; au-deffus
de cette tablette eft indiquée la place du barseau qui doit
éure logé dans le couvercle de cgree Bokte.,

Frsure IV. Le Cadran qui fe place 2 I'extrémité B.de la
Botte ci-deflus; I'aiguille de ce Cadran cft daus la: dx—
rection que lui donne lc barreau, .

Ficure II. Le Cadran dcs heures de la treizieme Récréa-
tion, & {on aiguille,

F1cure HI. L'Etoile magique de la vingt-unieme Récréa-

tion, od font placés dans leur ordre les nombres de

la Progreflion arithmétique ; les acolades indiquent les

nombres qui font égaux joints enfemble, 2 ceux qui leur
~ font diamétralement oppofés.

PLANCHE II..

Froure I Le Quarré magique de vingt-cing cafes , reme

pli des nombres d'une Progrcﬂ' on amhménquc.
Freurs II. Le Quarré naturcl de vingt-cing cafes.

FIGURF IIL Le quarré maoxque de quarante-nenf Yafes,
rempli des nombres d'une Progreflion arithmérique.

Fiaures IV, V & VI Les Quartés magiques géomqub
qucs fervanta fa vmot quatnemc Récréation.




vj Exrricatros

Prancuxr IIL

Fieurr I. Les Quarrés magiques arithmériques farvant:
pour la vingt-quatrieme Récréation.

Freurz II. Le Triangle Arithmériques
Prawncue IV.

Fiocurz I. Le Tableau de tous les différens hazards ques
peuvent produire deux Dez.

Ficurs II. Difpofition quedoivent avoir les letrres qu'onx
tranfcrit fur des Cartes pour exécuter les Récréations.
qui fuivent. -

PraxcuEe V.

TasLes pour la conftru&tion des différens coups de Pi<
quet; la couleur des acolades fait connoitre les Cartes
qui varient en donnant par deux ou par trois.

Prancue VI

FIGURE LE F G H, le Cadran fervant 2 écrire en chif=
fre, Récréation quarante-quatrieme. ILM N, celui
.qui eft mobile.

Ficure IL Effet du Chaffis 3 jouf pour Pintelligence de a
quatrieme Récréation. C

PrLANCHE VIL

F1eurE I. Le Cadran fervant 2 la quarante-fixieme Ré-
~ céation. EF GH , celui des lettres ou font aufk placés
les mouvemens différens de la Mufique. ILM N, celut



pES PrAxNcHES. vij
ou font placées les Notes , & ot font aufli déignées les
Clefs qui fervent a varier la maniere d' écnrc.

Ficure II. Défigne I'effet, & fert dcxcmplc a cette Ré-
création ; on a fuppo(é qu'on s'eft'{etvi du Cadran tel
qu'il eft difpo(é 3 la Figure premiere. -

Praxcue VIIL

Fiure L. A.B.C.D.E.F, les fix Chaffis fervant pour les
fignaux , fur lefquels font découpées les fignes qui ex=
priment les leteres de I'Alphabec , eu égard a leur fitua-
tion,

Ficurs II La Pice 3 cpuliffe ouvertgen E, fur laquelle
eft placé un des Chaffis dans fa fituation néccﬂ'ut' pour
défigner la lettre 4. :

Ficure IIL Les fix Chaffis vus fuivant les pofitiens né-
- ceflaires pour former toutes les lettres,

PrancuEe IX,

Ficurs k. A B C D, la Boéte de la cinquantieme Récréa-
tion , & fes cinq tablettes a.bocad.e.y In pofition des
rainures ou font inférés les barreaux aimantés ; les cinq
lettres du mot HIM EN font défignées fur un c6eé
de ces tablettes, ainfi que les Jettres' A, O. C. U. R. qui
doivent étre tranfcrites de I'autre coté.

Ficure II. Ces mémes tablettes vues de 'autre cOté.

“Ficure IIL Le Cadran qui doit éire placé au fond dela
Lunette magnétique pour pouvoir lire le mot in(éré en
ia Bokte. :

Fisure IV. LaBoéte de la Récréation cinquante-unicme,
dont la difpofition eft la méme que eclle ci-defus.
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viif ' ExprrcaTiow A
F1urs V. Les tablettes de cette bote vues de !'auttc o®é;

Eicura VL Le Cadran qui ¢ met au fond de Ia_Lunette,.
PrLanxceEe X

Ficurz I. A B.C'D, la Boéte de la cinquante-deuxieme-
Récréation, autravers laquelle on a {uppofé qu'on ap~
pergoit les Cercles mobiles; C D E FG. les ouvertures
par le(quelles paroiffent les lettres dumor die I’Enigme,

Frcures IL IIL & IV. Les différentes difpofitions des bar~.
reaux, eu égard i Dindication des leteres fur les.cing.
Cercles.. . o

Prancue XI

 Ficure L ABCD » la‘Botite de la Récréation- cinquante=

deuxieme , page 21 4 3 E Laiguille aimantée inférée dang
le cercle decarton » furlequel fon; écrits les mots de 'E-.
nigme, :

Ficure IL FGHI. Carton qﬁi couvre cette Bottes

F16URE III. Les trois cartons (ur les deux faces defquels:
font tranfcrites les Enigmes , & la pofition des barreaux.
qui y font renfermés. -

F16URE IV. L’Echiquier , & Pindication des Cafes ot Pon.
doit fucceflivement placer le Cavalier. pous les-remplix:
touges,

Praxcue XII

Ficurs L Ea pofition des Pidces fur IEchiquier fervant &
Ia foixante-unieme Récréation.

Ficure II, Celle Jc Ia féixante-deuxieme Rvécréatioq.’ '



wrs PLANCHES ix
Pravenr XIJL

¥eevre L. La pofition des Piéces 'fur I'Echiquier fervarft )
la foixante-troifiecme Réctéation.

¥Ficure IL Celle de la foixante-quatrieme Récréations
Prancur XIV,
¥1rcure 1. La pofition des Piéces fur I'Echiquicr fervant &

a foixante-cinquieme Récréation.
Fi1curs II. Celle de la foixante-fixieme Récréation.
Prancre XV.
Ficure I Pofition des doigts fur Ie Jeu de Cartes, pout
fairc fauter la coupe. '
Ficure II. Modelcdu Jeu coupt.

Froures IIL & IV. Modele des Cartes fesvant pour la
quatrevingt-unicme Récréation.

Ficures V. VI. VII. VIII & IX. Cartes fervant écx—;
pliquer 1a quatrevingt deuxieme Récréation. -

Fioures X. XI & XII. Modele des Cartes de la quatre«

vingt-troifieme Récréation.

Ficures XIIL XIV & XV. Autte Modele fervant i cetta
méme Récréation.

Ficure XVI. Cartes pour l’intclligencc de Ia quatre-
vingt-quatrieme Récréation.

PLANCHE XVI.'& derniere,

Ficurs L. La Bague 3 deux faces fervant 3 la quatre-
vingt-feizieme Récréation.

Freurz IL. A B, I3 coupedu Vale maglque 3¢ d. les ous -

e rm e . A a i L



%  EXPLICATION bES FIGURES:

vertures ou {¢ placent les deux Jeux; £ g k. celles o
fe mettent 2 I'avance les trois Cartes femblables i celles
qu'on fait tirer; L la confole au travers laquelle pafie
le cordon de foie; M. la cloifon.

Fieurs III. A.le Miroirde la cent deuxieme Réc'téation;
CD. EF. les deux coulifles dans lequel il conle ; G, la
Carte, ' .

Ficure IV. La Table qui fe met dans la Lunectte, pour
fervir 2 la cent troifieme Récréation. -

Ficure V. ABCD.la Botte de la Boéte aux Métaux ;
E.F. G. H. LK. les fix tablettes fur lefquelles (ont pla-
cés les Métaux , oi fe rrauve défignée la direction des

- barreaux. , )

Frcure VI. Le Cadran qui fe met dans laLunette (crvant

2 déconvrix les Méraux,

-~

Fin de Lexplication des Planches,
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APPROBATION.
J At lu par ordre de Monfeigneur le Chance-
Yjer , un Manufcrit qui a pour titre , Nouvelles
Réeréations Phyfiques & Mathématigues , dans
{equel je n’ai rien trouvé qui puifle en empé-
«<her 'impreflion , ce 14 Octobre 1769.
L’Abbé DE LA CHAPELLE.

PRIVILEGE DU ROL

OUIS, par la grace de Dieu, Roi de France &

de Navarre: A nos amés & féaux Confeillers,
les Gens tenant nos Cours de Parlement, Maitres des
Requétes ordinaires de notre Hotel, Grand - Conteil ,
Prévot de Paris, Baillifs, Sénéchaux, leurs Lieute-
nans-Civils,, & autres nos Jufticiers qu’i! appartiendra;
SaLvU T: Notre amé le fieur Gryor , Nous a fait ex-
pofer qu'il défireroit faire imprimer & donner au Public
un Ouvrage intitulé : Nouvelles Récréations Phyfiques
& Mathimatiques, <'il Nous plaifoit lui accorder nos
Lettres de Privilége pour ce néceflaires. A CES
‘€AUSES, voulant favorablement traiter Expofant,
Nous lui avons permis & rermettons par ces Pré-
fentes de faire imprimer ledit Ouvrage autant de fois
que bon lui femblera, de le vendre, faire vendre &
«débiter par tout notre Royaume pendant le tems de
années confécutives , & compter du jour de la date des
Préfentes : Faifons défenfes 3 tous Imprimeurs, Li-
braires , & autres perfonnes de quelque qualité & con-
dition qu’elfes foient , d’en introduire d'impreflion
étrangere dans aucun lien de notre obéiffance : comme
aufi d’imprimer , ou faire imprimer, vendre, faire
vendre, débiter ni contrefaire ledit Ouvrage, ni d’en faire
aucun Extrait, fous quelque prétexte que ce puifle
étre, fans la permiffion exprefle & par écrit dudic
Expofant ou de ceux qui auront droit de lui, A peine de
confifcation des Exemplaires contrefaits , de trois mille
livres d’amende contre chacun des Contrevenans, dont
un tiers & Nous, un tiers & 'Hotel- Dieu de Paris, &
Yautre tiers audit Expofant, ou a celui qui aura droit
delui, & de tous dépens, dommages & intéréts. A
la charge que cos Préfentes feromt enregiftrées tour aun




Yong Yir le'regiltre deta Communant? des Imprimenrs
& Libraires de Paris , dans trois mois de la date d'icel«
les ; que limpreflion dudit Ouvrage fera faite dans
notre Royaume’, & mnon ailleurs, en bon papier &
beaux caralteres, ‘conformément aux Réplemens de la

" Librairie , & notamment a ‘celui da 10 Avril 1725 ; &

.

reine de déchéance du préfent Privilege ; qu'avant de
‘expofer ‘en ventc, le Manufcrit qui aura fervi de
copie & l'impreflion dudit Ouvrage, fera remis dans le
méme érat oh U'Approbation .y aufa été donnée, &s
mains de notre trés-cher & féal Chevalier - Chancelier
Garde des-Sceaux de France, 1: Sieur DE Meavreou,

- quil en fera enfuite remis deux exemplaires dans notre

Bibliothéque publique , un dans celle de_ notre Chiteait
du Louvre , & un dans celle dudit Sieur pEg
MEeAUPEOU : le tout & peine de nullit¢ des Préfen-'
es : Du contenu defquelles vous mandons & enjoi=
gnons de faire jouir ledit Expofant & fes ayant caufes;
pleinement & paifiblement , fans fouffrir qu’il leur foit
fait aucun trouble ou emplchement, Voulons que 14
copie des Préfentes, qui fera imprimée tout au léng
au commencement ou i la fin dudit Ouvrage-, foit te=
nue pour duement fignifide , & qu’aux copies collation-
nées par 'un de nos amés & féaux Confeillers Sécretai=
ies , foi foit ajoutée comme a l’original._Commandons
au premieé: notre Huiffier ou Sergent fur cé requis;
de faire pour I'exécution d'icelles tous altes requis &
néceflaires, fans demander autre permiffion , & nons
obftant clameur de Haro , Charte Normande ; & Let=
tres & ce contraites : CaAR tel eft notre plaifir. DoNng
3 Paris le Mercrédi {eptieme jour du mois de Juiri
PPan de grace mil fept cent foixante-neuf, & de notré
Regne le cinquante-quatriéme. .~ .« '
~ Par le Roi en fon Confeil. LE BEGUE,

Regiftré fur le Regiftre XVII. de la Chambre Royalé r
Syndicale des Libraires & Imprimeurs de Paris, N°.
439. fol. 693. conformément au Reglement de 1723. qui fait
défenfe Art. IVa toutes perfonnes de quelque qualité & con-
ditions qu’elles foient ,; autres que les Libraires & Impri<
meurs , de vendre', débiter & faire afficher aucuns Livres -
pour lés vendre en lears noms, foit qu'ils s’en difent les
Auteurs ou autrement , & 4 la'charge de fournir a ladite
Chambre Royale & Syndicale des Libraires & Imprimeurs
de Paris, neuf exemplaires prefcrits par PAre, 108  dib
méme Réglcment, A Paris le 13 Juin 1769, _ .

Signé BRIASSON, Syndic,



- Nou VELLES
RECREATIONS

PHYSIQUES ET MATHEMATIQUES. *

DES NOMBRES
EN GENERAL

L’AVANTAGE & Tutilité qu'on peut retirer
de Ia Science des Nombres , ¢onfifte princi-'
palement i connoitre avec exadtitude la
quantité*., Détendue , & les dzmenf fons de
tous les dlﬂ'érens objets qui nous environnent,
foit en les confidérant tels qu ‘ils font en eux;
mémes , foit en fuppofant gi’on peut y a]ou— .
ter, ou en retrancher quelques parties, fmt

* Ce qu "on-confidere comme érant capable de diminu-
tion on d'augmentarion {c nomme quantité , & toutes les
Sciences qui ont pour objet la gtandeur,s'appeilent Maché.
matiques.

Tome II. ' A




2 DEs NOMBRES
enfin en les comparant & d’autres objets de
méme nature.

La quantit¢ ne pouvant écre f{ufceptible
«que de plus ou de moins, & la Science des

- Nombres fervant a la mefurer, comparer &

déterminer, il n’y a dés-lors dans I'Arith-
métique que deux Régles fondamentales qui
font I'Addition & la Souftra&ion. .

L' Addition eft une Opération arithméti-
que , par le moyen de laquelle on joint en~
femble plufieurs quantités de méme nature.

La Souftraction nous enfeigne & détermi-
ner exa&ement la différence quily a entre
deux quantftés, ou ( ce qui eft la méme cho-
{e,) combien il refte d’une qu.anuté dont on
a oté quelque partie. ‘

La Régle de la Multiplication conﬁﬁant
A trouver le produit d’une quantité de méme
nature répétée un certain nombre de fois,
n’eft dés-lors quune Addition abrégée ; &
la Diyifion qui nous fait découvrir combien
de fois une méme quantité eft contenue dans
une autre, n'eft aufli qu'une Souftra&tion
abrégée.

On entend par Raport ce qui réfulte de
Ia comparaifon de deux quantités; il yena -
de deux fortes, I'un arithm tique & lautre
Géométrique. Le Raport arithmétique ecft
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Texcts , ou la différence de deux quantités.

comparées entr’elles par Soufradion ; 6 eft
par cette raifon le Raport arithmétique de
15221,

Le Raport géométrique eft le réfultat de
deux quantités comparées enfemble par di-
vifion ; d'ou il fuit que § eft le Raport géo-
mérrique de § a 25.

L’égalité de Raport eft ce qu'on nomme:

Proportion.La Proportion arithmétique con-

tient une égalité d’excés, tels que 2. 4. 6. La-

Proportion géométrlque confifteen une éga-
lité de quotient , tels que 5. 10. 20,

Lorfqu'une Proportion a plus de trois ter-"

mes, on la nomme alors progreffion, attendu
qu'’il s’y trouve au moins trois raports.

On entend par combinaifons, toutes les
différentes manieres de divifer une quan-

tité dont la multitude des partic- eft détermi~

née, en prenant ces mémes parties 222,34
3,434, &c

Les permutations ne - dlﬂ'érent des combi-
maifons, qu’en ce qu’elles contiennent , en ou-"

tre tous les changemens d’ordre qui fe trou-
vent dans chacune d’elles.
Ceffpfur ces pnnapes généraux qui font
familiers 4 tous ceux qui connoiffent un peu
la fcience des nombres, & fur quelques pro-
Aijj




3 DeEs NOMBRES
- priétés particulieres 4 certains nombres ,
qu'ont été compofées les Récréations con-
tenues en ce Volume ; on s’eft efforcé par
divers ‘accefloires de les rendre aufli agréa-
bles quefaciles dans leur exécution : c’eft par
" cette méme raifon qu'onn’a pas fait mention
de quantité de Problémes d’Arithmétique &
d’Algebre que Pon trouve dans différens Au-
teurs , & qui demandent dailleurs trop d’ap-
plication , & une .connoiffance .affez -étendue
de calcul qui n’eft pas. tou]ours a la portée de
tout le monde.
Les Récréations que I'on préfente ici, feront
fans doute par 13 moins profondes , mais
~ ellesauront d’un autre coté Pavantage d’étre
aifées & concevoir , & d'étonner agréable-
:ment ceux devant qui elles pourront étre ‘re-
préfentées /& ces derniers ne déméleront’ pas
facilement la caufe & le principe qm .en pro-
duit Pillufion. _
D’un .autre c6té , Pattention particuliere
.que P'on’ a eu A les déguifer fous diverfes for-
ames, coritribuera ‘beaucoup a diverfifier ces
fortes damufemens, qui ne peuvent plaire
qu'en -proportion de leur variété; il en eft
aéme une bonne partie qui étant e-xhgcutées
« ayec intelligence,, deivent aflurément éton-
ner infiniment plus que les Récréations qu'on .
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avudans le précédent Volume, parmi lef~
quels il en eft plufieurs , o I'ceil peut apper-
cevoir , ce que Pefprit n*auroitfouvent pu feulk
développer Ces Récréations ont aufli en-
tiérement pour elles le mérite dea nouveau-
té; on ne les trouve ( pour laplus grande-par-
tie) que dans cet Ouvrage, & trés-peu d’en—
tr'elles ont été én. maink de ceux qui fone
leur étar de montrer en public ces for-
“tes d’amufemens. On a cru devoir ici pré-
venir 4 cet égard, arténdu que quelques~
uns d’entre eux, non contens.des applaudif~
femens qu'ils peuvent mériter & quelques:
égards , aﬂ"e&ent de- débiter qu’ils font les.
Inventeurs de tons ces amufemens , & par-
lent avec dedain des Ouyrages. ou ils. pour~
roient puifer des lecons. Il en eft i la vé-.
rité parmi eux*qui ont par eux-mémes ima-.
giné & compofé des choies ingénieufes &
agréables; mais ces derniers., n’ayant pas
Ie talent de les faire valoir avec le ton déci-
fif & important qui dans le fiéele ol nous
fommes en impofe beaucoup, ont, (avee:
un mérite plus réel, ) éré moins férés.

* Le ficur Pelletier qui a fait voir des chofes trés-agréa-
bles exécutées & imaginées par lui-méme, )

- Adtig

~



6 RECREATIONS

DE QUELQUES PROPRIE‘TES
PARTICULIERES
DES NOMBRES.

PROBLEME PREMIER.

De deux Nombres différens quelconques ,
lun des deux , leur fomme, ou leur
différence eft toujours le nombre 3, ou un

nombre divifible par 3.

SOient { par exemple ) les nombres 3 & 8,
le premier nombre eft 3; foient les nombres
1 & 2., leur fomme eft 3; foient les nombres
4 & 7, leur différence eft 3.

Soient auffi les nombres 1§ & 22, le pre-
mier nombre 15 eft divifible par 3; foient
ceux 17 & 2.6, leur différence ¢ eft aufli divi-
fible par 3; foient enfin, les nombres 31 &
44, leur fomme 75 eft également divifible
par 3.

Cette propriété particuliere a lieu pour
tous nombres quelconques. '
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PROBLEME IL

Si deux nombres différens font divifibles par-
un méme nombre, leur différence & leur
Jomme eft auffi divifible par ce méme nom~
bre.

Soient les nombres 1§ & 25 qui font tous:
deux divifibles par s, leur différence 10, &
leur fomme 4o eft auffi divifible par s.

Soient les nombres 47 & 63 qui fons tous.
deux divifibles par 7, leur différence 14, &
teur fomme r12 eft aufli divifible par 7.

PROBLEME IIL

Les nombres qui font divifibles par 3 , eonfi-
dérés feuls , additionnes enfemble , ou mul-
tipliés Uun par I'autre, donnent pour la
fomme des figures dont leurs totauzx- ou pro-.
duits font compofés , des nombres divifi-
bles par 3.

Soit le nombre 42 qui eft divifible par 3,
Ia fomme 4 & 2 des figures de ce nombre eft
6, qui eft lni-méme divifible par 3.

Soient les nombres 15 & 2t dont le total
eft 36 , la fomme des figures 3 & 6, eft g qui
eft aufi divifible par 3.

' Aiv
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Soient les nombres g & 12 dont le produit
de la multiplication eft 108, la fomme des

figures 1. o. 8 ,eft g, qui eft également divi-
fible par 3. :

v .

N\
CORROLLAIRE.

1! fuit de-1a que tout nombre dont la fom- .
me des figures eft divifible par3, eft anfli ui-
méme divifible par3. .

PROBLEME Iv.

Un nombre quelconque multiplié par un ai-
tre nombre qui eft divifible par 3 ,donne
pour la fomme de figures de for produit,
un nombre qui e eégalement divifible
rpar 3. ‘
Soit (par exemple ) le nombre 1328 mul-

tiplié par 24 qui eft divifible par 3, le pro-

duit de ces deux nombres 31872 eft formé
des chiffres 3. 1. 8. 7 & 2 lchuels ajoutés

erfemble donnent le nomb1e 21 qui eft divi-

fible par 3.
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PREMIERE RECREATION.

Un nombre quelconque-étant donné y ajou-
ter un chiffre , que celui qui a donné le
nombre placera ol il voudra, lequel ren-

- dra ce gouveau nombre a’zwf ble par 3ou
par 6.

SOIT le nombre donné 87239 dont la fom-
me des figures 8. 7. 2.3 & 5 eft 25 ; aprés
avoir remarqué cette fomme , propofez d’y
ajouter un 2, uns, ou un 8, ce qui rendra
la fomme des figures égale 4 27. 30 ou 33,
& alors cette nouvelle fomme fera , ( fuivant
les principes étabhs ci - deflus, )- dwnﬁble
ar
P St le nombre donné finit par un chlﬂ're .
, palr tel que 2. 4. 6. 8. 0. & qu’on fafle ajou-
ter le chiffre en tout autre.endroit quapreés
ce chiffre pair, le nombre fera en outre divi-
fible par 6; il en fera de méme fi'le chiffre
qu'on doit faire ajouter eft'pair & qu’on faffe
placer le chiffresajouté avant Punité; cette

obfervation peut fervxr pour varier cette
Récréation. :
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I RECREATION.

Plufi:urs nombres ayant été librement choi-

- fis par-une perfonne, lui faire nommer

par une autre le nombre par lequel eft di-

. vifiJle la fomme des figures de LAddition
_quien a été faite.

PREPARATION.

AYez un petit fac divifé en deux parties
comme il eft expliqué i la troifiéme Récréa-
tion du premier Volume de cet Quvrage ;
mettez A avance dans fa premiere divifion
plufieurs petites Cartes fur chacune defquel-
les vous aurez écrit le nombre 3, & dans I'au-
tre différens nombres tous divifibles par 3,
tels (par exemple ) que 3. 6. 9. 15. 21. 36.63.
120. 213. 309. &cC.

RECREATION.

Vous tirerez de ce fac une poignée des
nombres différens contenus dans fa feconde
divifion, & aprés les avoir fait voir, vous les
remettrez dans le fac; vous le préfenterez 2

une perfonne , & lui direz de tirer parmi eux
au hazard, autant de nombres qu'elle jugera
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A propos , & de les additionner enfemble fe-
crétement. Pendant qu'elle fera cette addi-
tion, vous ferez tirer 2 une autre perfonne
dans la premiere divifion du fac, le nombre
3, en lui recommandant de n’en tirer qu'un,
afin qﬁ’elle ne s’appergoive pas que ce font
tous nombres femblables , vous lui obferve-
rez que ce nombre doit divifer jufte la fom-
me des figures du nombre additionné par
la premiere perfonne, ce qui aura toujours

lieu ,.quels que foient les nombres qu’elle ait
choifi.

III' RECREATION.

Une perfonne ayant choift un nombre entre

plufieurs , & I'ayant multiplié par un au-

" tre nombre quelconque, lui faire nommer

par une perfonne celui par lequel eft divi-

- fible la fomme des figures du produit de
ceux qu'elle a fecrétement multiplies.

PRﬁPARATIOM

LE méme fac ci-deflus décrif, garni de ces

mémes nombres, peut également fervir pour
cette Récréation.
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RECREATION,

- Faites tirer au hazard par une perfonne un
des nombres différens contenus dans une des
divifions de ce fac, & propofez-lui de le mul-
tiplier par tel autre nombre gu’elle jugera
propos. Préfentez enfuite (4 lautre ouver-
ture) le fac 2 une feconde perfonne, & lui
faites par conféquent tirer le nombre 3, en
lui annongant que ce nombre doit divifer

jufte le montant des figures du produit de la -

multiplication fecrétement faite par la pre-
miere perfonne,

On peut fe difpehfer pour faire cette Ré- .

~ création , ainfi- que eelle qui précéde, de fe-
fervir du petit fac, en préfentant tous ces
nombres différens écrits fur des Cartes, &

en faifant amener le nombre 3 par laiguille -

du Cadran magnétique de la troifiéme Ré-

création du premier Volume de cet Ouvra-
ge , ayant difpofé d’avance paur cet effet.

Nota. Cette Récréation & la précédente .

ne pouvant s’exécuter qu’avec.le nombre 3,
il ne faut pas les exécuter Uune aprés U'aw-
tre, afin quon he s’appergoive pas que c'eft
toujours ce méme nombre 3 qu’on fait tirer,
qui divifele produit des figures ; il eff effen-
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tiel de varier le plus qu’il eft pofiible, les dif-
Jeérens genres de Récréations, afin'de caufer
par-ld plus d’étonnement en ne laiffant pas
découyrirce qui‘en produit 'illufion. .

PROBLEME .VL

Un nombre quelconque étant multiplié par g
ou par tout autre nombre divifible par g,
la fomme des figures du produit eft auffi le
nombre g ou un nombre divifible par g.

Soit le nombre 68, fi on le multiplie par g,
il vient au produit 612 ,-dont la fomme des
figures 6. 1 & 2. eft 9. - |

Soit auffi le nombre 349, fi on le multiplie
par 27, qui eft divifible par g, il vient au

produit 9315, dont la fomme des figures -

9.3. 1& 5. eft 18, laquelle eft divifible par g*.

* Cette propri¥ié du nombre 9 vient de ce que le nom-
bre. qui;xcg'dc 9, s'exprime par 1 & 0, & que deux fois
"9 font 10 & 8, trois fois ¢ font 20 & 7, &c. les dixaines
& les unités &rant réciproquement complément de 9.
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PROBLEME VL

Deux nombres quelconques diviftbles par g
étant additionnés enfemble , la fomme des
Sfigures du montant de leur addition eft
toujours le nombre.g , ou un nombre divifi-
blepar 9. :

Soient les nombres 18 & 36, qui font tous
deux divifibles par ¢, la fomme des figures
de leur addition g4, eft g.

" Soient les nombres 81 & 108, qui font
également divifibles par g , la fomme des figu-
res de leur addition 189, eft 18, qui eft divifi-
‘ble par g.

Iv. RECREATION.

Un nombre quelconque étant donné, y ajou-
‘ter un chiffre que la perfonneé’ qui a donné
- le nombre placera oit elle voudra, dequel
rendra ce nombre divifible par .

SOit le nombre donné 4177, dont la fomme
des figures 4. 1. 7& 7. eft 19; faites-y ajou-
ter un 8 ou 'on voudra, & annoncez alors
que le nombre fera divifible par g, ce qui ar-
rivera indubitablement, puifqu’alors la fom-
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me des figures du nombre fera 27, qui eft dl—
vifible par 9.

Nota. Quoiqu’il foit égal que le chiffre 8
Joit placé d un endroit ou @ un autre, on
peut pour faire paroitre cette Récréation plus
extraordinaire , fixer la place ou on doit
mettre ce chzﬁe

V. RECREATION.

Deuzx nombres ayant été choifis parmi quan-
tité d’autres , & enfiite additionnés en-
femble, nommer celui des chiffres de cette

addition que Uon aura entiérement effacé,

PREPARATION.

It faue chercher différens nombres qui foient
non-feulement tous divifibles par ¢, mais tels

quétant indiftinGtement additionnés les uns

avec les autres, & deux i deux, il ne fe trouve
de zéro a aucun de leurs totaux , & qu’en ou-
tre la fomme de leurs figures donne toujours
9,0u 18,

Cette recherche & ce calcul ne laiffant pas
que d’étre long & difficultueux, on joint ici
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plufieurs nombres qui ont cette propriété &
dont on peut fe fervir pour cette Récréa-
tion,

Ces nombres font 36. 63. 81. 117. 126.
162. 207. 216. 252. 261. 306. 315. 360 &
432 c '
RECREATION.

Aprés avoir écrit ces nombres fur dutant
de Cartes différentes, on les remettra toutes
a une perfonne, en lu1 laiffant la liberté d'en
choifir deux 4 fa volonté; on lui dira enfuite

“de les additionner eénfemble ; addition étant

faite, on lui propolera d’effacer entiérement
un des chiffres de cette addition, & on lui
nommera ce chiffre que Yon connoitra faci-
lement en cette forte.

Si la fomme des figures des chiffres reftans
forme le nombre de g, celui qui a été ef-

‘facé fera néceflairement un ¢, attendu qu’il

ne peut y avoir de zéro dans le montant des
nombres qui ont été additionnés.

"EXEMPLE

Si I'on a choifi les nombres 207 & 432, 1l
total eft 639 ; le chiffre 9 ayant été cﬂ"lce il
refte 6 & 3 qui forment 9. | '

St
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Si 1a fomme des figures de ces chiffres for-

me un nombre qui foit'plus petit que 9, le

chiffre effacé eft ce qu’il faur ajouter pour
aller jufqu’au nombre g. |

EXEMPLE

Si on a additionné enfemble les nombres
81 & 63 dont le total eft 144, & que l'on ait
effacé le chiffre 1, le refte eft 8, quiavec ce
chiffre effacé forme le nombreg. -

VI°.‘RECREA7T12N.

Entre plufieurs nombres, en .donner un a
choifir d une perfonne, & lorfqu’elle 'aura
multiplié par tel, nombre qu’elle voudra,
lui nommer le chiffre du produit de cette
multiplication qu’elle aura fecrétement ef-
facé.

ON préfentera A une perfonne les nombres
qui fervent a la précédente Récréation, &
on lui offrira d’en choifir un , de le-multi-
plier par tel nombre qu'elle jugera a pro-
pos , & d’effacer enfuite un des chiffres du
\produit de cette multiplication.

Tome II, B
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'On découvrira & on Iui nommera le
chiffte effacé, de la méme maniere qu’a la
précédente Récréation.

Nota. Cette propriété du nombre g peut
auffi produire des Récréations femblables auzx
premiere, [econde & troifieme de ce Po-
dume. |
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VIiE. RECREATION.
"LES NOMBRES ~MAGIQUE§ .

PREMIEREMENT Ayezunebotte A B
( Figiire premiere , Planche premiere ) qui
ferme 4 charniere & ait environ neuf A dix
pouces de longueur fur un.pouce & demi de
Targeur, qu’elle pulﬂ'e contenir les dix peti-
tes'tablettes C, D. E. F. G. H.L. K. L. M.
Yur lefquelles doivent étre tranfcnts les chif-
fres 1. 2. 3. 3. §. 6. 7 8. 9, 0 que la tar
‘blette fut laquelle eft écrit le zéro foit placé
% demeure 4 Pextrémitité B de cette boéte,,
& que les neuf autres puiffent fe changer &
volonté. =
Ayez auffi tn Cadran ‘exagone;; ( voyez
Figure quameme méme Planche ) divifé en
‘douze partics égales, dont fix doivent con-
tenir les nombres go. 45. 30. 18. 15.°6, & fix
‘autres nombres indifférers G quelconques
Infétez dans le couvercle qui ferme cette
boéte & vers Pextrémité B, un petit barreau

aimanté, dirigé comme I'indique la Flgura
premxere. ~

, f‘Bl; R
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EFFET

Lor{que vous placerez le (‘adran ( Figuse,
quatrieme ) de fagon quun de ces cOtés ré-
ponde au o6té B-de Ia Boéte A B, l'aiguitle.
pofée fux ce Cadran. fe dirigeant fuivant Ia,
dire&ion du barrean qui fe trouvera renfer=
mé dans ce couvercle 1nd1quera un des fix
nombres go. 45. 3b. z& 15,6

D’un autre c6eé, les chlﬁ'res 1.2.3 4. 5. 6.
7.8 & g. indiqués fur neuf de ces tablettes s
<lonnant pour la fomme de leurs figures le
nombre 43. qui fe trouve divifible par ¢ ;
quelque fomme que Pon forme avec ces neuf
<chiffres ¥, elle fera toujours divifible par g ; &
«<comme 11 fe trouve toujours 3 la fuite de ce_s
neuf chiffres un zéro, elle fera divifible par
90, & par. conféquent aufli par 45. 0. 18. 12,
& 6&. qui enfont les parties aliquotes; d’oly,
il fuit que de quelque manijere que Ton pofe.
ce Cadran i I'extrémité de la boéte , fi on y-
pofe Paiguille & qu'on la faffe tourner elle.
s'arrétera néceffairement fur un nombre qui
diviferafans aucune fra&tion celui qui aura ét&

o e T e —

* Ces neof chiffres ont 362800 permutanons ou chan=
gomens d'qrdrg.
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inféré en la bpéte; on le pourra connoitre

aufli fans ce Cadran en fefouvenant des par=

tes aliquottes de go. '

RECREATION,

On remet 4 une perfonne 1a boéte & les
neuf tablettesfur lefquelles font tranfcrits ces
neuf chiffies, & on la haiffe entiérement libre
d’en former le nombre qu'elle juge 2 pm-i
pos; on lui demande Ia boéte & fans I'o
vrir on lui nomme un de ces divifeurs quel.
conques , en lui difant de s’en fervir pour di-

-vifer fans fra@ion le nombre qu'elle a formé;

on lui en fait faire la divifion, afin qu'elle
yeconnciffe qu'on lui a effe@tivement nommé
<ce divifeur ainfi qu ‘il a été propofé.

On peut varier cette Récréation en deman-
dant quel eftle premier &Pavant dernier chif-
fre qu'on 2 placé dans la boéte,, & comme
fuivant le Probléme premier, page 6, 'un do

- ges nombres, leur différence ou leur fomme,
eft toujours le nombre 3 ou un nambre divifi-
ble par trois; on feindra de former fur cette
propriété un calcul quelconque, qui produife
une des parties aliquottes §0.45.30.15.18. g,
& 6. & onle donnera a certe perfonne afin,
qu ‘elles’en ferve pour divifer le nombre qu ‘elle
aura formé
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ExeEMPLE.

Sila p'erfotme accufe ‘que le premier chif
fre eft un 7 & l'avane dernier un 2, on lui
dira d’addmonner ces deux chlﬁ'res & de
multxpher leur prodult 9 par g, afin d’avoxrh
lui donner le quotient 45. pour divifeur de
la | fomme fecrétement formée.

Si le premier chiffre eft un § & lavant
dernier un 8, on Iui dira de multiplier par
10ha dlﬁ'érence 3 de ces deux nombres, &
de divifer - pat le quotient 3o le nombre qui a
é&é formé.

Sl le premier chiffre eft un 7 & Pavant der-
nier un 6, on lui dirade muitlplxer le derniet
par 3, & de divifer le nonibre caché par le
quotient 1 ‘

Enfin fi ie premier chiffre & Pavant der=
nier, ajoutés enfemble ou multlphés P'un par
Pautre, donnent pour prodmt ou quoncntun
des dmfeurs du nombre caché, on lui dira
de s’en fervir pour divifer le nombre cacha

Nota. Quels que foient les nombres placés
au premier & avant dernier rang, un des
quatre exemples ci - deffus aura toujours

diea,
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AUTRE RECREATION.
Par le moyen de I’ Aiman.

. On peut faire paroitre cette Récréation:
beaucoup plus extraordinaire en né deman—
dant pas quel eft le dernier chiffre de Ia fom--
me qui a été formée ; pour y parvenir , il faut-
difpofer & inférer dans chacune de ces dix,
tablettes un petit barreau aimanté, de facon
qu'enr examinant f{a pofition avec la Lunette
magnétique , on puiffe reconnoitre quels font
les nombres tranfcrits fur les tablettes.

On peut auffi fe fervir du Cadran défigné-
par la Figure 4¢, Planche 1¢, lequel eft divifé-
de fagon qu’en le pofant fur 'extrémité de la
boéte &: au-deflus de la derniere tabletre qui
y eft renfermée , & le-tournant méme-du coté&
qu'on voudra choifir , Paiguille amenera tou-
jours un des divifeurs , chaque c6té de ce Ca-
dran contenant: des divifeurs aux dix diffé-
rentes terminaifons, il faut feulement avoir-
attention de placer: alors les barreaux dans.
les tablettes , eu égard 3 la divifion faite fur
ce Cadran. (Voyez fur cette conftru&ion la
neuvieme Récréation du: premier Volume,
qui eft faite fur le méme principe. )

Biv
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-PROBLEME V.
Propriété particuliere du Nombre 3 7.

~ Le nombre 37 eft tel quérant multiplié par
chacun des nombres de la Progrefion arith-
mérique 3. 6. 9. 12. 15. 18. 21. 24 & 27, tous
les produits qui en réfultent font compofés
de trois chiffres femblables, & la fomme de
leur figure eft toujours éoale au nombre par'
lequel on a mulnpl'e 37.

37 37 37 37 37 37 37 37 37
3 6 9 12 1§ 18 3r 24 27

P e et e cwmtt epm—— e e ————

111 222 333 444 §55 666 777 88% guy

La propriété de ce nombre n’étant pas
fufceptible de Récréation qui puiffe former
quelque I‘urprife on n’a pas cru devoir en
indiquer ici aucune.

PR O BL E ME VI
Propriété du Nombre 73.

Le nombre 73 eft tel, qu'étant multiplié par
les nombres de la progreflion arithmétique
3. 6. 9. 12. 15, 18. 24 & 27. Les neuf produits
qui réfultent de certe multiplication fe ter-
minent chacun par un des neuf chiffres 1. 2.
3.-4.5.6. 7.8 & 9, & ces chiffres fe trouvent
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dans un ordre renverfé, eu égard a celui de
cette progreflion.

EXEMPLE
7373 73 73 7% 73 73 7% 73

3 6 9 12 1§ 18 . 21 24 27
219 438 ‘S7v87‘ logs 1314 1533 1792 1971

e oo e———— it i et i

VIIl. RECREATION.

Nommer le produit de deuwx nombres multi-
pliés & choifis par une perfonne , en con-
noiffant feulement le dernier chiffre du

- produit de cette multiplication.

PREPARATION.

MEtteZ‘ dans une des divifions du petit
fac ci-devant décrit plufieurs Cartes fur cha-
cune defquelles vous aurez écrit le nombre
73, & dans la feconde divifion, les nombres
3. 6. 9. 12. 15. 18. 21. 24 & 27. N

RECREATION.

Préfentez & une perfonne louverturc du
fac ot font les numéros 73 , & lui recomman-
dez d’en tirer un feul nombre , changez
adroitement Pouverture du fac , & faites
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prendre A une feconde perfonne un nombre

quelconque dans fon autre divifion ; dites-luk
de multiplier le nombre qu’elle a choifi par
celui que la premiere perfonne a pris dans le
fac, lequel étant le nombre 73, le dernier chif~
fre de cette multiplication que vous deman~
derez, vous indiquera , fuivant la Table ci-def-
fus, le produit de cette multiplication™ que:
vous annoncerez 4 cette perfonne.

Nota. Il faut beaucoup de mémoire pour
faire cette Récréation , attendu qu'il e
indifpenfablement néceffaire de [¢avoir par
caeur les neuf produits de la Table comprife
au précédent Probléme.

PROBLEME VIIL
Propriété di Nombre 2 z.

Le nombre r1 étant multiplié par les ter-
mes de la Progreffion arithmétique 1. 2. 3. 4.
5.6.7.8 & g, donne toujours pour produit..
deux figures femblables.

EXEMPLE

11 II Ir II II 11 IL 31 IE

L2 3 £ 7z 3 =

11 22 33 44 5§ 66 77 88 9%
/
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IX. RECREATION,
Le Piquer ¢ cheval.

DEUx Cavaliers qui voyagent enfemble,
ennuyés du chemin qu'il leur refte encore A
faire, inventent un jeu qui puiffe leur faire
pafler le temps plus agréablement, & con-
viennent enfemble de jouer un Cent de Pi-
quet, A condition ‘que celui qui arrivera le
premier au nombre 100 aura gagné, & qu’en
comptant 'un aprés 'autre on pourra ajou-'
ter le nombre que I'on voudra, pourvii ce-
pendant qu’il foit moindre que 11.

Afin que le premier qui nomme le nombre
puifle arriver A 100, & que fon Adverfaire.
n'y puiffe pas parvenir, il doit fe fouvenir des
nombres 11. 22, 33, &c. du Probiéme ci-
deflus, & compter de fagon qu'il fe trouve
" toujours d’une unité au-deflus de ces nom-
bres; ayant en outre attention de nommer
d'abord 1, attendu que fon Adverfaire ne
pouvant prendre un nombre plus grand que
10, ne pourra arriver au nombre 12, qu'il
prendra alors lui-méme & conféquemment
enfuite les nombres ou époques 23. 34. 43.
§6. 67. 78 & 89,3 laquelle érant arrivé, quel-
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ques nombres que puifle choifir fon Adver-
faire, il ne peut Pempécher de parvenir , le
coup fuivant , au nombre 100.

On obfervera ici, que, fi celui contre lequel
Pon joue ne connoit pas Partifice de ce coup,

le premier peut ( pour mieux déguifer cette

Récréation ) prendre indiftinGtement toutes
fortes de nombres dans les premiers coups,
pourvu que vers la fin de la Partie, il s’em-
pare des deux ou trois derniers nombres qu’il
faut avoir pour gagner. Au refte, cette Ré-
création ne fe fait qu’avec ceux qui n’en con-
noiffent pas le calcul; autrement elle n’a rien
d’agréable , attendu que celui qui nomme ls
premier a toujours gagné. Elle peut fe faire
aufli avec tous autres nombres; & alors file
premier veut gagner, il ne faur pas que le
nombre ol on doit arriver, mefure exade-
ment celui jufqu'ol on peut atteindre poi,lr
gagner , car alors on pourroit perdre; maisil
faue divifer le plus grand par le plus petit , &
le refte de la divifien fera le nombre que le
premier doit nommer d’abord pour étre af-
furé du gain de la Partie. B

EXEMPLE.

Si le nombre aucvel on fe propofe d’attein-
dre eft 30, & le nombre au-deffous duquel on
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doit nommer 7, 4 fois 7 faifant 28, il refte
2 pour aller 3 30, & ce nombre eft celui
que le premier doit nommer d’abord; ‘alcrs
quelque nombre que nomme I’Adverfaire ,
il y ajoute celui qui convient pour former
avec lui celui de 7, il parviendra de néceflité
le premier au nombre 30.
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X. RECREATION.
L'ADDITION PREVUE

Un Maitre d&' Arithmétique pour divertir fes
Eleves, leur donne une Addition , en.les

. prévenant qu’elle eft le total de fix rangées
de quatre chiffres chacune, dontils pofe-
ront 3 d leurs volontes.

IL' multiplie fe®étement 99g9 par 3 , cequi

produit la fomme de 29997, qu'il fait voir

a fes Eleves , en leut dtfant de former a leur

gré trois rangécs de quatre chiffres cha-
cune, ‘ |

: 1478

Chiffres choifis par. les Eleves. . {5461

S 81g

. 7

) 8521

Chiffres ajoutés par le Mattre... {4; 7

2104

e —

ToralL.. +29997

11 eft aifé de voir que les chiffres ajoutés
par le Maitre n’étant que les complémens de
9, eu égard A ceux choifis par les Eleves, le
montant de cette Addition doit étre le méme
que le produit de 9999 multipliés par 3.
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- Nota. Si l'on veut faire cette Récréation
avec livres , fols & deniers, il faut alors pofer
les complémens des deniers d 22, & ceux
des fols @ 20, & ajouter par conféquent d
I’ Addition fazte a lavance 3 liv. pour les
Jols; & 3 /. pour les deners. .

,m
XI* RECREATION.

Trouver la différence qu’zl y a entré deuz
Nombres , dont le plus grand eft abfolu~
mens inconnu.

IL faut prendre autant de g que le nombre
que I'on connoit & que Pon veut fouftraire de
celui qui eft inconnu aura de figure, éter de la
fomme formée par ces g le nombre con-
nu, & faire joindre cette différence au nom-
bre inconnu; cette opération faite, on Otera
ie premier chiffre a droite; & le joignant au
premier chiffre a gauche, cette fomme fera
la différence qu’on s’eft propofé de trouver.

ExeEmMPLE

Pierre 4gé de 22 ans, dit A Jean plus 4gé
que lui, qu'il devinera combien d’années il a
plus que lui; il fouftrait fecrétement 22 de
99, refte 77, qu'il fait ajouter 4 Jean au nom-
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bre de fes années; cette addition étant faite,
illui ditd’6ter le premier chiffre a droite & de
Pajouter au dernier chiffre & gauche, & que

- cette fomme eft ladifférence de leur 4ge.

Age d’André........... eeaas ceee 22
Chiffres ajoutés........... )
Différence. ...... PPN Vi

Agede Jean. ......... R
TorTAL...... RS 1

Le premier chiffre de 162, quieft 1,
étant fupprimé & ajouté au-deflous du
dernier chiffre 2, -on aura pour la dif-
férence de I'dge d’André & de Jean..... 63
Age de Pierre...... Cerereeeeraaaas 22

PREU\?E.. §—;

@.

XII°, RECREATION,
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X1l&, RECREATION.

Une perfonne ayant en une main un nombre
pair de Jetons, & dans U'autre un nom-
bre impair, connoitre oi eft le nombre pair
ouimpair.

II faut faire multiplier le nombre de Jetons
contenus en la main droite par un nombre
impair, & celui de la main gauche par un
nombre pair, & demander fi la fomme des
deux produits joints enfemble eft pair ou im-
pair.

Si le produit eft patr le nombre paxr eft
dans la main droite, fi au contrare il eft
impair , le nombre pajr et dans la main
gauche.

PREMIER EXEMPLE.

‘Droite.  Gauche.
Nombres cachés........18........ 7
Multiplicateurs. .. ...... 3....

Probuits. ..54.........14

Somme des deux Produits
4 & 14, qui eft le nombre

B L Py 13
, Tome II. C
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SEcoND EXEMPLE.
Droite.  Gauche.

Nombres cachés..eovee. 7...... ..18
Multiplicateurs . «..ooovv 3eeee oon 2
Somme des deux Produits 21........ 36
a1 & 36, qui eft le nombre
IMPair. covvevevenrinnenee oun 57

Les deux Exemples ci-deflus font connoi-
tre que tour nombre pair, multiplié par un
nombre pair ou impair, donne toujours pour
produit un nombre pair; qu'un nombre im-
pair , multiplié par un nombre pair, donne
également un produit pair ; & que tout nom-
bre impair , multiplié par un impair, donne
‘toujours pour produit un nombre impair.
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 XII. RECREATION.
LE CADRAN
Découyrir fur un Cadran Uheure d laquelle

. une perfonne a fecrétement choi ifie de f3
lever.

Dltes 4 une perfonne de pofer Iaiguille du
Cadran A ( Figure deuxieme , Planche pre-
miere) fur une des heures de ce Cadran, &
ajoutez-en vous-méme le nombre 12 2 ’heure
qu’elle a ainfi indiquée ; faites-lui compter cé
nombre que vous avez retenu, a commenger
par 'heure qu’elle a déterminé de fe lever , &
en retrogradant , 4 compter de I'heure indi-
quée par laiguille ; il fe trouvera alors qu'elle
finira de compter A I'heure qu'elle a feeréte-
ment choifie.

EXEMPLE.

Soit le tombre VII qu'elle a d’abord indi-
qué fur le Cadran , & IX, celle & laquelle elle -
a dérerminé de fe lever ; dites-lui de compter
jufqu’a 19, 4 commencer du VII en retro-

gradant & ce nombre tombera alors jufte fur
Cij
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IX heures, a laquelle elle a choifie de fe
lever. : '

Nota. Certe Récréation eft auffi fimple
quelle eff facile @ comprendre, pour peu
quon faffe attention qu'en comptant par

-1 & voulant revenir fur ce nombre en retro-
gradant on compteroit 13, que [ur 2 on
compteroit 14, &c. d'oit il fuit que fi on
oblige la perfonne qui a penfé de f¢ lever @
o heures d compter ce g fur le nombre 7, &
d’aller en retrogradant , elle n’a alors que
10 heures & parcourir pour arriver d U'heure
précife quelle a penfé. -

Quoique cette Récréation & quelques-unes
de celles qui fuivent foient connues ,on a
cru quon les verroit avec fatisfation, dans
‘ce Volume, & particuliérement celles destrois
‘Bijoux , & de I' Anneau , qui font trés-ingé-
‘nieufement imaginées ; on s’eft d’ailleurs con-
formé en cela aux defirs de plufieurs des Souf~ .
cripteurs , lefquels ont témoigné qu’il leur fe-
roit agréable de trouver en cet Ouvrage, les
Récréations, "qui peuvent amufer le plus
agréablement. '
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XIV. RECREATION. -

_LES TROIS BITOUX

On préfente X trois différentes perfonnes ,

trois Bijoux, en leur -laiflant la liberté d’err

choifir chacune un fecrétement & 2 leur vo~

lonté, & on.leur propofe de-détermiier apres

quelques opérations , - celul que chacune @

cacbé S \ ‘
" OPERATION.

Soient fes_trois Bt}oux, une Bague une'

Tabatlere & un Colher déﬁgnez-les menta-~
lement par d,e, i, de méme que les trois,
perfonnes. Ayez 24 Jetons , donnez-en un
3 la premiere perfonne a; 2 4 la deuxieme
perfonne e; 3 a la troifieme perfonne i , &
mettez fur la table les 18 Jetons qui vous:
reltent ; vous érant cachéa Pécart, propofez

que celui qui a la bague prenne autant de Je-
tons qu’il en a, que celui qui ala Tabatiere -
prenne le double de ce qu’il 2 de Jerons, &

~ enfin que celui qui a pris le Collier en prenne

e quadruple; paroiflez enfuite,, & jettant um -

coup d'eeil fur les.Jetons qui reftent fur Ia
table » remarquez-¢n le nombre..
C iij
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. Il n'en doit refter que 1. 2, 3. 5. 6 ou7.
qu'il faut rapporter aux fyllabes. du Vers qul
fuit.

1 3 3 6 7
Par fer - Céfar - jadis - devint - fi grand - Prince.

_ -1l faut enfuite faire attention que s’il neft
refté qu'un Jeton, les deux fyllabes par fer
défignent que la premiere perfonne a la Ba-
gue alaquelle on a adapté lalettre a,& lafe-
conde la Tabatiefe ol 'on a adapté la lettree, -
& que par conféquent la troifieme a le Col-
lier; de méme s'il refte 6 , les deux fyllabes
Ji grand défignent que la premiere perfonne
a le Collier auquel on a adapté la lettrei, & la
feconde la Bague ol a été adaptée la lettre
a, &c. v

Nota Les trois Bijoux ne pouvant étre par-
tages que de fix différentes manieres, & cha-
cune d’elles changeant auffi le nombre de Je-
tons qui doivent étre pris par ces trois perfon-
nes, il en réfulte que les chiffres qui reftent
Jur la table , doivent étre quffi de fix différens
nombres. Le Vers indiqué, & les Lettres qui
dcfignent les perfonnes, ne fervent que pour
. Joulager la mémoire, & faciliter d deviner
promptement qui font. ceux qui ont caché
ces trois objets.
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XVe, RECREATION.

Une perjbnne ayant - fecrétement- caché dans:
Ja main un nombre de Jetons, decaumr
guel eff ce nombre

P Renez en votre main une- quantité de Je-
tons que vous jugiez étre plus forte que celle-
que cette perfonne aura pris, & dont vous
connoifliez le nombre , & dites-lui d’en pren-
dre des vdtres un nombre fuffifant pour aller:
jufqu’az nombre que vous fgavez que vous
avez en votre main ,, en la faifant compter,
a commencer du nombre quelle a dans la
fienne ; & ce qui vous reftera fera égal aw
nombre qu’elle aveit caché dans fa main.

ExEzmPLE,

Soit 4 le nombre que la perfonne a fecré-
tement caché en fa main, & 14celui que vous.
avez dans la vétre ,en difant & cette perfonne,|
de prendre de vos Ietons pour aller: jufqu?a
24; il vous reftera en main 4 Jetons, méme:
nombre que ¢elui qu'elle avoit dans {a main ,.
ce qu'il eft 2ifé de concevoir, puifque de la
totalité des Jetons contenus dans les deux
mains , vous faites paffer dans la fienne celle,
que vous aviezdans la votre. . Civ
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XVI. RECREATION.
.'.:._L’E JEU DE 'ANNEAU.

Une perfonne inconnue ayant fecrétement
choifi une Bagae découvrir la main , le
dotgt & la jointure oi elle I'a place

OPERATION

F Aites doubler par une perfonne le rang
de celle qui a pris la Bague, & dites qu on
ajoute § 4 ce nombre, . S

- Faites enfuite multlpher cette fomme par ;
&y a;outer 10,

- Faites ajouter 1 i ce'dernier nombre fi la
Bague eft dans la main droite, ou 2 fi elle
eft dans la main gauche , & multiplier le tour
par 1o, '

Faites joindre 2 ce produit le nombre du
doigt; (c’eft-a-dire, 1 pour le pouce) & mul-
tiplier le tout par 10, '

Faites-y encore a*outer le nombre de Ia
jointure , & en outre le nombre 35.

Demandez qu’on vous rcmette cette der-
nicre fomme , & 6téz-en 3535 ; le reftant fe
trouvera compofé de quatre chiffres, dont le
premier indiquera le rang ot eft placée la per-
onne; le fecond, la main droite ou la gau-
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che: le troifieme, le doigt; & le quatrieme

la jointure.
EXEMPLE.

En fuppofant que la troifieme perfonne a
mis 'a Bague 2 la feconde 3omture du pouce
de fa main oauche.

Double du Rang dc la troifieme Perfonnq. R 1
Nombteaajoutcr...............'.......... s

Vientautotal. c..ooiviinreiiicanaanirens

Lequel érant multiplié par. . o.vevvennetn O |

Vient au pfoduite. cooessiveneedenciiceces S5

Auquel 1l faut ajouter. .. oo cioiiaieticnes 10
Le Nombre de la main gauche......... R
Vient autotal. s oo vesocececcen + cevesecese 67
Lequel érant de nouveau mulsiplié par. ... .o 10
Vient au produit....;..............;/.,...'.77—;
Augquel joignant le Nombre du Pouce. . ... ceeees I
Vxentautotal......................’...‘.V..—;;:

Léquel étant aufli multiplié par. . oo ovvvnces. o 10

Vient au produit........ B NN 24T
" Auquel joignant le Nombre de la Jointure. . . ... 2
ECCOOUtIC. e v e e aaenaansnn AP 3 1

Le TotTats fe trouve de..veue.. 6747
Duquclotant............................;5’35

Rssrn.............. ees32I3

——

Dont le 3 défigne Ia troifieme perfonne,
le 2 la main gauche, I's le pouce, lé 2 la fe-
conde jointure. - o
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XVIle. RECREATION.
‘ LE LOUP, LA CHEVRE ET LE CHOU. ~

. Un Batelier ayant d paffer un Loup, une
Chévre & un Chou , & ne pouvant le faire
qu'un d un, veut cependant faire enforte

 que la Chévre ne refte pas au bord de l'ean.
- Jeule en compagnie du Loup , ni feule avec
le Chou.
. . SorvrTtion.

LE Batelier paffe d’abord la Chévre, viene
enfuite chercher le Chou , & ramenant la
Chévre pafie le Loup feul, & vient recher—
cher la Chévre. -

PROBLEME VIIL

Trouver trois Nombres quarrés dontla fomme
forme un Nombre quarre.
OPERATION.

Soit un nombre quarré impair quelconque:
tel (par exemple) que 25, 6tez-en une unité &
prenez la moitié 12 du nombre 24 reftant;
quarrez cette moitié qui donnera le nombre .
quarré 144. Ajoutez enfemble les nombres
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quarrés 25 & 144, formant le nombre 169,
dont vous retrancherez une unité, & pre-
nez le quarré de fa moiti¢ 84 qui fera 7056,

EXEMPLE

Premler Nombre quarré. . P 1
Second....covniiinnnn. T 77
TIOMiEME s « v aevennrnes sovennnens 7056

TOTAL.e.c.e-u :;-;;.;

—— -

" Lequel fe trouve étre un nombre quarré
dont le cOté eft 85.
REMARQUE.

Dans cette fuppofition,, le c6té 85 du quarré
9225, formé par les trois autres quarrés , eft
toujours plus grand d’'une unité que le c6té
84 du plus grand des trois premiers quarrés.
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DES PROGRESSIONS.
ARITHME TIQUES.

- ON etitend par Progreffion arithmétique
une fuite de nombres appellés termes qui aug~
mentent {ucceflivement d’une méme quanti-=
té, comme 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7, &c.ou la
quantité excédente d’un terme a l'autre eft
toujours 1; ou tels que 2. 4. 6. 8. 10.'12,
ou elle eft toujours 2, & a'nft des autres.
La principale propriété de toutes les Pro-
greflions arithmétiques eft tefle, que de trois
termes qui fe fuivent tels que 12. 15 & 18,
la fomme 30 des deux exirémes, eff toujours
égale au double du terme moyen r5; & que
de quatre termes continuels, comme 4. 8. r2.
& 16, la fomme 20 des deux extrémes 4 &
16, eﬁ toujours égale 4 celie des moyens 8
& 12.
- Ce rapport a égatement lieu dan< une plus
grande continuité de termes, dans le cas-olr
Pon compare les deux e’xtrémes avec les deux
moyens qui en font également éloignés ; d’ols
il fuit que fi la multitude des termes eft im-
pair, la fomme des deux extrémes eft tou-
jours le double du moyen, & que file nom-
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bre eft pair, elleeft égale aux deux moyens.
U réfulte encore de cette propriété que la
fomme de tous les termes d’une Progreflion
arithmétique eft égale a celle des deux extré-
mes multipliés par la moitié du nombre de
- tous fes termes ; & que fi I'on veut trouver la
- fomme de tous les termes d’une Progreffion
arithmétique , compofée de huit termes 3. 7.

11, 15. I9. 23 27. 31, il faur alors multi-
~ plier par le nombre 8 de leur multitude la
fomme 34 des deux extrémes 3 & 31, & la
moitié 136 du produit 272, fera le montant
de rous les nombres de cette Progreffion.

Si dans une Progreffion arithmétique on
- connoit le produit do tous les termes dont
elle fe trouve compofée, & qu’on connoifle
- en outre fon premier terme, & le nombre de
leur multitude, on connoitra tous les termes

- endécouvrant ’exces en cette forte. ( Exen-

ple.) Si la fomme donnée des termes eft 270,
que le nombre de leur multitudefoit g, & que
le premier terme connu foit 6; on divifera
alors par le nombre de multitude g, le dou-
ble 540, du montant 270, de tous les termes,
& on Otera du quotient 6o, le double 12 du
premier terme donné 6. On divifera enfuite
le nombre reftant 48, parle nombre des ter-
anes , diminué d’une unité; c’elt-a -dire,
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. dans cet exemple par 8, & le quotient 6 fera
Pexcés que I'on cherche, lequel étant ajouté
au premier terme donné 6, on aura 12 pour
le fecond terme , 18 pour le troifieme, & ainff
de fuite pour tous les autres, ,

'Si.Pon connoit la fomme des termes, le
nombre de leur multitude & Pexces, on trou-
- vera le premier terme & conféquemment tous

les autres; ( exemple ) que la fomme donnée
des termes foit 80, 8 le nombre de leur mul-
titude , & que I'exces foit 2 ; divifez le double

160 de la fomme 80 des deux termes par'le

nombre 8 de leur multitude, & étez du quo-
tient 20, autant de fois 'excés 2 que le nom-
bre de multitude donné contient d’unités,
moins une ; {cavoir 9 fois qui font 14, & la
moitié 3 du refte 6 fera le premier terme, au-
quel ajoutant 'excés donné 2, onaura § pour
I fecond terme, % pour le troifieme, & ainfi
des autres.

Si on connoit le nombre des termes; le -
premier terme, & l’exces, on connoitra le
montant de tous les termes en cette forte.
( Exemple; ) que le nombre des termes foit 6;
celui du premier terme 4, & P'excés 3 ; mul-
tipliez l'exces 3 par le nombte des termes,
moins une unité §,& ajoutez au produit 1, le
doubie 8 du premier terme 4; multipliez le
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‘gotal 23 par la moitié 3 du nombre des ter- -
mes; & le Produit 69 fera celui de tous les
termes. o
Les Récréations fuivantes ferviront A faire
P’application de ces principes.

[ e

XVIII©. RECREATION.

Un Brocanteur a douge beauxr Tableaux d
vendre , il les offre @ condition qu’on lu
- payera le premier 24 liv., le fecond 48, le
troifieme 72, & ainfi des autres en aug-
- mentant toujours de 24 liv. on demande
- combien doivent coilter les Tableaux.

SorvrTrIoN.

MUlt'ipliez les 24 liv. d’excés par le nom-
bre des Tableaux moins une unité ; c'eft-a-
dire, par 11, & ayant ajouté au produit 264
Ie double 48 des 24 liv. que le Marchand de-
“mande pour le prix de fon premier Tableau,
multipliez le total 312 par la moiti¢ 6 du
nombre des Tableaux , & vous aurez 1872 liv.
pour le prix que le Marchand veut vendre fes
Tableaux.
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X1X. RECREATION.

Une perfonne a dépenfé¢ 1000 liv. en huit
mois de temps , & chaque mois fa dépenfe
a augmenté également, connoiffant que le
premier mois [a dépenfe a été de 20 liv. elle
veut [¢avoir combien elle a dii depenfer
chagque mois.

P Our connoltre cette dépenfe mois par
mois, divifez le double 2000 de la dépenfe

faite , par celui 8 des mois , & 6tez du quo-
tient 250, le double 4o des 20 liv. de la dé- -
penfe du premier mois ; divifez enfuite les
a1o0 reftans par 7, qui eft le nombre des mois
diminué de P'unité; & le quotient 30 fera con-
noitre qu'il a éré dépenfé chaque mois 3oliv.
de plus quau précédent. D’ol on conclura
qu'il a éeé dépenfé 5o liv. le fecond mois; 8o ,
le troifieme ; 110 , le quatrieme, &c. ce qui
formera en tout les 1000 liv. dont il eft quef-+
tion, -

XXe<, REC.
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XXe. RECREATION.

-Un Aubergifte a vendu too Pintes de Vin
en8 jours de temps , & chagque jour il a
wvendu 3 Pintes de plus que le précédent ;

il veut [zayoir combzen zl a vendu chaque
jour. :

Dlvirez le double 200 des 100 Pintes vena
dues par le nombre 8 des jours, & 6tez du
quotient 25 , le nombre 21 qui eft le nombre
des Pintes vendues de plus a chaque joury |
diminuez d’une umté & la moitié 2 du refte .
4 fera connodtre que PAubergifte a vendu a
Pintes le premtet jour, 5 le fecond, 8 le troi-
fieme ,&c. ce qui formera en tout les 100 Pin-
tes portées en la queftion propofée. '

XXIe. RECREAYTION.
FETOILE MAGIQUE -
COstTRUCTION.'

'DEcrwez fur un carton de huit neuf pou-

ces quarré les deux cercles concentrlques A

& B, ( Figure troifieme, Planche ptemiere; )
Tome II. D
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que le cercle B foit divifé en douze parties
€gales pat lespoints a.b.c.d.e.f.g. h.i.L.m.n;
tirez de ces points de divifions, les lignes
confécutives a f. fm.md. di.ib.bg. gn.ne.
el. lc. ch. ha, lefquelles formeront par leur
allemblage cette Eroile.

A Pexerémité de chacun des douze angles
formés par ces lignes, tracez les petits cer-
cles ou cafes indiqués par la Figure. Ayez
douze Jetons d’yvoire ou de carton fur un des
¢ ):&; defquels vous écrirez les douze nom-
bres d’une Progreflion arithmétique , tels

| ( par exemple).que 3.6. 9. 3. 15. 18, 21. 24.

27. 30. 33. 36, ou tout autre quelconque ; con-
fervez ces douze Jetons en ce méme or-
dre, dans une petite boéte en forme -d*étui ,
ol ils ne puiffent pas fe méler; & obfervez
que le dernier nombre de la Progreffion, qui,
dans cet exemple eft 36, doit étre écrit fur
un Jeton un peu plus grand que les autres,

"EFFET.

Ces 12 Jerdns éeant difpofés les uns fur
les autres dans cet ordre de Proportion arith-
métique , fi on place le Jeton fur lequel eft
écrit le nombre 3 fur un des cercles ou peti-

‘tes cafes qui fonca Pextrémité d'undes rayons

de cetre Eroile, & que I'on continue 4 placer
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fes autres fucceffivement , & fuivant la conti
nuicé des 13 ligries tracées ; il e trouvera que
le montant de deux hombres quelcofiques
- qui fe trouvent dlots placés dans deux cafes
voifines , eft égal 4 eelui des deux autres quii
font placés dans les deux cafes qui leur font
diamétralement oppofées.

RECREATION.

Aprés avoir pofé fiir & table le cartoh o -
eft tracée I'Eroile magique, Otez lés 11 Je: -
tons de la boéte ¥; & éralez-les fur la tablé
fans les déranger; reprenez-lés dans le mémé
ordre; en tettant les nombres en deflous§
faites-les couper comme on ecoupe un Jeu d¢
cartes jufqu‘é ce que Volis vous apperceviez
quon ait coupé & Pendroit ou eft le Jetor
qui eft plis large , & qui porte le dernier nom=
bre 36 de la Progteffion ; ifin que ce Jeton
fe trouvant le dernier, ordré de Progrefliod
arichmétique infefit fur les 12 Jetons ne {8
trouve pas dérangéd; e'eft-a-dife, quiils f@
trouvent toiis alots dahs le méme otdre qu'ils
étoient en les fortant dela boéte qui les con=
tenoit, :

PRI SRR LTINS SR IR S LA e

* Ces Jerons doivent y étte déjd rangés dans Pordse dé
leur Progfeffion arithmiétique; .
’ Dij
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~ Propofez enfuite ces deux chofes.
PrEMIEREMENT. De placer ces 12 Je~
wons dans les 12 cafes & fans connoitre les
nombres qui y font tranfcrits, de fagon que
les deux nombres qui fe trouveront placés
dans deux cafes voifines quelconques, étant
additionnés enfemble , donnent un montant
€gal A celui des nombres tranfcrits fur les
deux Jetons qui font dans {es cafes diamé-
wralement oppofées.
~ DEUXIEMEMENT. Avec la convention ex-
prefle de n'avoir pas la liberté de placer un’
Jeton fur une cafe lotfqu'il s’en trouvera un
de placé & I'extrémité de la ligne oppofée.
Alors montrant avec le premier Jeton,
Yon fuppofeicila cafe f. pour faire voir qu'elle

~ eft vuide, vous conduirez le Jeton le long’

de la ligne fa. & le placerez 2 lacafe a; pre-

* nant enfuite le fecond Jeton, & montrant

Ia cafe m., vous le conduirez le long de la li-
gne m f, & le placerez 4 la cafe f; vous con-
tinuerez de mémeallantde dam,d’'iad,de

 bai,degab,dnig dein,dlae, de

cal, &’k i c, & placerez enfin le dernier Je-
ton 4 la cafe reftante ¢, le tout comme le dé-
figne fuffifamment la Figure troifieme de la
Planche premiere.

- ~Vous retournerez enfuite tous les Jetons
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pour faire voir que tous les nombres qui y-
font infcrits fe trouvent placés dans l'ordre:
que vous avez propofé.. '

AUTRE RECREATION
En changeant de Jetons..

Si au lieu de vous férvir des nombres d’une: -
Progreflion. arithmétique, vous - employez
ceux d’une Progreflion géométrique, le pros
duit de la multiplication des deux nombres.
qui fe touchent, fera alors égal au produit de:
la multiplication des deux nombres oppefés..

Nota. On peut fe fervir également d'une:
 Etoile divifée en huit parties ; mais alors il
faut, dans Uordre des Jetons , mettre le cin-
quieme terme de. la Progreffion ,. foit arithmé-
tique ,[vit géométrique d'la place du premier,
& le premier dla place du cinquieme.

DES QUARRES MAGIQUES
' ARITHMETIQUES. |
On appelle quarré magique arithmérique ,
un quarré divifé en plufiears autres petits
quarrés égaux , ou cafes, remplis des termes

d’une Progreflion arithmétique, qui y. font
Dii}
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difpofés , de fagon que tous ceux d’'une méme
rangée, foit honizontale , foit verricale, fort
en diagonale, font,ajoutés enfemble, des nom- -
bres égaux , comme on le voit au quarré
ABCD ( Planche deuxieme, Fxgurq premie-
re,) lequel eft diviié en vingt-cing autres, &
ol1 les nombres 1 jufqua 25 font difpofés de
fagan que la fomme de chaque rangée, prife
de haur en bas, ou de droire A gauche, &
celle des dxagonales AD.BC, forment par=
tout le nombre 65.

Cette famme 63 eft dans ce quarré impair
Je produit du cdtés. ., multiplié par 13, qui
¢ftle terme moyen de la Progreﬁ' on arithmé-
tique 1 2 25.*

On obfervera ici quedansle quarré magique
~ naturel, ( Figure deuxieme, Planche deuxie-
me,) les § nombres qui fe trouvent dans les
deux diaganales A B. B C. du quarré magi-
que impair fe trouvent auffi dans ce méme
ordre dans les deux rangées horizontales &
verticales E F. G H. du quarré naturel, qui
fe coupent au centre de ce quarré, & que le

< . A LI y - I ST I AR e - ke

* Ce méme nombre 65 f¢ trouve également dans fes
dmgonales d'un méme quarré ol ten a difpofé les nom~
bres de la Progreffion arithmétique dans-leur ordre naru-
rel, voyez Figure deuxieme, Planche deuxieme.
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terme moyen 13 de cette Progreffian fe trou-
Ve toujours au centre.

Pour difpofer ces 24 nombres dans le
quarré_magique impair AB C D, conftrui» .
fez le quarré naturel E F GH, & placez les
pombres 11. 12. 13. 14 & 35 de fa rangée
E F.{ur lescing cafes de la diagonale A D du
quarré impair, & parelllement les nombres.
3. 8. 18. 23. de la rangée G H. fur les cafes
dela dlagonale BC. :

Cette premiere difpofition faite *, placez
alors le premier- terme 1 , au-deffous dela ca~
fe 13, & le terme 2 dans,la cafe qui fuit dia~
gonalement allant de droite 3 gauche ,& con-~-
tinuez de méme jufqu’d ce que Yous ayez
remph la derniere cafe de ce quarré comne:

il arrive ici au nombre 2., & parce qu'en con-~
tinuant de placer les nombfes fuivant cette:
diagonale , le terme fuivant 3 fe trouveroit:
érre placé en dehors de ce quarré, on le plan
cera dans la bande oppofée de la cafe ol il
fe rencontrera ; & encote parce que le terme
fuivant 4 fe trouveroit également étre placé
en dehors, on le placera de méme dans la:

* Elle n‘é&-pas abfolument néceflaire , elle facilite fcﬁ;
ement poux reconnofre fi en plagant les nombres came
‘me 11:& dic ci-apsds , on ne e trampe pas.

Die
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cafe oppofée durang ou il fe rencontre en
dehors; aprés quoi on continuera de placef -
le terme § & 6, toujours en defcendant, felon
la diagonale vers la gauche; & attendu que le
terme 6 tombe dans une cafe qui fe trouve
précédemment remplie, & ol fe trouve le
nombre 1; on rétrogradra felon la diagonale
de la gauche versla droite, & on tranfcrira par
conféquent leterme 6 dans la feconde cafe,
qui eft au-deflous du terme s ; enforte qu’en-
tre ces deux cafes il en refte une de vuide ,
- cequil faur toujours pratiquer lorfqu’on ren-
contre une cafe déja remplie.

Enfin, on continuera 4 procéder, de méme
a remplir les cafes vuides, jufqu’a ce que I'ott
foit parvenu & remplir angle du quarré ou
dans cet exemple le nombre 15 fe rencontre;
& alors comme il n'eft plus poflible de fe

conduire felon la diagonale en defcendant

vers la gauche pour placer le nombre 16, on
le placera toujours ‘dans la feconde cafe d
hait du méme rang ; aprés quoi on continuera
2 placer le reftant des termes dans les cafes
vuides, fuivant les deux principes établis ci-
-deflus, fans qu'il puiffe s’y rencontrer aucune
autre difficulté.

Ces quarrés peuvent fe remplir de méme
avec toute autre Progreffion arithmétique,
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- On peut donner d’autres difpofitions ma-
giques aux termes de ces Progreflions ; mais
comme elles font difficiles dans leur conftruc-
tion, & inutiles d'ailleurs pour Pobjet qu'on
seft ici propofé; on n’en fera aucune men-
tion, non plus que de celles qu: peuvent fe
faire dans les quarrés compofés de nombre
pair , lefquels font trop abftraits pour étre
inférés dans des Récréations mathématiques.
On s’eft contenté de donner feulement la
difpofition du quarré magique de 49 cafes,
(voyez Figure 3°. Planche 2°.) lequel étant
impair, fe trouve rempli, fuivant la méthode
enfeignée ci-deflus. *

* M, Oganam qui a traité {cavamment de ces Quarrés
magiques , remarque quc les Egyptiens & les Pithagori-
eiens , leurs Difciples, les avoient en grande vénération ,’
& ajoute qu'ils les dédioient aux fept Planettes, en artri-
buant 2 Sawrne I quarré de neuf cafes, a Jupiter le quarré.
_de feize cafes, 3 Mars celui de vingt-cinq , au Soleil cc-
Ini de trente-fix cafes, & Vénus celui de quarante-neufca-
fes, 2 Mercure celui de foixante-quatre, 2 la Lune celui
de quatrevingt-un, 3 la matiere imparfaite le quarré de
quare cafes , qui ne peut fe difpofer magiquement; & 3
Dieu le quarsé dunc feule cafe, ayant pour cbté Panité,
qui, éant multiplié par clle méme , me change jamais.
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XXIF. RECREATIQN.

Les nombres 1 jufqu’d 2 étant tranftrits fé-

, paremerzt [ir des Cartes, les diftribuer d
cing perfonnes aprés les avoir mélées, &
offert le choix deles donner par deux oupar
trois ; de forte qu'il [ trouve cependant que
le total des nombres portes fuur les cing Car<
tes qui ont été diftribuées @ chacune d'elles,
Joit jémblable.

PREPARATION.

-5

SErvez-vous , pour difpofer vos vingt-cing
Cartes ,du quarré magique de vingt-cing ca-
fes ci-devant conftruit , ( Figure 'prcx'mere N
Planche deuxieme, ) obfervant de mettre fur
le deffus duJeu les nombres 11 & 4 de la pre~
miere rangée du quarré magique ; &2 lafuite
de ces deux Cartes ,les deux nombres 24& 12,,
& continuez ainfi de deux en deux jufqu’a’la
derniere rangée , dont le nombre 16 doit étre
écrit fur une Carte un peu plus large; ebfer~
vez le méme ordre pour les trois derniers:
nombres 17. 10 & 23. de la premiere rangée,,
& ceux qui fuivent, en continuant ainfi juf~
qu’a la derniere rangée..»
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Ou faites ufage fans autre méthode de la
Table ci-deflaus qui eft toute préparée,

€CARTES, NoMBRES,

';re..’q ....11
Z....,.,.v.

} Premier en carte,

Freeoeee o024 )
4.,...._,.,,;z}secondencartce

s“."Olgo 7
6". eecsqege zs }TrOXﬁenlc en Cme,

71 tqece o .ZO}Quatriemeen Cafteq

9,-.,1,'oo.

ya Carte large 16 } Ctnquxeme en carte,
. :
12..... eeeen ro}Ptemnercn carte.
13c0ecqeeear 23

v x4 ecs 00 o
£ S . IS}SQCOBC] en carte.
16.,

17 ...... O. 13
S ¢: PR oees 1

39.. . ..19

'I‘xoxﬁeme en carte ,

31 Qeeorv s s 20

I

;3.--0 eece e
24.. 0. 0000 .22 Cinquieme en garte.

100 eqe ....ZI .
2F.qeecnenne 14}Quatnemecncarte
’i '0"Q."t‘i}
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"RECREATION.

Les Cartes érant ainfi difpofées , ou fe trou-
vant dans ce méme ordre apres avoir été mé-
Iées comme il fera enfeigné ci-apres, on pro-
pofera de les diftribuer également i cinq per-
fonnes, de fagon que chacune ait un méme
nombre pour le total de ceux qui lui auront
été donnés , & on donnera en outre le choix
de diftribuer les Cartes par deux ou partrois.
Si on demande qu’elles foient diftribuées par
deux, on ne fera pas couper ; fi au contraire:
on demande qu’elles foient données par trois,
on fera couper, afin que celui qui coupera
partage le Jeu & 'endroit de la Carte longue*,
& que les quinze dernieres Cartes fe trouvent
alors en deflus.

11 eft aifé de voir par Ia cunﬁru&toa de la
Table ci-devant faite d’apres le quarré magi-
que, que chaque perfonne aura néceflaire-
ment en main le nombre 65, pour- le mon-.
tant des nombres portés fur les cinq Cartes
qui lui ont été diftribuées. :

* Nota. Qu'il faut titer le Jeu avant de diftribuer les
Cartes , afin de fentir fi on a coupé a la Carte longue, afin
de faire couper une feconde fois, ou couper foi-méme.
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XXII'. RECREATION.

- Diftribuer d quatre perfonnes les 32 Cartes
d’un Jeu de Piquet, apreés les avoir mélées
& donné le choix de commencer d donner

- par deux ou par trois ; de fagon que cha-
cun [e trouve avoir en main toutes Cartes
d'une méme couleur.

PREPARATION.

Dprofez les Cartes fuivant la Table ci-def-
fous , obfervant que la huitieme doit étre une
Carte plus large que les autres.

ORDRE .DES CARTES.

.. .As de Ceeur.... L
. ..Sept de Ceeur.. } Premler €n carte.

..Roi de Pique..
. - Huit de quue } Second en carte:

oo Val de a
. Hulitde C(;r;:;u }TFOIﬁeme en carte,

[\ Vit de Trefe. } Quatreme en care:
Carte large.

'9...Roi de Ceeur.. .

10...Huit de Ceeur.. . }Premier en carte,
11.. NeufdeCeur...)

12.. .As de Pique...

13...Valetde anue }Second en carte. -
14.. Dix de Pique...),

o

0 AW BLr e
Pl )

s



. zg .Roi de Careau. .
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ORDRE DEs CARTEs,

~ t...As de Caread. .

16...Sept de Careau.. }Troiﬁeme en cdafte,
t7...Neuf de Careau.

18. . .Roi de Treffe.. .
19...Dix de Treffe. .
20. .. Neufde Treffe. .

2t...Dame de Ccéur. }

. ¢ Quattieme en caite,

22...Valet de Geeur. . $ Premier en carte.:

2.3. .Dix de-Geeur. .
14...Dame de Pique.

35...Neuf de Pique. .
a6.. Sept de Pique. .

Secon en catte;

.Damede Careau Ttmﬁeme en carteé:

. .Dix de Careau..

30 . .Darne de Treffe.
. .Huit de Treffe. }Qua‘tl‘ieme en caf'té:
33 . .Sept de Treffe. .

RECREATION -

Elle s’exécute conime la précédente. Si oti
demande que les Cartes foienit données d’a-
botd par deiix ; on ne doit pas faite couper,
& on donnera une fois par deux ; & deux fois
par trois ; fi au contraire on demande qu’elles
foient données par trois, ori donneta detx
fois par trois, & enfiite une fois par deux,
aptés avois fait coupét A l’endtext dela Carre

. longiie, -
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DES PROGRESSIONS
GEOMETRIQUES.

L’Es Progteffions Géométriques, de méme
que celles qui font arithmétiques, font com-
pofées d’une fuite de nombres appellés ter-
mes , lefquels croiffent fucceflivement par la -
multiplication d’un méme nombre, tels que .
2. 4. 8. 16. 32. 64. 128, ol chaque tetme eft
double de-celui qui le précéde; ou de méme
que 4. 12, 36. 108. 324.972, 01 chaque ter4
meeft toujoursle triple de celui qu1 précéde,
& ainfi des. autres.

Dans toutes les Progreﬂions géométnques
dont le nombre des termes eft impair, le
quarré du terme moyen eft égal au produit de
la multiplication des deux extrémes, égale-
ment éloignés du moyen , comme daps le pre-
mier exemple ci-deflus , ol le quarré 256 du
terme moyen eft égal au produit 256 des
deux extrémes 2 & 528, oua celui des deux
termes 4 & 64, qui fe trouvent égalemcnt
¢loignés du moyen, & des deux extrémes.

‘Dans la Progreflion géométnque ou le
nombre des texmes eft pair, le produit des
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deux extrémes eft égal & celui des deus
moyens, ou & deux autres termes qui en font
également éloignés , comme dans Pexemple
ci-devant, ol le produit 3888 des deux extré-
mes 4 & 972, eft égal au produit des deux
moyens 36 & 108 ,& 4 celui des deux termes
12& 324, qui en font également éloignés.
Do il fuit que fi on excepte la différence
qui fe trouve dans P'excés des termes de cette
Progreffion , le furplus de fes propriétés a
lieu par addition dans la Progreflion arith-
métique , & par multiplication dans celle-ci.

DES QUARRES MAGIQUES
GEOMETRIQUES. '

On a enfeigné précédemment la maniere
de remplir les cafes des quarrés magiques,
avec les nombres des Progreflions arithméti-
ques: elle eft la méme pour ceux que 'on peut
former avec les nombres des Progreffions
géométriques. On fe contentera de donner
ici pour exemple, les quarrés de neuf cafes
( Figures 4, & 6, Planche deuxieme, ) rem-
plies de trois dlfférentes Progreﬁions apph-
cables 4 la Récréation fuivante,

On doit remarquer ‘pout Pintelligence de
cette Récréation, que dans tout quarré géo-

- métrique,
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métrique, le produit qui vient par la multi-
plication fucceflive des nombres de chaque
‘rangée , prife verticalement , horizontale-
ment, ou dlagonalement eft toujours (com«
me on peut le voir par les quarrés des Figu-
res 4, § & 8) un nombre égal.

CEE—————————— : - em—
XXIV'. RECREATION.

Plufieurs nombres- différens étant tranfcrits

Jur des Cartes, les méler, & diffribuerle tout
ou partie @ trois perfonnes ;. de fagor que
chacune d’elles multipliant Luu.par I'au-
tre les nombres qui lui ont été donnés , leur
produit [¢ trouve (€gal ; recommencer cette
méme Récréation , aprés avoir mélé les
Cartes une ﬁ:condc fozs

.PREPAR.ATION

TRanfcrlvez fur autant de Cartes les vingt-
fept nombres portés fur les cafes des trois -
quarrés magiques ; ( voyez la troifieme Plan-
che, Figure quatrieme, ) & les difpofez fui-
‘vant ordre établi en la table fuivante.

' Ordre des Cartes. Nombres.

) S .. 16....Premier en carte.
2;..0. ooooo sllo. .Ze.
....... veo Aoreee3s

- TomeII ) E.
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Otdi'e des Gai-tes Nombres

Jl.‘ LR}

Preﬁner en carte.

5....;. 37..‘.',,2. .
‘... ....‘..128;.[..‘3*.» }
eeienenes2§6.. Prcxmer en carte.
Biieeeienn 200025 0

g Carte large 64..

.35

T0u.eeeheees 24ine. Prermereu -carte.

Elocovocsonn 768....2°

I200i00eseie 6 0u3%

Xg..4: ..+ .. 22....Premier en carte.
Tgevooeeeens 48....25

 { S 192....3%

 { JAN 384\.. . :Premier en carte.
| & P 325 : o
18 Carte large 96, .1 3%
1g.wsevaians §6....Premier en carts.
2O s 179....25% 7
2E..einn O 7
22.0000in. 28....Premier en carte.
23.iveiina. dI2.. .25 S
2. oo g48. .. 035

2§ i 896. .. .Premier en carte.
26.......... Teo..25

277 Carte largezz4,. .35

On doit remarquer qu'on a préparé les neu-
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vieme , dix - huitieme & vingt - {éptiemé
Cartes plus larges ; afii -qu’en coupant 2
cet endroit, 6n né piifle ddringer enaucuné
fagon la dlfpoﬁnon dés nombres dés troxs
quarrés agiques. ‘ :

EFFET

Ce Jeu de Cartes ainfi difpofé, i 'on faltv
couper les Cartes, cette coupe. fe fera natu-
rellement a ,l’endr‘oit d’une des Cartes larges;
ce qui ”’empéchera pas que les neuf nombres
d’un de ces trois quarrés magiqués, ne fe
trouve dans le méme ordre qui lui a été don-
né en la Table ci-devant; d’ou il eft aifé de
voir qu'en donnant les Cartes uhe i une, ou
trois a trois, a trois perfonnes différentes,
chacune aura néceflairement les nombres

- @une des rangées du quarré magique; & que
conféquemnmient fi chacune: delle$ multiplie
féparément les trois nombres qui lui ont éeé

~ donnés, leurs trois Produits feront égauk.

RECREATION.

On retournera le Jeu de Cartes, & on %44
talera fur la table fans rien déranger , afin d’en
faire voir les nombres. Reprenant ‘enfuite le
Jeu, on le fera couper A diverfes reprifes; en
annoncant quelle eft la Récréation que 'on

: Eij
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va faire,, on offrira encore de.faire couper;
& de donner les Cartes une & une ou davan~
tage 4 la fois. * Les Cartes ayant été diftri-
buées., on dira & chacune de ces trois perfon-
nes de multiplier fucceflivement 'un par 'au-
tre les nombres tranfcrits fur leurs Cartes , en
Yeur obfervant que le produit des multiplica- -
tions quils vont faire, doit fe trouver égal.
- ‘Gette Recréation a l'avantage qu'on peut
1a recommiencer avec le méme Jeu , dont le
refte ne fe trouve pas dérangé. Il fuffit de
prendre les neuf Cartes qui viennent d'étre
diftribuées, de les mettre fur le Jeu & de mé-
Yer les Cartes, en obfervant de ne pas méler
les neuf dernieres ; faifant enfuite couper a la
Carte large qui fe trouve au-deflus de ces
neuf cartes, elles fe trouveront fur.le Jeu, &
ferviront  répéter cette Récréation; ce qui

aroitra dlautant plus extraordinaire que le
produit fera différent de celui qui fe fera trou~
vé 4 la premiere Récréation.

Nota. Cetre méme Récréation pouvant f

- % Cette Récréavion fe peut faire en donnaat les Cartes
wne 2une, ourois 3 trois. I ne faur diftribuer que neuf
Cartes , attendu qu’en diftribuant dix-huit Carres ou
vingt-fept, la muliiplication deviendroit trop longue.
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faire avec des nombres qui fant en Progre/~
fion arithmétique , & étant dés-lors plus fa~
cile d caufe qu’il ne s’agit que de faire addi-
- tionner les nombres donnés au lieu de les
faire multiplier, on a joint ici une Table
contenant U'ordre dans lequel doivent étre dif-
pofés les vingt- [ept nombres portes Jur les
Cartes, eu égard aux trois quarrés magi-
ques, (Fzgure premiere , Planche troifieme ;}
& afin de rendre cette Récréation plus parti-
culiere,, on a fait fiivre fur ces trois quarrés:
magiques, la Progreffion naturelle des nom-
bres, depuis 1 jufqiwd 27. -

. ORDRE Nombres.

. 4 '
S Premxer en, carte...

{ ......... }
| BN 2z..
7.

3"
9 Carte large 6),
 {o T I3 L
b & S .rS}Premxer en carte..v
11.8'!'0&'..11 .

E’u}
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OrprE  Nombres,
des Cartes,
13 P o I2
14}2.°
15 L 16X
16 .00t
I & A }
- 18 Carte largex;
19 ......... .12
20..... . }Prelmer en carte,
) 7-1 ....... .
220 . ... 2l
% TR ) }
Y I 1
Y
26....... }36
27Carte large 24

On procéde de méme qu’a la précédente
Récréation , excepté que l'on fait addition~
ner les nombres remis 4 chaque perfonne, &
dont la fomme fe trouve alors égale; on peut
également , fi I'on veut, donner les Cartes
trois A trois, ou une 3 une, & méme donner
a chacun trois , fix ou neuf Cartes , & varier
enfin cette Récréation fuivant le principe qui
en produit Peffet , en adoptant ce qui paroit
furprendre le plus agréablement,
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DU TRIANGLE
v ARITHMETIQUE.

ON entend par Triangle arithmétique , ce-
i qui eft défigné par la Figure deuxieme,,
Planche troifieme, dont les c6tés font divi-
fés en parties égales, contenant fur la ligne
A B, les nombres naturels 1.2.3.4.5.6.7,&c.
fur la ligne C D, les nombres triangulaires.
1. 3. 6. x0. 15. 21, &c. que P'on trouve par
Paddition copsinyelle” des mombres natu-
rels ; les nombses piramidauz :.. 4. 1o. 20.

. 35. §6. que donne I’addition continuelle des,
nombres triangulaires , & ainfi de {uire, com-
me il eft aifé de concevoir tres-facilement-
par cette Figure deuxieme, o I'on voit [a.
difpofition & P'addition continuelle. de ces.-
nombres.

CesTables ont dxﬁ'erentes propmétés mais.
on ne traitera ici que de celles qui ont rap-.
port aux combinaifons; & permutations des.
nombres; les autres font fortabftraites & trop-
fpéculatives pour étre employées dans des
Récréations arithmétiques, dont le principak

Eiv
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objet eft damufer facilement & agréable-
ment. ’ '

DES COMBINAISONS.

On entend par combinaifons toutes les difs
férentes manieres d’affembler plufieurs cho~
fes,; dont on connoit la multitude en les pre-
nant deux i deux , trois A trois , quatre 3 qua-
tre,, &c. fans jamais prendre 1es mémes 2 la
fo:s ‘Quatre chofes étant donc défignées par
les lettres A.B.C.D,il y a fix différentes ma~
nieres de les ‘prendre deux a deux; f¢aveir ,
AB.AC. AD.BC.BD. CD, & quatreen
les affemblant trois a trois, fgavoir, ABC.
ABD.ACB. BCD, &¢’ft cequ'on appelle
combinaifons.

Pour connoitre, par le moyen du Tnangle
anthménque (qm fe peut continuer par le
- principe ci-deflus, jufqu’au nombre que I'on
veut, ) combien de fois une multitude de
chofes données fe peuvent combiner étant
jointes deux a deux, ou trois 4 trois, &c. (par
exemple ; ) combien huit lettres peuvent for-
mer de combinaifons différentes, prifes trois
2 trois’; ajoutez unité & chacun des nombres
donnés 8 & 3, & prenez dans la neuvieme
rangée de la Table, le quatrieme nombre en
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allant de droite a gauche, lequel vous indi~
quera que huit lettres peuvent s’aflfembler
trois A trois de cinquante-fix manieres diffé-
rentes.

Le Triangle arithmétique dont. on donne
ici la defcription ne s’étendant pas au-dela -
de douze, fi on veut fcavoir combien qua-
torze chofes , prifes deux a deux, ont de
combinaifons différentes, fans étre obligé de
conftruire un triangle, qui , dans des nombres -
étendus , deviendroit d’une grandeur trop
confidérable; il faut faire de ces deux nom-
bres 2 & 14, les deux Progreflions arithméti-
ques 2. 1, & 14. 13, qui décroiffent de I'uni-
té, & qui ne doivent avoir, dans cette fup-
pofition, que deux termes; c’eft-a-dire, au--
tant de termes que le plus peti¢ nombre fe
trouve contenir d’unités; on doit enfuite mul-
tiplier enfemble les deux termes de chacune
de ces Progreffions, c’eft-a-dire, 14 par 13,
& 2 par 1, & divifer le premier produit 132
par le deuxieme produit 2, & alors le quo-
_tient g1 fera le nombre des combmalfons
que Pon cherche. .

Pareillement,, fi 'on veut fqavo:r combxen
quinze chofes fe peuvent combiner étant pri-
fes trois A trois, il faut faire les deux Pro-.
greffions anthmétxques 3.2. 1,& 15, 4. 13.
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qui doivent (comme on a dit ci-deffis ) dé-
croitre de 'unité , &avoir trois termes, parce
que le plus petit nombre donné 3, eft com-
poté de trois unités; on multipliera enfuite
fucceffivement Pun par P'autre, les trois ter-
mes de ces deux Progreflions , & on divifera
le produit 2730 des plus grands termes, par
leproduit 6 des autres, & le quotient 455 fera
le nombre des combmalfons de 3en1s.

Il eft encore évident que I'on peut avec
cette méme Régle, trouver combien une mul-

titude de chofes fe peuvent combiner étant

prifes deux a deux, trois 4 trois, quatre 2
quatre , &c. puifqu’il ne s’agit que d’ajouter
enfemble les produits de toutes ces différen-~
tes combinaifons. ‘

Ceft par le moyen de cette méthode quon
peut trouver le nombre des ambes & ternes

- que peut produire la combinaifon des qua-

trevingt-dix numéros de la Loterie de l’E-
cole Royale Militaire, & le nombre' de ceux

- que doit produire la multltude des numéros.

que Pon choifit lorfqu'on met a cette Lote~
rie; ce qui fait voir la néceflité de payer au-
tant de fois la mife qu’il ya de chances pour
avoir des ambes ou des ternes ; le Billet par
ambe ( par exemple) compofé de huit ntirné-

" ros, étant la méme chofe que vingt-huit Bil~
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lets différens , mis par ambes, d’ou il fuit
qu'3 quelque prix que puiffe monter la mife,
elle refte toujours dans la méme proportion >
eu égard au hazard des Lots & a l’avantage
qui en peut réfulter.

On remarquera ici que le bénéfice qu’il doit
y avoir pour la Loterie Militaire n’étant pas
une portion certaine & effeGtive de la mife
comme aux autres Loteries, il en réfulte par

conféquent que celui que peuvent faire tous

les A&ionnaires n'eft pas borné ; celui de la
Loterie le feroit, fi les ambes & ternes pro-
duits par les quatrevingt-dix numéros , étoient
délivrés aux A&ionnaires pour un mémemon-
tant; mais, la liberté qu’ils ont de choifir 2
leur gré les numéros quils défirent , met
continuellement ces fortes de Loteries dans

le cas de perdre confidérablement , comme

il eft arrivé fouvent, lorfque les numéros for-

tis de la Roue fe font trouvés chargés d'une

mife affez forte; & fi le prix de la mife n’é-
toit pas borné , elle feroit fréquemment en

dgpger d’étre ruinée, la perte qu'elle feroit

pouvant alors monter 4 un prix auquel il ne
feroit pas poffible de fatisfaire.

DES PER MUTATIO NS.

Il eft une autre forte de combinaifons qui
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différe de la précédente en ce quielle contient
non-feulement combien de fois plufieurs cho-
fes peuvent fe combiner , mais encore lenom-
bre de changemens que ces chofes peuvent
avoir , eu égard a leur pofition refpe&ive.
Par exemple, fuivant la combinaifon ci-
devant expliquée, quatre chofes fuppofées
A. B. C. D, ne peuvent fe combiner que de
fix manieres, étant prifes deux a deux; fca-
voir AB. AC. AD. BC. BD. CD; mais
en renverfant, ou changeant d’ordre ces fix
combinaifons, on en aura fix autres; {f¢avoir
BA. au lieun AB, CA. au lieu ’AC, &c.
& c'eft alors ce qu'on appelle permutations.
Pareillement , quatre chofes telles que
A.B. C. D, prifes trois 4 trois, ne fe peu-
vent combiner que de quatre manieres; f¢a-~
voir ABC. ABD. ACD. BCD; mais en
permutant en outre ces quatre combinaifons,
on aura pour chacune d’elles cing permuta-
tions ou changemens d’ordre; cleft-a-dire,
pour la combinaifon A B C, les cinq permu-
tations ACB. BAC. BCA. CAB. CBA,
- & de méme pour chacune des trois autres,
ce qui produira alors vingt-quatre. pexmu-~ .
tations.
Pour connoitre facilement toutes les per-
mutations dont une multitude eft fufceptible;
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par exemple, les fix lettres du ' mot URANIE,
il'faut faire la progreffion 1. 2. 3. 4.5.6,qui
doit étre compoiée d’autant de termes qu’ily
a de lettres a combiner ; & multiplier enfuite
fucceflivement tous les termes de cette pro-
greflion en difant 2 fois 1 eft 2 ; 3 fois 2 font
6; 4 fois 6 font 24 ; 5 fois 24 font 120; 6 fois
120 font 720 ; & ce dernier produit fera le
nombre des permutations que peuvent pro-
duire les fix lettres de ce mot Uranie.

On trouvera, par le méme moyen, toutes
les permutations d’'une multitude de chofes
quelconques, en faifant une progreflion d’au-
tant de nombres naturels qu’il y aura decho- .
fes 2 combiner enfemble, & en multipliant
comme il a été dit tous les termes de cette
progreflion.

La Table fuivante fera voir jufqu’a 'quel
nombre cette permutation peut aller, lorf~
quelle eft porrée feulement jufqu’a la multi-
tude 12:0na cru qu'il éroit inutile de la por-
ter plus loin, attendu que ne pouvant étre
ici daucun ufage, elle ne préfenteroit alors
qu’une multitude de nombres que I'imagina-
tion perd de vue; on donnera feulement ci-.
apres un exemple frappant de la quantité de
permutations qui peavent réfulier de Paflem-
blage des vingt-quatre lettres de I’Alphabet.

4
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Multitude.  Nombres des Permutations.

vavees ‘e
WO beeans 2
Frorecnonccansons . 6
4. ............... 24‘
120
6. cen- !72.5
IR ‘e §040
R ‘ 40320
[ JR G 362880

I0........ veveni. 3628800

1 3 SN vie.. 39916800

12....... vieiee..47g001600

. M. Ojanani dans fes Récréations mathé-
matiques , dit qu’on fe fert heureufement des
permutations pour découvrir les Anagram-
mes ; on peut & la vérité trouver toutes celles
qui {font poflibles par ce moyen; mais quel
eft celui qui pourroit avoir la patience de fe
fervir de cette méthode pour découvrir feu-
lement celles d’un mot de huit lettres, pour
lequel il faudroit remplir plus de quatre mains
de papier. Ii eft fans contredit beaucoup plus
court deles chercher en titonnarit, a moins
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qu’ori ne voullt pafler fa vie entiere 4 les dé-
‘couvrir par ce moyen; ce qui arriveroit in-
“failliblement fi on vouloit tirer de cette ma-
niere, les Anagrammes d’'un mot de douze
lettres. .

On obferve ici qu'il eft plus facile de trou-
ver des Anagrammesaux mots qui font char-
gés de voyelles, comme on peut le voir par
le mot Uranie ci-devant cité, ol Pon trouve
navire, venari , aurien, envrai, avenir,

- ravine, vdruer &e.”

Nota. Il feroit fort inutile pour I'objet qu’on
S’eft propufé dans les Récréations qui fi i fuivent
de pénétrer plus avant dans les propriétés, les
pragreffions , combinaifons & permutatzom
des nombres ; un..Volume entier ﬁgﬁmzt )
peine pour. les de’velopper on peut d'ailleurs
. confulter le premier ¥olume des Reécréations
mathematzques de M. Ofanam , qui en a fga-
vammmt traité.
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XXV RECREATION,

Trouver de quelle grandeur feroit une fiurface
- qui contiendroit toutes les permutations
 des vingt-quatre lettres de l’Alphabet en

Juppofant qu'elles fuffent défignées par le
- plus petit caradlere qu’on puiffe employer.

EN fuppofant premiérement que chaque let-
tre foit contenue dans un efpace d’une ligne -
quarrée; on trouvera qu'un pouce quarté con-
tiendra 144 lettres; multipliant 144 par ce
méme nombre , qui eft aufli celui des pouces

‘quarrés contenus dans un pied quarré , on
aurd au prodmt 20736 lettres pout la quan-
-¢tité qu'il - peut  en-contenir fur une furface
"d’un pied quarré; ce ‘dernier nombre étant

alors multiplié par 36, le produit 746496
fera celui de leteres que (dans cette fuppofi~
tion ) pourra contenir une furface dune toife .
quarrée ; la toife quarrée ayant 36 pieds
quarrés. :

Confidérant qu'ine: lieue quarrée de 2000
toifes de longueur’, contient 4000000 toi-
fes quarrées de furface , & que par confé-

- quent pour avoir le nombre des lettres con-

tenues en cette furface, il faur multiplier ce
nombre
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nombre 4000000 par 746496 , qui eft le nom-
bre des lettres contenues en une toife quar-
rée ,& on aura 2985984000000, pour la quan-
tité de lettres que contiendroit la furface
d’une lieue quarrée.
" On mulripliera enfuite ce dernier produit
par 33000000, qui eft a-peu-prés le nombre des
lieues quarrées, qui couvrent la furface de la
terre, ce qui donnera 98537472000000000000
pour le nombre des lettres , qui, dans la fup-
pofition faite , couvriroient cette furface.

Ce calcul érant fait, on fe fervira de la mé-
thode employée ci-deflus pour connoitre le
nombre des permutations des 24 lettres de
PAlphabet, en multipliant fucceflivement tous
les termes de la Progreflion arithmétique,
depuis 1 jufqu’a 24, ce qui donnera pour le
nombre des permutations de ces 24 lettres
62044840173323943936000, lequel eft plus
de 600 fois plus confidérable que le nombre
~des lettres contenues fur toute la furface de
Ia terre ; & comme chacune des permutations
eft compofée de 24 lettres, il s’enfuit qu'il
faudroit une furface 144000 fois plus grande
pour les contenir toutes. L’imagination fe perd
pour ainfi dire dans cette furface immenfe,
& on auroit peine & la croire auffi étendue s’il

n’étoit invinciblement démontré par le calcul.

Tomell F
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COMBINAISONS
Des Dey.

‘Beaucoup de perfonnes jouent aux Dez , &
peu en connoiffent la combinaifon, qu’il eft
cependant trés-effentiel de fcavoir pour éviter
d’accepter des Parties défavantageufes, ce
qui narrive que trop fréquemment 4 ceux qui
pe font pas réflexion que le hazard eft néan-
moins en quelque forte foumis au calcul.
Lorfqu'on joue avec deux Dez, les douze
faces dont ils font compofés, prifes deux a
deux, produifent trente-fix coups cu hazards
différens , tels quon peut le voir par la Fi-
gure premiere, Planche quatrieme, ot l'on a
défigné les deux Dez par A & B.
H eft aifé de voir que des vingt-un coups
qu'on peut amener avec deux Dez, ilyen a
d’abord fix qui font les raffes qui ne peuvent
arriver que d’'une fagon , & que les quinze au-
tres coups ont chacun deux hazard; ce qui
~ provient de ce qu'il 0’y a qu’une face fur cha-

cun des deux Dez qui puifle amerer 3 & 3,
. & qu'il y en a deux fur chacun deces mcnies
Dez pour amener § & 4 ; fcavoir 5 par le Dez
A, & gparleDez B; ousparle Dez B, &
4 par le Dez A.
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Tous ces hazards étant au nombre de 36,
ily a dés-lors, 4 Jeu égal, 1 contre 35, 2 pa~
gier, qu'on amenera une raffe déterminée; &
T contre § , qu'on amenera une raffe quelcon-
que. On peut auffi, & Jeu égal, parier 1 con-
tre 17, qu'on amenera ( par exemple ) 6 & 4,
attendu que ce point a pour lui deux hazards
contre 34.

Il n'en eft pas de méme du nombre des
points des deux Dez joints enfemble ; la com-
binaifon de leurs hazards eft en proportion
de la multitude des différentes faces qui peu-
.vent produire ces nombres, comme onle
voit ci-apres.

-Points

Différens hazards.

DR PRPERTS 38 |

" 3eieeei2.10.102
4.000002.2..3.1..1.3
§eceeeaged. 1.4..3.2..2.3 )

C6.iii0i3.3.0500..1.5..4.2.02.4
CFeeene6.3..1.6..5.2..2.5.-4.3..3-4
8......4.4..6.2. 2.6..5.3..3.5
Qeerien6.3..3.6..5.4..4.5
10..000.5.5..6.4..4.6
Ir......6.5..5.6

‘12.,....6.6 v ,
Si donc on veus pariér au pair qu'on ame-

Fi
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nera 11 du premier coup avec deux Dez, il
fauc mettre au Jeu 2 contre 34 ; & fi 'on pa-
rie quon amenera7, il faut alors mettre au
Jeu 6 contre 30; ou ce qui eft la méme cho-
fe, 1 contre . '

On doit aufli remarquer que des onze nom>
bres différens qu’on peut amener -avec deux
Dez, 7 qui eft le moyen proportiongel entre
2 & 12,a plus de hazards que les autres,, qui,
de leur c6té en ont d’autant moins , qu'ils

s’approchent davantage des deux excrémes

2 &12*
i

* Cette différence de la multitude des hazards que prow
duifent les nombres moyens, -comparés aux extrémes.,
augmente confidérablement , 3 mefure qu'on fe fert d'um
plus grand nombre de Dez ;5 clle eft telle que fi 'on fe fere
de fept Dez qui produifent des points, depuis 7 jufqu'a
42 , onamene prefque touyjours les points moyens 24 &

- 45, 0u ceux qui en font les plus proches, tels que 22 &
233 26 & 273 & fi au licu de fept Dez, on fe fervoit de
vingt-cing Dez, qui peuvent amener des points depuis
agjufqua 156, on pourroit prefque parier au pair, qu'on
ameneroit les nombres moyens86 & 87.

Cet:e remarque cft effentielle pour faire connoitre I'a-
bus de ces Loteries frauduleufes, profcrites par le Gouver-
pement , qui font compofées de fept Dez 3 ceux qui les
tiennent, leur attribuent des Lots , qui dans les termes

~moyens , offrent des vétilles bien inféricures 2 la mife;
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Pour trouver le nombre des différens coups:
que peuvent produire trois Dez, il faut mul-
tiplier par 6le nombre des hazards 36 que pro-
duifent deux Dez; & le produir 216 fera le
nombre de ceux que peuvent produire trois
Dez. -
On multipliera de méme 216 par 6 pour
avoir lenombre des hazards que peuvent pro=.
" duire tous les différens points que I'on: peus-
amener avec quatre Dez, & ainfi de fuite.

———

& un appas de quelques meilleurs Eots, pour ceux qmi -
amencnc des nombres extrémes, ou des raffes, ce qui
néanmoins n'arrive pre(que jamais , attendu qu'il y.a plus.
de quarante mille contre un, a parier, qu'on n’amenera.
pas avec {ept Dez, unc rafe quelconque , & que la vakoz
du Lotoffert , n'eft fouvent pas la foixantieme partic de’
acllc de la mife. '

Fij
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CONSTRUCTION
Des Tables de permutation ou changement.
T dordre, '

Lk, Tables dont on donne ici la coniftrucs _
tion; fervent de bafe & quantités de différen-
tes Récréations aufli agréables quextraordi-
naires, tant fur les nombres, les lettres de
PAlphabet, que fur les Cartes , & autres ob-
jets. Cette conftru@ion , & Peffet qu’elle pro-
duit, dépendent d’une maniere réguliere & tou -
jours uniforme de méler 4 une ou A plufieurs
reprifes, les Cartes fur lefquelles font tranf-
crites & figurées ces différents objets ; onleur
- donne par-13 un ordre déterminé, & tel quil
eft néceflaire pour chaque Récréation : elles
paroiffent des-lors d’autant plus furprenan-
tes, que ce qui femble fait pour en détourner
Peffet, eft au contraire ce qui Poccafionne.
Il importe fort peu de quel nombre on fe
fert pour former ces Tables, tous y font éga-
lement applicables ; on s’eft borné ici 4 don-
ner celles qui ont rapport aux différentes Ré-
créations, dont il eft queltion dans cet Ou-
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vrage ; d’ailleurs , chacun ‘peut en conftruirek
fongré, eu écrard aux amufemens qu’il vou-
drai 1magmer.

Mamere de f'ormer les Tables. . .

Pour conftruire, ( on fuppofe celle de dix
chiffres) il faut avoir dix Carres blanches, &
‘écrirgen téte, & fur chacune d’elles), les chif~
fres 1.2.3. 4.5.6.7.8. 9 & 0, & les ranger
dans ce méme ordre, de fagon que le chiffre
1 fe trouve deflus, & le o deflous ; on pren-
- dra enfuite ces dix Cartes dans la main gau-
che, de méme que lorfqu'on méle les Cartes,
on 6tera avec la main droite les deux premie-
- resCartes s & z,, fans lss déranger; on met au-
deflus d’elles les z fuivantes 3. & 4; &fousces
quatre Cartes,, les trois fuivantes g. 6 & 7; au-
deffirs du Jeu, les Cartes 8 & g, & au-deflous.
la Carte o, en en mettant toujours alternati-
vement deux deflis & trois deflous, ce qui:
donnera le changement d’ordre ci-apres..

"Ordres ‘des chiffres
avantde méler. . . .. £.2.3.4.5.6.7.8.9.0.

Permutations apres
ce premier mélange. . 849...34..12..567...0.

Si, fans déranger en aucune facon l'ordre
Fiv
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dans lequel fe trouvent ces dix Cartes & chif-
fres aprés ce premier mélange , on recom-
mence de nouveau i les méler fuivant cette
méme méthode , on aura alors l ordre fui-
vant. .

Permutations ci-def-

fus , apres le premier
.mélange. ... .... 8.9.3.4.1.2.5.6.7.0.

Nouvelle permuta-
tion, aprés le fecond

' mélange. Ce .67.34.89..124..0

" Enfin, 2 chaque nouveau mélange on aura
“un nouvel ordre, lequel cependant, apres un

certain nombre, fe trouverale méme qu'il éroit
avant que de méler ,comme on le voit par la

“Table fuivante, ou l’ordre fe trouve iembla-
ble, aprés le feptieme mélange.

Ordre 1.2 3 45.6.7.8. 9.0,
S8 Mélange 8.9.3.4 1.2.5.6. 7. 0.
2° : 6.7.3.4.8.9.1. 2. 5. 0.
3° 2. 5.3 4 6.7.8.9. 1.0
4 9. 1. 3. 4. 2. 5. 6. 7. 8. o.
$¢ 7- 8.3 4.9. 1. 2. 5. 6. 0.
6 §. 6. 3. 4.7.8. 9. 1. 2. 0.
T 1.2 3.4 5.6. 7.8, 9. 0.
Une propriété fort remarquable en cette,
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Table, eft que le premier ordre revient aprés
un nombre de mélange égal au nombre des
Cartes mélangées moins celui des colonnes,
ot tous les chiffres confervent leur méme or-
dre, comme dans V’:xemple ci-deflus, ol le
nombre des mélanges eft fept, lequel avec le
nombre 3, (qui eft celui des colonnes 3. 4
& o, qui ne changent point d'ordre, ) forme
le nombre roégal A celui des Cartes que P'on
a mélangées. '

Nota, Cette propriété n’a pas liew pour
tous les différens mélanges , & pour tous les
nombres : il en eft qui reviennent avant celui
des Cartes mélangées, & d'autres aprés un
nombre plus fort. Il ne feroit peut-étre pas
impoffible de trouver des nombres auxquels
on piit adapter des mélanges qui en produi-
fent toutes les permutations, ce qui pourroit
avoir fon agrément pour chercher facilement
des Anagrammes. Mais comme cette recher-

‘che feroit non-feulement longue, mais dé-
terminée pour certains nombres ; cet objet
ennuyeux , d'ailleurs , ne mérite pasla pemc
des’y apphguer.
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T A BLE S

Coﬂﬁmitd fuivant les principes ci-deffiss.

Nota. Les interlignes placéesentreles nom-
bres indiquent I'effet des mélanges.

TABLE PREMIERE,

Sur dix Nombres.
ORDRE PERMUTATIONS,
Avantde meler. Aux mélange. Au (econd. Au troifieme.

S 8. ....... 6..v..... z

T - TN Feosoaenn $

Jeoreanann Feaeeoonn T 3 '

ferovennn. Geeenienn. Y 4

’ e oo qe b 4 boewve v 8- smee 6

6......... b S Qieennnnn 7

[ ZPTTRTTRY NN Beveoenrn .8
Zeeael .9

oooooooo
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TABLE I
Sur vingt-qudtre Nombres.

ORDRE PERMUTATIONS.
-Avantde méler. Aur mélange. Aufecond. 'Autroiflemes

| S  EERTURRE : RRTHPReeS § |
2. 0000024000000 22.......20

...;...18.....;.tz;..;u;;;z

3
RN I I§.. 000l 7
s . .

6

(S T- T R T
YLEEEEETS 2 PERE RIS PRI S |
8.2l 2l 24
L9iveiv i I§ivenes Toviiin 8
20...,..216. 0000 D000V 0L 4
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TABLE IIF.
Sur vingt-cinq Nombres.

OzrpRrE PERMUTATIONS.
Avant de méler. Aui mélange. Aufecond. Autroifiemes
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TABLE IV
Sur vingt-fept Nombres.

ORDRE PERMUTATIONS.
Avantde méler. Au 1 mélange. Aufecond. Au troifieme.
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TABLE V-
Sur trente-deux Nombres.

ORDRE PERMUTATIONS. 7
Avauntde méler. Au 1 mélange. Aufecond. Autroifieme.

1

Toweeoo28..0....26..0....22
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"ORDRE PERMUTATIONS.

Avantde méler. Aut mélange. Au fecond. Autroifieme,
2I....... R T 18
22....... 16....... 6....... 19
23 0 1700, y B 13
2400, 20....... I2....... 4
2§....... 21....... I§.0eiens §-
26.......22.....,.16....... 6
27..... ee25..0....21.,,,. .15
28....... 26..... «v22..... .. 16
290000 27....... 2§ 0.0l 21
30.......30......, 30..... ..30
31 ....... 31 * o 00 00 . 31 ® e 0 s 0 o 3 I
32...000.320.... .. 32..... . .32

Les Tables ci-devant fervent 3 difpofer &
préparer les Cartes dans Pordre néceffaire
pour exécuter les différentes Récréations qui
fuivent , & quelques-unes de celles qui pré-
cédent, en les mélant 4 une ou A plufieurs

reprifes, comme il va étre plus amplement
déraillé, :

Nota. Il faut ayant de hazarder de faire
ces fortes de Récréations , f¢ faire une habis
tude de méler exadement & promptement
les Cartes, ce qui eft affer facile.
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XXVIe. RECREATION.

Plufieurs lettres étant écrites fur des Cartes ,
& ne préfentant aucun fens , leur en faire
trouver un aprés les avoir mélées d plu-

Sieurs reprifes, lequel fervede réponfe d une
queftion choifie.
PRL*PARAT:ON.

ON fuppofe ici pour exemple, que l’on
veuille que vingt-quatre lettres tranfcrites
fur autant de Cartes, aprés avoir été mélées
3 deux différentes reprifes, forment cette ré-
ponfe. :

Elle eft fidele & confiante.

PrREMIEREMENT. Ecrivez fur chacune de
ces Cartes, une des vingt-quatre lettres qui for-
ment la réponfe ci-defflus. DEUXIEMEMENT,
Tranfcrivez cette réponfe fur un papier , &
attribuez & chaque lettre les numéros 1 A 24,
en obfervant P’ordre qui fuit.

ELLE EST F I-D E L E
1234 567 8 9 10111213
.E'T € O N S T A N T E.
14 15 16 17 18 19 20 21 23 23 24

TROISIEMEMENT.
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TrowsieMEMENT, Forives fur un papier
féparé uae colonne de nombres , depuis 1.
jufqu’a 24; ; & vous fervant enfuite de la Table
de vingt-duatre ‘nombres, ci-devant conf--
truite, (voyez page. 91,-) vous confidérerez
que le numéro a1 qui eft te premler dela fe-
conde colonne de permutanon vous indique
que fa lettre e qui fe trouve fa premiére dela
vrépoafe, doit étre portée & caré du numéro

......

colonne, vous mdtque que la fecoride let~
tre [ de la réponfe, doit étre portée: 2-cOté
du numéra 22 ; & ainfi des autres .en conti-
nuant d¢ méme: pour toutes les vindt-quatre
lettres qui compofent cette réponfe ce qui
donnera l'ordre ci-apres, qm eﬁ celul dans

B S e ap9 Lo I . Y

Y

* 1l oft aifé de veir par la conftruQion des Tables
de mélanges ou permutations, que fi I'on veut que la let-
e o, apss deax mélanges; fe trokve la premiere def-
fos In oo, ibfauc slors 13 placet Ia- viggs + uniemq
avant do faicg 9gs mblanges, & ainfi des austes s pas geus
mdmr, sailan, f on vaweit ¢ mélanger quune fois los
Cartes, il faudroit fe fervie de la premicre solonne d¢’

mélanges , qui indiqueroit qu'il la faut meuté la‘\hngto
troifieme , &c.

Tome II. o G
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tequel doivent ésre rangées ces vingt-qaatre
lettres, avant que de méler les Cartes.

ORDRE DES CARTES
Hyant que de méler, conformément d Pex-

plication cz-deﬂ' 1s. -

g Carte. .0
ZOltoco."
3;.'.‘.....?

*....
§oneenei E

B § SRR RTINY
’ I;«';roo;vcl’lu;

vee G

I".otv‘ .VC .‘. ;“TW' :

>

LA

YT
D
R ERERERTES Sl
. 2

x;Carte...z
BE 7 TN
rg;.l..'...l 3:
16 e N
... T

% ¢ NSRS S

IQ.'.'.-.Z‘.'-D +
20..

PR,

L] E’. )
10

"’!0(‘01

“Cleft fuivant P rdre cl—deﬂ’us, qu’xl fan:.
difpofer 4 I'avance les Cartes qui contiennenit
les vinge-quatre lettres de cette réponfe, en-
obfervant que la Carte 0 doxt ére la prenuere

' deﬁ'us le Jeu, .

14-'- B““ -t

-~
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EFFET.

Si on méle, A deux différentes reprifes, les
* vingt-quatre Cartes ci-deffus, fuivant la ma-
niere quia été ci-devant enfelgnée il fe trou-
vera indubitablement que les vingt -quatre
fettres qui y font tranfcrites * , fe trouveront
dans I'ordre qu'il convient pour former laré-
ponfe que vous vous étes propofée.

RECREATION.

11 faut avoir plufieurs réponfes,diﬁ'érentes
les unes des autres , exprimées par vingt-qua-
tre lettres, & préparées dans Pordre ci-def

fus; elles doivent écre mifes féparément dans’

de petits étuits de carton, pour qu'eltes con~

fervent leur ordre, & .ces étuis doivent étra’
numérotés, afin quon en pmﬂ‘e connoitre le

conteriu; on préfentera ¥ tune perforine plu-
fieurs queftions écrites fur des Cartes & ana-
Iogues aux réponfes qui ont été préparées ;

Iorfque la-perfonne aura’ ¢hoifi une deman-"

€ - e e

® Qes letzres. doivent &cre éerites fur le coindé ¢hiaque

>

€arte, afin qu'en les éualant, on puiffe: facilement lire
les.mots qu'clles expriment 3 ( voyez Fxgure aeuﬁeme,

Planche quatrieme.)
Gij
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«de, on prendra I'étui qui contient la réponfe
qui y eft analogue ‘onen tirerale Jeu deCar-
tes, & fansy rien déranger on fera remarquer
«que les léttres quiy font tranfcrites, ne pré-.
fentent aucun fens; on les mélerad deux re-.
prifes différentes , & on fera voir alors en- les,
#talant, quelles forment la réponfe 3 fa.quef=
tmn chox[‘ ie.. .

OBSER VATION.

On peut rendre cette Récréation plus ex-
traordinaire , en {& fervant de trois Cartes,
fur chacune defquelles on écrira une quef-:
tion ana‘rogue aux réponfes préparées-*,. ob--
fervant qu'une de ces trois Cartes doit érre.
plus large, & une plos longue que Pautre,
- afin que, lorfque la perfonne aura choifs.
dne ‘des trois queftions,, on puiffe , au taé, .
- juger par ‘les deux aurres Cartes, ( fans lesre~-
rourner,  quefle eft l2 queftion cheifie; alors
on prendra dans fa poche , Pétui ol font les
Cartcs _dont Jes- lectres font dxfpofées poug

......

* Ces trois Cartes doivent éure donnée- 2 s perfonne,
afin qu'elle choifffe fecrérement & librement colle quells :
voudra clle doix gacder la Garto choific ,& rondro lcs
deux auures, o .
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. #épdndre X cette queftion, & on. opérem
comme 11 a éré dit ci-deflus.

AUTRE

On pant auffi mettre pourlaacrﬁiérc Carte-
qui fe trouve fous le Yen, apeds le fecandmaé.
lange, une Carte Yongue; alors, aprés-avoir
mélé, en fera couper-*a. plufieurs¥ois jufqu’s:
ce quon fente au-ta& yuesla. Gartelangu: fe-
trouve replacée deﬂ'pus,,‘& on feta. vair alou
la réponfe. . .

Nota. Cette prem;ereo?)jérvaaortpeuts aps
pliquer F) quelques-upies des Récréatiors qui’
fuivent, & lajecomde peut s ‘emplayer dans:
prefjue toutes les Récréations:; ¢'¢f'd cenx-
qui S'en amuferont ,d les appliguer ! 8 celles:
qu'ils jugeront le plus convenables.

On- doi¥ avoir attentiorn . au[f 6t qulona:
Jait voirla réponfe-écrite [iﬂ' ces Cartes, de:
tes renfermer dans leurs étuis , & les re<
mettre dans [2 poche fur le champ, afin que

[ quelqu’un demandoit qiron recommengdt*
cette Récréation., on piit faire choifir une

¥ La conpe réitérée autant de fois que l'on vent, ne
change ancunement L'ardre des Cartes.
, Gii}
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queftion dans les deux autres Cartes, & ré-
péter cette Récréation , en f¢ fervant des Car-
tes contenues dans un autre étui, dont la dif-
pofition des lettres fe trouve prepare’e pour
répondre .d la nouvelle queftion qui a éeé
chog[ie ,

B REMARQUE

Sz l’on fait atterition que la perfonne qui
a choift la’ queftion doit naturellement pre-
Jumer- qu'elle n'eft:pas connue de celui qui
Sfait cette Récréation , qu’elle a auffi tout lier
de croire qu'en les mélant & les coypane,
Pordre dans lequel on guroit pi dzﬁ;o_{ér les
lettres , fé trouve derange & qu'en outre, elle
Jé perfuade que ce ﬁmt les mémes Cartes ou
lettres qui ont fervi d répéter cette Récréation
une feconde fois ; on reconnoitra affurément
que cette Reécréation .doit paroitre fort ex-
traordinaire. Il eft cependantnaz Cedire,que
Uadreffe & Uintelligence avec laquelle on
peut Uexécuter, ne contnbuent paspeudla
Jurprife qu’elle doit occq/' fonner. .
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XXVII®. RECREATIO N.

Plufieurs lettres étant écrites fur des Cartes:
Jans- quelles préfentent aucun fens, leur
en faire trouver un en les mélant, qui foit
en méme-temps une queftion & [a réponfe.

PREPARATION“'“

ON fuppofe que la. queﬁlon foit la dij ancer
de Padris d Lyon, & la réponfe cent lzeues

formant enfemble trente-deux lettres ; conf-
truifez la- Table ci-aprés felon la -méthode
enfeignée 4 la précédente Récréation, vous
fervant i cet effer de lindication portée en
la cplonne du premier mélange de la Table:
de trente-deux nombres , fi vous ne voulez.
méler les Cartes qu’une fons Obfervez aufli
que la Carte qui porte la lettre n, qui eft Ia
derniere de la queftion, doitétre d’une ligne
plus large , ou plus longue que les autres;
cette préparation vous donnera alors 'ordre
- ci-apres, qui eft celui dans lequel les Cartes
oulettres doivent étre arrangées avant le mé-

lange. }

G iv
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Ordre dans lequel les Cartes doivent étre dif=

- RECREATIONS

pafées avant que de méler. .

1eCarte.. ,P
'z'oooicqio!A

ao-oocqooon»

4..'.......E
§ecareasesR
[ AN
y DRSS

'8.".'.....6 .
| ERX TN 3

- PARRRRY §
Mevonceanek
" xz,l
Iecrocanc.A

14. ,!"OthovN -

I;.;.....-..Q
16 Carte 1argt N

17031'(3..--@
¢ JAP
1 T
20...400. K
2Ee-enirees N
22.0400¢s+T
LY PRRRRRRRES
PRI ¢
[ 1 SRR TR PN A
3. JUPR ¢
LY CRRE, 4
cX RS 3
- TR §
301t ern e, U

3"-5&.1&0’.'

p

33.‘. . \.'.-.’53
RECREHTION. |

Faites d’aboid obferver que les lettres
tranfcrites fur ces Cartes , ne forment aucun
fens ; mélez-les enfuite comume il a ¢té explia
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«qué ci-devant, & donnez 4 couper, ou cous
pez vous-méme le Jeu 4 Pendroit de laCarte
large ; donnez alors 1a premiere partie de ce
Jeu i la perfonne que vous voulez qm aie la
queftion, & fe reftant & celle qm doit avoir
la réponfe. *

Cette Récréation he différe de 1a précé-
dente, que par {a féparation qui fe fait par le
moyen de la Carte large; celles qui fuivent
- font plus extraordinaires.

Nota, On peut par le fecours de la Table
de trente-devux nombres ci-deffus confiruite ,
ou gvec tout autre , préparer telle guefiion &
réponfe que lon voudrq, pourvu quele Rom-
bre des lettres qui les compofent, foit égald
celw porté dars la Table dont on veut fe
Jervir ; on pent auffi mettre des mots ou des
chiffres, au lieu de lettres, comme on le verra
dans quelques~unes des Reécréations qui fui-
yent, oL o

.

% H frut recommander aus perfonnes de tie yas &éran-
gx Pordre dus loquel on leardonfac Jes Cartes,
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XXVIII‘ RECREATION

e
Pluﬁeurs lettres etant ecrttes ﬁzr des Cartes,

aprés un premzer mélange , faire, trouver
.- dans une partic de. ces. Cartes, une quef~

. tion,& dansle reﬁant aprés un.fecond mé-
langve ) la réponfe d.cette queftion.

PREPARATION.

Ox fuppofe que la qieftion foit une Fille
trés- fortifide ; & fa réponfé Luxembourg:,
l'une & I'autre- compofant trente-deux lettres.

~ Aprésles avoir écnltes fur trente-deux'Car-
tes blanches, tranfcrivez furun papier les dix
lettres du'tot Luxembourg, & adaptez—y les
riuméros¥ jufqu’a 10, ainfi qu il fuu: A

I UXEMSBO.UR G .

I 2 3 4-5 6 7 8 9 10

Servez-vous enfuite de ta Table de permu-
tation de dix nombres, conftruite ci-devapt,
page gos¢omme vous avez faita la vingt-fixie-
me Récréation *; ce qui vous donnera I'ordre
ci-apres.

* Comme on n'a befoin que de 'ordre dans lequel doi-
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Ordre dans lequel ces dix lettres jétrouverzt
" aprés le premier mélange. .

s*Carte.. @ 6-.;,......11
2.0 ¢...B Feoerees R
E IRRTEPIS C8ieeeL
4 0B Queion U
§erecetss0 . I0eii.. oG

Cette Table md:qnera Pordre dans lequel
trouver dans le Jeu aptes le premier mélange
fait de la totalité des trente-deux Cartes, afin
que par le fecond mélange que vous devez
faire de ces dix Cartes|, elles fe trouverit dif-
pofées de maniere & former le mot’ Brixem-
baurg *

Conflrmfcz en{'untc l’ordre des numéros

|-aprés , en vous fervant A cet eﬂ'ct de,
Ia premiere colonne de la Table de 37. nom-
bres , pages g4 & g5, comme vous :avez
falt aux précédentes Récréanons excepté

Ok - . P

vent fe trouver ces dix letires 'aprds le ‘prc}ﬁior?zﬁélinge;‘
il faut fe fervir de la colonne qui y a rapport.

¥ Pour bicn entendre I'effet de ces différens mélanges,
il faut lire artentivement ce qui en a été précédeminent
dit aux Pages 106 & 107,

.
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que vous devez {uppofer que les dix lettreg
du mot Luxembowg,font dans 'ordre poreé
ci-deflus.

. ...EXEMPLE = :

 DEMANDE. .

UNE VIILE TRZRES
I 2 3 4$678 9i0’i'1’iz

,.’

13141516171819202122.
FORTIFPF.I E ke ' N

REPONSE

M B X x 6 U B LTUG
‘23241516272.82‘9303132.

Cette préparation des. numéros i - deffus
mis au-deffous de chaque lettre, étant faire,
vous vous en fervirez pour conﬁruure la Ta‘
ble fuivante, en vous fervant de la colonne du
premier mélange de la Table de trente-deux.
nombres, ce qui vous donnera alors Tordre
dans fequet fes Cartes doivent éure d‘abnnt
dlfpbfécs 2 amﬁ qu’ll fms‘ JE :

Ku o
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" Qrdredes Cartes avant de méler,

xeCarte..F - 17Carte. . . x
2...00. .0 8 £ F 1
. CREREREE | EQ.veer.. R
PR 20..v00sn. 3
| R RS AZ....v.. . X
R - SR T 22........8
Feveonnns c 23 000een E
8........T Y v
- TR £ AR o
10.... P 26........ U
b 3 SO F 27 e R
I2..... N ¢ a8........u
 § TP L 29. 000 N
| F RN ..C 30 ceere
E§.0ceenns E L EERRERRE |
26 Carst longue & 32.000ees@

11 faut faire attention que la lettre E, plae
cée la feizieme en Pordre ci-deflus, étant Ia
derniere de la queftion, doit étre un pey
plus large que les autres, afin de pouvoir
couper ou faire couper & cet endroit aprés le

|



119 "RECREATIONS.

premier mélange & féparer par - -13 les dix
Cartes ou lettres, qui, au mélange fuivant,
dowent former le mot Luxembourg.

Aprés-la préparation ci-deflus, lorfqu'on
aura mélé une premiere fois, ( fuivant la mé-
thode prefcrite, ) les lettres portécs fur les
trente-deux Cartes, celles qui doivent for-
mer la queftion, fe trouveront dans leur or-
dre, & en coupant le Jeu, il reftera fous la
coupe-dix- Cartes-ou ,?ettres qui y feront ran-
gées dans 'ordre qu'elles doivent avoir pour
former la réponfe 4 cetre queftion, aprés
avoir été mélées une feconde fois.

RECREATION.

Votre Jeu de Cartes érant, ( eu égard aux
lettres qui y font tranfcrites ) difpofé comme
il eft indiqué -en Pordre ci-devant, page 109,
vous -ferez obferver qu'elles n'expriment au-
cuns mots; vous mélerez enfuite une pre-
miere fois ces trente-deux Cartes, fuivant la
m‘éthodé enii?ighée *5 .&_faiﬁl‘nt couper , Ou

re
L

* Ccttc tnéthodc el la mcme Pour toutes les Réc:éa- v
tiéns: - ’
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ooupant vous-méme ‘2 Pendroit d& 14:Carte
large,vous donnerez la portion de Cartes que:
vous aurez coupé'a une perfonne, qm y lira
_ diftinGement la. queftion, & l'autre: parti¢ A
une feconde, en lui difant de ne rien. déran~
ger. Cette perfonne 1’y pouvant lire. la ré-
ponfe, vous reprendrez ces dix Cartes, les
mélerez de nouveau, & alors elles feront dans
Yordre qu’eHes'd dowent avoir pour former la
réponfe & la quefhon _

PR

- ’XXIX‘ RECREATION

Plzfﬁeurs iettres éant écrites jitr des Cartes,
les méler & les diftribuer enfuité deuzx 2
deux , @ deux différentes pet]bnnés de fa- .

. gon que Vune d'elles ait en main une quef-

- tion, & l'autre la r!panﬁ' ‘

PRtPARATION'“’

'ON fuppofe qu ‘on: déﬁre fau-e n'éum e
main de dgux perfonnes cetre queftion Un
Roi que l'on chéri; & fa réponfe, Louis , dit
bien-aimé, en leur diftribuant alternanve-,
ment trente-deux Cartes deux 2 deux, &
aprés les avoir mélées une feule fois.

Cu
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- Ecrives au-deflous des trente-deus lettres
de certe demande & de fa réponfe, les nu«
méros ci-aprés indiqués , lefquels ont rap~
port 3 Iardre avec lequel les Cartes doivene
éqre diftribuées deux 4 deux, & ces deux per~
fonnes. *

UN ROQ I Qixalxo‘n
3132 2728 23 241920 X516 11

127 8 3 4
CHERI
L OV S PpEET 3 IEN
29 30 2§ 26 21 2.2.1718 13 149 IO

AIMﬁl
§ 612

Cette prcmlere opération faite , fervez-
vous de la colonne du premier mélangc de
1a Table de trepte-deux nombres , pages 94
& 95 pour difpofer enfuite ces trente-deyx
Carres dans l'ordre ci’,’aprés. } '

* Cetee diftribution change ici l'ordre des chiffres , mais -
influe en rien fur le refte de o Jérmon :

B

Ordre
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ORDRE DES CARTES

Avant de méler.

reCarte..p "x_‘7§3arte.'.jf'.vrv" -
2..... oI 8....... ‘A _‘{‘
Feernnnnn N 19 . uennn. '
4.0 .C’ 20L.. ... Q
R L Sar e v
6o ... o 22, 1 :
B I K Y S e >
8 E 24 1
Qeeuninn N 25..iinnn. R
I0........ T 26...... o
IXo o saom s U e e R t: 3
200000 B o 28l M
13..0... . H BT E 2
T4eiiiennn E 30 . ciann. o
I§..eeeess S 1 I U

16 .......D 32.000nnnn N

RECREATION.

Les Cartes ainfi difpofées , mélez-les une
fois fuivant la méthode indiquée , & les dif-
tribuez deux a deux aux perfonnes que vous

Tome II. H



g - RECREATIONS

avez choifies *; alors il fe trouvera que la
deuxieme aura en main la demande ci-deffus,
& la premiere , Ia réponfe. -

Nota. On peut compofer & préparer, fur
ce principe , telle queftion & réponfe qu’'on
défirera, pourvu que U'une & Uautre foit com-
pofée de feize lettres, & qu’on obferve exade-
ment ’ordre des numeéros placés fous chacune
delles,comme on U'a vii dansl'exemple ci-def-
Jus : on peut auffi , au lieu de lettres, écrire
Jur chaque Carte des mots entiers,, en compos
Jant alors la queftion de feize mots, & fa ré-
ponfe d’un égal nombre ; & Ji ce nombre fixé
génoit trap , on peut mettre un mot fur plu-

- freurs Cartes.

* Il ne faue pas.que ces deux perfonnes levent leurs
Cartes avant qu'on les ait toutes diftribuées, cela dérange-

zoit leur ordse, & mettroit dans le mde ‘manquer ce
‘ouro

= o
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-XXX. RECREATION.

NOMS DE VILLES.

ON fuppofe qu'on veuille faire trouver fix
noms de Villes différens , en mains de fix per-
fonnes aufquelles on veut diftribuer tregte-
deux Cartes : c’eft-a-dire; par exemple.

Au premier , ce nom. . . Rome.
Auzcso- e css 0ss0ene?t LOﬂdfCS.

Aussi.i.oiviiian.., Vienne, _
Aug’. ... eveedeves o Naples,

| Ausc........ eeeee..Madrid, ;
Aubeieennnnn.. ... . dix. ’

Sivous voulez , aprés avoir mélé une feule
fois, diftribuer les Cartes une & une, 4 cha-
que perfonne & commencer par la premiere
]ufqu’é la fixieme, & en rétrogradant de la
fixieme A la premicre , fans en donner deux
de fuite, & fuivre ainfi jufqu’a ce que vous les
ayez toutes diftribuées ; difpofez alors les
noms de ces Villes & leurs trente-deux nu-
méros , ainfi qu'il fuit.

Hij
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Premier en carte.. » o M E.
31 2 II I

32 30 22 20 12 10 2.

Troifieme.......v I £ N N K
29231913 9 3

Quatrieme. .....N A P L E &
' 28 241814 8 4

Cinquieme ...... M- A D R.I D
| 272517157 %
Sixieme . ... vee et A x x.
26 16 6

. Difpofez enfuite ces trente-deux Cattes,
€u égard aux numéros que vous avez mis an-
deflous de chaque lettre , & 4 la colonne du
premier mélange de la Table de trente-deux
nombres ci-deffus , pages 94 & 95; 3 ce qui
vous donnera Pordre cx—aprés. o
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)rdmdans lequel les Cartes dozvent étre dif-
pof’es avant gue de méler.

Carte...n:
2.c0000c..L
Fesessase. M
4o cecveen R
§sseceoscoR.

yEERRRTRRS 2
- SRS
Qe mev s JF
) {o FAPRPTIPERS o
IT.eiecneeE
SR , ¥

130-00-00'01

v x7Carte....r
v1-805 b..l..’.D

"v !.9. se o0 o-‘l

© 20000000t A
- 2Lev eenecens A
2200 00ses e A
zg_.........i;
24e. 00 cnae S
cX TR !
260 c000e0e N
e, BN s
28t B
2Qc0e 0o o N 3
301t

l4n L) .ooco-E‘
}s'.-‘o....oO'
16-00..-0:!0N'

RECREATION:.

Les trente-deux Cartes étant rangées dans
Pordre ci-deflus , mélez-les une fois felon Ia
méthode prefcrite,, & les diftribuez une & une;

" Hiij

. 3!-00.000'0&
"'\. 3_2. [RPSTSrIS 4
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a chacune de ces fix perfonnes, ainfi qu'il a été
expliqué, page 115; c’eft-2-dire allant de droi-
tea gauche, & revenant de gauche a droite ,*
fans en donner deux de fuite; alors chaque
perfonne fe trouvera avoir en main un des
noms de Villes tranfcrits ci-devant.

11 ne faut pas que ceux auxquels on diftri-
bue les Cartes, les levent avant qu’on leur
ait donné le tout, fans quoi cela dérangeroit
Pordre dans lequel doivent fe trouver les let-
tres pour former les noms ci-deffus.

* Les chiffres placés an-deflous des trente-deux lettres
qui forment les fix noms de Villes, page 116, indiquens
aufli 1a maniere de diftribuer les Cartes,
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XXXF. RECREATION.
NOMS DRBROMMES.

PREPARATION.

SOxent les eing noms d’'Hommes ci- N
que Pon défire faire trouver en main de cmg
perfonnes différentes. :

Leooreencnnns.. . Ciceron.
3erecccecens....Helene.
4.-cecoeviiens. JNeffor.

§ecevrerennsen..Porcia.

~ Si vous voulez diftribuer les Cartes une &
une, & de la méme maniere quonles donne
en jowant ; c’eft-3-dire , qu*aprés en avoir done
né une i chacun, vous recommenciez i don-
ner au premier, & ainfi de fuite; difpofez
alors les noms. ci-defllis & leurs numéros ,
ainfi quil fuit.

Hiv
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7"1"..A C'H I L L E .
3126 21 1611 6 1
. ,

’

s’

2... I CER O N.

3227221712 7 2

3--...H £ L E N E. 0
282318138 3

4.....N E § T 0 R
2924 1914 9 4

§......» 0O R C I A
3025 201310 §

Servez-vous de la premiere colonne de [a
Table de trente-deux nombres, pages 94 &
95 , pour difpofer les trente-deux Cartes
fur lefquelles font tranfcrites les lettres qui
compofent les mots ci-deffus, comme vous
avez fair aux précédentes Récréations , ce
qui produira, (fi vous ne voulez méler quune
feule £pis, ) Pordre qui fuit. -
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Ordre des Cartes avant que de méler.

z”Carte..E, . 17,.......3
PRI S i PRSPy ¢
TR S | 19,0 ... L
4........R 20........E
TN . S 2I...v....0
6........1 T 22 vee....C
7
8
9

PR "23..00....E
TRRRRI . I 24........R
RPN | 28........1
I0........ L. 26........H
fL...cv...8 27........N
I2........R 28........ E
| & U .0 20..c00-0n X
14........N 30........P
b { IS - 3I.cccese A
16........C 32.4........6
RECREATION.

Les trente-deux Cartes & lettres étant ran-
gées dans lordre ci-deflus, apres les avoir
mélées une fois, fuivant la méthode enfei-
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gnée, diftribuez-les une a unea cinq perfon-
nes, & chacun fe trouvera avoir en Cartes un
nom d’Homme, felon la préparation qui a été
faite ci-devant; obfervez que le premier & le
fecond en carte fe trouvent avoir chacun en
main une Carte de plus que les trois au-
tres. ’

—

XXXII*’. RECREATION.

ALPHABET MERVEILLEUX

Toutes les vingt-quatre lettres de I’ Alphabet
étant écrites fur des Cartes, défigner,
aprés les avoir bien mélées, d quel nom-
bre doivent fe trouver chacune des lettres
qui forment la réponfe @ une queftion fe-
crétement & librement choifie.

PREPARATION.

IL faut d’abord fe procurer un mot dans lfe-
quel il n’y ait pas deux lettres femblables, &,
qui feul, puiffe fervir de réponfe & diverfes
queftions , qu'il faut tranfcrire toutes {ur des
Cartes.
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EXEMPLE
Qu'eft-ce qui n’2 qu’un temps?. LA RosE.

Queleft Pembléme de nos plai-
firs?.oooiiiiiiiiiiiiiiiin, La RosE.

Comment eft-ceque je m'appelle? La Rosk.

Quelle eft1a fleur la plus agréa-
ble?........... Ceeeeieeeas LA RosE. .

Qu’eft-ce qui reffemble au Sein
de Vénus?.........ooiiiiln LA Rose.

Quelle eft Ia -conﬁeﬂa‘tion la
plus prés du fagitraire..........La RosE.

Ayez en outre vingt-quatre Cartes blan-
ches, fur chacune defquelles vous écrirez une
des lettres de Alphabet.

Détermirez 4 quel nombre vous voulez
que fe trouvent ( aprés avoir mélé une fois
les Cartes ) les fix lettres qui compofent le
mot la Rofe, que I'on fuppofe ici la 3°. 75
11° 13° 19° & 23°. & placez enfuite fous ces
vingt-quatre lettres, les nombres depuis 1
jufqu’a 24 , fans obferver aucun ordre, fi ce

weft aux fix lettres du mot ci-deffus , com-
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me vous le voyez indiqué ci-aprés. *
Y. B. L. I. K. Z *A, C. H.
I 2 3 45 6 7 8 9
N. *R. p. M. X. *o. & U.
10 1r 12 13 14 13 16 17
P. *sS. F. Q. T. *r. 6.
18 19 20 21 22 23 24

Les nombres 1 A 24 ayant éi€ ainfi placés: -
fous chacune des lettres de cet Alphabet ,
fervez-vous de la colonne du premier mé-
lange de la Table de vingt-quatre nombres ,,

page 91 , & formez 'ordre fuivant.
Ordre des Cartes ayvant de méler..

1'c. Carte*R

13.‘.......'1{

- S .D 1§, 0eee L
3eecees. .H I§ce. 0.
4........N 16.c .o F
8 ceeee M ITiee e Q
6........x 18.......%L
Jeeeeesst0 1g..-.ee. .k
“8......%A 20........T
SN 21.......%E
10........& 22.....4..6
: 5 SRR U 2300.eee. .Y
I2,..... ..P 240 e B

* Ces fix lettres font marquées d'une éroile , & au-de(~

fous font lcs nombres qu'on a déterminé. .
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* On donnera 4 une perfonne les différen-
tes demandes‘aufquelles le feul mot la rofe
xépond, en hii difant d’en choifir une a fon
gré, ce qui érant fait, on reprendra le refte
-des queftions, & étalant le Jeu fur la table,
-on lui fera voir qu’il contient les vingt-quatre

.lettres de I’ Alphabet. * On mélera ure feule
fois fuivant Ta méthode enfeignée ; aprés.quoi
pofant le Jeu fur la table, on comptera les
Cartes I'une aprés l’aut;'e, & on retournera
les 32 7% 110 14e. 19% & 23°. qui fe trouve-
gont étre les fix leteres qui: compofent le mot
da rofe. »

AUTRE RECREATION

- Cette Récréauon peut s apphquer 4 1aSi-
. renne dont il a.été parlé au premier Volume,
il fuffit pour cela que la perfonne qui eft ca-
"chée, aie Ia note des numéros auxquels doi-
vent fe trouver les fix lettres qui compofent
le mot ci-deffus, ?Sziqu elle fafle fucceflive-
‘ment indiquer fur le Cadran des nombres,
par cette Sirenne, ceux auxquels ils doivent

R faut avoir  attention de ne pasen déranocr lcrdxc
en les éralane fur la Table.
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fe trouver dans le Jeu qui a été mélé, enfe ®
fervant a cet effet de la colonne des nom~
bres, portée fur le Tableau, qui eft placé der-
riere lacloifen; voyez la Planche 17 du pre-
mier Volume.

m
XXXIII®*. RECREATION.

Toutes les Cartes d’un Jeu de Piquet étant
confondues enfemble , aprés les avoir mé-
lées, en féparer par la coupe toutes les
couleurs.

PREPARATION.

L’Ordre dans lequel les Cartes doivent étre
difpofées pour produire par leur mélange cette
Récréation, eft établi fur le méme principe -
que celui qui a été expliqué 4 la vingt-huitie-
me Récréation, excepté qu’il fe prépare a
une , deux, & trois reprifes* ; ce qui produit
l’ordre c1—aprés.

* On n'a pas cru qu'il fiit néceflaire d’entrer ici dans
ce dérail, que l'on concevra facilement par celui de Ia
vingt-neuvieme Récréation , & on s'cft contenté de don-
act lordre dans lequel doivent éure difpofées les Cartes
avant que de méler, ce qui fuffic pour faire cette Récréa=
tion,
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129

ORDRE DES CARTES
' Avant de méler.

2%, As de Treffe.
.Valet de Treffe.
. .Huit de Careau.

. .Sept de Careau,
arte large.

. .Dix de Treffe.
. .Huit de Pique.

. .Sept de Pique.
artelarge.

. .Dix de Careau,
. .Neuf de Careau.

> ow e

v g AW

10. .Dame de Careau.
.Valet Yle Careau.
x2..Damede Treffe. "

Iz.

13. . Huit de Ceeur.
14..Sept de Ceeur.

17. .Roi de Treffe.
18. . Dix de Ceeur.
19..Neuf de Cceur.
20..Sept de Treffe.

21..As de Careau,
22, . Valet de Pique.
23..Dame de Ceeur.

24..Valet de Ceeur.

25..As de Pique.
26. .Roi de Careau.
27..Neuf de Treffe.
28. .AsdeCeeur.
29..Roi de Cceur.
30. .Huit de Treffe,

arte large.
x5. . Dix de Pique. 31..Roi de Pique.
16. .Neuf de Pique. .  32..Dame de Pique,
RECREATION.

Aprts avoir préparé & diféofé d’avance le
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Jeude quuet dans l'ordre ci-deffus , on mé-
lera une’ premiere fois Ie Jeu, & coupanté la
premiere’ Carte large , qui’ fera le Sept de
Ceeur, on étalera fur la table les huit Cartes
qui auront été coupées, & qui feront les huit
Cceurs; on méleraune feconde fois les” Car-
tes, on ¢oupera a la feconde Carte large, qui
-eft le Sept de Pique, & on étalera fur la table
Ies huit Piques ; on mélera enfin une troifieme
fois, & on donnera a couper a une,perfonn_e,
laquelle coupant naturellement a endrojt ol
fe trouve le Sept de Careau *, partagera alors
le Jeu en deux patties, dont Pune fera les
hmt Careaux & l’autre les hul.t Treﬂ'es. ,

PSS SR I TN

~ *11 faqt remarqueravec atrentioni i I'on a coupéau Scpt
de Careau, qui eft la Carte large, afinqu'en cas quonn’y
ait pas coupé , on meTc faire couyct ou couper foi- mcmc
unc (ccoxidc f61$. '

. .. . . L
e e .

. kN w e i
- .. - - . 1

XXXIV¢. REC.
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. — S
XXX1Ve ~7‘R'EC'REATION

Toutes les Cartes d’un Jeu de quuet ayant

T €té mélées, partager le Jeu en deux par-
ties inégales, & nommer le nombre des
 points qui font contenus dans chacune
des deux dw;/' ons quz en ﬂuront éé
faztes

PREPARATION.

A Yant d'abord fuppofé que les Rois , Da-
mes & Valets valent 10, PAs 1, les autres Car-
tes felon leurs points; & ayant déterminé de
féparer le Jeu en deux parts aprés Pavoir mé-
14, de fagon qu’on foit certain du nombre des
points contenus dans la premiere part ,qu'on
fuppofe ici étre.de 66. Difpofez (én vous
fervant dela Table.de trente-deux nombres,
pages 94 & 95 ) Pordre des Cartes ainfi qu'il
fuit, & faites attention que la derniere Carte
dela premiere féparation foitune Carte large.

TomeIl. - =~ . 1
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ORDRE DES CARTES
-+ MAvant que de méler.

x.Sept de Ceeur.  17..Neuf de Careau.
..Neufde Treffe. 18..As de Pique.
..Huit de Ceur. 9. .Dix de Treffe.
.Huit de Pique.  20..Valet de Careau.
.Valet de Pique. 21 ..Huit de Careau.
.Dix de Pique.  22..Roi de Carcau.
.Dame de Treffe. 23..Sept de Pique.
..AsdeTreffe. © 24..Sept de Careau.

..Asde Ceeur. 25 ..Dame de Careau.
Carte large. ‘

10. .NeufdeCeeur.  26..Valet de Ceeur,
11..Dame de Pique. 27..Roi deTreffe. -
5a..Valerde Treffe. 28. .Neuf de Rigue.
13..Dix de Careaw.  29..Roi de Pique.
14..Dix de Ceeur. = 30..Asde Careay.
15..Roide Ceeur. - 31..Sept de Treffe.
16. .Damede Ceeur.  32..Huit de Treffe.
Les Cartes ayant été ainfi préparées & dif-
pofées, on les mélera bien exa&ement , fui-
vant la méthode qui a été précédemment en-

f ignée, ce qui les difpofera de nouveau dans
Pordre c1-apres .

WO 01 O\ b W P
. é . o
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Cartes,
1 Neuf de Pique. 9
2 Roi de Pique. .10
3 SeptdePique.. 7-
4 Septde Careau. / 7
5 Asde Pique... 1
6Dix deTreffe. . 10
7Dix de Careau. 10
8 Dix de Ceeur. . 10

9AsdeTreffe... 1

10Asde Ceeur. .. 1
Carte large.

11 Huit de Ceeur. . 8
12 Huit de Pique. . 8
13Septde Ceeur.. 7
‘14 Neuf de Treffe. ¢
15 Valet de Pique. 10
16Dix de Pique. .10

N 52

i‘lomb. Cartes,

131

Ci contre 52

‘17Damede Treffe.10

18 Neuf de Ceeur.. ¢
19 Dame de Pique. 10
20Valet de Treffe. 10
21Rai deCeeur...10
22 Dame de Ceeur. 10
23 Neuf de Careau, g
24 Valet de Carean. 10
25 Huit de Careau. 8
26 RoideCareau. .10

-27Dame de Careauro

28Valet de Ceeur. 16
a9 Roi de Treffe. .10

'3oAs‘ de Careau.. 3

31 SeptdeTreffe.. 7
32 Huitde Treffe.. 8
Torar...... 194

EFFET.

Lorfqu’on aura ainfi mélé les Cartes, fion

Ijj

Nomb, -
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coupe le J eu a endroit de la Carte large, les
points des dix Cartes que I'on enlevera alors
de deﬂhs Ie Feu feront an nombre de 86.

REC.REATION

< :Onméle ( comme il aété dit cn-deﬂbs) le
J eu.de Cartes , & apres Pavoir pof€ fur la ta-
ble, on coupe. a I'endroit de ta Carte large ,
en annongant. qu’ll doit fe trouver 66 points
dans la partie que 'on a coupé. On peut nom-
‘mer également le nombre des points de celles
qui font reftées fous la-coupe.

" Nota. Cette Recreatzon paroitra affey ex-
traordinaire, fi on s’eft fait une habitude de
. mélerles Cartespar ordre, & de maniere qu’il
paroiffe gu'on les méle naturellement comme
il_eft d'ufage en jouant aux. C’an’es, mais
fapplzcatzon qu ‘on peut faire de cette Ré-
Chéation d celle Jui fuit, rendra cette der-
hiere:beducoup plus étonnante qu’elle n’a été
AYqu’d préfent.dans; les mains‘de ceux qui
Bont fait voir publiquement.

A

o3,
. 8%F
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XXXV, RECREATION.
COUP: PE PiQUET INCOMPREHBNSIBIIE. -

SI l'on veut faire ce coup de Piquet avec les
mémes Cartes dont on s’eft fervi a la précé-
dente Récréation, il me faut pas les déranger
de leur ordre en. comptant les points des dix
premieres Cartes; on relevera donc.les Car-
tes avec cette précaution,, & on les mélera.
une feconde fois fuivant la.mémeméthode ;
aprés quoi_on donnera a couper ,; . faifant,
attention, fi celui contre lequel on ]oue 5
coupe i Pendroit de.la Carte large, * qul.t
doit alors fe: trouver fous le Jeu..

Deés que Pon fe fera affuré parle ta& que.
ta Carte large eft au-deflous du-Jeu, il en ré-;
fultera que les Cartes de ce.Jeu de Piquer fe~
ront exaGement rangées dans ordre qu "elles
doivent étre pour gagner celui contre lequel
on joue,.en lui laiffant (aprés méme qu'il a*
coupé ) le choix de la couleur dans laquelle
of lui propofera de le faire repique. =~

* Si on ne ceupoit pas d'abord’ 4 Tendroit dé fa Carte-
lmge qui eft PAs de Cosur, il faudroit faire couper usg:
Seconde ou troifieme fois ,. fous quelque prétextc. : "

1iij,
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-

II.
12,

13.

34.
1.
' 36.

RECREATIONS

Ordre dans lequel fe trouveront difpofées les
Cartes aprés ayoir été mélées , & que I'on
aura coupe.

. .Huit de Ceeur. -

. .Huitde Pique.

. Valet de Pique.
.Dix de Pique.
.Dame de Treffe.
.Valet de Treffe.

. .Roi de Ceeur.

. .Dame de Cceur.
.Huit de Careau.
. .Roi de Careau,
.Dame de Careau.
. As de Careau.
-Sept de Treffe.
.Huit de Treffe.
.Valet de Cceur.
.Roi de Treffe.

17. .Neuf de Careau.
18. .Valet de Careau.

19.
20.

- Neuf de Cceur.
.Dame de Pique.

21..Sept de Ceeur.
22,.Neuf de Treffe.

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

.32,

.Dix de Ceeur.
.As de Treffe.
.Sept de Pique.
.Sept de Careau.
.Neuf de Pique.
.Roi de Pique.
.As de Pique.
.Dix de Treffe.
.Dix de Careau,

As deCceur.
Carte large.

Les Cartes du Jeu de Piquet fe trouvant
ainfi difpofées, on demandera 4 I’Adverfaire
dans quells couleur il veut qu’on le faffe re-
pique.

§’il demande qu’on pulﬁé le faire repique
en Treffe ou en Careau, il faudra alors don-
ner les Cartes par trois, ce qui produira les
Jeux ci-apreés.
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JEU
Du e, encarte.
Roi de Ceeur.
Dame de Ceeur. -
ValetdeCeeur.
Neuf de Ceeur..
Huit de Cceur.
Sept de Ceeur.

Damede Pique.
Valet de Pique.
Huit de Pique.

Huit de Careau.

Huit de Treffe.
Sept de Treffe.

Rentrée du premier.
Sept de Pique.
Sept de Careau.
Neuf de Pique.
RoidePique.

As de Pique.

JEU

Du fecond en carte.

As de Treffe. -

* Rol de Treffe.

Damé de Trefte.
Valet deTieffe.
Neufde.Tr.eﬁ'@‘ L

Roi de Careau.
Dame de Caréan.
Valet de Careau,

" Neuf de Careati.

Dix de Pigue.
Dix de Ceeur.

Rentrée dui Second,
Dix de Freffe.
Dix de Careati.
As deCceur..

Si le premier en Carte,, qui eff celui contre

I
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lequel an joue, a demandé d’étre repique en
Treffe, & qu’il prenne ces cinq Cartes de ren-
trée, il faudra alors écarter laDame, le Valet
& le Neyf de Careau , & I’on aura par les trois
Cartes de rentrée, une Sixieme ma)eure en
Treﬂ'e & Quatorze deDix. .

‘§’il en laiffoit, on écarteroxt tous les Car-
reayx. .

S'il a demandé détre repique en Careau
on écartera la Dame, le Valet & le Neuf de
Treffe, ou tous les Treffes s’il en laiffoit deux;
ce qui produira le méme coup, dans I'une ou
l‘autre de ces deux couleurs.

‘Nota. Si ’Adverfazre écartoit ces cing
Caurs , on mangqueroit ce coup , attendu
qu’il “auroit alors une Septieme en Pique :
il en feroit de méme s'il ne prenoit qu'une
Carte, & qu'il en'laiffit quatre.*

Si celui contre lequel on joue demande
qu'on le puiffe faire repique, en Ceeur ou en
Pique, on donnera alors les Cartes par deux
ce qm produlra les Jeux fmvans.

e

- -

% Ce n'eft pas le Jeu de I'Adverfaire de jouer de cette
maniere, on ne rifque de manquer cc coup qu’avec ceux
qui connon(l'cnt de quellc maniere fe fait cetre Récréa-

,,,,,

tion.” 7'
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JEU
Du 1, en carte.

Roi de Careau.

Valet de Careau.
Neuf de Careau.

Huit de Careau.

Dame de Treffe.

Valet de Treffe.
Neuf de Treffe.
Huit de Treffe.
Sept de Treffe.

Huit de Ceeur.
Sept de Ceeur.

Huit de Pique.

Rentrée.

Sept de Pique.
Sept'de Careau.
Neuf de Pique.
Roi de Pique.
As de Pique.

JEU

Du fecond en carte.

As de Treffe.

" Roi de Treffe.

As de Careau.
Dame de Careau,

Dame de Pique.
Valet de Pique.
Dix de Pique. .

Roi de Ceeur.
Dame de Ceeur.
Valet de Ceeur. -
Dix de Ceeur.
Neuf de Ceeur.

Rentree.

Dix de Treffe.
Dix de Careau,
As de Ceeur.

Si l’Adverfaxre a demandé d’étre repique
~ en Caeur, on gardera la Quinte au Roi en
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Ceeur, & le Dix de Pique, & on écartera du
refte ce que I'on voudra; alors, quand méme
il en laifferoit deux, on aura une Sixieme
majeure en Ceeur , & Quatorze de Dix , avec
lefquels on fera le repique.

Si au contraire il a demandé d’étre repique
en Pique, aprés avoir donné les Cartes , il
faudra faire paffer fubtilement les trois Car-
tes.qui font fous le Jeu; ( c’eft-a-dire, le Dix
de Treffe, celui de Careau, & I’As de Cceur)
& les mettre au-deffus du talon , afin d’avoir
dans fa rentrée le Neuf, Roi & As de Pique,
enforte que, gardant la Quinte en Cceur, &
étant méme obligé d’écarter quatre Cartes ,
fi PAdverfaire en laiffoit une de ce genre,
on aiten outre une Sixieme au Roi, en Pique,
avec laquelle on fera le repique.

Nota. Si l’Aveerzire ne prenoit que trois
Cartes, on mangqueroit ercore le repique.

OBSERVATIONS.

Ce coup de Piquet a attiré beaucoup d’ap-
plaudiffemens a ceux qui ont eu lintelligence
~ dele faire valoir en public , de fagon 2 exci-
ter la furprife : les trois dernieres Cartes
qml faut faire paffer au-deflus du talon, &

qui fuppléent 2 hmpofﬁbthté dele préparer
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en entier par P'arrangement & la combinai-
. fon des Jeux, ont arrété ceux qui fe font ef-
forcés d’y venir par ce feul moyen, & ils
Pont dés-lors cru encore plus merveilleux
qu’il n’eft en effet. On trouvera dans ce Vo-
Jume plufieurs autres coups de Piquet de ce
genre, ainfi qu'une Table pour fervir a trouver
facilement la combinaifon de ceux qu’on vou-
droit foi-méme imaginer.

XXXVI. RECREATION.

LES CARTES CHANGEANTES.

ON fuppofe qu’ayant trente-deux Cartes
différemment colorées, fur lefquelles foient
peints divers objets, & tranfcrits différens
mots , on veuille les diftribuer deux a deux,
A quatre perfonnes , & 4 trois différentes re-
prifes en mélant méme ¥ chaque fois; de fa-
gon, quaprés la premiere diftribution, cha-
cune d’elles ait en main des Cartes d’'une mé-
me couleur; aprés la feconde , des objets fem-
blables; & apreés la troifieme , des mots qui
préfentent un fens.
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PRE'PARA TION. A,
Difpofez ainfi les Cartes, eu égard 2ce
_ quelles repréfentent.
Orore  Couleurs. Objets. Mots.
des

Cartes.

SRR Jaune..... Oifeau..... Je vois.

2..0... Jaune..... Oifeau..... Envous.

TR Verd...... Fleurs ..... charmante

R Verd.. .. .. Fleurs ... ..Fleurs.

T Blanc. . ...Oifeau..... Entendre.

6...... Blanc.....Orange..... Beauté.

Tevernn Rouge . ...Papillon. .. .Ma.

8...... Rouge.... Fleurs..... Ramage.

- Rouge . ... Fleurs..... Qua. '
Io..... tRouge . .Papillon. ...Bergere.
tr......Verd......Papillon.. . .Inconftanc
12......Verd..... .Papillon.. .Votre.
I3.0ennn Blanc.... .Fleurs......De.

s FI Blanc..... Fleurs. .... L’Amant.
1§ enns Jaure... .. Orange.. ... L’Image. -
16...... Jaune. .... Fleurs..". . .Doux.
17,0000, Blanc..... Orange..... Ornez.
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©ORrpRE ‘Coul;w;.\‘.v Objets. Mots.
. Cutes |
8., Jaune..... Papillon.. . . .Ma.
19....n. Jaune. .. . .Papillon.. .. .Philis.
20...... Blanc ..... ..Qifeau. . . . . .Oifeaux.
% SU Rouge .. ..Orange. . . ..Chantez.
7 AR Rouge . ...Orange. ... .Petits.
23 e Verd. .....Orange..... Douceur,
2nnn. Verd. .....Orange.... Le.
2§...nnn Verd. .. .. .Oifeau. ... ..De.
26...... Verd ...... Oifeau... .. . Me.
27000y ..Jaune , Fleurs.....: Ainfi.
28..... .Rouge..... Oifeau. . .. .Légéreté.
29......Rouge. .. ..Oifeau.. . .. .Sein.
30..... .Iaune ...... Orange\ . .Préfente.‘
3I. . .Blanc...... Papillon.. . ..Votre.
32; ...... Blanc...- . .Papillon.,. . .Jaime.

Ayant figuré chacune de ces trente—deux
Cartes comme il eft défigné dans la Table
ci-deflus , renfermez-les dans un étui, en les
~ y confervant dans le méme ordre, pour faire

" 1a Récréation qui fuit.
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RECREATION.

On fera voir toutes ces trente-deux Cartes
fans les déranger en aucune fagon, & en ob-
fervant que les couleurs, les objets, & les
mots qui y font repréfentés, fe trouvent tous
péle-méle; on mélera une premiere fois ces
Cartes conformément a la méthode qui a été
précédemment enfeignée, & on les diftri-
buera deux A deux, & quatre différentes per-
~ fonnes , en ne leur laiffant pas lever leurs

Cartes que le tout nait été diftribué, & leur
“recommandant de ne pas les méler; & alors
les huit Cartes données a la premiere per-
fonne, fe trouveront toutes d’une méme cou-
leur, ainfi que celles de la feconde,. troifie-
me & quatrieme perfonne : on reprendra ces
Cartes , en mettant les huit Cartes de la fe-
conde perfonne fous celles de la premiere;
celles de 1a troifieme, fous celles de la fecon-
- de; & celles de la quatrieme , fous celles de
la troifieme ; aprés quoi, on les mélera une
feconde fois, & apres les avoir diftribués de
la méme fagon , ilfe troavera que la premiere
perfonne aura en main tous les Oifeaux peints
fur ces huit Carres ; 1a feconde , tous les Pa-
pillons; la troifieme , toures les Oranges; &
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Ta quatrieme, les Fleurs : on reprendra une
troifieme fois ces Cartes, en obfervant les
‘mémes précautions , & les mélant de nou-
veau, on les diftribuera de méme; & alots la
premlcre perfonne qui a eu précédemment en
main les Oifeaux, aura cette fois les mots qui
‘compofent ce dlfcours.

Chante; - peuts- Ozfeaux-j aime - entendre,
votre-doux-ramage.

La feconde qui aeu le coup précédent les
Papillons , aura en main,

De-I'Amant - znconﬁant-votre—lege’rete-me-
prq/imte-l’Image.

La troifieme qm a eu les Oranges, aura
ces mots;

Azrf/i qu'a- ma Plulzs, je vois-en vous—
beauté douceur.

La troifieme qui avoit les Fleurs aura ces
autres mots ;

Clzarmantes-Fleurs ome{—le-Sem-de-ma-
Bergere.

Nota. On n'a pas cru devoir entrer ici
dans toutle detazl qu'exige, fuivant les Ta-
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bles de permutations, Uordre des Cartes de
cette Reécréation ; il eft d’'ailleurs le méme
qu’'a toutes celles quz precedent Cependant ,
pour faciliter ceux qui voudront par eux-
mémes zmagtner des Récréations de ce genre,
on donnera ci-apres (-Récréation 38%.) une
maniere plus fimple d’établir ce premier or-
dre; & il fera applicable, non-feulement @
toutes ces Récréations, mais auffi a tous les
mélanges qu’on jugera d propos d’'employer.

......

" XXXVIE, REC.
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T
XXXVIIF. RECREATION.

 Un Jeu de Piquet de trente - deux Cartes
ayant été mélé & pofé fur la rable, défizner
a quel nombre fe trouve une Carte quune
perfonne a nommé,

PREPAkATibN
Avant de méler les Cartes dlfpofez-les
ainfi qu'il fuit. o }
Ordre des Cartes avant de ‘méler.

1°Dix de Pique. .
2 Neuf de Pique, - -
3 Dame de Pique.-
" 4 Valet de Pique, -
§ Huit dePique. ¢
6 Sept de Pique.- -
7 As de Ceeur.
8 As dePique. v
9 Roide Pique. - - . = -
10 Roide Ceeur.

11 Dame de Ceeur. :
Tome II. : K

L
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Ordre des Cartes avant de méler.

a2 Valet de Ceeur.
13 Huit de Careau.
14 Sept de Careau.

- 13 Dix de Ceeur.
16 Neuf de Ceeur.
27 Huit de Ceeur.
18 Dix de Careau.
19 Neuf de Careau.
20 Sept de Ceeur.
a1 As de Trefle.
22 Roi de Trefle.
23 Dame de Careau.
24 Valet de Careau.
2§ Dame de Trefle.
26 Valet de Trefle.
27 Dix de Trefle.

' 28 Asde Carean.
29 Roi de Careau. 0
3o Neuf de Trefle. = .7 .
31 Huit de Trefle.

32 Sept de-Trefle.
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EFFET.

147

Le Jeu étant préparé & difpofé dans Por~
- dre indiqué par la Table ci-devant, fi onle
méle une premiere, & enfuite une feconde
fois, on aura les deux changemens d’ordre
ci-apres.
\ ORDRE ORDRE
Nomb. Aprésie 1 mélange.  Aprésle fecond.

1 AsdeCareau.  Valet de Trefle.
2 RoideCareau. Dix de Trefle.
3 DamedeCareau. Huit de Cceur,

-z

e o I T

4 Valet de Careau.

§ Dix de Careau.
6 Neufde Careau.
7 Huit de Careau.
. 8Sept de Careau..

9 AsdePique.
- 10 Roide Pique.

11 Dame de Pique.

12 Valet de Pique.

13 Dix de Pique.

- 14 Neuf de Pique.
33 Huit de Pique.

Septde Ceeur,
Roi de Ceeur.
DamedeCceur.
Dix de Pique.

" Neufde Pique.

.Sept de Careau.
AsdePique.
Dame de Careau.
Valet de Careau.
As de Careau.
Roi de Careau.
Dix de Careau.
K i

.y
L&t

™
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ORDRE ORDRE
Nomb. Aprésles mélange.  Aprésle fecond. ,
16 SeptdePique.  Neufde Careau.
17 As de Ceceur. Huit de Careau.
" 18RoideCeeur.  Roi de Pique.
19 Dame de Ceeur. Dame de Pique.
20 Valet de Ceeur. Valet de Pique.
21 Dix deCeeur.  Huit de Pique.
22 Neufde Ceeur.  Sept de Pique.
23 Huit deCeeur.  As de Ceeur.
24 Sept de Cceur.  Valet de Ceeur.
25 AsdeTrefle.  Dix de Ceeur.
26Roide Trefle. NeufdeCeeur.

27Dame deTrefle. Asde Trefle.
28 ValetdeTrefle. RoideTrefle.
© . 29DixdeTrefle. Damede Trefle.
30 NeufdeTrefle. Neuf de Trefle.
" g1 Huit de Trefle. Huit de Trefle.
~32SeptdeTrefle. Sept de Trefle.

. RECREATION: .
Mélez une premiere fois les Cartes, & po-

fant le Jeu fur Ia table, propofeza une per-
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fonne de penfer & nommer une Carte quel-
" conque de ce Jeu de Piquet ; & vous reflou-
venant de 'ordre dans lequel chaque couleur
fe trouve placée aprés ce premier mélange,
nommez-lui & quel nombre eff fa Carte ; par
exemple , fi la perfonne a nommé le Dix de
Pique, vous lui annoncerez qu'elle eft la trei-
fieme dans le Jeu ; & alors comptant les Car-
tes fans. les déranger ni les retourner, vous

lui ferez voir quelle eft effeGivement A ce
nombre.

Nota. La colonne du fecond mélange fert
pour la trente-cinquieme Récréation du pre-
-mier volume de cet Ouvrage ; la perfonne ca-
chée-derriere la cloifon, doit avoir une eopie
de Uordre dans lequel [e trouvent les Cartes
aprésle deuxieme mélange que l'on en fait :
on met la Pendule fonnante fur la table ainft
gu'il eft indiqué @ cette Récréation ; & lorf~
qu'on a choifi & nommé la Carte, la perfonne
cachée, connoiffant par cet ordre le nombre
auquel elle doit e trouver placée, le f'ut in~
diquer par cette Pendule..

K iij
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XXXVIII*. RECREATION.
T COUP MANQUE

Les vingt-quatre lettres de I Alphabet étant
tranfcrites fur des Cartes, les méler, en
.annongant qu’elles vont fe trouver par or-
"dre alphabétique ; & ayant manqué cette
- Récréation , reméler de nouveau ces mé-
mes Cartes, & les faire paroftre dans U'or-
dre propofé. *

PREPARATION.

lepofez d’abord les vmgt—quatre lettrcs
dc I’Alphabet dans P'ordre qui fuit,

ORDRE .
des Cartes. Lettres.

!;-o.ooo.oooooo-oooook

2-......oo-~.....-..c3

30000‘000.. oo;oooccan

* Ce coup cft préparé pour fe trouver au fecond mé-
lange , & on ne fait que fuppofer qu'on I'a manqué pour
le faire paroitre plus extraordinaire.
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ORDRE

des Cartes. Lettres.

B T N o1
§everenientreararens B
[ S
IR R
R T PR PR PP
 {c T A ¢ §
EEcoevivocancocsasceesX
R P &
& TS -
AP«
1 S .
1 TN RN
17....7...,-...........;.z
2. P
1+ TP TR RS
BFecccsavesosecncvens A
b 5 A S .
1 S e 4

24..“‘.0"000-. i’f‘..'.'.’n
Kiv

3%
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RECREATION.

Le Jeu de Cartes (c’eft-a-dire les vinge-
quatre lettres qui y font tranfcrites ) étane
difpofées fuivant Pordre ci-deflus, étalez le Jeu
fur la table & faites voir que les lettres font
péle méle; battez les Cartes & étalez-les de
nouveau fur la table, en annongant qu’elles
font alors toutes rangées par ordre alpha-
bétique ; paroiffez furpris d’avoir, manqué
ce goup ; relevez les Cartes , & apres les
avoir mélées une feconde fois , étalez-les de
nouveau fur la table, & alors elles fe trouve-
ront toutes rangées, fmvanx ordre que vous'
ayez propofé. "
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XXXiX.. RECREATION.
Singuliere maniere d’écrire en chiffres.*

IL faut premiérement avoir un Jeu de Car-
tes, & e difpofer dans un ordre quelcorque,
dont on foit convenu avec celui auquel on
écrit. Secondement , on doit auffi dé:erminer
avec lui 'ordre de mélange qui doit fe faire
de ces Cartes. v

Ces deux objets ayant été réglés; celui qui
aura quelque chofe & mander a Pautre, écrira
a Pordinaire fa lettre fur un papier, & difpo-
fant enfuite le Jeu de Cartes dans 'ordre qui
a été convenu, il les mélera, & écrira fur
chacune d’elles (3 commencer par la pre-
miere qui fe fouvera alors deflus le Jeu) fuc-
ceflivement toutes les lettres qui compofent
ce qu’il a écrit fur ce papier ; & lorfqu’il aura
placé une lettre fur chacune de ces Cartes , il
les mélera de nouveau , toujours dans le
méme ordre & fans y rien déranger; apres

!

* On entend ici bar écrire en chiffres, tcute rraniere
eachée de s'écrire fecrétenert & mutuellement, foit
qu'on y emploic des chiffies , ou tous aurres fignes.
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quoi il continuera de placer de méme toutes
les lettres qui fuivent, réitérant cette méme
opération, jufqu'a ce qu'il ait tranfcrit tou-
tes celles qui compofent ce qu'il a defleinde
mander. Il doit auffi avoir attentiona met-
tre un point apres chacune des lettres qui
terminent un mot, afin de pouvoir indiquer
par-la, A celui auquel il écrit, la féparation:
de tous les mots qui compofent fa Lettre.

EXEMPLE

On fuppofe qu'on foit convenu de fe fer-
vir d’un Jeu de Piquet de trente-deux Cartes,,
difpofé dans Pordre qui fuit, & de méler ce
Jeu, en mettant alternativement trois Cartes
au-deffous des trois premieres , & trois aue
deflous.

On fuppofe auffi que le dlﬁ:ours fmvant
eft celui dont eft compofée la Lettre que I'o
veut écrire en chiffres.

Je connois trop, Monfieur, Uintérét que
vous prene; d tout ce qui peut augmenter ma
felicité , pour retarder plus long-temps d vous
. confier le deffein que j’ai formé de m’unir par

les liens les plus facrés ,.d la Famille
de, &c. :
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Ordredes Cartes con-  Lettres du Difcours ci-def-
venu entre ceux fus dans l'ordre qu'elles
qui s'écrivent, doivent fe trouver f{ug

chacune des Cartes.

Meélange, 1. 2.3. 4.%. 6.
Asde Pique... n r t i 1 ¢
Dixde Careau. s e an. u r
HuitdeCeur.. i n r ¢ s, ¢
Roide Pique.. p.p a.n n ¢
Neuf de Trefle. me f f s. s
SeptdeCareau. ou e i 1 a.
Neufde Carecau e t. s.t ¢t 1
AsdeTrefle... ualee a
Valetde Ceeur. 7.z om s. f
Sept dePique.. t e is. n @
DixdeTrefle.. r s. tc i
Dix de Ceeur.. o a.e.o r.

3

DamedePique. I’z p s m

Huitde Trefle.. n pu e d
Septde Ceeur.. 0 g p 2 f
Damede Trefle ¢ u L e. 0 e.
NeufdePique.. s. iz jr. &
Roi de Ceeur.. t g e ee

z

L

Huit de Careau. z s. o0 s e. 1
| e
d



-

156 RECREATIONS -
OrdredesCartes con-  Lettres du Difcours ci-defe
venu entre ceux fus dans lordre quclles
qui‘sfécrivcna ~ doivent fe trouver fur
B Jbacuné

———

1.2.3. 4 §. 6. N
DamedeCareau em r.r.m
Huit dePique.. r em 1l u
ValetdeTrefle. o t dp. p
Sept de Trefle. noes. a
As de Ceeur... nur.a.r.
Neuf de Ceeur. e e.r.v &
AsdeCareau.. s v ro i
Valet de Pique. t. o eu e

Dix de Pique.. J. ¢ le e
Roide Careau. e. c i d s
DamedeCeur. ¢ e. ¢ e P
‘RoideTrefle.. ¢ nmas
ValetdeCareau. z t gy.a

Toutes les lettres qui compofent les
mots de la Lettre que Pon veut écrire ayant
été {éparément tranfcrites fur ces trente-
deux Cartes comme il vient d’étre enfeigné
on mélera indiftin@ement ce Jeu de Cartes,
& on I'enverra celui auquel on écrit:
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Maniere de déchiffrer cette Lettre.

Celui qui recevra cette Lettre, ou plutdt
ce Jeu de Cartes , le difpofera d’abord ( eu
¢égard 4 la figure des Cartes ) dans I'ordre qui
a été convenu, il en fera un premier méian-
ge, & tranfcrira alors fucceflivement & de
fuite , toutes les premieres lettres qui fe trou-
vent les premieres en téte de chacune de ces
trente-deux Cartes, ayant attention de ne
pas les déranger de leur ordre ; aprés quoi il
les mélera de nouveau, & recommencera cette
méme opération, jufqu’a ce qu'il les ait tou-

tes tranfcrites , & ces lettres formeront natu-

rellement le Difcours contenu en la -Lettre
en chiffres qui lui a écé adreff€e.

Nota. On peut écrire toutes les lettres por
2ées Jur ces Cartes, avec une des Encres fym-
patiques , décrite au quatrieme Volume de
cet Quyrage; alors il ne fera pas facile de
connoitre que ce Jeu de Cartes ¢ft effedive-
ment une Lettre écrite en chiffres.”

Il n'eft affurément pas impoffible de d-
chiffrer une Lettre écrite fuivant le prmczpe
ci-deffiis , fans en connoitre la clef; mais @
coup [iir, il faudroit'y employer beaucoup
de temps : il en eft de méme de toutes les au-

.
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tres manieres d’écrire en chiffres , qui don-
nent toutes plus ou moins d’accés aux com-
binaifons que I’on peut faire pour parvenir
d les déchiffrer fans clef.

oy= — ————

XL RECREATION.

Coue e P1QUET oli 'on fhit repique avec
Cartes blanches.

Nota. Dans les coups de Piquet qui fui-
vent , cn s'eft contenté d’'indiquer la difpo-
[ition dans laquelle doivent étre les Cartes
lorfqu'on a coupé , & qu’on les doit donner;
ceux qui défireront (afin de les rendre plus
extraordinaires) les méler avant de donner,
pourront facilement les difpofer comme il
conviendra, en fe fervant @ cet effet de la
Table de trente - deux nombres, pages 94
&g5. o

. Ordredes Cartes.
. 1 As de Pique. ...
2 Sept de Pique. ..

‘Seprde Trefle... 3o .
SETET oo

§ As de Ceeur. ..
6 Valet de Pique.

}Prémict en carte.

: } Premier en carte,
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Ordre des Cartes.

7 Neuf de Ceeur. ‘
8 Huit de Trefle... }Second,

Dame de Pique.. .
‘.g As de Carea?l. }Prelmer en carte.

11 Huit de Ceeur. . .
12 Huit de Pique. .. }Second.

13 Dame de Careau.  , .
13. AsdeTrefle. ... }Pr ermier.

15 Neuf de Careau.. )
1% Neuf de Trefle. . }Second.

17 Roi de Careau
IZ Dix de Careau..

19 Sept de Ceeur. . .

zg Sept de Careau. . }Second.
21 Neuf de Pique. .
22 Valet de Careau.

23 Dix de Trefle. ..
24 Huit de Careau. . } Second.

25 Roi de Ceeur. ..

26 Roi de Trefle. . . o

27 Dame de Ceeur'. >Rentrée du premier.
28 Roi de Pique... -

29 Dix de Pique.-.

30 Dame de Trefle. . v
31 Valetde Trefle. . }Rentrée du Second.
32 Valet de Ceeur. . ). 3

} Premier.

} Premier.

f 2
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Les Cartes érant ainfi difpofées, & ayant
été données deux a deux , il en réfultera les
Jeux fuivans.

JEU . JEU
Du 1. en carte. D fecond en carte.
As de Pique. ‘Dixde Trefle. -
Damede Pique. - - NeufdeTrefle.
Valetde Pique. = -+ Huit de Trefle.
Neuf de Pique. - Sept de Trefle.
Sept de Pique. " Dix de Ceeur.
As de Careau. Neuf de Ceeur.
Roi de Careau, - * . -Huit de Ceeur,
Dame de Careau. .Sept de Cceur,
Valet de Careau. - Neuf de Careau,
Dix de Careau, Huit de Careau.
AsdeCeur, ~,  Sept de Carean.
AsdeTrefle. ~© Huit de Pique. -
La RENTREE.
* Roide Ceeur. . DamedeTrefle.
Dame de Cceeur. . Valet de Trefle..
RoideTrefle. - ValetdeCeeut,
RoidePique.
- Dix de Pique.

Les
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~ Les Cartes ayant été données deux i deux,
on propofera a celui contre lequel on joue,
de jetter un coup d’eeil fur chacun des deux

Jeux, & de choifir celui qu’il défirera (ceft-

a-dire )a condition, qu’en gardant le Jeu qui
lui a été donné, il fera premier en carte, &
que préférant 'autre Jeu, il fera en dernier.

S’il s’en tient 2 fon Jeu qui eft en appa-
rence beaucoup meilleur que lautre, il eft
vraifemblable qu’il écartera ces quatre bas
Piques , & qu’il gardera fa Quinte en Careau,

&{on Quatorze d’As, laiffant alors une Carte. -

Celui qui fait cette Récréation, Iui montrera
donc d’abord Dix de Cartes Blanches, &
gardant fes deux Quatriemes en Treffe & en
Ceeur, il écartera les quatre autres C{artes &
il aura une Sixieme en Treffe & une Quinte
en Ceeur, avec lefquelles il fera repique, pou-
vant compter 107 points , & il gagnera quoi-
qu’il foit capot. o ;
Si celui contre lequel on joue préféroit Ie
Jeu du dernier en carte; alors celui qui fait
cette Récréation, écartera la Quatrieme au
Roi en Careau, & le Sept de Pique; ce.qui
Iui produira par larentrée , une Sixieme mg-
jeure en Pique, & Quatorze d’As avec lef-
quels il gagnera la Partie, & fera capot.
Tome II. L
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Nota. Si celui contre lequel on joue écar-
toit fes Carreaix , on manqueroit cette Ré-
création ; mais cela .ne peut guére arriver
qu’en jouant avec ceux qui connoiffent ce
coup, attendu qu’il eff plus naturel de gar-
der la Quinte en Careau, & le Quatorje
d’'As, que d'écarter le plus beau de fon Jeu,
pour tirer les Piques qui ne préfentent pas
grand avantage.

m

XLl. RECREATION.

Coup de Piquei oz on donne le choix des
deux Jeuzx.

PREPARATION.

_P Our faire ce coup de Piquet il faut que -
les Cartes foient difpofées avant de les don-
ner, & aprés avoir fait couper, ainfi qu'il
fuic. , '
Ordre des Cartes avant de les donner.

1 As de Pique....

2 Huit de Pique.. }Pfemlﬂ' en carte.

© g Valet de Trefle. ?
iDix de Trefle. . .Esemd'
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Ordre des Caries avant de les donner.
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§ AsdeTrefle......
6Neuf de Ceeur. .. ..

7 Huit de Trefle....
8 Neuf de Careau. . .

9 Dame de Trefle. ..
10 Huit de Careau. ..

11 Sept de Trefle. . ..
12 Dix de Careau....

} Premier en catte.

} Second.

} Premier.

} Second.

£ Hone e Gt 2" } Premie.
NGt Yecond.
3 Darme 2e Bioue, " }Premier.
23 Sepede Pigue. . Second.
I her de P Fpremier.

23 As de Careau.....
24 Neuf de Pique....

25 Roi de Ceeur. ....
26 Valet de Ceeur. ...
27Dame de Ceeur. ..
zg Septde Ceeur.. ...
29 Dix de Ceeur.. ...

joAsde Ceeur. .....
31 Dame de Careau. .

32 Roi de Careau. ... J.

} Second:

Rentrée du premier,

}Ren;rée du fecond. |
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Les Cartes étant ainfi difpofées *, on les
donnera deux 4 deux, & alors il en réfultera

les Jeux fuivans.

. JEU
Du s r.encarre.

As de Pique.
Roi de Pique.

Dame de Pique.

Valet de Pique.
Dix de Pique. -
Huit de Pique.
As de Trefle.
Dame de Trefle.
Neuf de Ceeur.

" Huit de Ceeur.
Huit de Careaun.

. Sept de Careau.

Rentrée. '

Roi de Ceeur.
Dame de Ceeur.
Valer de Ceeur.
Dix de Ceeur, .

Sept de Ceeur.

JEU

Valet de Careau,
Dix de Careau.

" Neuf de Careai.

Roi deTrefle.
Valet de Trefle.
Dix de TreRe.

- "Neuf de Trefle.

Huit de Trefle.

* Sept de Trefle.

Neuf de Pique.
Sept de Pique.

" Rentrée.
As de Ceeur.

" Roi de Careau..
- Dame de Careau.

* Dans tous ces coups de-kiquets on doit metre une.

Du fecond en carte,
As de Careau.

Carte plus Lugc pour la dcxmc:e, zﬁu dc pouvou faue‘v

coupcer.
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RECREATION.

‘Les Cartes ayant été diftribuées; on don-
nera a I’Adverfaire le choix des decux Jeux,
fans lui laiffer cependant la liberté de les re-
garder, : :

Si celui contre lequel on joue, garde le
Jeu du preniier en carte, on écartera alors
le Roi de Treffe, le Neuf de Pique & le Sept
de P'que; & on aura par la rentréeune Sixie-
mé en Careau, & le Point qui valent 22,
ce qui joint 2 la Quinte ‘én Trefle, produira
97 points : on gagnera donc- foreément avee
ce Jeu, artendu que ’Adverfaire ne mans
quera pas d’écarter fes deux bas Ceeurs.

Si au contraire’, celui contre lequel oa
joue, prendle Jeu du dernier en carte, on
écartera le Valet, le Dix & le Huit dequue v
&le Hult & Sept de Careau; alors , par la ren-
trée de I Quinte au Roi, en Ceeur, ofi" auta
une Septieme en Cceur qui vaudra 24 points,
une- Tierce majeure en Pique, & trois Da-
mes qui feront go, & on fera re'pique quand
méme Adverfaire auroit écarté a forr plus
grand avamage

eas

L iij
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W
XLII®. RECREATION.
COUP DE PIQUET.

Ot l'on donne, non-feulement le choix de
la couleur dans laquelle on choifit d'étre
repique , mais encore celui des deux Jeux;
& ou lon laiffe la liberté de recevoir les
Cartes par deux , ou par trois,

Pnt'pARA:r'zozv

lepofez les Cartes du Jeu de Piquet, ainfi
qu'il fuit.

" Ordre des Cartes &vam de couper , &i de les
donner @ I’ Adverfaire.

.Dame de Trefle. 8. .Dix de Caeur.

1.
3..Neuf de Trefle.  ¢..Dame de Ceeur.
3..Huit deTrefle.  10.,Neuf de Ceeur.
‘4. .SeptdeTrefle.  1:..HuitdeCeeur.
- Cartelarge., :
§..AsdeCeeur,  »2. Sept de Ceeur.
T Cartelarge.

6. .Roi de Ceeur. 13..As dePique.
9..ValetdeCeeur.  14..Roi de Pique.
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Suite de Pordre des Cartes avant de couper ,
& de les donner d I’ Adverfaire.

13..Valet de Pique. . 24..Dixde Carean,
16..Dix de Pique.  25..Dame de Careau.
17..Dame de Pique. 26. .Neuf de Careau.

18. .Neuf de Pique. 27..Huit de Careau, .

19..HuitdePique.  28..Sept de Carean.
arte large.

20..SeptdePique. . 29..As de Trefle.
arte large.

21..As de Careau. - 30..Roi de Trefle.

22. .Roi de Careau, 3r..Valet de Trefle.

23..Valet de Careau. 32. .Dixde Trefle.
EFFET. ‘

Il eft trés-facile de voir, par Ferdre dans
lequel les Cartes ont été difpofées en la Ta-
ble ci-deflus, que fi on coupe le Jeu A une
des quatre Cartes larges qui font les dernie-
res de chacune des quatre couleurs, il y aura
toujours an talon huit Cartes d’'une méme
couleur ; & que par conféquent, fi celui con-
tre lequel on joue a demandé d’étre repique-
en Trefle , en coupant foi-méme 4 la pro-
wmiere carte large, qui eft le Sept de Trefle,
on placera alors de néceffité les huit Trefles

Liv
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fous le Jeu, & lon aura pour rentrée Ia
Quinte ma]eure en Trefle; il en fera de mé-
me de toutes les autres couleurs, en coupant
au Sept de chacune d’elles.

:Si celui contre lequel on joue cette Partie
. @ demandé détre repique en Trefle, il-en ré-
fultera les J eux fulvans *, sl donne les Car-
tes deux 4 deux.

TI1EU . yguy

Du e em carte’: ¢ PDuy 2¢, en carte.
AsdeCeur. . vValet de Coeur. ,
Roi de Caaur ' Dix de Ceeur.

Damede Ceeur. ' Huit de Ceeur.
Neuf de Ceeur. - Sept de Ceeyr.
AsdePique. - Valetde Pique.
Roi de Pique. ~ Dix de Pique.
Dame de Pique.  Huit de Pique.” -
Neuf de Pique. Sept de Pique. -
Asde Careau..  Valet de Careau.
Roide Careau. = Dix de Careau.
" Damede Careau.  Huit de Carcau.
Neuf de Careau. Sept de Careau,

* Ces qux feront les mémes pour toutes fes coulcuts
demandées., Fordre des Caxtes ne. changcant quc ce--
lui dcscqulqurs. . I !
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Rentree du premier.

As de Trefle. .
Roi de Trefle.
Valet de Trefle.
Dix de Trefle.
-Dame de Trefle.

169

Rentrée du Second..

Neuf de Trefle.

. Huit de Trefle.

Sept de Trefle.

Si au contraire ’Adverfaire juge 2 propds
de donner les Cartes trois a trois, il en réful-
tera alors Ies Jeux c1-aprés

: IEU
Du 1er, encarte

, As de Caeur
- Roi de.Ceeur.

- Huit de Ceeur. -
Sept de Ceeur.-
. As de Pique. -
Dame de quue
- Neuf de Pique.
Huit de Pique..

. Valet de Careau.

" Dix de.Careau.

Dame de Careau.

JEU

Du 2c. en carte.

' Dix de Ceeur. "
r. ' -DamedeCeeur. . - .
‘Valet de Ceeur..

Neuf de Ceeur.

. Roi de Pique.
. Valet de Pique.
- Dix de Pique.

Sept de Pique.

As de Careau.” -

Roi de Careau.
Neuf de Careau.
Huit de Careau.
Sept de Careau.
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Rentrée du premier. Rentrée du fecond.
_ As de Trefle. Neuf de Trefle.
Roi de Trefle. Huit de Trefle.

Valer de Trefle. Sept de Trefle.
Dix de Trefle. '
Dame de Trefle.

RECREATION

* On préfentera le Jeu de Cartes“ainfi- pré-
paré a celui contre lequel on joue, ayant at-
‘tention a ne le pas laiffer méler*, & on lui de-
mandera dans quelle couleur il veut étre re-
pique; lorfqu il aura nommé la coulenr qu'on
fuppofe ici Trefle, on coupera au Sept de
cette couleur , & on lui dira qu'il ala liberté
- de donner les Cartes par deux ou par trois ;
les Cartes ayant été données d’une ou d’autre
fagon, on lui dira qu’il peut encore choifir,
fans cependant les regarder, celui des deux

* On peut préparer ce Jeu de fagon qu'aprés I'avoit
mélé, il fe trouve dans l'ordre établi au commencement
de cette Récréation, commie on a fait dans plufieurs des
Récréations qui précédent.
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- Jeux qu'il défirera, 2 condition ou’il fera
toujours ‘dernier en carte. S’il a donné les
Cartes par deux , & qu'il ait gardé fon Jeu,

on écartera le Neuf de Ceeur, celui de Pi--

que, & de Careau, & deux Dames quelcon-
ques ; & la rentrée produira une Quinte ma-
jeure en Trefle, Quatorze d’As, & Quatorze
de Rois, avec lefquels onfera repique.

Si au contraire I’Adverfaire a choifi leJcu
du premier en carte, on écartera les Sept de
Ceeur, de Pique & de Careau, & deux Huit
quelconques; & on aura par la rentrée la mé-

me Quinte en Trefle, Quatorze de Dames & .

Quatorze de Valets, qui produiront égale-
ment le repique.

Si I Adverfaire au lieu de donner les Cartes
par deux, préfére 4 les donner par trois, &
qu’il garde fon Jeu; on écartera le Roi, le
Huit & le Sept de Ceeur, le Neuf & le Huit
de Pique, afin davoir par la rentrée, la
Quinte majeure en Trefle, une Tierce a I
Dame en Careau, trois As, trois Dames &
trois Valets, avec lefquels on fera repique.

Siau contraire il choifit le Jeu du premicr
en carte, on écartera la Dame & le Neuf de

Cceur, le Valet & le Sept de Pique & 'As

de Careau ; & on aura par la rentrée cette mé-
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me Quinte majeure en Trefle, une Tierce

au Neuf en Careau, trois Rois & trois Dix,
qui feront 29 points; & en jouant,on fera
feulement le foixante. ‘ '

. Nota. Ce coup de Piquet étant exécuté
avec adreffe & intelligence, caufe plus de
furprife que celui de la trente-cinquieme Ré-
création *, d caufe des choix fucceflifs que
Uon donne d celui contre lequel on joue ,' qui
de fon cté ne peut en faire manquer Ueffet. -

‘

* Cet ingénicux coup de Piqueta été inventé, & n':"'a;
été communiqué par Madame la Comeeffe de L....

\ .

IYXS
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XLIIIZ. RECREATION.
COUP DE P'IQUET

Oi lon fait repique aprés avoir donné le
choix de donner les Cartes par deux ou
par trois.

PREPARATION. ‘
P Our difpofer les Cartes dans P'ordre né-

ceflaire pour produire ce coup de Piquet , &

tous ceux ou on voudra donner le choix de
donner par deux ou par trois, il faut fe fervir
de la Table portée en la cinquieme Planche,

"Cette Table indique le changement que
fait dans chacun des deux Jeux, les deux dif=
férentes manieres de donner les Cartes , &
fait voir que le premier en carte a toujours
d’une fagon ou d’une autre les fix Cartes pla-
cées fous les numéros 1. 2. 9. 13. 14 & 215
& le fecond, les fix qui font aufli placées fous
les numéros 4. 11. 12. 16. 23 & 24 ; elle
indique en outre que les douze Cartes qui fe
trouvent placées fous les numéros 3. 5. 6. 7.
8. 1o0. 15. 17. 18 19. 20 & 22, peuvent fe
trouver dans I'un ou Pautre des deux Jeux,
eu égard a la maniere dont on a dlﬁnbué Ies-
Cartes

%A
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Erant donc certain que les Cartes numéro-
tées 1. 2. g. 13. 14 & 21, font toujours
entre les mains de ’Adverfaire, & celles fous
les numéros 4. 11. 12. 16. 24 & 24, entre
ceiles de celui qui veut faire la Récréation ,
il faur appliquer a ces fix derniers numéros ,
~ des Cartes , qui, avec les trois de rentrée
( qu'on peut choifir a fon gré ) puiffent tou~
jours produire un grand Jeu, fupérieur i ce-
lui de PAdverfaire ; & §’il fe trouve dans cel-
les qui reftent, des Cartes favorables qu’on
foit forcé de lui laiffer , il Taut alors les diftri-
buer dans les numéros de celles qui varient ,
de fagon qu'il ne puiffe jamais en avoir qu'une
partie infuffifante pour gagner , lorfqu'on

donnera les Cartes d’une ou d’autre fagon.
Ceft ce qu'on a obfervé dans le coup de
Piquet (que 'on donne ici pour exemple, i
ceux qui voudront fe donner la fatisfalion
d’en compofer par eux-mémes. ) On a pre-
~miérement adapté aux numéros 4. 11. I2.
16. 23 & 24 une Sixieme majeure en Ceeur,
laquelle jointe aux trois Dix de la rentrée,
fuffifent pour faire repique en dernier; mais
comme il falloit éviter que ’Adverfaire ne
puifle parer ce coup avec fept Cartes au Point
dans P'une des couleurs Trefle, Pique & Ca-
reau, on a difpofé celles qui powroient Iui
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donner certe Septieme, dans la clafle des car-

- tes qui varient ; de fagon que , foit qu’on don-

ne par deux ou par trois, on en ait toujours,
{oit méme une de chacune de ces trois cou-
Jeurs, * ce qu’on peut facilement reconnoi-~
tre, en comparant l'ordre ci-aprés, avec la
Table de la cinquieme Planche.

Ordre des Cartes fuivant expofé ci-deffus.

17 Asde Trefle.

18 Sept de Pique.
19 RoidePique.

20 As de Pique.

21 Valet de Careau.
22 Huit de Trefle.
23 Dix de Ceeur.
24 Dame de Cceur.
25 Valet de Pique.
26 Neuf de Pique.
27 Valet de Trefle.
28 Huit de Ceeur. -

1 Roi de Careau. .
2 Asde Cateau.
3 Neuf de Careau.
4 As de Ceeur.
5 Dame de Pique.
6 Huit de Careau.
7 Dame de Trefle.
8 Huit de Pique.
9 Roide Trefle.
10 Sept deCceur,
11 Roide Ceeur.
12 Neuf de Ceeur.

13 Dame de Careau.
14 Sept de Careau.
15 Septde Trefle.

16 Valet de Ceeur.

29 Neuf de Trefle.-
30 Dix de Careau.
31 Dix de Pique.
32 Dix de Trefle.

* Si on ne pouvoit y parvenir de cette fagon , il fzu~
droit difpofer la rentrée de I'Adverfaire de fagon 3 lui
faire écarter fon Jeu , comme on I'a vit 4 la quarantieme

Récréation.

.
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RECREATION.

Le détail quon a donné ci-deflus eft fuffi-
fant pour exécuter cette Récréation , foit
qu’ondonne a ’Adverfaire les Cartes par deux
ou partrois, on le gagnera forcément ,quand
méme croyant faire manquer la combinaifon
de ce coup, il saviferoit d’en laiffer trois.

"REMARQUE.
Au fujet des coups de Piquet.

Il w'eft point du tout & craindre que ceux
qui peuvent faire adroitement les divers coups
de Piquet dont on a donné la defcription,
- puiffent abufer de leur dextérité en jouant fé-
rieufement a ce Jeu, attendu que les Cartes
étant une fois mélées , il leur eft abfolument
impoffible de les difpofer dans aucuns des
ordres indiqués ci-devant, fans qu'on s’en
appergoive trés-facilement ; mais il eft d’au-
tres manceuvres aufquelles eertains Joueurs
font accoutumés, qui font dangéreufes & fuf-
fifantes pour faire perdre ceux qui jouent
trop légérement avec ceux dont ils ne con-
noiffent pas fuffifamment ld probité. '

XLIV*. REC.
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M,
XLIVS. RECREATION.

Cadran myjflérieux ou le Secrétaire difcret.

T'Racez fur un carton quarré ABCD (Fi-
gure premiere, Planche fixieme, ) le Cadfan:
E F:G H, qu'il faut exaGement divifer en
vingt-fix parties égales, dans chacune def--
‘quelles vous tranfcrirez les vingt-quatre let--
tres de I’Alphabet, & les deux confonnes
J & V'; ayez un autre cercle de carton
I L M N. mobile au centre commun O,
c’eft-a-dire, qui puifle tourner librement fur
ce centre ; divifez-le en un méme nombre de
parties égales que le premier , & y tranfcri-
vez pareillement les lettres de I’ Alphabet, en
obfervant feulement , qu'a ce dernier Cadran, -
ilo’eft pas néceflaire qu'elles foient rangées

par ordre alphabétique , comme au premier
de ces Cadrans. X

" EFFET.

Lorfqu'on aura fixé le Cadran mobile
IL M N. de maniere qu'une des divifions ou ’
lettres qui fonttranfcrites furle premier de ces
Cadran, réponde une de celles de ce fecond

. Tome IL. ' M -



278 RECREATIONS

Cadran, chacune des vingt-fix divifions d’'un
des Cadrans répondra exa&tement -aux di-
vifions de P'autre. (Voyez la Figure premie-~
re , -Planche fixieme. )

RECREATION.

‘Lorlque vous voudrez vous fervir de ce
Cadran pour écrire une lettre en chiffres 4 une
perfonne, qui,, de fon c4té doit avoir un Ca-
dran parfaitement femblable .au vétre; dif-
+pofez 2 volonté fon cercle ‘mobile de fa-
con que toutes les cafes de ces deux Cadrans
fe répondent exatement ; confidérant en-
fuite que la lettre A du Cadran intérieur
" répond a la lettre M du Cadran extérieur,
tran{crivez en téte de la premiere ligne de la
lettre que vous voulez écrire, les lettres A M
qui doivent fervir 2 indiquer 2 celui auquel
vous écrirez la difpofition qu’il doit donner
au Cadran qu'il a par devers lui pour fe met-
tre en éeat de lire & déchiffrer votre lettre.

"Cette indication érant faite, prenez la co-
pie de la lettre que vous voulez tranfcrire en
chiffres , laquelle doit étre écrite 4 Pordinai-
re fur un papier, & au lieu de chacune des let-
tres dont les motsen font compofés , mettez
(fur la lettre que vous devez envoyer ) celles
~ qui y correfpondent fur le Cadran intérieur.
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EXEMPLE

Si le premier mot de votre lettre eft Je,
vous mettrez au lieu de I'J, la lettre o quiy
répond fur le Cadran ; & enfuite, au lieu de
la lettre e, la lettre r, ce qui vous donnera
alors les deux lettres Or au lieu de celles J e}
vous continuerez de méme pour-toutes les
lettres dont'font compofés tous les mots du
difcours que vous voulez tranfcrire, c’eft-a-
dire, écrire en chiffres.

Celui auquel on écrira fe fervira de Iindi-
cation A M (comme il a été dit ) pour difpo-
fer fon méme Cadran, & cherchant fur celui
E F G H. fucceflivement toutes les lettres
qui répondent a chacune de celles du Ca-
dran intérieur qui lui font indiquées dans la
lettre qu'il a regu, il la déchiffrera avec beau-
coup de facilité & fort promptement.”

Nota. On peut déchiffrer ces fortes de Let~
tres, fans avoir aucune cornoiffance diz Ca-
dran dont on s’eft fervi pour Uécrire,, comime
on va Uexpliquer ci-aprés ; cependaht on
peut les rendre plus difficiles d déchiffrer szns
clef, en charzgeant a diverfes reprifes,
dans la méme lettre la difpofition du Ca-
dran mobile.

Mi 1)
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MANIERE
De déchiffrer fans clef ces fortes de Lettres.

Pour parvenir 4 déchiffrer aflez prompte-
ment & fans clef ces fortes de Lettres, le
moyen le plus fimple eft de confidérer pre-
mié.ement.que dans notre Langue*, la let-
tre e eft celle qui eft la plus abondante, &
que par conféquent les fignes les plus fré-
quens de la Lettre qu'on veut déchiffrer fans
clef, défiznent cette méme lettre e.
~ Deuxiemement, que cette lettre e dans un
mot de deux lettres, eft toujours précédée
des confonnes c. d. j. l.m. n. s.t. 6u fuivié de '
cellesn. & t.° ‘

Treifiémement. Qu'il n’y a que la voyelle
a, & celle y qui puiffent fe trouver feules, &
former un mot,

Quatriemement , que cette voyelle a dans
wn mot de deux lettres eft toujours précédée
dés confonnes L. /. n. s. t. ou fuivie de la feule
voyelle u. ' _
 Cinquiémement, que les lettres qui termi-

* Les confidérations qu'il faudroit faire pour déchiffrer,
‘en d'autres Langues , font différentes, cu égard aux let-
gxes qui en compofent particuliérement kes monofyllabes..
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ment un mot ne font prefque jamais celles
b.f g hp.g. '

Ces connoiffances fuffifent pour parvenir
a déchiffrer facilement & fans clef, toutes
les lettres aufquelles on eft convenu de fubf-
tituer d’autres lettres, ou fignes quelconques.
On doit donc chercher d’ibord a découvrie
quelque monofyllabe , & & s’affurer quels
fignes forment néceflairement trois ou quatre
lettres; & lorfqu’on y fera parvenu, on'exa-
minera quelques mots compofés de trois ou
quatre lettres, dont celtes qui font connues ,
puiﬂ'ent exprfmer une partie; & 'ony ajou-'

era celles qui conviennent pour en pouvou'
former des mots.

E.XIM'PI.E; o~

i

Si I'on a découvert le monofyllabe le, &
qu’on aie un autre mot de trois lettres , dont
les deux premieres foient I & e, on jugera
que la troifieme eft un s ; attendu. quelle eft
la feule, qui, dans un mot de trois lettres,
puiffe aller apres le monofyllabe le ,& former
le mot les; dés que l'om fera parvenu d con-
Boitre ce mot les, §’il fe trouve un mot-de
trois lettres, dont les deux premiers fignes

- expriment ej , 00 jugera que le troifieme figne

Miij
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qui eft inconnu défigne la lettre £, & que les
trois fignes expriment le mot ¢ff.

- Enfin, on parviendra de méme 4 connoi-
tre une quatrieme & cinquieme lettre ; & on
continuera les mémes recherches qui devien-
dront trés-faciles dés qu'on aura les fignes qui
expriment huit a ‘dix lettres; on tranfcrira
donc alors trés-promptement toute la Lettre
écrite en cliiffres , fans qu’il foit befoin en au-
cune'fagond’en avoir la clef.

Nota. Lorfque la Lettre eft compofée d'un
petit nombre de mots, qu’il y a de fréquens
changemens de clefs , ou que plufieurs fignes
différens peuvent d.figner une méme lettre ,
il eft alors trés-difficile de déchiffrer, attendu
qu'il y a moins d’accés d la combinaifon.
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XLVe. RECREATION..

Maniere d’écrire en chiffres avec le Chayfs..

CEtte mantere d'é®ire en chiffres eft auffi
fimple qu'elle eft courte & facile, il ne s’agit
que d’avoir un chaffis de papier , découpé fut-
la longueur des lignes , comme le défigne ta.
Figure deuxieme, Planche fixieme, & donat
celui auquel on écrit doit avoir un pareil =
on pofe ce chaflis fur une feuille de papier 2
lettre de méme grandeur , & on tranfcrit dans
lés ouvertures ce qu'on défire de mander *
apres avoir écrit la Lettre fuivant eette mé-
thode,on leve le chaflis, & dans les intervalles
qui fe trouvent entre chaque mot, on en écrit
d’autres pour en remplir les vuides , en
obfervant de ticher qu’ils puiffent former dt
moins quelqués fens avec ceux qui ont 'été
tranfcrits A travers le chaffis.

Celui auquel on envoie la Lettre pofe fur
chaque feuillet, le chaffis pareil qu'il a par de-
vers lui, & lit auﬂi-tdt ce qu’on lui a mandé.

Ii eﬂ affarément fort facile de déchiffrer
ces fortes de Lettres, quoiqu’oh en ignore la
clef, il ne s’agit pour y parvemr que d’en

Miv
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comparer fucceflivement les premiers mots
avec ceux qui fuivent, ]ufqu’é ce qu’on dé-
couvre quels font ceux, qui, joints enfemble, -
forment un fens naturel & fuivi. Lorfqu'on
fera parvenu a déchiffer ainfila premiere page,
'on pourra pour abréger , conftruire d’aprées
cette méme page, un chaffis femblable a°ce-
Iui dont on s’eft fervi, au moyen duquel on
déchiffrera tout de fulte les autres pages de la
Lettre.

- XLVI. RECREATION.

Mufique parlante, ou écriture en chiffres,
qui paroit étre une Piéce de Mufique.

Cee finguliere maniere d’écrire en chif-
fres eft la méme quant au principe que la
44°. Récréation.” Décrivez fur un quarré
de carton A B C D ( Figure premiere, Plan-
che feptieme ) le Cadran EF G H. divifé en
vingt-fix parties égales entrelles, & dans
chacune defquelles vous tranfcrirez _les lettres
de ’Alphabet ; ayez un autre Cadran ILMN
mobile au point O, &concentnqueh ce pre-
mier Cadran, d1v1fez-le en un méme nom-
bre de parties égales ce demler Cadran doit
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&tre réglé circulairement comme un papier

de mufique : Marquez dans chacune de ces
vingt-fix divifions des Notes de Mufique ,
différerites les unes des autres , quant leurs
figures , ou a la pofition que vous leur don-
nerez. Tracez aufii dans 'intérieur du Cadran
les trois Clefs de la Mufique, & autour des
divifions du Cadran, les différens chiffres
dont on eft d’'ufage de fe fervir pour en expri-
mer le mouvement.

EFFET

Lorfque vous aurez fixé une des lettres
quelconques, duCadranextérieurE F GH de
maniere quelle fe trouve parfaitement vis-a~
vis une decelles duCadran intérieur ILMN,
ou font placées les Notes de Mufique , cha-
cune des lettres de ce premier Cadran, ré-
pondra exaGement 2 une Note différente; &
une des trois Clefs a un des différens mou=
vemens de la Mufique,

+RECREATI O N
Et ufage de ce Cgdran.
© Prenez une feuille de papier T_'r_égf-lé,'t,e'l que

* celui dont il eft d’ufage de fe fervir pour no-
ter la Mufique,& difpofcz A votre volonté les



186 - RECREATIONS .
deux Cadrans (qu’on fuppofe iciétre comme
le défigne la Figure premiere, Planche fep-
tieme ) dont alors vous vous fervirez pour
tranfcrire votre Lettre en cette forte.
Placezd'abord en téte d’une des premieres
lignes de cette Lettre en Mufique , celle des
trois clefs qui correfpond aux mouvemens
indiqués , telle qu'ici la clef de ge refol, qui
répond au mouvement.;; & cette premiere
indication fervira de régle a celui auquel vous
écrivez pour difpofer dela méme fagon, (&
avant de déchiffrer votre Lettre) le Cadran
femblable qu’il doit avoir par devers lui. Vous
noterez enfuite fur ce papier réglé, toutes les
Notes qut fur ce Cadran, répondent aux let-
tres donit font compofés les mots du difcours
que veus voulez tranfcrire; comme il eft aifé
de voir par la deuxieme Figure de cette mé-
me Planche feptieme, ol I'on a mis au-def-
fous de chaque Nate la lettre qui 'y a rap-
port, conformément 4 la difpofition fuppc-
fée donnée au Cadran ( voyez Figure pre-
miere. ) Cette Lettre étant entiérement tranf-
crite , fuivant gette méthode , fera en érat
d’étre envoyée 4 la perfonne pour laquelle
elle eft deftinée, qui connoitra par la Clef de
Mufique qui eft en téte dela premiere ligne
& par le chiffre qui en défigne le mouvement,
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quelle eft [a difpofition qu'elle doit donner au
Cadran femblable qu'elle a par devcrs elie,
pour parvenir & déchiffrer & lire cette lettre;
ce qu'elle fera trés-aifément en fubflituant en
place de chaque Note défignée dans ceile
qu’elle a regue , la voyelle ou confonne qui y
répond. ' :

Nota. Cette écriture en chiffres peut fe dé-
chiffrer fans clef par la méme methode cue
celle enfeignée a la quarante-quatrieme Fé-
création; mais onpeut larendre plus difficie,
en changeant de Clef* a plufieurs reprifes.

Elle eff auffi plus cachée que les preceden-
tes, fur-tout , ji on a attention d partager
par mefure cette Mufique parlante ; on peut
auffi indiquer les premieres lettres des mots,
en y ajoutantun Diefe ou un Bemol qui férve
a les faire diftinguer ; cette précaution faci-
litera beaueoup celui augquel on écrit, &
contribuera @ donner @ cette [orte de lettre
un apparence de Mufique réelle.

* On entend ici par change@yde Clei' . difpofer le Ca-

‘dran, de fagon qu'unc des trois Clefs de la Mufique, ré-

ponde 2 un temps ou mouvement différeat, ce qui peut
s'exécuter 2 plutieurs reprifes dans la méme lettre, en

Yindiquant comme il a éié dit.
i
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DES SIGNAUX

IL eft une autre maniere de fe communi-
quer réciproquement & fecrétement fes pen—
fées a des diftances méme éloignées , par le
moyen des fignaux; celui dont on donne ct-
apres la defcription , peut érre employé in-
différemment le jour ou la nuit; il eft fort
fimple, en ce que fix figures dlﬁ'erentes fuf-
fifent par leur diverfes pof' tions, pour expri-
mer les vingt lettres les plus ufi tées de I’Al-
phabet *: on peut fe fervir de ces fignaux ala

diftance de deux ou trois lieues, & méme.

fort au dela, felonla dlfpoﬁtlon ou l'on fe
trouve pour les placer. Cette invention peut
aufls avoir fon utilité dans des circonftances.
importantes ou I'on voudroit donner des avis
dans des endroits ol il ne feroit pas poflible.

d’aborder ; étant- placés en nombre dans

toute P’étendue d'un Royaume, il feroit fa-

cile par leur moyen de faire parvenir en

tiés-peu de temps des avis ou des ordres’

. dans toutes les Pro¥inces, “dannoncer les

grands événemens & généralement tout ce

* Les lettres de 'Alphabet pouvant érre défignées par
ces fix Chaflis, ccla abrege beaucoup lopération. - = =
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eui feroit important de farre connoitre
promptement & fecrétement.

Nota. Comme on ne s’eft propof¢ dans cet
Ouvrage que des Objets d’amufemens, on
n’appliquera ici ce fignal qu'd Uentretien
Jecret que deéfireroient avoir entr’elles deuzx
.perfonnes éloignées de quelques lieues ; d’ail-
Leurs, cette defcription fuffira pour faire con-
noitre de quelle maniere il faudroit I'em-
ployer pour la faire fervir @ des objets d'u~
tilite,

XLVIIc. RECREATIOWN.

Maniere de s’entretenir fecrétement @ des
diftances ¢loignées.

CONSTRUCTTION.

FAites faire les fix Chaffis quarrés & cou-
verts de carton A. B. C. D. E. F. ( Figure
premiere, Planche huitieme ); donnez-leur
un pied & demi pour la longueur de chacun
des c6tés , ou méme davantage, fi la per-
fonne avec laquelle vous voulez vous entre-
tenir, eft éloignée de vous de plus d’une
- lieue,
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Découpez fur chacun de ces fix chaflis les
fignes qui y font défignés (voyez Figure pre=-
nuere, Planche huitieme,) & couvrez cette par-
tie découpée d’un papier trés-mince , & huilé.

Défignez auffi fur chacun des cotés de ces
fix Chaflis, les vingt lettres de I’Alphabet,
comme il eft indiqué.

Ayez un autre Chaffis A B C D. (Fi-"
gure deuxieme, Planche huitieme ) qui foit
ouvert en E, & fur lequel foient ajuftées haut
& bas les deux doubles couliffes A B& CD,
entre lefquelles doivent couler de tous fens,
les chaflis découpés, ci-devant décrits.

" Placez ce Chaflis A B C D. dans un
endroit élevé, d’ou il puifle étre appercu de
Ia perfonne avec laquelle vous défirez vous
entretenir ,.laquelle doit auffi avoir de fon
coté , un femblable Chafiis, & fix cartons
également difpofés.

Avyez chacun une Lunette de deux & trois
pieds de long , ou un Telefcope de fix a huit
pouces , monté fur fon pied , & qui foit
fixé réciproquement vers les Chaflis A B
CD.
: EFFET.

Chacun des fignes indiqués fur ces fix ta- |
blettes , pouvant prendre différentes difpofi-
tions , eu égard aux diveries manicres de les
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placer entre les couliffes A B& C D, du
grand Chaffis A B C D. il en réfulte
qu'ils fuffifent pour indiquer les lettres de
I'Alphabet , comme il eft aifé de voir par la
Figure troifieme de cette méme Planche ,
ou leurs différentes difpofitions fe trouvent
toutes fuffifamment déraillées.

Il fuit aufli, que fi on place derriere ce
grand Chaffis, vis-2-vis 'endront E, & A un

‘pied de dlﬁance une forte lumiere, le figne

indiqué fur le Chaﬂis qu’on placeraen F, pa-
roitra dés-lors trés-lumineux , & pourra étre
facilement & trés-diftinGement appergu, au
moyen de la Lunette ou Télefcope que celui-

- avec lequel on veut communiquer , dirigera

vers cet endroit, comme ila été dit ci-de-
vant,
RECREATION.

On placera fur le Chaflis A B C D. Fi-
gure deuxieme, celui des fix Chaffis, ou fe
trouve le figne quiexprime la premiere lettre
de I’Avis qu’on veut donner, & on le faiffera
en cette place, jufqu'a ce que la perfonne
avec laquelle on s’entretient , ait par un fignal
convenu, fait connoitre qu’elle eft préparée
A examiner les fignaux. Alors on placera fuc-
ceflivement les Chaffis dans la difpofition
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néceflaire pour lui indiquer tous les fignes qui
- défignent chaque lettre de cet Avis qu’on
doit avoir écrit d’avance fur un papier. On
obfervera de laiffer un intervalle de temps
fuffifant, entre le changement des Chaflis,
afin que celui avec lequel on s’entretient , ait
le temps, de tranfcrire a2 chaque figne la let-
ere qu'il indique, cequ'il peut faire connoitre
par quelque fignal, -

Il ef? aifé de concevoir , que, fi on vouloit
Je fervir d'un pareil fignal pour faire paffer
un Avis @ une grande diffance , il faudroit
premierement placer des fignaux [emblables
- entre eux , furdes hauteurs les plus dportée ;
deuxiémement , afin de les faire paffer avec
promptitude , il conviendroit d’avoir d cha-
cun de ces endroits, deux fignaux , lun
pour recevoir I’ Avis donné, .& I'autre pour
le tranfinettre de diffance en diffance ; ce
qu’on devroit faire fans attendre que dans
chagque endroit I' Avis it été regu en entier.

11 feroit méme effentiel de placer le Chaffis
dans un efpece d'enfoncement fuffifant, pour
que ces fignaux ne puiffent étre appergus que
de ceux qui feroient chargés de les tranf~
mettre. ‘ '

- DES
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DES ANAGRAMMES.

ON entend par Anagrammes, un ou plu-
fieurs mots formés & compofés exaétement
de toutes les lettres d’un ou de plufieurs au-
“tres mots. * .

L’anagramme que Pon cherche eft heu-
 renfement découvert quand le mot' produit
par la permtarion des lettres, a beaucoup
de rapport A eelui fur lequel il a été compofé,
H faur beaucoup de patience pour les décou-
vrir ,& on n'y parvient quapres avoir td-
tonné fort long-temps ; e plus court eff de
tranfcrire fur différentes Cartes , toutes les
lettres du mot qu'on veut réduire en ana-
gramme, & de chercher ( en les changeant

® Le mot roma eft par conféquent I'anagramme da
mot amor. ‘ R

Scaliger a compofé 1c Vers {vivant qui (§ on en ex-
cepee les voyelles & quel?:cs confonnes , qu'il a écé
forcé de répéter plufieurs fois ) forme I'anagramme de
toutes les lettres de I'Alphabet.

Vix phlegeton Zeephiri, quares modo flabra mycillo.
Et en Frangois:

. Qui ; flamboyant, guida Z&phire fux ces cauz.
Tomell. N

’
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de place dans tous les fens) a leur faire for-
mer quelqu'autres mots ; ce qui n’eft pas tou-
jours facile, & trés-fouvent méme impofli-

_ble : on parviendroit, il eft vrai, a les trou-

ver toutes, en formant le nombre entier des -
permutanons dont le nombre des lettres du
mot qu’on veut réduire en anagramme, eft
fufceptible; * mais ce travail long & rebutant,
ne pourroit avoir lieu que pour des mots qui
ne font compofés que de fix A fept lettres au
plus, ceux qui font d’un plus grand nombre,
‘formant une trop grande quantité de permu-
tations, pour efpérer d’en jamais forrir, »

* Un mot de fix lcttrcs peut étre permuté de 5040 ma-
mctcs différentes , & un de feptletires de 40320,

Bt
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XLVIII, RECREATION.
Anagramme du mot Uranie.

PREPARATION. -

.'

LE mot Uranie étant fufcepnble de plu-
fieurs anagrammes, tels que nayire, vemm,
ai rien, en vrai, au rein , ravine - ave-
nir , &c. On peut former fur ces mots les
quefhons fuivantes. ,
Le nom d’une des Mufes?.... ... Uranie.
En Latin, chaffer ?............ venari.

-A quoi connoit-on les Perits-Mai-
L N X ¢ N

Ot fouffre un homme couché?. .au rein.

Comment faut-il peindre les cho-
fes aux Grands?.................en yrai.

- Que franchit-on avec un bon Che-. '
val?....... CeeeeeeeeseeaiaL. .. ravine,

Queft-ce que nous ignorons tous ? avenir.

Les fept queftions ci-deffus doivent étre
' Nij
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eranfcrites féparément fur des Cartes blan-
ches ; & comme il eft mieux d’avoir une
vingtaine de cartes pour faire cette Récréa-
tion, on tranfcrira d’autres queftions a vo-
{onté fur le reftant , fans s'embarraffer quelles
ayent rapportou non i aucune des répon-
fes ci-deflus. - '

" ©On défignera auffi fur vingt-quatre autres

" Cartes les lettres de I’ Alphabet , & on placera

au milieu du Jeu, les fix dentr’elles , qui doi-

vent former le mot Uranie, fans qu’elles dé-

fignent par leur ordreaucun des mots ci-def-.
fus ; on aura feulement artention que la der-
niere de ces fix Cartes foit un peu plus large
que les autres, afin de pouvoir connoitre fa-
cilement au ta&, en quel endroit du Jeu elies
fe trouvent placées; on obfervera auffi la mé-

s chofe pour les fept queftions ci-deflus.
- RECREATION.

. On fera voir 1 découvert le Jeu ol font
fes vingt-quaire lettres de I'Alphabet que
Pon pourra méme faire couper 3, plufteurs re-
prifes , enforte cependant que la Carte lar=
ge ne fe trouve pas deffous; & alors on pré-
fentera adroitement le Jeu a une perfonne ,
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~ enlui faifant prendre ces fix Cartes, * & lui
_ difant de les tenir cachées; on montrera en-
fuite A une autre le. Jeu ol font écrites les
queftions , & on lui fera prendre a fa volon-
1é, fix Cartes, en lui préfentant adroitement
ce Jeu 4 Pendroit ol font rangées de fuite
toutes celles aufquelles. répondenc les diffé-
rens anagrammes du mot Uranie; lorfqu’elie
Jes aura en main, on lui dira d’en choifir li+
brement & fecrétement une , & de rendre les

autres qu’on remetera aufli-tée dans le Jeug
on fera voir enfuite que les fix lettres que la
premiere perfonne a choifies , penvent érre
rangées de fagon 4 former la réponfe a cette
queﬁlon & montrant le Jeu qui les contes
noit toutes, on fera remarquer quelques-unes
de celles aufquelles ces fix lettres ne peuvent
répondre afin de faire entendre , que ; fi-on
_avoit pris une d'elles , lz réponfe naproit pg
alors fe trouver jufte . ,& faire paroitre dés-
: Iors cette Récréatlon plus extraordmatre

e - -

tre de préférence, & fi la pet{’onne me les prenoit pas
toutes, oa lenaage fans afe&atmn Xen prendte da~
'mmge ’ ) n

BB cﬁ: Jcs yerfonncs qui cxccur:nt ces fortes dc
kéctéatxons » veulent fa.u:c accroire rénc.x(emem qu'clles
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COROLLAIRE.

On peut en fe fervant de la méthode de
préparer la Récréation ci-deflus , en exécuter
une autre fans fe fervir de lettres , en mettant
a leur place plufieurs mots qui puiffent fépa-
rément répondre aux mémes queftions; cela
fera d’autant plus agréable,, qu'on évitera par-
12 Pembarras d’affembler des lcttres pour en
former un mot ; Vexemple ci-deflous fuffira

pour faire connoitre cette Récréation.

QUESTIONS. REPONSEs.
" Quleft-ce qui vole fans avoir % eATlgﬁ:lr;
des allesz cdeeaeean EEEEREE LaFOU
_ La Lumiere.
. Quleft-ce qui eft plus a crain- {_:eATn;?nur;
,dre pogr l’homme ?. Ry zLa Lumiere.

La Foudre.

ontle don d¢ déterminer la perfonne 2 qui elles remetzent
la queftion , & choifir celle 3 laquelle répondent les fix lec-
tres précédemment tirées dans le Jeu ; il faut éue bien fir
de la crédulité de ceux devant lefqucls on fait cetze Ré-
création , pour s'avancer jufqu’a ce point, & e crois qu'il
convient micux ne ¢ pas faxre une fuppoﬁnon aufﬁ abfurd'
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QUESTIONS. REPONSES.
A
Quleft-ce qm nous vange de %eATtggxllr;
nos ennemis 2. R e I;um?er’é »
La Foudre..

- C oo L’Amour.. °
Qi o 0 e come e o

La Lumiere.
LaFoudre..:

Le Tem
fqaurmt pem e en vrax? ..... Ia Fou re.[; .

La Lumiere..

. y
Qu’eft-ce qu'un Pemtre ne%l‘ Amour

xmxe R'ETCR'ETATION“.’
Sur le mot. V¢ amgo

CEtte Récréation ne-différe de la’ précé:
dente, qu'en ce que les -cartes fur lefquelles:
font écrites les lettres , doivent étre quarrées,
afin de- pouvoir faire ferv1r une méme- lettre
3 en défigner d’autres, comme on le voit
‘aux réponfes ci-apres, qm font compofées de:

“mérnes lettres , & parmi fefquefles Ia lettred;
Niv \
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.forme auffi un 7 ou une n, &la lettre g, un
6 ouun b, &c. felon que fe trouvent tournées
les cartes fur lefquelleselles font écrites,

QUESTIONS. - REPONSES.

‘Comment les Payfans |
appellent-ilsla folie?. . .. Le vartigo.

 Le meilleur Poéte de
nosjours?............. G. Voliaire.

Comment boit le Roi
d’Ethiopie A 1a fanté de [a -

Reine?................4 toi Brune
Combien ajouter 4 1 760

pour former 35201, ..... Autre 1 760.
Commentdit-on en La- _ )

tin, le Baron vient?. .. .. Baro venit,
Quel eft le fens de la

Bibe?r...... v e Bon et vrai.

Quelles font les Cartes
qui fuivent le Huit , 1a Da- ,
me, &le Dix?......... 9., Roi, Valet.

Nota. Les Rccr ations que 'on pourroit
Jaire avec cés Ltires ainfi préparées fur des
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Cartes, n’ayant rien de fort extraordinaires,
on ne s'étendra pas davantage'd ce fujet,
celle qui fuit eff beaucoup plus agréable..

Le RECREATION

Dix lettres tranfcrztes de coté & d’autre ﬁtr
cinq tablettes, & pouyant exprimer quan-
tité de mots différens , ayant été fecrétement
renfermées en une boete, découvrir celui
de ces mots qu’on a volontairement forme.*

CONSTRUCTTION.

, - .

F Aites faire une Boéte A B C D. trés-
baffz , & fermant & charniere , d’environ dix
pouces de longueur , fiir deux pouces & demi
de large, & ayez cinq petites tablettes de bois
mince, & légeres , qui puiffent la remplir;
( voyez Figure premiere , Plariche neuvieme.)

_ % Nota. Cette Récréation & quelques-unes de celles
qui fuivent, ayant éé imaginées depuis l'impreffion du
premier Volume de cet Ouvrage, on a cru pouvoir les
inférer daos ce Volume , oid d'artlcurs elles peutent natu-
relicment éere placées, leur cffet dépendant autant de
Jordre & de la combinéifoq, que dc la ‘vertu magaé-
tique. o
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Décrivez un cercle fur chacune de ces
cinq tablettes, & divifez-le en dix parties éga-
Ies ; creufez fur chaque tablette les rainures
a. b. c. d. e, & quelles foient difpofées, eu
égard aux dlvxf ions faites fhr ces tablettes,
comme il eft indiqué en cette méme Figure
premiere, Planche neuvieme. )
Logez dans chacune de ces cinq rainures;
un petit bareau d'acier bien aimanté, & dont
le nord foit placé comme P'indique auffi cette
méme Figure ; couvrez ces rainures d’un pe-
tit carton trés-mince , & y tranfcrivez les cing
lettres du mot HIMEN. | "
Retournez ces cing tablettes, & les ayant
- couvertes de carton d€ P'autre cété, écrivez-
y les cing lettres.A. 0..c; v. R.dans l'ozdre
indiqué par la Figure deuxmeme Planche neu—
vieme. .
- Ayez en outre une Lunette magnéthue ;
femblable & celle décrite au premier Volume
de cet Ouvrage, au fond de laquelle il y
ait un petit Cadran divifé en 'dix parties
( voyez Flgure troifieme, Planche neuvneme)
dans chacune defquelles foient tracées. les
dix lettres ci-deffus , eu égard aux différentes
direGions, que les barreau-x aimantés conte~
nus dans les tablettes ; peuvent donner 4 I'ai-
guille qui y eft contenue , lorfqu’elle fe trou-
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ve placée au-deflus de chacune des tablettes
ayez auffi actention de marquer fur ce Ca-
dran, par une petite fléche a, 1a pofition dans

laquelle vous devez tenir cette Lunette, pour

que l'aiguille qui y eft contenue , fe dirige

‘exa&ement fur P'indication de chacune deces

dix lettres.
\

EFFET.

Lorfque vous poferez la Lunette magnéti~
que au-deffus de la Boéte, a Pendroit au-def-
fous duquel eft placée une des tablettes, de
maniere que la fléche qui y a été tracée, fe
trouve exa&ement tournée du c6téde la char-
niere de cette boéte, l'aiguille aimantée qui
elt contenue en cerce Lunette, fe dirigera
fuivant la difpofition du barreau renfermé
dans cette tablette; ce méme effet aura aufli
lieu quoiqu’on ait retourné cette tablette, ce

-qu’il eft trés-aifé de comprendre par la conf-

truGion donnée ci-devant.
.RECREAT{ON
Qui fe fait avec ces Lettres. -

On donnera 4 une perfonne la boéte & les
cinq tablettes , en Jui obfervant quelle a la
liberté de former avec les dix lettres qui y
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font tranfcrites , une grande quantité de mots
entre lefquels ellc en peut choifir un a fon
gré; lorfquelle aura formé fecrétement un

"mot i fa volonté, & qu'elle aura rendu la

boéte bien fermée, on regardera fuccefliver
ment avec la Lunette, & par-deflus le cou-
vercle de cette boéte, quelles font- celles
qu'indique l'aiguille fur le Cadran qui y eft
renfermé; & on lui nommera le mot quelle
y afecrétement formé.

Nota. On peut, fi l'onveut , pour varier
«cette Récréation , avoir une autre boéte , oi
on ne puiffe mettre que quatre de ces lettre ,
& - donner néanmoins les cing tablettes, aﬁn
que‘la perfonne puiffe former un mot de qua-
tredettres; en- réfervant fecrétement par de-
vers elle une des tablettes, & on fera de mé-
me cette Récréation, en [ fervant de la mé-
me Lunette ; fi on ne veut pas fe fervir d’une
feconde boéte ,.on partagera celle qui contient
les tablettes, en cing parties, par des petits
réglets de bois, afin qu'on ne puiffe pasen
en plagant qua;re deranger l’ordre des ta- -
blettes '
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Différens;mots qui peuvent étre formés par
ces cinq Tablettes.

Hymen.
Amour.

" Chien.
Manie.
Carie.

A Rome,
Chine.

~ A Nime,
Océan.
Roéhe._
Icare.
Aimer.
Marie,

Amien,

En Mai.

En ami.

Caire.

O cher!

Acier. ~ '
Hemon.

Maire.

Différens mots qui peuvent éere formés j:ar’
quatre Tablettes.

Mien.
Mine.
Amer.
Cire.
Rome.
. Amar.
“Aime.

Meri.
Cone.

Emir,

Nemo.
Rime,

- Roma.
Mare,

- Qrme,

Nime. v
More.

- Raie.

Amgn.
Oram.
Cher.
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L. RECREATION.
LES DIX CHIFFRES.

PREPARATION.

CEtte Récréation peut étre conftruite fur le
méme principe que la précédente , excepté -
qu’au lieu de dix lettres, on doit porter fur
les deux faces des tablettes, les dix chiffres
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.°8. 9. 0., en obfervant
Pordre indiqué fur les Figures quatre & cinq,
Planche neuvieme, ou le tout eft fuffifam-
ment détaillé,

Le Cadran, Figure fixieme, méme Plan-
che, eft celui qui doit étre placé dans la Lu-
nette , afin de pouvoir découvrir le nombre
qui a été fecrétement renfermé en la boéte.

RECREATION.

On rethet 4 une perfonne les cinq tablet- -
tes & la boéte, en lui laiffant la liberté de
former fecrétement avec elles le nombre
qu’elle défire , & en regardant avec la Lunette
magnétique au travers de la boéte, on lui
nomme le nombre qu'elle a renfermé.
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. Nota. Cette Récréation étant, quant @ la
dzfpoﬁtzon des tablettes & de leurs barreaux,
Jemblable d la précédente , on n’a pas cru
" quil fiir néceflaire d’en donner ici de plus
ample defcription , les Figures quatre, cing
& fix de la Planche neuvieme ; étant fuffi-
fantes pour la bien concevoir, on ajoutera
Jeulement que on peut former avec les dix
chiffres indiqués fur les deux faces de ces
cing tablettes, 7440 nombres différens.

|
V DES ENIGMES.

L’Invention & l'ufage de parler par énig-
mes font trés-anciens; elles ont fervi dans les
temps les plus reculésia 'amufement des Sa-
ges, * & il eft vrai de dire quelles contribuent
parfaitement 2 ouvrir & orner Pefprit de la
Jeunefle. Plufieurs Sgavans fe font fervi du
‘Sens énigmatique, pour annoncer, & cacher
en-méme-temps au Public leurs découver-
tes. ** Lorfqu’on compofe une Enigme, ileft

* La Reinc de Saba vint du fond de I'Ethiopie éprou-
ver la {cience de Salomon, en Ini propofant des Enig-
mes. Ce Monarque répondlt a toutes fes queftions; &
< ellt s’en retourna éronnée de (2 profondc fagefle.

** Le célebre Huygens ayant découvert que samrne (e
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tres- effentiel ; Premiérement, que P'applica-
tion ou comparaifon que I'on en doit faire
avec le mot fur laquelle elle a été formée, foit
julte & ingénieufe. * :
Deuxiémement, on doit y répandre autant
quil fe peut le contrafte le plus frappant,
afin d’embarraffer ** par-la celui qui cherche
3 la découvrir. Troifiémement, il faut traiter-

trouvoit placé au milicu d'un anneau lamincus, anquel
Ie corps de ceue Planette ne touchoit jamais, annonga
"que {a Découverte fe trouvoit renfermée exa&ement dans
¢ Griphe de 62 letures.

A C.D.E G H L L M. N. O. P.
6.5 . I. 5. 1. 1. 7. 4" 2. 9. 4 2.
Q R.S.T. V. S

1. 2.5 §. §.

qu'il expliqua eafuiwe en en formant les mots fuivans

 dAnnulo cingintur tenui plano nufqudm coherente ad -
eclipticam inclinato. ,

* Je me repais de ['a;'ag, & je trouve la vie
Dans Jes bras de celui qui me donne la more,
La Puce.,.

** 1'Antithe(e qui raffemble dans un méme fujer des
qualités incompatibles, cft la figure favorite de I'Enigme.
) - T es
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les fujets les. plus minces avec grandeur. *
Quatriémement , il faut-éviter de la rendre fi
~obfcure ; qu'elle le foit encore apres 'explica-
tion. Toute I'obfcurité doit enfin s’évanomr
dés que le mot eft découvcrt

LII‘ RECREATION

Pluﬁeurs Emgmes tranjéntes Jur des Cartes, '
ayant €té remifes @ une perfonne , lui
faire voir dans une boéte le mot de celle
qu elle.a jécretement & librement choi _]' e,

CONSTRUCTION.

F Aites faire uneboéte platte ABC D d’en-
viron douze pouces de longueur fur deux pou-
ces & demi de largeur (Figure premicére,

Planche dixieme, )& divifez fon fond inté-
rieur en cinq parties égales. Placez au centre -

-0

" Je réduis en un Point , mille Otﬁragcs divers.
Je ne fuis prefque rien , & je fuis I'Univers.
La Carte de Géographie,

* Et T'orgucil dans mon fein infuleant 3 Ia mort, .

| Fan: d'ane pompe vaine étaler la chymere.
Le Lic.
Tome II. SRR o
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de-chacune de ces divifions, un pivot fur le-
-squel vous poferez un petit cercle de carton
srés-mince , contenant une aiguille aiman-
Ayez trois bandes de carton de méme
grandeur que cette boéte , & également divi-
fées en cinq parties, dans chacune defquelles
vous dinigerez & placerez pn petit barreau ai-
manté, comme le défigne fuffifamment la Fi-
gure;- . couvrez-les enfuite de part & d’autre
d’un autre earton.

. Tranfcriver fur chacun des cbtés de .ces
{ix Cartons, les fix Enigmes ci-agrés  en fui-
vant 'ordre indiqué par les Figures 2. 3& 4 '

" de la Planche dixieme.
Teanfportez anfli {ur chacun de ces. ciuq
_ cadrans ou cercles de Carton , une des leteres
Ju mot de chacune de ces Enmigmes, ** ayant
#gard 2 1a difpofition des poles de-chacun
% Toutes les difiirentes pofitions des <inq barreaux .
-tontenus dans chaque baade de carton, étant exa&ement
déraillées fur cette ﬁguac , une explication” plus ample
Teroit (uperflue 5 on peut dailleurs confulter ce qui a étés
-dit en pa:cxl cas dans le prcmxer Volume dc cet Ou-
vragc.

** ChaqueCadran doit étre divifé en fix parties, com-
- ame I'indigee la Fagure premiere.



. .
SsUR LES NOMBRES., 213

des barreaux contenus dans les tablettes de
carton , relativemeiit A ¢eux des aiguilles ren-
fermées dans ces cercles.

Couvrez le dedans fupérieur de cette boete
d'un carton fur lequel vous aurez ménagé
cinq ouvertures fuffifantes pour appercevoir
par chacune d’elles une des fix lettres tranf-
crites fur ces cercles de carton; ( voyez la
pofition de ces ouvertures , Figure premiere,
Planche dixieme.)

EFFET.

o

Lorfqu'on placera exa@&ement cétte boéte
fur I'un ou l'aytre c6té des cartons, fur lef-
quels doivent étre écrites les Emgmes les
cercles mobiles fe dirigeront felon la direc-
tion des barreaux renfermés dans ces car-
tons , & l'on appercevra par chacune des
' ‘cinq ouvertures, une des leéteres qui corhpo-
fent le mot de I'Enigme qui fe trouvera alors
placée fous la boéte; fi 'on retourne ce car-
ton, les cercles prendront itne autre direc~
tion, & préfenteront 4 ces mémes ouvertu-
res, cinq autres lettrés qui formeront le mot

de PEnigme tranfcrite fur cet autre c6té du
carton. ’

0j
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RECREATION.

On remettra 3 une perfonne les trois ‘car-
tons , en lui propofant d’en deviner les Eni-
gmes , & on lui dira de mettre fous la boéte
<celle qu’elle n’aura pii découvrir : un inftant
apres, on lui fera voir dans eette boéte , le
mot de cette Enigme, ,

Pour la facilité de ceux qui voudront conf:
truire eux-mémes cette piéce, on joint ici

“fix Enlgmes, dont les mots font compofés

- chacun des cinq lettres, qui fe trouvent in-
diqués fur la figurede la Planche qui enfeigne
1a conftru@ion de cette Récréarion.

PREMIERE ENIGME.

" Dans le Monde je fais du bruit;
" Mon Corps.eft porté par ma Mere ;
Cependant je porte mon Pere,
, Quoiqu’il foit grand , & moi petit.
Le Sabot.

"I, ENIGHME.

Souvent on me ravit, .mais toujours je demeure,
Sans pafler dans les mains de celui qui me prend,
Je (uis le plus perit, mais je fuis le plas grand,
Eclon ne peut me voir , qu "aufli-tot je ne meure.

) . Le Caur.
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III* ENIG ME.

Ainfi qu'un long Serpent , je traine
Mon Corps 3 replis tortucux 3 ‘
Je fuis fi peu refpeGueux,. * |
Que j'enchainerois une Reine 5
Le jour je metiens dans mes trous
Et la nuit je les quitte tous. -

Le Lacet.

1ve. ,ENVI/G?{ E.

Du fimple Villageois j'habite la chaumicre,.
Et je brille toujours dans les riches Palais,
Des plus grands Conquérans,, la débile paupiere:,
De mes fombres réduirs, cherchent heureufc paiza
Des {ecrets deF Ameur je {uis dépofitaire , '
Des malheureux Mortels je vois finir le fort,
Et I'orgueil dans mon fein infiltant 3 la mart,
Fait dune pompe vaine éclater la chymere.
Le Lir.

V. Ex rcm%;.
Je paffe pour Monarque au milicu de la Cour,
Toujours autour de moi un vain Pcuyle criaille s
Mes Sujets font de plume, & mon trone cft de paille,
Et je {uis routefois le Psoyhétc du jour. '
Le Cocq.

V'I‘ EnIc M E;

Ma Mer n'eut jamais d'cau, mes Chamys font infertiles 3

Qiij

\
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Je n'ai point de Maifons , & j'ai d¢ grandes Villes.

Je téduis en un point ; mille Ouvrages divers,

Jene fuls ptchuc rien , & je fuis I’Univers.
Carte de Géographie.

OO A S s e 30 o intusteind]

LII&, RECREATION.

BOETE AUX ENIGMES.

CEtte Récréation eft la méme que celle qui
précéde, excep.é quil n’y a dansda boéte
qu'un feul cercle de carton, & un feul barreau
dans chacun des cartons fur lefquels font
tranfcrites les Enigmes,

Faites faire une petite boéte AB C D. (Fi- -
gure premiere, Planche onzieme ) de trois
pouces & demi de longueur fur trois pou-
ces de largeur , au miiieu & au fond de
laquelle vous placerez fur fon pivot, un petit
cercle de carton trés - leger , renfermant une
aiguille aimantée E ; divifez ce cercle en fix
parties égales , & écrivez dans chaque divi-
fion, les mots * des fix Enigmes que vous
devez tranfcrire fur des cartons, comme il

* Il n'eft pas néceflaire que les mots de ces Enigmes
foient comme dans la précédente Récréation, compofés
d'un mé¢me nombre de letures.
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fera dit ci-apres; couvrez le deffus intérieur
de certe. boéte d’'un’ carton F G H L. Figure
deuxieme, ol1 vous ménagerez I'ouverture L,
A travers laquelle on puifle appercevoir un
des fix mots tranfcrits fir ce cercle de car—
ton E.

Ayez encore trois cartons A B € D. Fx-
gure troifierne, dans chaeun defquels vous
placerez un barreau aimanté, ainfi que vous
le voyez indiqué; & aprés les avoir couvert
de part & d’autre d’un autre carton pour les
mafquer , tranfcrivez fur chacune de leurs fa-
ces, une Enigme, ayant égard X la pofition
des barreaux, & de l'aiguille aimantée, ren-
fermée dans ce cercle de carton , le tout com-
me il eft fuffifamment expliqué par-cette Fi-
gure. ) : o

EFFET.

Lorfque vous aurez placé un des cartons
fous la boéte l’algmlle qui y eftrenfermée fe
drigera de maniere 2 Laiflex appercevoir aw
travers Pouverture faite au caston qui la cou-
vre, le mot de PEnigmequi fe trouvera alors
placé & tourné du cdté du deflous de cettes
boéte. Si on retourne le carton, on apperce-
vra le mot de I’ awrre Enigme.

' Qiv
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RECREATION.

On préfente les tablettes de carton 4 une
perfonne, en lui propofant de lire & deviner
les Enigmes qui y font tranfcrites ; on met.
fous la boéte celle qu'elle ne peut_deviner ,
& ouvrant la beéte, on lui fait voir le mot.
qui en donne la folution. .

Nota. Pour rendre cette Récréation plus.
extraordinaire, oR peut avoir doubles ta-
blettes femblablement difpofées, & fur lef~
quelles les. Enigmes , quoique différentes,
ayent pourréponfelemémemot ; onen a joint
ici quelques-unes pour la facilité de ceux qui
voudroient confiruire cette piéce de Récréa-
tion, & qui ne feroient pas d portée d’avoir
des Recueils &' Enigmes.

PREMIERE ENIGME.

Celui qui me produit me fait toujours la guerre,

1 me pourfuit fur'mer, il me pourfuit fur terre, -
11 ne me donne pas un moment de repos.

Plus il me voit de prés, plus il me diminue.

hy amufe les enfans , je fais pear aux chevaux,

Et par moi la peinture cft au monde connue.

LOmbre.
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Ik ENIG)(E.v

On ne peut me faire paroitre.

On peut me porter fans me voir.

On peut me donner fans m'avoir;

Devinez ce que je puis &rc. '
Les Cornes.

III°. ENIGME.

Je fuis le vrai Phaenix qui renaitde {a cendre,
En fortant du {¢pulchre od I'on m'a vii defcendre;
Er par l'etrange for: '
D¢ mon ame aflervie,
Je n'eccupe ma vie
Qu'a filer lentcment la trame de ma mort.
Le Ver 4 Soie.

IV?. 'E NIGM ‘15.~

L’on ne connoit en moi fin ni commencement,

217

Neuf diffemblables Sarurs m’accompagnent & m"aident 3
Tout feul je ne vaux rien 3 mais quand elles précédent,

-On peut me faire valoir alors infiniment.
Le Zero.

Ve. ENIGME.

Du repos des Humains , iinplaéablé Ennemie .
Yai fais mille envieux, tous jaloux de mon fort;
Je me repais de fang , & je trouve la vie
Daus les bras de celui qui me donne'la mort.

La Puce.

!
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VI. ENIGME.

Quand le Mortel qui me chérit,
Applique fa boache 2 la mienne,
Il me préte aufli-t6r fon cceur & fon efprit ;
Je ne dis rica qui ne lui appartienne;
Ceft lui qui s’exprime par moi.
Soumufe i fes dcfirs, je me borne 2 lui rendre
Les {entimens que j'en regois.
Vive , quand il cft vif, tendre quand il'eft tendre,
Il me donne roujours la lok.-
Lg Fluste.

VIc. ENIGME

Nous fommes pluficurs fcurs , & peu-prés de méme age,
Dans deux rangs différens , mais d'un femblable ufage;
Nousavons en naxﬂ'ant ua, Palais pour maifon ,
Qu'on pourroit micux nommer une étroite prifon.
11 faut nous y forcer peur que quelqu’uns en forte .
Quoique cent fois le jour, on nous ouvre la porte.

: Les Dents.

.

- VIII. EvieuE

Les Rois font mes Sujets, les Vainqueurs mes Efclaves ,
Je force les plus-fores, je dompte les plus braves; '
- Contre moi les efforts fe trouvent fuperflus ,
Je caufe du chagrin , des pleurs , & ke martyre
A ceux que ma guiﬂ'ancc i me fervir attire,
Et je fais plus de mal 2 ceux qui m'aiment plus.

L' Amousr.
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LIV. RECREATION.

MEMOIRE ARTIFICIELLE
PREPARATION,

CHoiﬁﬁéz des mots quelconques qui for-
ment un fens fuivi, & que vous puiffiez faci-
lement retenir. par cceur; par exemple, une
Sentence , un Vers, &c.

Je veuy avac excés vous simer & vaus plaire,

Ayez un A!phabé,t *hambré que vous f¢a-
chiez par ceeur.

abhcdefg hik L mn
3. 2.3 4.§. 6. .8 . I0. IL. 12.13.

0. p. g F. S & u X V. z &
14. 15. 16. 17. 18. 19. 30. alL.22.23. 24,

RECREATION.

On propofera 2 une perfonne de lui diGer,
au hazard, une multitude de nombres diffé-
rens , & de les lui reciter dans le méme or-
dre fur le champ, ow dans un mois, ou méme
dans une ou plufieurs années , ce qui fera fa-
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cile en fe reflouvenant de cet Alphabet & de.
ce Vers.

On doit obferver qu'afin que les nombres
qu'on dictera * foient bien variés , il faut dans
chaque mot joindre les lettres deux 4 deux;

& lorfque le nombre des lettres du mot fera
- impair, prendre la derniere lettre feule. ot

" ExEMPLE

Je-ve-ux-av-ec-e X-C &-s.
9.1§. 20.§. 20.21. I.20. §.3. §.2I. 3.§. 18,

Il eft aifé de voir par cet Exemple, qu'on.
doit dicer ainfi les norgbres grg, 205.2021. "
120, §3. 521. 35. 18., &c.

Nota. Cette Récréation paroitra extraor-
dinaire d ceux quine [Cachant pas que tout
le fecret confifte dans le Vers & I Alphabet
nombré , que lon f¢ait par ceeur, croiront
qu’on leur a didé ces nombres au hazard,, &
quon n’a pi leur reciter au bout d’'un fi long-
temps, qu'au moyen d’'une mémoire prodi-
gieufe ; leur furprife fera encore plus gran-
de, fion leur dide une grande quantité de
nombres , ce qui eft également fagile, en re~ -
tenant plLf/' teurs Vers par coeur. ~

% .

* Certe perfonne doit écrire Ies nombres quion lui dicte
& les garder par devers clle, '
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LV‘. RECREATION.

Nommer @ une perfonne le nombre qu'elle a
penjé Jans lui faire aucune queftion.

OPJ?RATION *

ON propofe & une perfonne-de choifir fe-
crétement &  volonté, un nombre quelcon- .
que depuis 1 jufqu'a 1§ ; & fon choix étant
fait, on lui fait faire Popération fuivante.

Prenez un nombre, ajoutez:.
Triplez le tout.

. EPoQUE. Prenez la moitié de ce triple.
- Triplez cette moitié,

. EPOQUE. Prenez la moitié de ce triple.
Triplez cette moitié,

3°. EroQUE. Prenez la moitié de ce triple.

4°. EPOQUE. Prenezlamoitiédecette moitié,

Cette opération de calcul, préfente quatre
- Epoques, ou I'on fait prendre les moitiés; les
trois premieres font repréfentées a la mé-
moire, par Pun des huit mots latins ci-aprés:
chacun de ces mots eft compofé de trois fyl-
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labes ; celles ol fe trouve la voyelle i, indi-
quent les Epoques*, ot I'on n’a pi prendre
la moitié fans qu'il fe trouve une fra&tion, &
ou celui qui fait cette Récréation, doit avoir
attention de faire ajouter 1 au dividende. La
quatrieme Epoque indique lequel des deux
nombres attribués 2 chacun de ces huit mots
latins , a été choifi.

Si 'ona pii prendre 4 cette quatrieme Epo-
que la moitié fans frattion, le nombre choifi
eft dans la premiere colonne; fi au contraire
il s’eft trouvé une fradion, le nombre eft dans
Ia feconde colonne.

Mcts Latms, & Nombres qui leur font
ati:ibues.

MoTs. 1. colonne.  2°colonne.
Mi-fe-ris........ 8...iciiii0,
Ob-tin-git. ... ... Y
Ni-mi-um .......2...........10
No-ta-ri.........3.s00 000 e .11
In-f'erftzos.......4............12.
Or-di-nes. ......13. R

Ti-mi-di . 6............14.
Te-ne-ant;.\....13.;..........7

- * Ces Epoques font différentes dans tous les nombres
‘qu’on a pi choifir, & fervent A les faire reconnoltre,
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EXEMPLE,

On fuppofe ici qu'on ait fecrétement choifi
le nombre . '

Nombre fuppofé choifi.............. . 9
Nombre ajouté. ......... e 1

TOTALv.Q\'J-oooooo o-rlo

Triplant ce nombre , le Produit fera. .. .30
En en prenant moitié, refte............1%
Triplant cette moitié , le produit fera. .. .45 -
En en prenant moitié*, refte. .......... 23
Triplant cette moitié, le produit fera.. ..6g
En en prenant moitié **, refte. ... ...... 33
Prenant enfin la moitié de cette moitié ***
Tefle. . it 18

Pendant qu’on fait cette opération, on re-
marque qu’a la feconde & troifieme Epoque
on a été obligé dajouter 1 pour éviter les
fra&tions, & que par conféquent le mot ob-

* On fait ajouter 1 2 ces 45, cequi donne 46, dont la
moitié eft 23.

*% On fait encore ajoutet 1, ce qui donne 70, dont
la moitié eft 35. ‘

*%¥-On fait encore ajouter 1, &c,
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tin-git, dont les feconde & troifieme fyllabes
font formées par un, indique d’abord (fuivart
1a Table précédente) que les nombres 1 oug
ont été choifis; & faifant attention qu'on n’a
pi prendre laderniere moitié fans fradtion,on
conclura quele nombre g qui eft attribué dans
1a feconde colonne, i ce mot obtingit, eft
celui qui a été ChOIﬁ

Lorfque par hazard la perfonne choifit le
nombre 13, il ne fe trouve aucune fraction
aux quatre Epoques , & cette Récréation
déja fort agréable le' devient alors egcore
davantage.

LVI.REC.
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LVE, RECREATION
Nommer & une perﬁmne le nombre qu elle
f".-;q,fapenjé '

o

OPERATION

: APres avoir propofé 4 une perfonne de pen-
fer un nombre 2 fon'gré, on lii dit de. le
doubler, 'y ajouter 4, & de mulnphet en--
fulte le rout par 3.; o lui-fait ajouter 12 4 ce
dermer prqdwt & multzplter le tout par 10;
on Iui dit enfin d'6ter de ce dernier total 320,
& on lui demande. aprés: ces opérations le
nombre qui refte, dont retranchant les deux
derniers chiffres ; le nombre qui les ptécéde

eft celui que cette perfonne a penfé R
Exemere .
Nombre penfé. . i i ‘.". '.".; S
Double................. teeiaia T 14
Augquel ajoutant 4., ] Ie total eft........ 18
Mulnplxant 18 pary, il vient an produxt.A 90
Auquel ajoutant. 12 ,le. total eft,:. ... . 102
Lequel multipliépat 10, vzent au prod»ult 1020
Duquel Otant...... ... 0L UV 320
e 705

Et retranchant les deux dernieres' ﬁgurcs '
7 qui les précéde eft le nombre penfé
Tome II. P



226  RECREATIONS

 LVIE'RECREATION.

 Trois'Deg djant été jettés. fur une table, &
étant rangés par ordre, deviner les points
de chacun d’euzx. . :

OptRA:cLozv

\ F Aités prendre le double’ des points du pre-
mier. Dez 3~ gauché, & y a]outer 5 ; dites
qu'on mulnphe alors 1€ tout par ¢, & qu'on
joigne a ce’ produit lenombre des points des
Dez du milieu ; faites- enfuite mulriplier le
tout par 1o, & t‘altes joindre 4 ce produit, le
point du tmiﬁeme Dez ; faites fouftraire de
tout ce total, le nombre 250; les chiffres
qui refteront aprés cette . fouﬁra&ion déﬁ-

-'v""'Exr:“M‘rnn. PR

SOLeIlt les points 4.5 8& > qu'on. x amenés,
avecles trois Dez jettés fur:la table;; quifont:
inconnus. 4 celui qui.fait .cette Récréation,
& qu’il s’agit de découvrlﬁ au moyen du cal-
cul cn—apl:és. '

o~
[
[
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OrorE & points dez Dez.... 4...6...2-
Double du premier Dez...... 4
Nombre 2jouté’. ... v ieveun § -

. TOTAL.......3
Lequel multiplié par........ §
Donne pour produit. ... ... _6;‘

Nombre des points du Dez
( N du 'milieu............'....'6_ '

—

TOTALic.....JE
Lequel multiplié par........ 10
Donne pour produit. ......,710
Auquel ajoutant.........c.en 2

VientauToTAL......712
Duquel 6tant,f..f.. REPREER 250 -
' stm 462.

Ces trois chtﬁ'res reﬁans 4.. 6. 2. défi ignent
fes points.de’ chacun des trois Dez jettés fur
1a table; & Pordre dans lequel ils dowent fe
trouver rangés

N
.. coeeel o, -
P .
. - = '

Pij



228 RECRZATIONS

LVIIF. RECREATION.

Une perfonne voulant faire 'auméne d treize
Pauvres , n'a que douge écus , & veut en
.donner un @ chacun., excepté-d l'un d’en-
treux qui eft en état de travailler ; mais
elle voudroit. qu'il lui femblit que le
hazard 'q/l qqq[e_qz;’il n'a rien eﬁ.

vres, en leur faiffant le choix de fe placer &
leur volonté , & on leur diftribuera ces douze
£cus , en les comptant depuis un ju{qu’s neuf;,
toujours en tournant du méme coté, & en
faifant fortir du rang le neuvieme auquel on
donnera un écu, & il fe trouvera que le on-
zieme, 3 compter ‘de celui par lequel on a
commencé, reffera le dernier ;& n’aura par
cotfféquent aucune parta 'auméne qu onaura

fait.

Sil n’y avoit que douze Pauvres aufquels
on vouldt diftribuer- onze écus, il faudroit
alors commencer:i comptet par celui qui pré-
<éde celui que Pon voudroit exclure,

r
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" LIX4:RECREATION.
Difpofer trente . Soldats. qui. ont -deferté , &
dont quinge doivent.étre, pums, demaniere
cependant qi’on en puiffe fauver quinze @

ﬁm choix 7 en Tes. wmptantde ﬁute &
- rejettant taujours le muyﬁeme ;

I L faur. les arrance; fuwant l’ordre des
voyelles du Ve:gs Latin ci-apres; y ayant égard
aux, chlfﬁ'es qui {pnt attribués a-chacune des.
quatorzeg fyllabes dont fLe.ﬂ:.cpmpofé

Pa-pu Ie-am Vzr-gam Lla-t:r Reng-na fe-re Fat. -4
4;21 3 1"1 2" 2317.7.1.

-
AJ_

0n ens dd'poferad’abord quatre de fuite de:
ceux qu'on veut fauver ; enfuite cinq de ceux;
qu'on veut punir , deux de ceux qu'on veut
- ver, & ainfi de fuite, alternatwement -8
faivant {es chxﬂ'res qui font cn—deﬂ'us aﬁ'e&és
¥ ces voyelles A
Nota. Pour ﬁure cette Recreatzon il fuf-
fit de recenit ce Peerspar caur’, & faire at-
tention que. lwvayelle a défigne le nombre 1,
la voyellee, le fombre.z , la voyelle i, lgv
nombre 3, &c. : .
P iij
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“
LXIRECREATION.-
Maniere de faire parcourzr parié ‘Cavalier;
les jbz:tante-quatre cajbs de l'E chzquzer

SOtt I’Ec}nqmer ABGD ,(Frgure,troxﬁe-
me, Planche.onzieme; ).fi vous voulez faire
parcourir au Cavallcr fuccefﬁvement toutes
& chacune des Cafes de l’Ecﬁxqurer fans le
placer deux fois fur la méme ‘Cafe ‘pofez-le
d’abord fur la cafe 1, &le condutfez fui-
vant l'ordre des- nnméros qui- ﬁmt mdiqués.
fur les 64 cafes, ayant attgntlog ay mettre
un Jeton fur chacune a ghague fais que
vous changerez le Cavaher de place, afin. de
reconnoltre par-1a fi vousJes avez exa&emént,
toutes remplies, .~ - : . ol .-«’.;.- SRS

L0 L2

Nota I Y a dzﬂkrentes mzmures de rem-

p}zr ces cafes; mais on a cri.qu'il fu uffiroit.
de' donner celle-ci pour exemple., comme,
étant d’ailleurs la plus facite d pratiguer;
les .autres érant forg dzﬁahzx 4 retenir par.
caur; il efl prefqu’impoffible. de \faire.alors .
ceite Récréation fans e tromper, .
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\; T ."-v . L
DIVERSES FINS

DE PARTIES D’EG‘HEC’SI'
EXTiAbRDINA‘IKES._‘v '

PN T : RO ‘ ‘.\4:-.

)uul

“LXI. RECREA  T10 ﬁ

PREMIERE IsAR.TjIE.:

e

. el

Pq/iuons dey - Pidees fir l’Eakzqmer.
IEY D G’ BiL )L N 6

v—c—v‘.«—-'«v\‘

L E R01 A la fepneme Cafe de fon Fou‘ -
Une Tour 4 Ia i’eptlcme Cafe du. Cavahcr
de fon Roi. ,' :
TL’autre T our é Ia feptxeme Cafe: de fon Rox.

-fon Rot-, o et
UnPioniala ﬁx.teme Cafc du F 9!1 de [on
Roi.

“Et win dutre P10n ala ﬁxleme Cafe du Ca-
vaher de fon Rox.

JEU’ DU Noxn.

Le Rur 3 Ta Cafe de fa Tour. -
-Etile Pxonde la Dameé fa’Ca{E. .
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Voye{ la Figure premiere , Planche dou=

gieme , oil fe trouve reprejéntee la pq/' tzon de
ce coup.. . .- : ; d

Le Jeu étant ainfi dxfpofé le Blang du: aus
Noir, qu'ik[e fera mat ‘avec ]c Pion qui éfta
la fixieme,Cafe du Fou de fon Roi; féus la
condition exprefle qu’il ne pourra en aucune,
fagotrjoiié fon Roi fans perdre 2 alors. lm—mé-
me I3 Parties, pout y-parvedir; it laiffera avan-
cer a dame le Pion- noir. de I'Adverfaire, &
pendant “cét mterva]le "il placera la Tour
qui eft aupres de ce Pton de fagon quA Iinf-
tant que le Noir fera une. Dame, il puiffe lui
faire échec a la cmquxeme Cafe de la Tour de
fonRoi. r o7 o0 Ll L @
Noir. L'a’Dame pt'end fa Tour T
Blanc. L'autre Tour fait €chec a Ia fertleqlc

" vGafe! dé Ix Tour di Rof.

Noirs “TaDame prena Cefte’ i’ecdnde 'f‘qur.
Blarzc EchecauKotavec le Pion du C'avahqr.
Noir." I Damé’ pt’énﬁ‘ tePion.

Blanc Le Pion du Eou prend la Darne fmt
- "dchec- & matte. "

- -

Nota. On ne donne cette ﬁn_ gle Partie,‘
ainfi que cefles qui fiivent ; que pour des
coups difpofés d plaifir; ce feroit effectivement
une chofe fortextraordinatre ; qu’en Jjouant,
il fe trouviit. des coups femblables.
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LXII° RECREA.TION

P SECQNDE PARTrE, Vo

PR

‘Pq/itzo.n des Piéces fur 'E chzquzer.
. 'JEU DU BLANGC. ..

L E Roi'a fa fixieme Cafe.

“Un Civalier 2 la ﬁx1eme Cafe de ia Tour -
de fa Dame.

“Un autré Cavalier  1a cmqmeme Cafe du -
Cavalier de fa Dame. -
~ “Uri Pion 4 1a feptieme Cafe de fon. Roi."

Un Pion h ]a ﬁx1eme Cafe du Fou de forr
Roi. = '~ '~ s

Un Pion} la fixterne Cafe de faDarhé,

“Yn atre’ Pion 4 T4 ‘nquieme Cife de fon -

Rox '
: ”“J‘ﬁv DUSN-@ IR W T

LeRetb;faCafe, P T
LaTour du Roi a2 fa Cafe S uhe
qautre Tour alaCafe dy Fou defs: Dame
,,LeFW*dtl Roi 2 Ja. €Cafe de la Teur de la
Dame contraire. 5
Un Pion A 1a fixieme Cafe de fon R01
Voye la Figure deuxteme Planche dou-
gieme.
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Le Jeu étant ainfi difpofé, le Blanc dit aq
Noir , que malgré que le Pion qui eft 3 lacin-
quieme Cafe de fon Roi, foit en prife duFou
noir, il lui donnera mat avec ce méme Pion,

& aux conditions, que #'it perdce Pion 11

perdra la Partie.

Blanc: Le Cavalier qui eﬁ a fa fixieme Cafe de
la Tour.de.fa Dame, donne échec 4 la -
feptieme Cafe du Fou de fa Dame, -

Noir::- La;Tour eft obl}gée forcément de
prendre ce Cavalier.

Blane. Le Pion qui ef}ta la fixieme Cafe de fa
Dame , avance un pas & donne échec.

Noir. . Prend avec.ee. Plon fa Tour, ne pou—

. va.nt fa:;e autrement. _ SR

Blanc Donne échec avec l’autre Cavaller &
la rrpifieme Cafe de la Dame-contraire. -

Noir. . E{Lencore forcé de prendre ayec; la
Tour.

Blanc. Prend Ja Tous avec,le Pion en quéf-"
tion.

Noir. Eft obllgé de )oucxt Ia Tour qm ﬁu

refte.

Blane“Donne écha: & ‘miat avee leProd

+qui €étoit en prifedu Feu noir , comme tla

été propofé o

Y N
R AL

RPN B IR S



hLs

[ONS DES NOMBRES  Privers

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||




1



SYR LES. NOMBRES, 135

- LXIII.-RECREATION."
. TROISIEME -PART u: |

‘ N l.?'gﬁtion desﬂPiéces j'ur,liEchiquiér.
) IEU DI;'B.LA-NC.M-‘—'

LE Roidla ﬁxteme Cafe. du Fou defa Dame.

Un Cavaher é Ia cxqueme Cafe du Cava—
'Tier de fa Dame. T

L’autre Cavalier 3 1a cinquieme Cafe de{a
Damc -

‘UnPionala cmqmem; Cafe de laTour de
faDame. . . . Cah m

- Un autre Piona la cmq.uleme\Cafe du Fou

defaDame o

v

,.;.;.f FRT Jr,u D U NO‘!JL« .. "\'1

—

" Le R01 a la Cafe de la Tou; de f'a Dame. '

. Foye le. Fzgurg premigre , _Pianehe treé=

wme :

Le Feu érant amﬁ dlfpof l,e, Blanc dlt au
Noir ; qu'il lui donnera ‘échec avec un de ces
Pions, & le coup fuivant mat, avec lautre,
fans quoi il -perdra la Partie.

Blanc. Le Cavalier qui eft & la cinquieme
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Cafe de fa Dame, donne échec afafed
~ conde Cafe du Foude laDame noir. =
Noir.. Le Roi a la Cafe du Cavalier de fa
. Dame.
Blanc. Le TCavalier 4 la fixieme* Cafe de fa
Dame..
Noir. LeRoiala feconde Cafe de la Tour
de fa Dame.- R
Blanc. Le Cavalier a la' Cafe du Fou de !a\
~ Dame m)ix*e “donne échec. '
"Noir. Té¢ Roi & la Cafe du Cavaher defa
~ Dame.
Blané. LeRoiila féptlen’le Cafe de fi Dame.
. Noir. TeRoiala deux1eme Cafe du Cava-
L ey defa Darme. R
Blanc. Le Pion-de la Tour donne échee,
iNoir. " LeRoi #4a’ Cafe ‘ali” CaVahcr de fa
Dame. ' .
Blanc. Le méme Piondonne d’abord échec.
Nozr Le Roi a Ia feconde Cafe du Cavalxer
de faDan'le ’); e s
‘Blanc. LePion du Fou donne’ érfuite échec
& mat, & gagne par, conféqugn: Ia parue 5

~eomimie 1I a*été propdfé j! .

(2 '3.). Pt e TS

.
PO . . R o o

N i N S . e - . . - -

D - P J.:xi Lo S -l s e e
e cerieves V0l
[ N Peade sttt
'

,

13
[ s ‘ .
S R S I
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LX1V:, RECREATION,
QUATRIEME PAR’f:E;
Pofition des Piéces fur lecf_tiquief,‘

JEU DU BLANGC.

LE Roikla fixieme Cafe du Fou defa Damc. ;

- La Dame A fa feptieme Cafe.

La Tour a la quatrieme Cafe de fé Dame f
Le Pion de la Tour de la Dame i fa ﬁxze—

Jne Cafe.

Le Pion du Cavalier de laDame a fa cm- |

guieme Cafe

JEU DU NOIR.

I.e Roii laCafe de la Tour de fa Dame :

Le Pion de la Tour dela Dame a fa Cafe.

gieme.

Le Jeu étant dans cette fituation ,le Blanc
dit auNoir, qu'il le fera mat avec le Pion du.
Cavalier de fon Roi , fous condition qu’il ne
pourra jamais prendre le Pion de Ia Tour- de
la Dame contraire.

Noir. LeRoi i la Cafede fon Cavalier.

3

Voyey la Figure deuxzeme Planchetrei- -
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Blanc. La Tour 4 la quatrieme Cafe de la

Tour de fa Dame.
Nozr "LeRoialaCafedefz Tour
Blanc, La Tour 4 Ia cmqmeme Cafe de la
- Tour de faDame.
Noir.. Le Roia la Cafe de fon Cavaher
Blan¢; La Dame 4 la feptieme Cafe de fon
Fou, donne échec. . -~ .
Noir. LeRoiala Cafe de fa Tour

Blanic. LaDamea {a ﬁx1eme Cafe defon Cas .

valier,
Noir. Le Pion de la Tour prend la Dame. -
Blanc. Le Pion de la Toura fa pénulueme
Cafe.
" Noir. Le Pion prend Ia Tour.

Blanc. Le Roi i la fixieme Cafe de {'on Ca-"

valier.
Noir. Le Pion dela Tour un pas
Blanc. LeRoi 4 Ta ﬁx1eme Cafe de la Touy
~ -defaDame. |
Noir. LePion dela Tour un pas.
Blanc. Le Pion du (‘avaher un pas.
Noir. ‘Le Pion de la Tour , un pas. :
Blanc. -Le Pion du Cavaller donne échec &

" mat A fa feptieme Cafe  avant que le Noir *

* puifle faire une Dame.
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LXV. RECREATION.
CiNQUIEMﬁ lsAR'T'I';f
Pof ition des Piéces fur I' Echiquier;

JEU DU' BLANC

LE Roi 2 la Cafe du Fou du Roi contralre.
La tour 4 la Cafe du Fou de fon Roi.
L’autre tour 3 la Cafe de fa Dame. -

Le Cavalier A la trmﬁeme Cafe du Fou de
fon Roi.
UnPion a la quatrieme Cafe de fon Roi.

- JEU DU NOIR

~ Le Roi 4la troifieme Cafe. .

La Dame 1 la quatrieme Cafe de fa Tour.

La Tour du Roi a fa feconde Cafe.

L’autre Tour 2 la troifieme Cafe du Cava-
ller de fa Dame.

‘Le Cavalier 2 la troifieme Cafe de la Tout
de fa Dame.

"Un Pion 4 la quatrieme Cafe de fon Roi.

Voye; Figure premiere , Planche qua-
torjieme.

Le Jeu étant en cette fituation , le Blanc
dit au Noir que malgré qu’il foit lui-mérhe
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au moment de perdre cette partle & quoi-
que de beaucoup inférieur en pieces, il le fera .
mat, ce qu’il exécutera en cette forte.
Blarié. Le Cavalier i la quatrieme Cafe du
-Cavalier -de la Dame contraire ; donne
. échec.
Noir. LaTour eft obhgée de prendre le Ca-
valier.
Blanc. La Tour donne échec i la troifieme
' Cafe du Fou duRoicontraire. -
Noir. Le Roi eft forcé de prendre la Tour.
Blanc. L’autre Tour a la troifieme Cafe du
Roi contraire , donne échec & mat.

"OBSERVATION.

Si P'on veut fe récréer avec ces fins de par-
ties, il faut les difpofer fur I’échiquier, com-
me Pindiquent les Figures, & propofer aux
perfonnes qui jouent a ce Jeu de les gagner,
aux conditions expliquées ci-deflus , ou
leur laiffer la fatisfattion de découvrir pag
elles- mémes de quelle maniere on les dou.‘
jouer,

LXVE, REG,
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LXVI. RECREATION.

S1IX1EME PARTIE

- Pofition des Piéces fur UEchiquier.
a JEU DU BLANGC.

LE Roi 4 la Cafe du Cavalier de fon Roi.
LaTourala fepuemc Cafe du Cavalier de

- fon Roi.

JEV DU NOIR.

Le Roi i Ia fixieme Cafe de fa Tour. |

Un Pion 2 la cinquieme Cafe du Cavalier
de fon Roi. '

- Un autre Pion & Ja feptieme Cafe de ce
méme Cavalier. N

La Tour 4 la Cafe de fon Rm ou en une
autre place également convenable

Voyey Figure deuxieme , Planche qua-
toryieme.

Le Jeu fe trouvant ainfi difpof¢, le Blanc
dit au Noir qu'il fera patte, ce qu 'il exécu-
tera en cette forte, .
Blanc.’ La Tour donne échec 4 la Cafe de Ia

Tour de fon Roi. . s
Noir. Le Roi 2 la fixieme Cafe du Cavalier
Tome II. Q
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de fon Roi, ne pouvant jouer autrement.
_Blanc. LaToura lafeptieme Cafe de fon Roi.
Noir. Retire fa Tour pour que le Blanc ne
foit pas patte.’
Blanc. La Tour continuellement vis-3-vis la
Tour du Noir, pour forcer le patte.

OBSERVATION.

On a indiqué ici ces fins de Parties , pour
faire connoitre & ceux qui samufent A cet
agréable Jeu , combien eft grande fa com-
binaifon, & les reflources qu’elle peut four-
nir 2 un Joueur entendu, pour fe tirer d’affai-
res dans des Parties qui paroiffent défe{pé-
rées ; elles ont été tirées d’un excellent Traité
Italien, fur les Echecs *,qui eft fort rare:Ilfe
trouve beaucoup de Parties de ce genre, mais
moins extraordinaires, dans un autre Quvrage
qui a pour titre, Effai fur les Echecs, par
Philippe Stamma. ** On peut fe le procurer
facitement, & ileft auffi récréatif, quinftruif

 pour ceux qui aiment ce Jeu.. '

* Trattato del [Inventione & Arte Liberale del Gioco
di Scacchi., del Dotrar . Algmma’ro Salyio Napolitane.
Napoli 1604. )

1* La Haye, chez Antomc Vam‘dolc 1741.
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- DIVERSES RECREATIONS

Qui fe font avec des Cartes.

.P Lufieurs de cewx qui ont bien voulu fouf*

crire pour cet Ouyrage , ayant témoigné qu’il
leur feroit agréable d’y trouver les Récréa:

tions connues, les plus faciles & les plus

‘amufantes quifefont avec des Cartes, j'ai cru
devoir en entrant dans leurs vues , les infé-
rer de préférence en ce fecond Volume, auquel
elles femblent avoir plus de rapport. Jen ai
méme compofé de nouvelles afin de diverfifier
davantage. cet objet ; cet Article fe trouve
précédé des Infiructions néceffaires pour pars
venir factlement @ les exécuter avec adref:

Jé, en quoi confifte principalement I'agréa .

ment qu’elles peuvent procurer.
INSTRUCTION

* Avant de rifquer de faire ces fortes de Réﬂ
eréations, il fau fcavoir faire paffer la cous
pe, on- entend par faire pafler la coupe, la
dextérité des mains ‘pour faire venir deflus I
Yeu, une certaine quantité de Cartes du def-
fous, ce qui doit -s'exécuter en cette ma-

niere, .
Qij
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Ii faut mettre le Jeu de Cartes dans la maiit
droite, le pouce d’un des cotés du Jeu, les’
2¢, 3¢. & 4°. doigts , couvrant le Jeu de autre
c6té, & lepetit doigt plié dans Pendroit ou

" Jonveut faire paffer la coupe, en obfervant

quela main gauche doit couvrir le Jeu de ma-
niere que le pouce foit 2 I'endroit C, le fe-
cond doigt & endroit A , & les autres doigts
3 'endroit B. (voyez Figure premiere , Plan-
che quinzieme.) Les deux mains & les deux
parties du Jeu étant ainfi difpofées , on tire
avec le petit doigt & les autres doigts de Ia

~ main droite, la partie du Jeu qui eft deffus,

& on remet avec la main la partie du deflous,
fur le deflus -du Jeu. |
Tleft tres-eflentiel , avant que des’hazardera
exécuter aucune de ces Récréations, de s"ac-
coutumer 1 faire trés-adroitement cette ma-
nceuvre, afin que perfonne ne puiffe aucune-
ment s'en appercevoir; il faut obferver aufli
de faire futer cette coupe fans que les Cartes
€afTent aucun bruit ;8¢ fans fairetrop de mou-

~ vement ; Phabitude donne cette facilit€.

‘Il eft auffi une fagon de préparer _le Jeu;

| qui eft d'y inférer une oun plufieurs Cartes

lorigues ; clles fervent a ‘quantiré de Récréa~
tions, qui demandent moips de fubtilité, -

nE
PN
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LXVTP‘RECREATION

Nommer la Carte qu'une perfonne a tzrée
d'un Jeu.

ON fait tirer adroitement X une perfonne
1a Carte longue qu’on a mis dans le Jeu, &
que.Pon connoit; on lui donne enfuite le Jeu
. a2 méler, & on propofe de lui nommer {2 Car-
- te, oude la couper, & felon fa réponfe on agit
.- en conféquence ; on peut aufli lui dire de
‘mettre le Jeu dans fa poche, & onen tirera

aifément la Carte choifie, qu’on reconnojtra
trés-facilemeut au tad , érant la feuleqm dé-

\

: borde Ie Icu

LXVIIl. RECREATION.

IA CARTE CHANGEANTE." -

ON fait tirer adroitement la Carte longue

‘2 une perfonne, & aprés qu'elle I'a regardée,

on luidit de la méler dans le Jeu; on reprend
le Jeu, & on fait tirer & une feconde perfon-

Qiv
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ne * cette méme Carte , & méme fi 'on veut
3 une troifieme & quatrieme ; on tire en-
fuite foi-méme de différens endroits du Jeu,
autant de Cartes quion en a fait tirer, ayant
attention que parmi elles, fe trouve cette
méme Carte longue que chacune a féparé-
ment tirée; on montre alors toutes ces Car-
tes , en demandant en général fi chacun y
voit fa Carte ; celles qui les ont tirées, ré-
pondent qu'oui , attendu qu'elles voient tou-
tes cette méme. Carte.longue; alors on les
remet dans le Jeu, & coupant a la Carte lon-
gue, on montre a une d’elles la Carte de def-
faus le Jeu, en lui demandant {i ¢eft fa Car-
te, elle répand qu’oui; on denne un coup-de
doigt & onla montre 2 une feconde perfonne
qui répond de méme, & ainfi A toutes les au-
tres perfonnes qui croient que cette méme
‘Carte change au gré de celui qui fait cette
Récréation, & ne s’imaginent pas qu'elles ont
toutes tiré la méme Carte.

*II faut avoir attention que les deux. perfanaes au’s
quelles on fait tirer ces deux mémes Cartcs, ne [oient pas
l qng aup'és de l'autre,



-
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Si la premiere perfonne ne prenoit pas
cette Carte longue qu’on lui préfente, il faut
alors faire tirer toutes Cartes indifférentes,
& en coupant foi-méme le Jeu, les faire met-
tre fous la Carte longue, en faifant femblant

~debattre 3 chaquefois ; on coupera ou on fera

couper enfuite 2 la Carte longue,& on rendra
a chacun la Carte qu’il a tiré, en obfervant
de rendre la premiere au dermer & remon-
ter amﬁ jufqu’au premier.

Autre maniere de faire cette Reécréation, fans
faire ufage de Carte longue.

Ayant fait prendre A une premiere perfon?
ne une Carte indifférente, & Payant fait re-
mettre au milicu du Jeu, on fera fauter la
coupe pour faire trouver cette Carte deflus
le Jeu que 'on mélera fans la perdre de vue,
& on la fera tirer 2 une feconde perfonne,
apres lavoir remife au «milien duJeu, en fai-
fant fauter la coupe une feconde fois ; on

_continuera de méme en faifant tirer d’autres

Cartes, & on agira du refte comme il eft
plus amplement expliqué  la quatre - vingt-
huitiéme Récréation de ce volume.

Qiv
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LXIX:.. RECREATION.

Trouver @ la pointe de UEpée & les yeur
bandés , une Carte ou plufieurs quz ont été
 tirées dans le Jeu. b

ON fait tirer une Carte qu'on met fous la-
Carte longue, & qu’on a attention en battant
de faire venir adroitement au-deflus du Jeu;
on pofe, ou méme on jette le Jeu i terre, en
remarquant 4 Pendroit ol fe trouve cette
‘Carte ; on fe fait enfuite bander les yeux avec
un mouchoir, de fagon qu'on puiffe voir; *
on éparpille alors les Cartes avec 'Epée, fans
perdre de vue celle qui a ététirée; & apres
avoir fait mine de bien chercher, & I'avoir
mife 4 part, on la pique avec la pointe deI'E-
pée, & anla-préfente A celle qui I'a tirée; on’
peut également faire tirer deux ou trois Car-
tes, en ayant attention de les remettre tou-
tes fous la coupe, & les découvru: de méme
i la pointe de I’épée.

* Comme la vue fe porte eu bas fur le plancher, il cft

2ifé de voir , quoiqu'on ait les yeux bandés , la Carte qui
{e trouve au-deflus du Jeu,
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D R

LXX:. RECREATION.
La Carte penfée forcément.

|

ON préfente & on étale fur la table 4 une

perfonne le Jeu de Cartes, de maniere qu'une |
Carte de couleur, telle que Roi, Dame ou Va-

let, foit beaucoup plus apparente qu'aucune

des autres ; on lui dit de penfer une Carte

.dans le Jeu, en faifant attention fi elle jette

un coup d’'ceil fur cette Carte, onreferme le

Jeu & on lui nomme celle qu'elle a penfée.

Nota. Si l'on s’appercevoit que la per-
Jonne ne fixit pas la vue fur cetre Carte, ou
qu'elle étalit le Jeu davantage , pouren pen-
Jer une autre a fon gré on, lui diroit de la
tirer du Jeu, & aumoyen de la Carte longue
Jous laquelle on la feroit mettre , on feroit
une autre Récréation. On peut auffi préfen-
terle Jeu, en le tenant de maniere @ ne laiffer
diftinguer qu'une feule Carte ; on doit auffi
prévenir que cette Récréation eff fujette @
mangquer , & qu’il faut par conféquent s’a-
dreffer d ceux qui ne font pas au fait de ces
Jortes de Tours.
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LXXIle. RECREATION.

; \
De quatre Cartes que Uon fait prendre ais
hajard dans le Jeu, en law]ér penfer une,
& la deviner.

VOus donnez 4 ‘prendre 4 volonté quatre
Cartes dans le Jeu, & vous dites a la per-
fonne qui les a choifies d’en penfer une ; vous
en mettez adroitement deux fur le Jen,&
deux deflous ; & apres celle de deflous, vous
placez quatre Cartes indifférentes , vous éten-
dez enfuite le deffous du Jeu fur la table, &
vous faites voir huit ou dix Cartes; vous de-
miandez 2 la perfonne fila Carte qu'elle a pen~
fée s’y trouve; fi elle vous répond que non ,,
. vous étes fir qu'elle eft dansles deux quifont
fur le deflus de votre Jeu, pour lors vous les.
faites paffer par deffous; vous montrez ce
‘deflous du Jeu i la perfonne, en lui difant,
n’eft-ce pas-1d votre Carte; fi elle dit encore
que non, avec le troifieme doigt ‘que vous
avez momllé auparavant, vous la reculez, &
Iui dites de tirer fa Carte du deflous. .
Si la perfonne vous difoit qu’elle eft dant
les premieres Cartes que vous avez étalées fur-
. \
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Ta table, & que vous lui avez d'abord mon-
trées , il faut oter fubtilement les quatre Car-~
tes que vouys avez mifes deflous, & les deux
Cartes ol eft celle qui a éeé penfce fetrouvant
alors deflous, vous la faites tirer-de la méme
maniere qu'il vient d’étre expliqué.

— e

LXXIII. RECREATION.

La Carte penfée au Norbre.

MEttez la Carte longue la feizieme dansun
Jeu de Piquet, étendez.enfuite fur la-table
dix 4 douze Cartes du deflus, & propofez 1
une perfonne d'en penfer une, & de retenir
le nombre ou elle fe trouve placée ; remettez
ces Cartes fur le Jeu, faites fauter la coupe a
la Carte longue., qui fe trouvera alors placée
 deffous ; demandez enfuite A cette perfonne
A quel nombre eft 1a Carte qu'elle a penfée,
comptez fecrérement d’aprés ce nombre juf-
qu’a feize, en jettant les Cartes P'une-apres
Pautre fur la table, en les tirant du deflous,
& arrétez A ce nombre, la dix-feptieme étant
la Carte penfée ;-demandez enfuite 4 la per-
fonne fi elle a vh pafler fa Carte, elle répon-
dra_que nost ; vous - lui demanderez alors 2
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quel nombre elle défire qu’elle fe trouve; &

reculant avec le doigt la Carte penfée, vous

retirerez celles qui fuivent jufqu’a ce que vous
foyez arrivé au nombre demandé.

] A

LXXIIF. RECREATION.

Les Cartes changeantes fous les mains:

IL faut avoir dans votre Jeu une Carte qui
foit double ( par exemple, un Roi de Pique)
que vous: placerez deffous'le Jeu;, vous met-
trez au-deffous de ce Roi, une Cartequelcon-
que, comme un Sept de Ceeur , & deflus le
Yeu votre fecond Roi de Pique ; vous mélerez
le Jeu fans déranger ces trois Cartes, & mon-
trantle deflous- du Jeu, vous faites voir 4 une

. perfonne le Sept de Cceur, vous le retirez avec
le doigt que vousavez el e foin de mouiller,
- & feignant alors d’6ter ce Sept de Ceeur ,

vous 6tez le Roi de Pique, & le pofant fur la
table,.vous dites 4 cette méme perfonne de’
couvrif avec fa main ce prétendu Sept de
Cceur; vous mélez une feconde fois le Feu,
fans déranger la premiere & demiere Carte,

& ayant fait paffer fous le Jeu, le fecond Roi

~de Pique , vous le montrez 2 yne autre per-
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fonne , en lui demandant quelle eft cette Car-
te, vous la retirez avecle doigt , & vous btez
le Sept de Ceeur' que vous lui faites couvrir
de la main; vous commandez au Sept de
Ceeur (quon croit étre fous la main de la
premiere perfonne) de paffer fous celle de 1a
feconde , & réciproquement au Roi de Pi-
que (qui paroit avoir été mis fous la main de
Ja feconde perfonne) de pafler fous celle de
Ia premiere; vous faites lever les mains & re-

- marquer que le changement s’eft fait.

Nota. Les deux Cartes femblables, & at-
tention qu'on a de faire remarquer d la fe-
«conde perfonne, le Roi de Pique, fait parof-
tre cette Récréation affe7 extraordinaire.

-
LXXIVe. RECREATION."

Aprés avoir fait trois tas d’'un Jeu dans
lequel on a faittirer une Carte, la faire
trouver dans celui d’entr’eux qu’on you-
dra choifir.

I‘L faut donner 4 tirer la Carte longue, Ia
faire remettre dans le Jeu, & fautant la cou-~
pe, la faire par ce moyen venir la premiere
i le Jeu; on fera enfuite trois tas, en gb-

.
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fervant de mettre celui ol eft la Carte tirfe
au milieu des deux autres , attendu que c’eft
ordinairement dans ¢elui-la qu'on la deman-
de : on demandera alors dans lequel de ces
trois tas on défire que fe trouve la Carte ti-
.rée; fi on répond, dans celui du milieu ,on
1a fera voir aufli-tét, en la retournant; fi au
contraire on la demande dans 'un des deux
autres tas, pour lors on prendra le Jeu dans
la main , & on mettra le tas dans lequel onla
demandée, fur les deux autres , en obfervant
de pofer le petit doigt entre ce tas & celui du
milieu ( au-deflus duquel eft la Carte deman-
dée) afin de pouvoir faire fauter la coupe 4
cet endroit; on demandera de nouveau i quel
nombre on la veut dans le tas qu'on a choifi,
& fi on répond la fixieme ,on comptera & on *
dtera cinq Cartes de deflus le Jeu, & faifant
auffi-t6¢ fauter la coupe ,on montrera la Carte
qui a été tirée,: laquelle fe trolvera étre la
fixieme,
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LXXVIe, RECREATION.

Faire tirer des Cartes d plufieurs perfonnes,
qui les mettront elles-mémes dans le Jeu,&
retrouver les Cartes qu’elles auront tirées.

I, faut avoir un Jeude Cartes préparé com-
me le modele ( Figure deuxi¢me, Planche
quinzieme; ) c'eft-a-dire, qu'il faut que du
coéré AB, il foit coupé plus étroit d’une li-
gne, que de l'autre c6té CD. Vous ferez tirer
A unie premiere perfonne, une Carte dans ce
Jeu, & vous obferverez attentivement fi elle
ne la retourne pas dans fa main; fi elle la re-
met comme elle P’a tirée, vous retournerez le
Jeu, afin que la Carte tirée fe trouve en fens
contraire, fi elle 1a retourne dans la main,
vous ne retournerez pas le Jeu; la Carte ayant
¢été remife, vous donnerez & méler, apres
quoi vous ferez tirer une feconde & méme
une troifieme Carte, en obfervant les mémes
précautions ; aprés quoi prenant le Jeu du
c6té Ie plus large entre les deux doigts dela
main gauche, vous tirerez avec ceux de la
droite, & fucceflivement les Cartes qui ont
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été choifies par ces trois dlﬁ'érentes per-
fonnes.

Nota. Cette Récréation ne demande pas d
étre exécutée devant ceux qui font au fait
de ces fortes de Tours, & il ne faut pas la
répeter une feconde fbis, attendu qu’on pour-
roit s’appercevoir facilement que tout con-
[ifte d retourner le Jeu.

LXXVI. RECREATION.

La Carte reconnue au tal ou Jentie
Lodeur.

ON it tirer 1a Carte longue ou une autre:
Carte que I'on connoit; on la laifle en main
de la perfonne , & on fait mine de la tter 2
plufieurs reprifes avec le doit index, en la
‘frottant 1égérement du coté qu'elle eft pein-
te, & on la lui nomme.

81 on a fait tirer la Carte longue , on peut
alors donner enfuite 4 la perfonne le Jeu de
Cartes, en lui laiffant la liberté de la mettre
ou ne la pas mettre dans le Jeu ; & alors com-
me on s’en appergoit aifément en reprenant
le Jeu, on fleurera les Castes les unes apres

- ) ' les
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les autres, ou méme une feule fois tout le
Jeir, & lui annoncera fans lalui nommer, fi
elle eﬁ dans le Jeu ou non.

LXXVII®. RECREATION.

Faire trouver une Carte dans un Oeirf;

- PREPARATLION, _

Dizdoublez une Carte qui doit étre Ia iié=
me que votre Carte longue , & la roulez bien
ferrée; introduifez-la dans un éeuf , én y fais
fant la plus petite ouverture qu'il eft poflible,

& 1a rebouchez proprement ave¢ wn peu de
cire blanche. ‘

o ﬁECREATIOM
Faites tirer dans fe Jeu la Carte longue qui
doit étrela pateille que cellequi eft dans eeu,
& !a faitestemertre dansle Jeu, donnez Pceufa
- cafler; dans lequel on tfouvera la Carte qui a
éré tn'ée pendant cet intervalle, efcamotez

la Carte afin de falre voit enfite qu'elle neft
plus dans le Jeu,

Notd, On peut rendre cette Récréation plus

agréable ; en mettant dans plufieurs eeufs
Tomell,
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cette méme Carte ; alors on donnera é choz-
run d'eux.

On peut auffi s ‘entendre avec vne per/bn—
ne * d laquelle on aura indiqué quel eft U'ceuf
ot 'on a mis laCarte ,& qui le choifira par-
mi ceux qu'on lui prefentera ; de cette ma-
niere, on pourra caffer enfuite les autres
ceufs, pourfaire croire qu’il 'y avoit aucune
Carte renfermée.

- LXXVIII. RECREATION.

La Carte dansla poche.

C’Ette Récréation ne fe peut faire qu'en
s’entendant avec une perfonne que l'on a pré-
venu a I'avance de la.Carte qu’on a 6tée d’un
Jeu, & que celui qui fait la Récréation a mife
dans fa poche ; on préfente le Jeu a cette
perfonne, (ol l'on fu:pofe qu'on a 6té la
Dame de Ceeur ) & on lui dit de penfer & de
regarder une Carte, & de remettre le Jeu fur
la table : on lui demande quelle eft la Cdrte

} % La plitpart de ceux gu: font de ces ortes de Tours én
public , ont des perfonnes avec lefquelles ils font dintel-
tigence.
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qu’elle a regardée dans le Feu; elle dit (ainfi
- quil a été fecrétement cpiivenu § que c'¢filg -
Dame de Cceur; oh lti dic qu'elle regards
~ bien fi elle ne fe trompe pas, & fi elle eft bien
dans le Jeu; elle affure qu’oui ; alofs fans tous
cher le Jeu ; celti qui fait cette Récréation
lui dic, elle n’y eff plus ; la voild dans ma
poche ; voyex ﬁ elle eft dansle Jeu. La pers
fonne y regarde & fait voir qu'elle n’y eft of
feGivement plus.

Nota. Cetre Récréation paroit fort extraopy
dinaire d cewx qui ne [;avent pa; qu'elle f¢
fait par zntellzgence.

— R RRR—

LXXIX. RECREATION.

Deyiner une Carte gu'une perfonne a feulé=
ment toucheée dans un Jeu.

CEtfe Récréation , ainfi que la précédente
fe fait auffi par mtelhgence avec unefeconde
perfoniie.

On convietidra avec ectte perfonrie qm
doit fe placer i ¢6té de celle 2 laquelle on doit
faire toucher la Carte , quelle doit défigner

R ij
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celle qu'elle aura vii toucher, * parquelque fi-
~ gne ( par exemple) qu'en touchant le premier
des bourons de fon habit, céla fignifiera
que Ceft 'As; qu’en touchant le fecond, cela
défignera leRoi, &¢. quen prenant fon mou- .
choir , cela indiquera que la Carte touchée eft
en Careau; prenant du tabac, un Trefle, &c.
Cette convention ayant été faite a 'avance ,
on préfentera le Jeu, & on dira 4 une per-
fonne de 'ouvrir, de toucher une Carte &
rendre le Jeu; on fera atrention au fignal &
on nommera a la perfonne la Carre quelle a
touchée , ce qui affurément lui paroitra fore
extraordinaire,

* 11 faut préfenter le Jeu de Cartes 3 une perfonne qui
fe trotve trés-prés de celle avee laguclle on cft d'intel-
digence.

wew
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LXXX. RECREATION.

- Deviner plufieurs Cartes que deux perfonnes
ont prifes dans un Jeu.

PREPARATEION.

: ON difpofe les Cartes en deux parties qu'on
fépare I'une de Pautre, par une Carte longue.
La premiere contient la Quinte du Roi de
Trefle & celle de Pigue, les quatre Huit , le
Dix de Careau, & celui de Ceeur.
La feconde contient les deux Quatriem

majeures en Careau & Ceeur, les quatre Sept
& les quatre Neuf. * \

RECREATION.

On bat le Jeu ,ayant attention 4 ne méler
que celles du premier tas, dont la derniere
eft [a Carte longue; on coupe enfuite i cette
Carte, & on -fait deux tas. On préfente Ie
premier tas ) une perfonne, en lui difant d’en

* On peut les partager de touge auxrc maniere dont
5y guxﬂ'c (¢ fouvenir, ’

R iij



28z RECREATIONS

rendre deux ou trois Cartes, & on remet cg
tas fur la table; on préfente de méme le fe-
cond tas a une autre perfonne, & on remet
(fans qu'on s'en appergoive ) les Cartes tirées
du premier tas, dans lg fecond; & celles -ti-
rées du fecand dans le premier : on bat les
Cartes , en ne mélant que celles ‘du tas de
deflus, & regardant le Jeu, on nomme les
Cartes que ces deux différentes perfonnes ont
tirées, ce qui eft trées-facile en” examinang
' quelles font celles qui fe trouvent alors chan-
gées dans chaque tas,

% LXXXE. RECREATION,

€hanger I' As de Pique en Trois de Caur,
& en Asde Caur,

DN prépare une Carte (comme le défigne
la Figure troifieme , Planche quinzieme) &
fur le point de Cceur du milieu, on y cole
avec un peu de favon, un point de Pique A,
On pofe le doigt du cété B, & couyrant le
point de Ceeur, on fait voir I'As de Pique;
on baifle enfuite la Carte, on retire avec le
doigt le point de Pique,, & couvrant du doigt
l'endroit C, on fait voir le Trois de Ceeur;
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on baiffe de nouveau la Carte,, & couvrant de
nouveau ave¢ le doigt I'endroit B, on fait
voir I’As de Ceeur,

On peut faire la méme chofe avec le Cmq
de Cceur; (voyez la Figure quatrieme, Plan-
che quinzieme. )

Nota. Ilne fautpas [ fervir de Cartes otk
Uon ait effacé ces points, attendu que la
Carteperd d cet endroit fon’ poli ; il vaut

" mieux faire faire ces fortes de Cartes exprés:
par les Cartiers, autrement on s appercevroit
facilement de cette fubtilité.

P———————————r—
LXXXII. RECREATIQN.

Faire changer le Trois de Pique en As de-
Pique, & en Asde Caur. '

PREPARATION.

IL e préparer un As de Ceeur, eny col-
lant avec du favon trois points de Pique
que P'on découpe le plus mince qu'il eft poffi-
ble, en fe fervant pour cet effet d’une Carte
dédoublée, & dont on forme un trois de Pi-
que; (voyez la Figure cinquieme, Planche
quinzieme ),

< -
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| RECREATION.

-Cette préparation faite , on montre cette
Carte 4 la eompagnie; on réprend la Carte &
on fait gliffer avecle doigt , le point de Pi-
~ queD, & couvrant avec le doigt le point de
Pique A, (Figure fixieme ) on fait voir

I’As de Pique; on met enfuite le doigt a'en-
droit A, (Figure feptieme) & on dit,voild le
Trois de Piqﬂ_e revenu ; on fait gliffer avec le
doigt l'autre Pique, & on fait voir que 'As de
Pique eft revenu; ( voyez Figure humeme)
.enfin , on fait gliffer le Pique qui couvre
I'As de Ceeur , & on e fait changer en Asde
Ceeur; (voyez Figure nepvieme ) on met en-
fuite cette Carte fur latable, afin qu'on puiffe
Pexaminer,

« / . .

Nota. II faut faire tous ces changemens
avec beaucoup de fubtilité , ji lon veut que
ces fortes de Récréations paroiffent agréq-
bles, & il vaqut miewx s’abflenir de les faire,
que de laiffer appercevoir aux autresle moyen,
dont on jé jért poury parvenir,
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LXXXIIlee RECREATION.

Les quinze mille Livres,

PREPARATFION,

‘IL faut avoir deux Cartes pareilles & cells
répréfentée par la Figure onzieme , Planche
quinzieme, ayec un Cing & yun As de Careau
a Pordinaire, ‘

RECREATION.

" Difpofez votre Cinq deCareau & vos deux
Cartes préparées, comme le défigne la Fi-
- gure dixieme, & les faites voir en les tenant
dans la main ; mettez enfuite As fur la table
& dites : » Voici un Pere de Famille qui a
» trois Enfans , & leur laiffe en mourant
» 1900q liv. (ce que repréfentent ces trois
» Cinq.) Les deux plus jeunes confentent de
» laiffer A leur ainé les sooo liv. qui leur re-
» viennent, afin qu'il les faffe valoir ». Pen-
dant que vous comptez cette hiftoire, vous
mettez le Cinq fur la table, & I’As en place
du Cing, & vous faites gliffer les deux Car-
‘tes de fagon qu'elles fe, préfentent comme le
défigne la Figure douzigme,, & vous ajoutez :
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» I'ainé, au licu de faire valoir cet argent , a
» prefque tout perdu au Jeu, & il ne lui refte
» que jooo liv, ( ce que défignent ces trois
» As) ». Vous remettez enfuite I’As fur 1a
table & reprenez le Cinq, & continuant cette
hiftoire; vous dites que,» cet ainé fiché d’a-
» voir difflipé cet argent, va aux Indes avec
» ces 3000 liv. qu'il fait un profit confidéra-
» ble, & rapporte a fes Freres,les 15000 liv,
Vous montrez alors les trois Cartes, comme
il eft repréfenté par la Figure dixieme. Cette
Récréation doit étre faite promptement &
fubtilemept afin de récréer davantage , il
ne faut pas la recorimmencer, & remettre auffi-
tdt ces quatre Cartes dans fa poche ; & com-
me on peut demander a les voir, il eft bon
d’en avoir quatre autres qui ne foient pas pré-
parées ; ceft-a-dire, trois Cmq, & un As de
Careau,

Nota. On peut faire une autre Récréation
de ce genre avec des Cing & des Trois ; -
(voyey Figures 14,15 & 16.) .

og’
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LXXXIV:.: RECREATIQN,

Deviner les points des Cartes de deffous trois
tas que l'on a fait fcire,

DItes a une perfonne de choifir i fa vo-
~ lonté, trois Cartes dans un Jeu de Piquet,en
la prévenant que I’As vaut onze points , les
Figures dix, & les auires Cartes felon les
points quelles marquent ; lorfqu'elle aura
choifi ces trois Cartes, dites-lui de les pofer
fur la table , & de mettre au-deflus de chaque
tas ,autant de Cartes qu'il faut de points pour
aller jufqu'a quinze ; c'eft - -dire, que dans -
Pexemple ( Figure 17°. ) elle dolt mettre
“huit Cartes au-deffis du Sept quatre Car-
tes au-deffous de I'As, & cinq au-deffus du
Dix, Faites vous remettre le reftant des Car-
tes, & comptez en faifant femblant d’y exa-
miner autre chofe, combien il en refte; ajou-
tez feize 4 ce nombre , & vous aurez le nom-
bre des points des trois Cartes de deflous,
comme on le voit dans cet exemple , ou
il refte douze Cartes, auquel nombre ajou-
tant feize, le total vingt-huit, eftle nom-
bre des points portés fur les trois Cartes,
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Nota. Si on fait cette Kécréation avee un
Jeuwde Cadrille , il fiut a ors ajouter huit
au nombre des Cartes qui reflent.

— ——— mn—

'LXXXVe, RECREATION,
Les deux As changes.

‘. PREPARATION.

P Renez deux As, I'un de Pique & l'autre de
Ceeur; applique fur celui de Pique, un point.
de Ceeur, & fur celui de Ceeur, un point de
Pique, que vous colerez deflus avec un pey
de favon, afin qu’il puiIIé gliffer bien facile»
- ment.

RECREATION.,

Faites voir cesdeux As, & prenant 'Asde -
Pique , dites A une perfonne de la compagnie
de mettre le pieddeflus; & en le pofant a ter-
re, retirez le point de Pique ; mettez pareille-
ment I’As de Cceur fous le pied d'une autre
perfonne , & retirez le point de Ceeur; pro-
pofez enfuite de faire pafler 'As de Pique 2
la-place de 'As de Ceeur, & celut de Ceeur &
la place de’ celui de Pique; dites de tirer les
Cartes , & il fe trouvera qu’il paroitra que les
Cartes ont changées,
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LXXXVIE. R EC_REA.TIO N.'

Trouver dans le Jeu & au travers d’'un
mouchoir , une Carte qu’une perjbnn,e a
tirée.

DOnnezé tirer dans un Jeu une Carte quel-
conque, & dites a la perfonne qui I'a tirée,
de la mettre au milieu du Jeu; faites fauter la
¢coupe i cet endroit & elle fe trouvera confé-
quemment la premiere fur le Jeu; mettez-le
fur la table & le couvrez d’'un mouchoir un
peu fin, & au travers ce mouchoir, prenez
cette premiere Carte, en faifant mine de chers
cher dans tout le Jeu.

Nota. On peut faire également cette Re-
création , en faifant mettrele Jeu dans la po-
che d’une perfonne ; on peut auffi faire tirer
plufieurs Cartes* , & les trouver de ménte au
travers le mouc_hozr ou dans la poche.

* Si on fait tirer pluficurs Cartés, il ne faut faire fauter
1a coupe qu'aprés les avoir fait méttre I'une fur I'autre au
milicu da Jeu.
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LXXXVIF. RECREATION.

Faire voir dans une Lunette ph{/’ eurs Car-
tes différentes , que plufieurs perfonnes ont
tirées.

PRﬁPARATION,

FAues confiruire une Lunette d’yvou‘e,
trés-mince , qui puiffe laiffer paﬂér le jour
+ dans fon intérieur; quelle ait environ deux
pouces & demi de haUtetIr mettez-y un ocu-
faire de deux pouces un quart de foyer , afin
qu'une Carte de fept 4 huit lignes de lon-
‘gueur , puiffe paroftre de la grandeur d’uné
Carte otdinaire; au fond de cette Lunette
qui doit £tre couvers d’'un petit caston noir ,
pofez-y yne petite Carte peinte de deux fa»
cons, qu'elle ¥ foit attachée de coté , avee
deux petirs brins de foie ; gui, d’'un bout
foient cachés dans la Carte, & de Fautre dans
le cercle de carton qui couvre le fond dela
Lunette ; enfin s que cette petite Carte foit
dlfpofée de facon, qu'en penchant la Lunette
de c6té ou  d'autre, on puxﬂ”ela faire retournet
a volonté,
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RECREATION.

On fera tirer deux Cartes différentes A
deux perfonnes , & qui doivent étre fembla-
bles & celles qui font dans la Lunette, & on
feur fera voir 4 chacune dans cette méme Lu-
netee, la Carte qu'elle aura tirée,

- Nata, Pour faire tirer d fon gré ces deux
Cartes , on les met d 'avance au-deffus du
- Jeu; faifant enfuite fauter la coupe, on les
Sait trouver au miliexw, & on préfente adroi-
tement le Jeu a cet endroit. Lorfqu’on eft bien
au fait de faire paffer fubtilement la coupe
cette maniere eft préférable d celle d’avoir
des Cartes longues , qui obligent d’ailleurs,
@ changer fouvent de Jeu, attendu qu’au-
trement on s’appercevroit qu'on fait prefque
toujours tirer la méme Carte , ce qui ne con-
tribueroit affurément pas a produzre de la
ﬁlrpnﬁz.

| LXXXVIII' RECREATION.
- Faire changer fes Cartes que plufieurs per-
Jonnes ont tirées d’un Jjeu.

MEttez deffus votre Jeu de Cartes,‘ une
Carte quelconque (par exemple ) une Dame
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de Trefle; faites fauter la coupe , & la faifati€
paffer par ce moyen au milieu du Jeu, faites=
la tirer & une perfonne; coupez enfuite ; &
faites temettre cette Dame de T'refle au mi~
lieu du Jeu; faites fauter encore la coupe
1a faire revenir fur leJeu; & mélez les
Cartes fans 1d déranger de deffus le Jeu; fai-
tes fauter la coupe pout la faire revetiir urie
feconde fois zu milieu du Jeu ; & alors pré--
fentez , & faites tirer cette méme Dame de
Trefle 4 une feconde perfonne, obfervant
‘quelle foit afez éloignée de la premiere per-
fonne , pour quelle ne s ‘appergoive pas qu elle
a tiré la méme Carte; enfin, faites tirer cette
méme Carte & cing perfonnes différentes.
Mélez vos Cartes fans perdre de vie votre
Dame de Trefle , & éralant fur la table quatre
Cartes quelconques & la Dame de Trefle,
demaridez fi chacuny voit fa Carte; onh ré=
pondra qu'oui, attendu que.chacun voit Ia
Dame de Treﬂe retournez vos Cartes apréy
"en avoir retiré la Dame de Trefle , & appro-
chant de 1a premiere perfonne ,; thoritrez- lti
cette Carte fans que les autres puiffent la voir,
& lui demandez fi ceft 12 fa Carte , elle dira
que Ceft éfle; foufflez deffus ou y donnez uni
coup de doigt & la montrez ¥ la feconde per-
-fonne; & ainfi de fuite,
LXXXIX.
\

N
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 LXXXIX. RECREATION.

LES VINGT CARTES.

Prene vingt Cartes & les mettant deux &
deix furM table,” dites™ 4 pluficurs perfon-
nes d’en retenir {fecrétement chacune deux ;
c’eft-a-dire, les deux Cartes d’un des dix tas
de deux Cartes que vous avez faits; reprenez
enfuite tous ces tas, mettez-les 'un fur I'au-
tre fans les déranger , & difpofez-les Cartes
fur la table par la régle de ces quatre mots,

M U T U S
I 2 3 & 3
D EDTIT
6 7 9 10
N O M E N
II'IZI314.I$

Cc & C1S.
16 17 18 19 20.

Le premier tas de deux Cartes fe met aux
numéros 1 & 13, le fecond aux numéros 2 &
4, le troifieme aux numéros 3 & 10, & ainfi
de fuite, fuivant P'ordre des deux lettres qui

Tome II. S
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font femblables ; & lorfqu'on déclare que leg
deux Cartes que 'on a penfé , font ( par exem-
ple) au fecond rang , vous reconnoiffez que
ce font celles placées aux numéros 6 & 8. Si
on vaus dit quelles font aux fecond & qua-
triemne rangs, vous voyez de méme que ce
font celles placées 9 & 19, attengm que ces
quatre mots font compofés de vingt lettres,
dont chacune d’elles en a une femblable.

e —————————
XC. RECREATION.

. Les quatre Rois indivifibles,

ON prend quatre Rois ; deflous le dernier
on met deux autres Cartes indifférentes que
I'on cache exaltement ; enfuite on montre les
quatre Rois , & on met ces fix Cartes fous
le Jeu; on prend unRoi que 'on met deflus;;
une des Cartes indifférentes que I'on met vers
le milieu du Jeu, P'autre que I'on place de
méme, & on fait voir qu'il refte un autre Roi
deflous; on fait couper, & comme il eft refté
trois Rois deflous le Jeu, les quatre Rois fe
- trouvent alors réunis enfemble au milieu du
Jeu.

i
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XCI. RECREATION.
L’Hétefle & les trois Buveurs.

VON met fecrétement un des quatre Valets
“deflus le Jeu, & on prend les trois autres, &
une Dame que ’on met fur la table; montrant
ees trois Valets, on dit; » voila trois drdles
» qui fe font bien divertis, & qui ont bien
» bl au cabaret, mais qui n’ont pas d’ar-
» gent. Ils complottent de s’enfuir fans payer
» 'HOtefle que voila ( on montre la Dime
» de Trefle;) 4 cet effet, ils difent & 'HS-
» tefle de leur aller chercher encore du vin 4
» la cave, & pendant ce temps ils s’enfuyent
» chacun de leur c6té. » On met alors un des
Valers {ur le Jeu , Pautre au milieu, & le troi-
fieme deflous. » L’Hétefle étant de retour,
» & ne les trouvant pas, veut courir aprés;»
( on met la Dame de Trefle deffus le Jeu, )
on fait couper & elle fe trouve réunie avec les
trois Valers.

Sij
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XCIl. RECREATION.

Cannoitre les Cartes aupoids.

—PLacez dans un Jeu de quarante Cartes,
deux Cartes longues ; que la- premiere foit
par exemple la quinzieme, la feconde la vingt-
fixieme; faites femblant de méler ce Jeu, &
_coupant a la premiere Carte longue, pofez la
_partie coupée fur votre main, & dites, il
‘doit iy avoir ld quinge Cartes; coupez une~
feconde fois a la feconde Carte longue, &
dites, il y a la onge Cartes; pefez le reftant
& dites, il y a ld quatorze Cartes.

XCIII*. RECREATION.

Nommer une quantité de Cartes qu’une
perfonne a tirée d’un Jeu.

‘IL faur difpofer toutes les Cartes d’un Jeu
de Piquet de maniere qu’on puiile fe fouve-
nir de I'ordre dans lequel elles font placées,
& donner a tirer une quantité de Cartes quel-
conques ; on"egardera adroitement quelle
eft la Carte qui précéde celles qu'on a tirées,

L
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& cellé qui les fuit; on dira  cette perfonne
de méler fes Cartes, & on les lui nommera
toutes P'une apres Pautre, ce qui fera facile,
fi on fcait par cceur l’ordre dans lequel les
Cartes font difpofées. Pour fe foulager la mé-
moire, on les range fi 'on veut fuivant Por~
dre desv mots ci-deflous.

Huit Rois Valent Neuf Dames, Dix-Sept As.

- On commence par le Huit de Ceeur, Roi
de Pique , Valet de Careau, Neuf de Trefle,
Dame de Pique, &c. en continuant Parrange-
ment des mots ci-deflus , & celui des cou-
leurs, Caur, Pique, Careau & Trefle ;
qu'on doit auffi avoir préfent i la mémoire,
F.—ﬁ

- XCIVe, RECREATION.

Cent noms différents étant écrits fur des Car-
_ tes, deviner celui qu'une perfonne a fecré.
tement penfé.

PREPARATION

P Renez dix Cartes fur lefquelles vous écri-
#ez_les cent noms différens compris en la
Table ci—aprés ol ils font difpofés de fagon

que les prermeres lettres des dix dernicrs
Siv
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noms qui font au bas d’un des c4tés de cha-
que Carte , forment le mot INDROMACUS,
& qu’en outre chacun des dix noms éerits les
premiers au revers de ces dix Cartes , foient
femblables A ceux écrits fur l'autre c6té de -
la premiere Carte, & ainfi des autres.

RECREATION.

On prie une perfonne de penfer focréte-
ment un nom fur le premier c6té d’une de
ces dix Cartes qu’on lui fait tirer , & que I'on
remarque ; on retourne les Cartes, & on lui
dit de chercher de Pautre c6té le nom qu’elle
a penfé, & de rendre la Carte , & on lui nom-
me le nom qui fe trouve au numéro de la
Carge qu'on lui apréfentée.

EXEMPI.I

Si l’on a donné i cette perfonne la cin-
quieme Carte , dont le dernier nom Orphée
commence par la majufcule O, & qu'elle ait
choifi fur ce c6té un des dix noms qui y font
tranfcrits quelconques;, il fe trouvera le cin-
quieme fur ]a Carte qu elle rendra,

Nota. On peut preparer ces Cartes de fds
von qu'il y ait des queftions d'un cété, &
des rcponfes de Uautre,
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T ABLE

Et ordre des cent noms qui doivent étre
. tranferits fur ces dix Cartes.

PREMIERE CARTE

Premier c6té. Revers. .
Celaglon. Jafon.

- Andromede. = Narciffe.
Silene. ~ Daphnis:
Acis., Rophilene.
Eglée. Orphée. -
Sirinck. Mirtil.’

.. Tircis. Adonis. .
"~ Polipheme. Coridon.
Protée. : Vertumne.

'~ Jafon.  Mdicerte.
‘ Il. CARTE -
Pomone. Androméde.
Omphale. - - - . Pomotie.
Arianne, Deucalion.
Lifis. . . Licas.
Flore, .. Latore. .

Siv
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2’

& Suite de’la Table. ..

- Danaé. -
Akcandre. ...,

$§r¢ﬁas.
IHIE,
N arciffe.

~  Icare. .-
- Ganimede.
., Leandre,
* Hipolite.

Driope. ' ;

IIle CARTE. -

Deucalion.

. Hefionne.
Galatée.

Thetis.”
Ads. -
Palemhons

<Melibée;” -
Qrion,

Niﬁl&f oo
‘ ’Daphnis_.

Acis. |
Omphalé.
Hefionne,
Calipfa..
Hilas. . -

- Clitandre.

Ariftée.””
Pelée. , zu

_ Corilas,

Neflug

. *IVG- CA R T"Ei' ".A ."If_v

Licas.

" Calipfo.

Medée. -

EgIé"é",{' :
Arianne;”
Galatée.
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Suzte de Za Table.

Adonis.
Ceres. ';_
Caffandre,
Palés, , )
Menelaus.
Glauque. -

Rophﬁéne

Ve.

Latone,

Hilas,
Thisbée, *
Dianne, *
Pa!emon.‘
Hebé. ...
Sapho.
A&eon, -
Medufe

Chm%

Tcate,

Medée

Thisbée.
Alcinoé.
Hiacinte.
Califto.
Pg:ocrig, .

‘Philo@ete.

CARTE

Celadon.

Lifis.

Thetis,
Adoms. ,
Diarne. -
Endimion.
Circé.. -
Cadrmus. -

Capariffé &

‘Marﬁas. ..

Yl CARTL;Qf

Silene,

| 3%
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Suite de la Table.

Clitandre,
Alcinoé.
Endimion,
Alcidon.
Iphis.
Acheloiis.
Philomele.

Cephale.
Mirit.

Flore,
Atis.
Cerés.
Palemon.
Alcidon.

‘Mopfus.

Pfiché.

- Arethufe..

- Licas,

VIilee CARTE:

Ganimede.
Ariftée.
Hiacinte.
Circé.
Mopfus. .
Pirame.
Philemon.
Aftrée.

Pelias.

Adorii’s.' L

. Sirinck.

Danaé..

Palemon.
Caffandre.
Hebé., -
Ip‘hisf ]
Pirame. -
Semelé,
Efon.

- Ifis,
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Suite de la Table.
VIIle, CARTE.

Léandre.
Pelée.
Califto,
Cadmus.
Pfichée.
Semelé.

TIphife. °

Silvanire.
Alphée.

Coridon.

~ Hipolite.

Corilas.
Procris.
Capariffe,
Arethufe,

. Efon.

Califte.
Arachne,
Pirra,

' "V'er'tu'mé;

283 -

Polipheme.

Alcandre.
Mélibée.

- Pales.

Sapho.
Acheloiis.
Philemon,
Iphife.

~ Califte.

Itis.

IXe. CARTE.

‘Protée.
Tirefias.
Orion.
Menelaiis.
A&eon.
Philomele.
Aftrée.

Silvanire,

Arachné,

B Silvandre,
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Suite de la Table.

X% CARTE.
Driope. ‘Tircis.
Neflus. (it
Philo&ete, Nifus.
Marfias. Glauque.
Licas. Medufe,
Ifis. » Céphale.
Teis. . Pelias.
Melicerte, Alphée.
Riblis. Pirra.

Silvandre. = Biblis.

Nota. Les Récréations quife font avec des
Cartes dont on a donné le detail ci-deffuis*,
Jont prefque toutes connues , quoique cepen-
dant la plipart d’entr'elles ne [e trouvent
imprimées dans aucun Ouvtage, ony a ajou-
té celles qui fuivent, afin-de donner quel-
que ¢liofe dé plus nouveau dans ce genre.

* Cels s'entend de celles qui commencént 2 la page
243; celles qui précédent ne font point. connues & ont
éé compoldes pour étre inférées en cet Orivrage.
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XCV.. RECREATION.

Faire changer une Carte tirée d'un Jeu en,

divers objets , & la faire revenir en [a
premiere f‘orme

PREPARATION.

AYez un Jeu de Cartes , au milieu duquel
foit une Carte plus large que les autres ( par
exemple ) un Valet de Pique; placez fous ce
Valet un Sept de Careau , & fous ce Sept, un
Dix de Trefle; difpofez fur le deflus du Jeu
différentes Cartes femblables & ces deux der-
nieres,, & d’autres fur lefquelles foient peints
divers objets , en obfervant Fordre indiqué

ci-apres.

Premiere Carte. Un Oifeau.
Z....v........Un Sept de Careaun,
Fereeannanon ..Une Fleur.
Goverieriinnns Un autre Sept de Careau,
§eerenn e Un Oifeau. \
6.:vvvnns ....Un Dix de Trefle.
Tovennn «+.+.s.Une Fleur.
P Un autre Dix de Trefle.

Sept & huit Cartes indifférentes ; le Valet de
Pique, Carte large, le Sept de Careau & Dixde
Trefle; & le refte, toutes Cartes indifférentes.
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RECREATION.

On fait tirer 2 deux perfonnes différentes,
" les deux Cartes qui font fous la Carte large;
ceft-a-dire, le Sept de Careau, & le Dixde
Trefle ; on prend le Jeu dans la main gauche,
on Pouvre A 'endroit de la Carte large com-
me fi on ouvroit un livre, & on dit a celle
qui a tiré le Sept de Careau, de le placer dans
Pendroit ouvert ; on la fait enfuite foufHler fur
e Jeu, & fans le fermer, on fait au méme
inftant gliffer fur cette Carte , la Carte qui eft
fur le Jeu & fur laquelle eft peint un Oifeau *;
on dit alors A cette perfonne de regarder fa
Carte , & on lui fait obferver ce changement;
on la lui fait remettre , & la faifant fouffler
une feconde fois fur le Jeu, on y fait repaffer
.1e Sept de Careau qui eft alors fur le deflus du
Jeu, & on lui fait voir que fa Carte eft reve-
nue; on agit de méme pour la faire- de nou-
veau changer en Fleurs, & revenir dans fon
état naturel™ enfin, on fait la méme chofe
avec la feconde perfonne qui a tiré-le Dix de
Trefle. ‘ o

* Pour le faire paffer facilement, il faut mouiller le
doigt du milicu de la main gauchg, avec lequel on doit
I'amener légérement fur le Jeu.
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Nota. Tout lartifice confifte a faire glif~
Jer avec le doigt mouillé la Carte qui eff au-
deffus du Jeu, & la mettre toujours fous la
Carte large , ce qui eft trés-facile. On doit
obferver qu’il ne faut pas quitter la partie du
Jeu que Uon tient dans la main. Certe Re-
création demande trés - peu d’adreffe & fe
trouve par-ld trés-facile @ exécuter.

H .
~ XCVI. RECREATION.
La Carte dans une Bague.

{ PREPARATION,

F Aites faire une Bague 2 deux faces, oppo-
féesentr’elles (voyez Figurex©., Planche 56-)
dont I'une & I'autre foient garnies d’une pierre
de forme reQangulaire, & de méme gran-
deur. Obfervez qu'on puiffe introduire fous
Pune des deux pierres enchaflées en cette ba-
gue, la figure d’'une Carte réduite & peinte
en petit fur un papier; ayez aufli attention
que I'anneau de cette Bague foit affez grand
pour qu'elle puiflfe entrer & tourner trés-fa-
cilement dans le troifiéme ou quatrieme doigt
de la main gauche,

>
*
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R E CREATION.

On fait tirer par une perfonne une Carte
femblable 3 celle qu'on aintroduite fous 'une
des deux pierres de cette Bague, & on lui dit
de la briiler & une bougie. Pendant cette in-
tervale, on la met a4 fon doigt de fagon que
le c6té ol fe trouve la Figure de la Carte ti-
rée fe trouve tourné deflous le doigt , & on
faic voir alors cette Bague de Pautre c6té ;
on prend enfliite avec le doigtun peu de cen-
dre de cette Carte brillée, & on en frotte'la
Bague, 1a faifant alors fubtilement tourner ,
de fagon que P'autre face oueft peinte laCarte
fe trouve placée au-deflus du doigt, & ony
fait remarquer enfulte la figure de la Cal:te
briilée.

Nota. On peut faire cette Récréation avec
une Bague d une feule face, en la faifant
conftruire de fagon qu’il y ait fous la pierre

- une petite couliffe ajuftée de maniere qu’on ne
puiffe Uappercevoir, & qu'il foit aifé de la
tirer facilement afin-de laiffer voir la figure
de la Carte quifé trouye peinte au fond de la
Bague. Cette maniere de faire cetteRécréation
eft plus agréable, en ce qu’on peut donner

examiner

!




Sk 1xs NomsrEs, a8y
. exdminér la Bague, & Uayoir d fon Hoige
avant de faire cette Récréation, au liev que
de la premiere mantere, on rie la peut mettre
4 Jon doigt qi'au moment méme ; il eft yrai.
de dire cependant qu 'il faut plus & reﬂ&
pour Uexécuter de cette fagon. -

~H Il'lll - ‘l ' " - . L i < s : :.

XCVII. RECREATION.
LE VASE MAGIQU .

Un Jeu de Cartes dans leéuel on en afazf
tirer plufieurs , ayant ete place dans un

Vafe, les en faire Joreir d’elles—memes lc.g
une&‘ aprés les autres.

PREPARA,TIOM G e

FAites conftruire un Vafe de bois ou da
carton A B (Figure2®., Planche16°.; ) pla~
‘cer-le & demeure fur ane confole L, appli-
quée 2 la cloifon M ; que ce Vafe fmt ou=
vert en dedans, & cette ouverture divifée ert
cing parties e. d. e. f& g, enforte que dans
-celles ¢ & d, vous puiflezy inférer unt Jeu de

“Cartes , & dans celles -e. f & g, une feule
Carte. -

Tome IT. - T
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~ “Attachez un fil'on cordon defoie ¥ Fen®
droit 'H, lequel paffant de I'autre bout par
Pouverture d, & deli fur la poulie ¥, aille e
fong de Ia- confole L & forte par derrxere la.
¢loifon M. :

 Prenez enfuite trois. Cartes dans un J eu de
Piquet & les logez dans chacune des ouver-
tures e. f & g, ayant attention de faire paffer
par-deflous chacune d’elles le cordon de foie,
afin quen le tirant par derriere la cloifon, it
puifle les- en faire fortir; placez ‘dans Pou-
verture C le Jeu dans lequel vous avez 6té .

_ ces trois Cartes. -

Ayez encore un autre Jeu, au-deflus du-
quel foient placées les trois Cartes femblables
A celles que vous avez inférées dans les ouver-
tures du Vafee. £ g:

R ECRE ATION.

Prenez ce dernier Jeu de Cartes & fifans
fauter la coupe, préfentez ces trois Cartes 2
tirer forcément a trois perfonnes; donnez-
leur enfuite le Jeu afin. quelles y- mélent
leurs. Cartes pla_cez aloxs ce Jeu dags I'ou-
verture d. du Vafe, & annoncez que vous allez
faire fortir du Vafe les trois Cartes qui ont été



\
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tirées, ce quexécutera la perfonne qui-doig
étre cachée derrierela cloifon , en tirant tréss
doucement & également le fil de foie. Lorf+
que ces trois Cartes feront forties , prenez le
Jeu qui eft dans Pouverture c. & le faltes voit
3 celles ‘qui-ont tirées les trois Cattes, ‘afin
que né ttouvant plus leurs Cartes dans ce Jeu,
elles puiffent croire que ce font effe@ivement

celles qu'elles ont tirées, qui font forties du
Vafe.

Nota On peut jé paffer d’un jécond en
attachant un petit poids au cordon qui forg
derriere la cloifon ; & le faifant ba;ﬂér en
lachant fubtilement une. détente qui; [ foit po-
jée ﬁtr le cordequ , ce qui peut slexécuter
d'une f'agon ou d’une are., felon Lendroit
ouon aura placé le V afe.

Obfervey auffi de placer ce Vafe au-deffius
de la hauteur de I'ail des Spedateurs, afin
qu zls ne puiffent voir les diverfes ouwer;ara
quiy font faites. . ST
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XCVIIIe RECREATI O'N

Une per/bnne ayant tiré une Carte dans un
Jeu .dont on a fait fix tas, faire indi-
 quer par un Deg jetté fur la table , celui de

~ cestas ou doit fe trouver la Carte tirée,

PRtPARATION

AYez un Jeu compofé de trente-fix Car-
tes ; dans lequel fix Cartes différentes foient
'réfié;ées’ chacune fix fois ; Ceft-a-dire, qu'il
n’y ait que fix fortes de Cartes; difpofez-les
de fagon que chacune des fix différentes Car-
tes foient rangées de fuite, & que la derniere
de chacune d’entr’elles foit une Carte large.

EFFET

Le Ieu étant difpofé en cette forte fion en
forme fix tas en coupant le Jeu aux endrqxts
ot font les Cartes larges,, chacun d’eux con-
tiendra des Cartes femblables.

RECREATION.

Donnez 4 tirer dans ce Jeu une Carte quel-
conque , & la faites remettre adroitement

-
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dans celui des fix tas , ‘d’ol elle a'été tirée
coupez.le Jeu a. diverfes reprifes, de fagon
qu'une des fix Cartes larges fe- trouve fous
le Jeu; faites fix tas & préfentez enfuite ut
Dez 2 une perfonne;, en lui difant gue: le
point qu'elle amenera ; indiquera ¢ tas oleft
Ia Carte qu'elle atirée; levez le tas qui L iaps
porte au pomt amené & faltes lm voxr fa C,arte.

- Nota, Tl ﬁzut remettre lé Jeu daiis fi pok
cﬂe owt-or doit en” avoir un autre, ufin de
le faire voir fi on le.demande ; cette Récréa-

tion ne. doit” pas ¢ ‘recominencer ; attendic
qu.sn pourroit alors . décaavnr m qﬂot com-

ﬁpehmﬂem at * T

R S S

XCIX RECR“EATION

,S‘eparer d’zm fegul ‘conp < toytes, fes: Cartes ;
rouges des Cartes noires , quoiquelles
ayent été bien mélées.

Prierardrron.

AYez un Jeu de I;iquet coupé, comme if
~a été précédemment expliqué ; difpofez-
en les deux couleurs , de fagon que tous les

: T iij
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Piques & les Trefles fojent tournés d’un cotd
quant ¥ Ja plus grande ldtgeur des Cartes, &
Jes Careaux & Ceeurs de I'autre cété ; faites
yoirleJeu , & l¢ donnez méme 2 méler ; alors
ferrans In Jeu avec chaque main par ces deux
exteémités , féparez- en d’un feul coup les deu;
coulgurs, ' ;

Nota, Cettc Recreatlon eft trés-—aij'ee d
fagrb, mais il ne fayt pas.la recommencer ;

. on le pourroit. cependant gvec un autye, Jew
que Lon. fubfiitueroit .adtoitement , & . ayec
lequel on fépareroit les peintures.d avec. les
baffes cartes, Layant.préparé d cet effet ;. ce
qui occafionneroit une nouvelle. ’j‘u{pn’jé Qn

eut tranfcrire auffi en téte d'un certain nom-
re- d¢ cartes blanekies, des lettres ouz mots
formants yae. danaﬂdbé' Ju réponfe;. & fépa=
rer lune d’avec U'autre, On’ peut enfin avec
ce Jou caupe , ccompoﬂr d jbn gre‘dwe(fcs
Reécrégtions, ..+~ ..

Sy g

*!;g r
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RECREATION

Une perfbrtne" dyant tiré-une- Carte dans un'
- Jeu, luz remettre le Jeu en maii, ta"
' donnant un coup [z'zr ce Jeu en ﬂurezlb]t-\
 tir routes les Cartes. y except;e celle qu’elle.
CQUrE Ly T S TR

b e N
APrés avou' fa;t metx;re dansle J eu.lg Gagxo»
qu on.a txré faltcs-la paﬁér fous leJeu f-don=
nez, le J ey é cetEe perfonne,, en lui difant. de:
Jé tenir entre ces deux doigts ; donnez.um .
coup de doigt fur le Jeu, & la Carte tirée refe
teraentre les doxgts de ia perf’onne.

. IREEES]
PR ICLEE L 2

st pmmme e Serit e e Coe T
.CI''" RECREATION.
Les quatre As indivifibles.

OTez & ¢éralez fur la table les quatre As
d’un Jeu de Cartes; & tenant le Jeu dans vo-
tre main gauche, enlevez adroitement avec
la main droite , trois Cartes de deflus ce

Tiv
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Jeu* ; mettez enfuite ces quatre As deflusle
Jeu, & en prenant le Jeu, remettez au-defliis
delles les trois Cartes que vous aviez caché
dans votre main; étez alors les quatre Cartes
qe deffus le Jeu, & les mettez fur la tablefans
les découvrir , cxccpté la, quatriemequi eft
l'As ‘& que vous laifftrez méme tomber
terre afin de donnet le change, & qu’on croie
plus fermement que ces quatre Cartes font
les quatre As. Faites mettre un de ces As fur
le Jeu, & les trois autres Cartes danslesen-
droits du Jeu qu'on voudra **; ; faifant alors’
fauter-1a coupe; vous ferez voir quielles fe
trguVerit encore tautes les quatte énfemble
- mxheu du!eu. : '

4(.
——

B
Y

-
el

% On enleve cgs Cartcs cn lcs tenant fous la main entrq
lcsdoxsts e — e e

%% 11 ne faur pas fes laiffer mettre panm lqs quqq
We Asqui fong olon fu.t lc Teu,

, -

e .
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CIL. RECREATION

Une Carte ayant etétirée dun Jeu, la fairc
* paroftre-dans un Miroir, '

ngpAnArrom

F Aites’ conﬁrunrc un Miroir A (Figure 3e.;
Planche 16:.) de forme ronde ou ovale,en ob-
ﬁervant premlérement que fa bordure doit.
Etre de Ia largeur d’une Carte, & découpée 2&
jour; deuxtémement 2 que cette découpure
doit étre couverte par derriere de morceaux
de glace, mis au teine. Troifiémement; que
1a:principale glage qui couvre Pouverture du!
milieu de.ce quadre ,.doit avoir les deix tiers:
de la largeur du quadre ,; & qi'il: faut qu’elle.
puiffe fe mouvoir facilemerit entre les deusxs
couliffes C D& EF,: lefquelles daivent éire:
placées demexe le Mu‘oxr i & lts Petltesp
glaces, o sl

. Ayant. am& «préparé ce Mu-oir - otez. Ic.
temt de derriere de la grandeur feulement:
d’'une carte _qlafervant que ce foit A I'endroit

qui peut fe cacher fous fa bordure; couvrez
gette pame ‘tranfparente du’ Mrrorr d’unc

\
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Carte G, en lacollarit & quelques endroits avec
un peu de gomme, feulement pour Pempécher
de tomber; ou bien mettez derriere ce\ Mi-
roir un carton qui y foit coll€ par les cétés,
& ouvert a Pendroit ol vous-avez 0ré le teint,
& collez A eette_ouverture. la Carte par ces
bords.

Attachez ce Miroir i ané ¢101fen & con-
duifez par derriere , deux petits cordons avec
lefquels on pulﬂ’e facdemént & fans brnit faire
aller & venlra "volonté cé Miroir dans fon
quadre , & cdnféquemment faire pardirre
ou dlfparoitre cette Carte,’

.. RECREATION. .

< IL £ant faire sirer uhe Carte-forcée* , lém-
hisble & celle. quieft préparée dans ce miroit;
8ta-faire. remettre dans le Jeu ; on la fera
revenir ao-defliys ‘du Jeu' ep faifint Tauter la
coupe, & on Perlevera ayec 1o deffous de la:
main ; onvannoncera enfuite gi'on va la faire
pafler dans'ce&Miroir. , ce qiexécutera la per<
fonne cachée derriere la -cloifon, en -titdng
trés-doucement le cordeaus-& comimié 6i ne
voit pay moumtr Ia glacé ) mendu qu’alorsr

Lt NEETIReS e CLTTS

IO

L sl oy
R On agpe]lc Garﬁa fo:cec » bomEeS Catr.cs qu'on faig,
mrcr afa volonté,
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elle ne préfente a I'eil aucun changement,

on appercevra feulement avancer la Carte
vers le milieu du Miroir, ce qui paroitra
d’autant plus extraordinaire, qu'on la crou'a
- placée entre fon teint & la glace. T

Nota. Il faut dzj})ofer cette Piéce de Ré-
création , de fagon giron puiffe changer la
Carte lor/‘qu on le juge @ propos , en en fubf~
tituant une autre en fa place , aﬁn qu’on-ne
rémargiee pas que utes les fois~qu’on fait
cette  Récreéation,: cette. ménic Carte parott
towjours.dans ce Miroir.:~ .. n . o1
s On_peut auff: faire paroitre veote Lartw
dans un tableaw , entre fon effampe & le
venre 5. il ne s'agit alors.que de faire entrer
La:Garte, partme fewse faite a Leffampe, dans
um, endroit ou il ne jbz}: pas- f‘accle «dclap.- .
percevazr.- L5 i et L ATt

’ ’
- - h i
< '.'v‘AJ‘"Zu 3 o . .
. . "
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'CIIF. RECREATION.

Une perjbnne -ayant fecrétement penj" une
. Carte, la faire trouyer dans le Jeu au
nombre qu ellc cwra dcmande

PRtPARATION

F Axtes conﬁrmre une Lunette aufond de
laquelle vous placerez 1a. table indiquée par
la Figure 4¢., Planche:16¢. | & fouvenez-vous
que Tes chiffres 5..9 & 3. qui font placés &
c6té des vingt-fept nombres auxquels peut
&rre- demandée 1a:Carte , défignent la ma-
nierd dontvous devez difpofer les uns fur les
augres les trois tasqu'il-faue faire avec ces Car=<
tes , eu égard au nombre qui a été choifi,

E'XEuPLE

~ Apres avoir rerms N ma;n d’une perfonne

un Jeu compofé feulement de vingt-fept Car-
tes , faites-en trois tds de neuf Cartes cha-
cun, en les mettant 'une aprés Pautre, & une
3 une fur chaque tas, obfervant en outre de
faire voir chaque Carte 4 celle qui I'a tirée,
farss Ia voir vous-méme ; demandez enfuite



sur rEf . Noyznes: %o
n quel tas cette Carte penfée fe trouve, &
mettez celux ou on vous déclare_qureft Ia
Carte, au-deflus du Jeu file chiffre 1 eft porté .
dans la Lunette 4 caté du nombre demandé;
fi c’eft le chiffre 2, mettez ce tas au mxheu-
& ficeftle chlffre 3, mettez-le au-deflous du
Jeu. Recommencez une feconde & troifieme
fois & faire trois tas , & agiflez de méme pour
Ies placer I'un fur Pautre’; alors la Carte pen-
fée fe trouvera dans le Jeu au nombre qui a
été demandé.

RECREATION.

- ‘Apres avoir demandé a chacune -de ces
trois reprifes dans quel tas eft la Carte pen-
fée, on regarde ce tas avec la Lunette, afin
d’y remarquer (4 c8té du nombre auquel on
- a défiré qu'elle fe trouve) le chiffre qui indi-

que la maniere dont il faut difpofer les trois

tas; & apres avoir fait ces tas a trois repri-
- fes différentes , on_regarde le Jeu entier avec
" Ia Lunette, comme fi on pouvoit apperce-

voir fi eﬁ'e&wement la Carte eft au nombre
choifi. .

Y
Autre maniere de faire cette Récréation.

On peut aufli ne pas demander le rombre
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auquel on défire la Carte, & la faifant arrive
foi-méme 4 un nombre dérerminé quelcon-
que , faire croire qu'on appergoit avec la Lu-
nette celui auquel elle fe rrouve dans le Jeu.

Auztre maniere;

On peut encore varier cette Récréation au
moyen d’'un Cadran magnétique horifontal
fur lequel on placera les nombres depuis x
jufqu’a 27,& faifant alorsamener par Paiguille

le nombre auquel fe doit trouver dansleJeu

la Carte que 'on a penfée.

- Nota. Ontrouve la confirition de ct Ca.
dran dans le premier Folume de cet Ouvrage:

" OBSERVATION. - °»

I.es dlverfes Récréanons fur les Ca.rtes
dontona ‘donné ci-deflus la defcription, fuf-
fifent” pour faire connoitre de quelle maniere
font compofées & peuvent s’exécuter, tou-
tes celles dont on n ’a pas cru devoir falre ici
mention, parce qu elles font trés—hmples &
fort connues , & afin de ne pas tomber dans
des déeails inuti}es celles-done it eft. queflion

dans cet Ouvrage , font pour la pliparr faci- ‘

Tes 2 exécuter , & ne demandent qu’an peu

R
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d’adrefle que I'habitude fera bientdt acquérir
le plus effentiel eft de faire fauter adroitement
& 1égérement la coupe, & de forcera prendre
fans affe@ation la Carte que I'on veut; dés
que I'on eft parvenu a remplir ces deux ob-
jets, on peut faire agréablemcnt toutes’ ces
Récréations. Celles qui fe font avec des Jeux
ol on a inféré une ou pluf eurs Cartes Iarges

font bien plus faciles;- mais obligeant 1 avoir
des Jeux préparés on ne les peut des - lors
faire avec le premier Jeu de Cartes qul fe pré-
fente, au lieu que celles qui fg: me; en faifant
fauter la coupe, s’exécutent avec toutes for-
tes de Jeux. Ceft donc & ce dernier ob;et
quil faue parnculxérement s'appliquer pour
parvenir 2 faire agtéablement ces Récréa- .
zions. S S :

Av:nrrssznzn'xx

" La bogte aux métaux dont on donne ci-
apres la defcuptxon n’a pii étre inférée dans
le premier Volume de cet Quvrage, ol na-
turellement: elle auroit -di étre placée, ne

mayant été commumquee que depuxs fon

Tk Cctte Bodte a dté ximgmée & ina éeé commum-
' quée par M. Ie Duc de Pequigny, qm attouvé bon quc
;cn donnafle ici la defeription, - -
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impreffioti; ai cru devoir en faire menfioft
dans celui-ci ; & j’ai tout lieu de croire qu’on
1a trouvera beaucoup plus ingénieufe & plus
cachée que celle qui a été vue publiquement,

& dont yai donné la défcription dans meon
premier Volume , page 108 ’

, CIVC. & derniCICRECREATION' Z
‘ Nouvelle Boéte aux Mé’tdﬁx-
CONSTRUCTION

F Aites faire une Boéte plate ABCD (Fix
.gure ge., Plariche 16¢.) de douze A tteize
,pouces,de, long, fur fept pouces de largeur;
que fon couvercle foit le plus mince qu'il fera
poffible... .. .. . .

Ayez fix petltes tablettes E F G H LK.
‘de bois, d’un pouce d’épalﬁ'eur & de méme
forme & grandeur, qui puiffent entrer indif-
tinGement dans des ouvertures femblables,
faites au fond intérieur de cette Boéte.

Inférez dans chacune de ces tablettes un
petit bareau bienaimanté; difpofé quant 2 ces
_poles, comme l'indique cette méme Figure.
.Couvrez chacun de ces barreaux avec une
plaque d’un des fix Métaux , or, argent, cui-

vre,
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Wre, fer, étaim & plomb ; ayez auffi une Lu-
nette contenant une aiguille aimantée , au
fond de laquelle il y ait un Cadran divifé en
fix parties égales, comme Pindique la Fi-
gure 6 , méme Planche , & fur lequel foit
tracée laiguille A, dont la pointe doit étre
tournée du c6té du mot or.

EFFET.

- Lorfquétant placé du c6té C D de cette
Boéte, on pofera la Lunette magnétique au-
deflus d’une des fix tablettes quelconques
qui aura été placée dans une des ouvertures
E. F. G., de fagon que l'aiguille * tracée fur
fon Cadran foir dirigée perpendiculairement
au c6té A B de cette Boéte; laiguille aiman-
2ée placée en certe Lunette ,- dirigera fon fud
fur le mot qui indique le métal qui fe trouve
pof# fur la tablette. Si on pofe cette Lunette
fur une des {ix tablertes inférées dansles ca-
fes H. 1. K. de fagon que l'aiguille qui eft tra-
cée fur le Cadran foit aufli perpendiculaire
au c6té C D, le fud de l'aiguille aimantée in~

* Cette aiguille A indique comme il convient de pla~
cer la Lunette afin que celle qui eft aimantée indigue fur
ce Cadran le nom du Méral pof¢ fur la tabletre.

Tomell v

[}
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diquera de méme fur ce Cadran le nom du
-métal pofé fur cette tablette.

* Sila tablette fe trouve renverfée dans fon
‘ouverture , 'aiguille fe dirigera avec moins
‘de vivacité, a caufe de Péloignement du bar-
Yeau aimanté; Por & largent donneront la

- méme dire&ion, & les quatre autres métaux
feront défignés alors par les noms placés dans
le Cadran intérieur.

- Si Pon Ote une des tablettes, laiguille ne

~.prendra alors aucune des directions ci-deflus,
elle fe dirigera naturellement du cété du
nord, & fon mouvement ou balancement fera

beaucoup plus lent. .

RECREATION.

On donnera la Boéte & une perfonne, en lui
laiffant la liberté d’en difpofer toutes les ta-
blettes comme elle jugerad propos, foit en
les changeant de place , foit en Otant une
d'elles & la mettant en fa poche; & on lui
dit généralement tous les changemens qu’elle
a fait, & les méraux qu’elle a 6té, & cela fans
qu'il foit méme néceflaire de connoitre un
des cotés de la boéte.

Si on a renverfé fans deflus deffous quel-
ques-unes des fix tablettes, la lentéur avec
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laquelle Paiguille fe dirigera indiquera aifé-
“ment ce renverfement , & on conno:tra par
le moyen du Cadran quel eft celui des fix
.Meétaux qui aura été renverfé.

OBSERVATION
Sur cette boéte anr Métaur. Ry

" Sion compare la conftruction , & Ieffetde
cette Boéreaux métaux,avec celui que produit
celle qui a éié montréed’abord en public, on
y trouvera une grande différence; premiére-
ment, cette dernicre érant compofée de fix
tablettes, dont deux feulement {ont de diffé-
rentes formes, ne peut fupporter que troig
changemens d’ordre différens , au lieu que
celle dont on donne ici la defcription en peut
donner 720; deuxiemement , ii faut connoi-
tre a 'une le cété delaBoéte , & 4 celle-ci on
découvre le méral fans fcavoir de quel cocé
elle fe trouve tournée; on pourroit par con-
féjuent le nommer quand méme on auroit
couvert la Boéte d’une envcloppe de pa-
pier cacheté, attendu que dans toutes ces

différentes pofitions , I'effet de Paiguille dans

la Lunette et touiours le méme; fa conftruc-
tion eft donc plus fimpie & fon cff:t beaugoup
Vi
)

\
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Plus extraordinaire que celui que produit
<celle quia été décrite dans le premier Volume.

Nota. On trouvera dans le troifieme Vo-
lume quelques Piéces de Récréations [ur
- P Aiman , dont Ueffet eft principalement pro-

duit par les Miroirs qui y font adaptés.

Fin du Jecond Polume,
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DES MATIERES & RECREATIONS

Contenues en ce fecond Volume, /

D Es Nombres en général, Page »
De quelques propriétés particulieres des Nom-
. bres, 6

PrOBLEME PREMIER. De deux Nombres
différens quelconques , ot 'un des deuzx ,
- ou leurfomme , ou leur différence , eft tou-
jours le nombre 3 , ou.un nombre divifible
_par 3, Ibid.
Pros. II. Sideux nombres différens font di-
- vifibles par un méme nombre , leur diffé-
- rence & leur fomme eft auffi dwzf ible par ce
 méme nombre, 7
Pros. Il Les nombres qui font dmf hles
. par 3, confidérés feuls, additionnés en-
. femble , ou multipliés U'un par lautre ,
donnent pour la fomme des figures dont
leurs totaux ou produits font compofés ,
. des nombres divifibles par 3. Ibid.
Pros. IV. Un nombre quelconque multiplié
. par un autre nombre qui eft divifible par 3,
donne pour la fomme des figures de fon
Vi
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produit , un nombre qui eft également divi-
fible par 3, ‘ . Page$8

L RECREATION. - Un nombre quelconque
étant donné, y ajouter un chiffre que celut
'qui a donné le nombre placera ow il vou-
dra , lequel rendra ce nouveau nombre di-
vifible par 3 ou par 6, 9

II. Rec. Plufieurs nombres ayant été libre-
ment choifis par une perfonne, lui faire
nommer par une auire le nombre par le-
quel e dwvifidle la’ fomme des figures de

U Addition qui en a été fuite. 10

TII. REc. Une perfonne ayant choift un nom-

~ bre entre pluficurs, & layant multiplié.
par un autrenombre quelcongue , lui faire

" nommer par une perfonne , celui par le~
quel eff divifible la fomme des figures dut
produit des nombres qu’elle a fecrétement,

 multipliés. o 11X

Pxos. V. Unnombre quelconque étant muk
tiplié par g ou par tout autre nombre divi-
Jible par g, la fomme des fiqures du pro-
duit eff auffi le nombre g ow un nombre di-
vifidle par 9. . 13

Pros. VI, Deux nombres quelconques dizi
fibles par g étanit additionnés enfemble, la

~ Jomme des figures du montant de leur ad=
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. dition. ef toujours le nombre 9 ou un nom-
bre divifible par g, Page 14
IV. REcrEATION. Un nombre quelconque
- étant donné , y ajouter un chiffre , quela
perﬁmne qui a donné le nombre placera -
ou elle voudra, lequel rendra ce nombre di--
. vifible par g, - Ibid.”
V. Rec. Deux nombres ayant été choifis
. parmi quantité d’autres, & enfuite addi-
. tionnés enfemble, nommer celui des chiffres

. de cette additian quel’on aura enticrement-

eflace, . 1
V1. Rec. Entre plujieurs nombres , en don-
. ner un @ choifir @ une perfonne, & lor[~
quelle Paura multiplié par tel nombre-
_quelle voudra | lui nommer le chiffre du-
_ produit de cette multzplzcatzon qu'elle aura
Jecrétement efface, . : 17,
VIL. REc. Les nombres magiques. 19

"Pros. VII. Propriété particuliere du nom-

bre 3 7. L 24
Pros. VIIL Propriété du nombre 73, Ibid. .
VIIL .Rec. Nommer le produit de deux nom=

- bres multipliés & choifis par une perfonne,

.en aonnozﬂ‘ant feulement le dernier chiffre

.duproduit de la multiplication, 25
PROB IX. Propriété di ncmbre 2z, 26

Viv
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IX. RECREATION. Le quuetdcheval 27

X. Rec. L’ Addition prévue, Page 30

X1. Rec. Trouver la différence qu'il y a en-

~ tre deux nombres, dont le plus grand eff
abfolument inconnu, 31

XII. Rec. Une perfonne ayant en une main
un nombre pair de Jettons, & dans I'autre
ur nombre impair , connoitre ot eft le nom-

bre pair ou impair, 33
XIII. Rec. Le Cadran, 33
XIV. Rxc. Les trois Bijouz, 37

XV. Rec. Une perfonne ayant fecrétement
caché dans fa main un nombre de Jetons

découvrir quel eff ce normbre, 39
XVI Rec. Le Jeude ' Anneau, . 40
XVIL Rr,c Le Loup »la Cheyre & le Chon,

42

Pkon X. Trouver trois nombres quarrés
"dont la fomme forme un autre nombrev

" quarré, - Tbid.
. Des Progreffions arzthmetzques T a4
XVHL Rec. Un Brocanteur a douze bedux
" Tableaux a vendre, il les offre d condi-
“ tion qu’on luipayera le premier 2.4 liv. le
Jecond 48, le troificme-72 , & ainfi des
“autres en augmentant toujours de 24 liv.
oon demande le prix des ¢ 2 Tableaux, 47
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‘ XIX RECREATION. Une perfonne a dépenfé
2000 liv. en huit mois de temps , & cha-
 que mois fa dépenfe a augmenté égale-
ment , connoiffant que le premier mois [
dépenfe a été de 20 liv. elle veut (avoir

- combien elle a dit dépenfer pendans chaque

~ Inois, Page 48
XX. REc. Un Aubergifte a vendu 200 Pin-

© tes de Vin en huit jours de temps, & cha-
- que jour il avendu 3 Pirtes de plus que
- le précédent ; on veut f¢avoir combien il a

. wvendu chaque jour, : 49
XXI. REc. L’Etoile magique, . Ibid,
Autre Reécréation , - §3

Des Quarrés magiques arzthmeaques Ibid,
XXII REc. Les nombres 1 jufqu’d 2 5 étant
© tranfcrits [¢ parement Jur des Cartes, les
- diftribuer @ cing perfonnes aprés les avoir
- miflées, & offert le choix de les donner par
¢ deux ou partrois ; de forte qu’il fe trouve
© cependant que,le total des nombres portés
~ fur les cing Cartes qui ont été diffribuées a -
v chacune d’elles, foit femblable, 58
XXHI REc. Difiribuer @ quatre perﬁmnes
mles 32 Cartes d'un Jeu de Piquet, apreés
< les avoir mélées & donné le choix de com-
- mencer d donner-par deux au par trois ;
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de f'agon que chacune d'elles fe trouve alork
avoir en main toutes Cartes d’une méme
- couleur, ' Page 61
Des Progreffions géométriques, - 63
XXI1V. Rec. Quantités de nombres différens
étant tranfcrits fur des Cartes., les méler ,
& endifiribuer une partie d trois perfonnes;
© de fucon que chacune d’elles multipliant
- Dun par Uautre les nombres qui leur ont
© été dennés, leur produit fe trouve égal ; re-
~ commencer cette méme Récréation, aprés
© avoir mélé les Cartes.une feconde fois, 63

Du Triangle arithmétique, -~ - £'~7§ )
Des Combinaifons, o Y
‘Des Permutations, ' 75

XXV. Rec. Trouver de quelle grandeur Je<
* roit une fitrface qui contiendroit toutes les
* permutations des vingt - quatre lettres .de
* UAlphabet, en fuppofant qu’elles firffent

défignées par le plus petit-caradere qu'on

puiffe employer, . - .. 8o
Combinaifons des Dey, . = " 82
Conftruion des Tables de Permutations ou

"~ changementd’ordre, - - . 86

Tables confiruites fiivant ces principes, 9o
XXVI. Rkc. Plufieurs lettres étant écrites
. Jur des Carses ., &. ne préfentant auoun
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fens , leur en faire trouver un aprés les .
‘avoir mélées d plufieurs reprifes, lequel
[ferve de réponfe @ une queftion choifie, 96
XXVII. Rec. Plufieurs lettres étant écrites
Jir des Cartes fans qu’elles préfentent au- .
cun fens , leur en faire trouver un, qui [oit
en méme-temps une réponfe & fa queftion ,
IO;
XXVIII REc. Plufieurs lettres étant écrites
“fizr des Cartes ; aprés un premier mélange,
- faire trouver dans une partie de ces Car-
tes, une queftion ; & dans le reftant aprés
un fecond mélange , la repaajé a ‘cette
queftion, 106 .
XXIX. Rec. Plufieurs lettres étant écrites
Jur des Cartes , les méler & les diftribuer
enfiite deux @ deux , d deux différentes
perfonnes, de fagon que lune delles ait’
en main une quejtion , & Uautre la répon-

/e, : 11X
XXX. Rec. Noms de Villes, 1§
XXXI. REc. Noms d&’ Hommes, 119

XXXIL Rec. Toutes les lettres de I' Alpha-
* bet étant écrites fuur des Cartes, défigner,
aprés les avoir bien mélées, d quel nom-
bre doivent fe trouver chacune des lettres
qui forment la réponfe d une queftion fe-
~crétement & librement choifie,. - xa2
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316. TABLE.
XXXIII. Rec. Toutes les Cartes d'un Jeu de
Piguet étqnt confondues enfemble , aprés
. les avoir mélées, en féparer par la coupe
- toutes les couleurs ,. page 126
XXXIV. Rec. Toutes les Cartes d’'un Jeu
“de Piquet ayant été mélées, partager le.
.Jeu en deux parties inégales , & nommer
le nombre des points contenus dans cha-
cune des dzwf Tons qut en auront été fai- -

tes, 129
XXXV. REc. Coup de quuet incompréhen-
- Jible , 133

XXXVI REc. Les Cartes changeantes, 139
XXXVII Rec. Un Jeu de Piquet ayant été
- mélé & pofé fur la table , défigner d quel:
nombre f[e trouve une Carte qu’une perfon-

_ne a nommée , . 148
XXXVIL Rec. Coup manque > - 150
XXXIX. Rec. Smgulzere maniere d’écrire en

- chiffres 153
XL.Rxc. Coup de Piquet od lon fait repi-

que par cartes-blanches, : 138
XLI. Ric. Coup de Piquet ou l'on donne le

choix des deux Jeux , . 162

XLIIL Rec. Coup de -Piquet ot lan donne
non-feulement le choix de la couleur dags
- laquielle ondefire étre rengue mais encore
ctluz des dcux Jeux & o on laiffe la U~
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berté de donner les cartes par deuzx ou par
trois, page 166

XLIM. Rec. Coup de Piquet oix I'on fait re-
pique, aprés avoir donné le choix de don-
ner par deux ou par trois , 173

Remarque au fujet des coups de Piquet, 176

XLIV. Rec. Cadran myférieux ou le Secré-
‘taire difcret, 177

" XLV. Rec. Maniere d’écrire en chiffres avec

e chafs, ~ 183

 XLVI Rzc. Muﬁque parlante ou écriture en
chiffres qui paroit étre une piéce de mufi-

que, ‘ 184
Des Signauzx , 188
XLVIL Rec. Maniere de s’entretenir fecreéte-

 ment d des diftances éloignées, 189
" Des Anagrammes, 193
XLVIIL Rec. Anagramme du mot Urame

195
XLIX. Rec. Anagramme du mot Vamgo
199

L Rxc. Des lettres tranferites de c6té & & au-
tre fur cing tablettes, pouvant exprimer
quantité de mots différens , ayant été fe-
crétement renfermées en une boéte, décoir-
yrir celui de ces mots qu’on a volontaire-
ment formé, ' 201

L1 Rec. Les dix chiffres, 206
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' Des Enigmes,’ : page-207
LII. Rxc. Plufieurs Enigmes tranfcrites fur
des cartes, ayant été remifes d une perfon-
ne, lui faire voir dans une boéte le mot de
celle qu’elle a fecrétement & librement choi-

Je, . 209
LIIL. REc. Boéte auz Enigmes 212
LIV. Rec. Mémoire artificielle, 219

LV.Rec. Nommer d une perfonne le nombre
qu’elle a penf¢, fans lui faire aucune quef

tion, . 221
LVI Rec. Nommer @ une perfonne le nom-
bre qu’elle a penfé, 22§

LVIL Rec. Trois Deg ayant été jettés fur
une table, & étant rangeés par ordre, de-
viner les points de chacun d’eux, 216

'LVIIL REc. Une perfonne voulant faire I’ au-
ménedtreize Pauvres, n’a que douye écus,
& veut en donner un d chacun , except? @
lun d’entr’eux qui eff en etat de travail-

ler; mais elle voudroit qu’il lui femblit
que le hajard eff caufe qu'il n’a rien eii,
228

LIX. Rec. Di/pofer trente Soldats qui ont
déferté , & dont quinge doivent étre punis,
de maniere cependant qu’on en puiffe fau-
ver quinie d fon choix, en les comptant
de fuite, & rejettant toujours le neuvieme.,

22§
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LX. Rxc. Maniere de faire parcourir par le
Cayalier, les jbzxante-quatre cafes de ' E-

chiquier, 230
Diyerfes fins de Parties &’ Echecs , extraor-

dinaires , 131
LXI. REc. Premiere Partie , ibid.
LXII. REc. Deuxieme Partie, 233
LXIIL REec. Troifieme Partie, . 23s
LXIV. Rec. Quatrieme Pariie, 237
LXV. Rec. Cinquieme Partie , 239
LXVI REc. Sixieme Partie, 240
Diverfes Récréations qui fe font avec des Car-
- tes, 243
LXVIL Rkc. Nommerla Carte qu’une per-

- fJonne a penfée , 243

LXVIIL Rxc. La Cartechangeante, ibid.
*LXIX. REc. Trouver @ la pointe de I’Epée
& les yeux bandés , une Carteou plufieurs
" qui ont été tirées dans le Jeu, 248
LXX. Rec. La Carte penfée forcément, 249
LXXI. REc. De quatre Cartes que U'on fait
prendre au hazard dans le Jeu, en laiffer.
penferune , & la deyiner, . 250
LXXIL Rec. La Carte penfée aunombre,251
LXXIIL Rec. Les Cartes changeantes fous
les mains, 252
LXXIV..Rec. Aprés avoir faittrois tas d'un
Jeu dans lequel on a faittirer une Carte,
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la falretrouver dans celui d’entreux qu’ort
voudra choifir, page 253
LXXV. Rec. La Carte reconnue au tal ous
Jentie-d l'odeur, - 236
LXXVI. REc. Faire trouver une Carte dans
un Oeuf, 257
LXXVIL Rec. La Carte dans la poche, 248
LXXVIIL Rec. Deviner une Carte qu’une
perfonne a feulement touchée dans un Jeu,
259

LXXIX. Rec. Deviner plufieurs Cartes que
- deux perfonnes ont prifes dans un Jeu, 261
LXXX. Rec. Changer I’ As de Pique en Trois
. de Caur, & en Asde Caur, 262
LXXXI. Rec. Faire changer le Trois de Pi-
que en As de Pique, & en As de Caur,
243

LXXXIL Rec. Les quinge mille Liyres, 2.63
LXXXIII Rec. Deviner les points des Car-
* tes de deffous trois tas que 'on a fait fai-
- re, 267.
LXXXIV. Rec. Les deux As changés, 268
LXXXV. Rec. Trouver dans le Jeu & au
travers d’un mouchoir, une Carte qu’une
perfonne a tirée, 269
LXXXVI. Rec. Faire voir dans une Lunette
plufieurs Cartes différentes, que plufieurs
perfonnes ont tirces, 2770
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LXXXVIL Rec. Faire changer les Cartes

que plufieurs perfonnes ont tirées d'un Jeu,

. . o272
LXXXIX REc. Les vingtCartes, 273

XC Rxc. Les quatre Rois indivifibles, 2.7‘;.

XCIL Rec. L’ Héeeffe '§ les trois Buyeurs,

. - 278
XCIL Rec. Connoltre les Cartes au poids ,

' L 276

XCIIL REc. Nommer une quantité de Caz'-
_ tes qu'une perfonne a tirées d’'un Jeu, ibid.
XCIV. Rec, Cent noms différents étant écrits
- Jur desCartes,, deviner celui qu'une perfon-
nea fecrétement penfé, o 2y
XCV. Rec, Faire changer une Carte tirée
) d'un” Jeu en divers objets s & la faire

revenir em fa premiers forme, 285
XCVLI. Rec. La Carte dans une Bague, 287
XCVIL Rec. Le Vafe magique, 289

XCVIL Rxc. Une perfonne ayant tiré une
Carte dans un Jeu, dont on a fait fix tas,

" faire indiquer par un Dey jetté fur la ta-
ble, celuide ces tas oi; doit Je trouver la
Carte tirée, e 292
XCIX. Rec. Séparer d'un feul coup toutes
les Cartes rouges des Cartss noires quois.
qu'elles ayent été bien mélées, 295

" Tome IFL, X



C. Rec. Une perfonne ayant tiré une Carté
dansun Jeu, lui remettre le Jeu en main,
& donnant un coup fur ce Jeu, en faire
Jortir toutes les Cartés., éxcepté celle
. quelleatirée. - 39§
CL Rec. Les quatre As indivifi blcs ~ibid.
CIL Rec: Une Carte ayant été tirée d'un
" Jeu, lafaire paroftre dans un Miroir, 29
CIIL ch Une perfonne ayant fecrétement
penfé une Carte, la faire trouver dans le
Jeu au nombre qu'elle aura demandé, 308
CIV. Rec. Nouvelle Boéte aux Métauz, 304

Fin de la Table du fecond Volume.

ERRATA

P Age 23 ligne 19, aux dix différentes ter-

' inaifons, life; a tous les différens noms=
bres.

Page b5, lig. 19, Flgureq. uf Fl@ltCS*e.

g &6

Page 81, lig. 24 144000, lifl 14400,

Page 104, fixieme Carte C, I I

Page 109, feptieme Carte C /788 N

M¢éme page, quatorzieme Cart_e C, lfE.
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