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RECREATIONS

PHYSIQUES
BT
MATHEMATIQUES. _

e et oy
SECONDE PARTIE

s —

DES NOMBRES EN GENﬁRAL.

L’Av ANTAGE & Putilicé quon peut re~

tirer de la Science des nombres, confifte prine
cipalement 2 connoitre avec exa&!wde fa
quantité , (1) Pétendue & les dlmenﬁons des .
ob]ets qui nous environnent , {oit en les .

" (1) Ce qu'on_confidere comme érant capmblc de dimi# .
fition ou daugmcntanon fe nomme quantité, & toutes . ’
les Sciences qui ont pour objct la grandear, sappcllcne ,
Mathémasigies,
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confidérant tels quils font ‘en eux-memes“f
foit en fuppofant quon peut 'y ajouter ou ré-
trancher quelques pames , foit'enfin "en les,
comparant a d autres objets de fiiéme ndture.
La quantité ne pouvant étre fufceptible-
que de plus ou de mioins’, &' Ta fcience des
nomibres fervant 3 la mefurer , comparer &
déterminer ; il senfuit qu il 'y a des-lors
dans ceite Science que deux régles fonda-
mentales qui font 'Addition & la Souﬁrac-
tion., f
LS 4ddition eft uhe opérat{on arithméthuc,
par le moyen de laquelle on parvient a join-
dre enfemble plufiéurs quantités "de méme

‘nature.

La Souftraion tious enfeighe’d détermi-

ner exa&ement la différence qu'il y a entre

deux-quantités, (ou ce‘qui eft Ia méme chofe)

‘cequi refte d'une quantité dont o a'retran~

ché quelque: partie.

La Régle de la Multiplication conﬁﬁane
a trouver & déterminer le’ produit d’une
quantité de méme grandeur, répétée un cer-
tain nombre de fois , neft des-lors qu'une.

- Addition abregée & la Divifion qui nous
fait connoitre combien de fois une méme

quantité eft contenue dans une autre ; n’eft
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autre chofe aufli qu'une Souftra@ion abré-
gée.
On entend par Rupport ce qui réfnlte de
la comparaifon de deux quantités: il y en a

de deux fortes, l'un Arithmeétique , & Pautre .

Géometrique ; le rapport Arithmétique eft
Pexcés ou la différence de deux quantités
compatées. entr’elles par foufradion; 6 eft
par cette raifon le .rapport Arithmétique
de 15 4 21; g eft celui de 8 2 17, &c. ,

Le Rapport Géometrique eft le réfultat de
deux quantités comparées enfemble par divi-
ffon; 5 eft I rapport Géométrique de -2 z; 3
g eft celui de 3 4 27, &c.:

Légalité de rapport;; eft ce qu'en général
on nomme proportion ; la proportion ef}
Arithmétique, lorfqu’elle contient une éga-
lité de différence oy d'excés, comme 2, 4,
6, &c. oy 5, 10,15, &c;elle eﬁ. Géométrl-
que lorfque chaque terme contient un méme
pomibre de fois celui qui le precédc Ceft-a-

~ dire, qu'il y a égalité de quatient, comme 4

8,16,0u6, 12,24, &e.
Losfqu’une proportion a plus de 3. termes
on la nomme alors progreffion , attendu qu 1}

S’y trouve alors pour le moins trois rap~

ports. o
. Aiij
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. On entend par Combinaifon toutes les
différentes manicres de divifer une quantité
dont la multitude des: parties eft connue ,
en prenant ces mémes parties, 2 h 2,343, .
% a4,&c.

. Les Permutations ne différent des com-
b‘iﬁaifuns , qu'en ce.quelles contiennent en
outre tous les changemens d'ordre qu'on
peut donner 4 chacume d’elles. Dol il fuit
que quatre chofes, telles que a b ¢ &, qui dif~
pofées trois & trois, donnent les quatre com-
binaifons abc:abd:acd: bcd: donnent
* en. outre les 20 permutations ac b, bac,
bca,cab,cba:adb;bda,bad,dba,
dab: adc cda,¢ad,dac, dca bdc,
cdb, cbd, dbc, dch.

v C'eﬁ fur ces Principes généraux qui font
familiers'a tous ceux qui connoiflfent un
peu-la fcience des nombres , & fur quelques
propriérés .particulieres i certains nombres,
.que feront compofées.une partie des Récréa~
tions de cet Ouvrage ; on s'efforcera par
divers accefloires de les rendre auffi agréa-
bles que faciles dans leur exécution, & c’eft
pat: cette méme raifon qu'on ne fera pas
~ mention.de quantités de: Problémes d’Arith-
métique & d’Algebre que I'on' trouve dans
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différents Auteurs, & qui- demandent non-
feulement beaucoup d’étude. & d’application;,
mais fuppofent encore une connoiffance for
étendue de calcul ,, qui., ' quand. elle {e;pu
méme a la portée. de tout, le moade
pourroit. pas étre employée hsamufet agréan
blement.

Les: Récréations. de ce gearc quq lﬁn
trouvera iei , en feront 3 la wésité -boays
coup mains: profondes ;. ma; elles. auront
d’un autre c¢dté Pavantage dg caufer les,fupe~
prifés les plus extraordinaires,, & les plus
agréables & ceux devant qui- elles feront re-
préfentées, & ces derniers. ne déméleront: pas
trop facilement la fimplicigé des.principes fur
lefquels eft fondée leur caufe &-leur illufien.:

L’attention particuliere que I’on aura a les
déguifer fous différentes formes, & 2 les
amalgamer, pour ainfidire,avec d’autres cau-
fes qui ne paroiffent pas leur étre analogues ,
contribuera beaueoup 2a.les diverfifier ; &
effe@ivement elles ng¢ peuvent plaire qu’en
raifon de leur variété. Ges Récréations ont
encore pour clles le mérite de la nouveauté ;
on ne les trouve (pour la plus grande par-
tie) que dans cet Ouvrage , & peu den-
trelles ont été en mains de ceux qui font

Aiv
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leur état de montrer en pubhc ces fortes
d’amufemens on croit devair ici prévenir
& cet ‘égard, attendu que quelques-uns d'en=
.tr'eux , non contents des applaudiffemens
qu'ils ‘peuvent’ mériter 3 quelques égards,
affe@ent de ‘débiter qu'ils- en font: les In-
venteurs , ou parlent avec mépris des Qu
vrages au ils pourroient- puifer des legons -
& des prmcnpes dont ils n'ont fauvent: pas
les plus 1égeres notions; il en eft méme,qui,
pour- paroitre dun génie fupéneuv, regar-
denie avec une fierté dédaigneufe, ceux qui,
{ur ces divers objets, leur parlcnt ‘avec au-
tant de julteffe que’ de précifian , . comnie fi
ces dermers néroient: pas en tat-d’entrer- exi
llcﬁ avec eux,

~ 3 Y
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'DE. QUELQUES: PROPRIETES:
PARTICULIERES
DES NOMBRES:

 PROBLEME PREMIER
De deuzx: Nombres. différents - quelconques;
- Pun des deux ,. leur’ fomme , ou. leur

« différence: eft: toujours le: nombre: 3 ,. ou
- un nombre. divifible par 3;

S OIENT ( par exemple) lés deux -nombres 3
& 8, le premier nombre eft 3,: foient les
nombres 1. & 2, leur. fomme eft 3 : foient
<ceux 4 & 7., leur différence eft 3.
. Saient auffi les deux nombres 15 & 225 le
premier nombre 15 eft divifible par 3 : foient
les nombres 17 & 26, leur différencs g, eft
divifible par 3 ; foient ceux 31 & 44, leur
{fomme 75 eft également. divifible par 3..
Cette propriéeé: particuliere a liew pour
. tqus gutres.moembres quelconques.

%
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PROBLEME IL

St deuxr mombres diffévents fomt diviftbles

. par un méme nombre , leur différerice ou
leur fomme , ef auffi d‘wgﬁbk par ce
méme nombre. )

Soient les nombres 15 & 23, qul font '
tous deux divifibles par s ; leur différence 10,
& leur fomme 40, eft aufli divifible par g,
- Soient les nombres 49 & 63 , qui font
tous deux divifibles par 7, leur différence 14,
& leur fomme 112, eft aufli divifible par 7.

"PROBLEME IIL

Les nombres: qui font divifibles par 3, con=
fidérés feuls , additionnés enfemblé , ou
multipliés-Pun par Pautre , dornent, pour
la fomme ,des figures dont leurs totauz

" oun produits font compoﬁs dk’s mombrey
divifibles par 3. K

Soit le nombre 42, qun eﬂ d1v1ﬁble par 3,
Ja fomme 4 & 2, des figures-dont il eft com-
poféeft 6, qui lul-meme etk divifble par 3,

Soient les nombres 15 & 21, dont le total
eft 36, la fomme des figures 3 & 6 dorit il
eft compofé, eft également divifible par 3.
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Soient enfin les nombres ¢ & r2 , dont

le produit de la multiplication eft 108 ; la

fomme des figures 108 eﬂ: 9, qui eﬂ: dm-
fible par 3.

COROLLAIRE.

Il fuit de cette propriété , que tout nom-
" bre dont la fomme des figures eft divifible
par 3, eft néceflairement luni-méme divifible

r 3. )
a3 PROBLEME IV

Si la fomme quelconque des figures d'un
nombre eff 9, ou qu'elle foit divifible par g,

© ce nomtre et lui-méme divifible par 9 &
par 3, lorfque la derniere figure de cette
Jomme eft un nombre impair ; s’il eft pair,
cette fomme eft en outre divifible par 6.

_ Soit le nombre 81 , dont la fomme des
figures 8 & 1 eft 9, & fipit par le nombre
impair 1; ce nombre 81, eft divifible par 3
& par g.

- Soit le nombre 765 , dont la fomme des
ﬁfvures efft 1%, & finit par le nombre im-
pair. § ; ce nombre 765 , eﬁ aufli diviible
par 3 & parg.

. Soir le nombre 108, dont la fomme des
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figures eft 9, & finit par le nombre pair 8 ;-
ce nombre 108, eft divifible par 3,6 & 9.
Soit le nombre 774, dont la fomme des
figures eft 18 , & finit par le nombre 4 ; ce
nombre 774, eft divifible par 3, 6 & 9.

CORQLIAILRE,

It foit de cette propriété, que toutes lesl
fois que la fomme des figures d'un nombre
quelconque eft 9, ou divifible par g, fi cette
fomme finit par un nombre impair , elle eft
divifible par 3 & g9: fi elle finit par un nom-
bre pair, il eft en outre dmﬁble par 6, 6.

Nota, Le 7€ro ef? confidéré dans cette pro-
prieté comme un nombre pair.

REMARQUE

Lorfqu'un des nombres ci-deffus eft formé
par trois figures dont la fomme eft g ; ily a
deux figures de aombre pair, ou toutes les
figures font impairs, & fi la derniere eft un
chiffre pair, il eft alors divifible par 18,

Si le nombre eft formé de maniere que
la fomme des figures forme 18 , 36, 72, &c.
& que {a derniere foit un nombre palr #
eft divifible par 18, :

Si dansles deux fuppoﬁuons q-deﬂhs Pon
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ajoute 4 ces nombres un zéro aprés l'unité,
ce nouveau nombre fera divifible par 180, &
par toutes fes-Parties aliquotes;; fg’avoir, 90,
6° 45,30,20, 15, 12,9,6, 3,2

Si fa ‘figute qui précéde le zéro qu‘on
ﬁippofe “toujours mis 3 fa‘place’de l’umté
eft un nombre 1n1pair , 'le’ nombre ‘ne fera
pas divifible par 180 , mais feulément pat

Ies 'Parties’ aliquotes. de 180.

. ‘Téutes les fois ¢ quun nombre quelconqde

eﬂ: multiplié par ¢, ou par un nombre divi--
fible par g , la fomme des- figures du produit

“eftle nombre g, ou un nombre-divifible par g.

Lorfque déux nombres dmﬁbles par’g,
font addmonnés enfemble, ou muluphes Pun

. par Pautre , la fomme des figures de leur
addition ou deleur ‘produit: eft toujours le
nombre g, ou un nombre divifible par g..

Cette propriété particuliere au nombre g,

‘vient de ce que celui qui éxcéde g ; s’exprime
par 1 & o, & que deux fois: ¢ font 10 &8,

~ trois fois ¢' font 20 & 7; &c. les dixaines-&

les unités étant réciproquement & fuceefli ive-

ment complémens-de 4.

#3G4
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PROBLEME V.
Propriété particuliere du nombre 37.

Le nombre 37 eft tel, qu'étant multiplié
par chacun des nombres de la progreflion
arithmétique 3. 6. 9. 12. 15. 18. 21. 24. & 2
tous les produits qui en réfultent font com-
pofés de 3 chiffres femblables , & la fomme
de leur figure eft toujours éga'le au nombre

par lequel on a multiplié 37.
E XEMPLE.

37 37 37 37 37 37 37 37 31
3 6 9 12 1§ 18 21 24 127

——-———.—.—-—;__.—..-—..

BIT 222 333 444 S§§ 666 777 338 999
PROBLEME VL
Propriété du nombre 173.

‘Le nombre 73 eft tel, quérant muleiplié
par les nombres de la progreffion arithmé-
tique 3. 6. 9. 12, 15. 18, 21, 24. & 27, les 6 -
produits qui réfultent de cette multiplica=
tion fe terminent par un des ¢ chiffres diffé~
rents 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. & 9, & ces chiffres
fe trouvent dans un ordre renverfé eu égard
a celui de cette progreflion.
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EXEMPLE.

7% 73 73 73 73 73 73 7% 73
3 6 9 12 1§ 18 L1 24 27

o S — ——te | At e wBebdie e Al AT 3D Sl

219 438 .657 876 109§ 1314 1§35 1752 1971
‘11 eft A remarquer que da formame des

figures du toral de chacun de ces produits,

eft encore égal aux nombres de la progref-
fion , en prenant la fomme des deux pre-
mieres figures , lorfque le nombre ¢& com-
pofé de quatre chiffres.

DES NOMBRES PREMIERS

Les nombres premiers font ceux qui ne
font divifibles que par Punité, tels font a. 3.
§.7. 1L, 13. 19. 23, &c. La derniere figure,
qui dans ces nombres fe trouve 2 la place de
Punité, ne peut jamais étre un nombre pair,
ni un zéro, c’eft au contraire toujours une
figure exprimant un nombre impair , éxcepté
cependant a figure 5, qui ne peut jamais s’y
rencontrer, d’ou il fuit que tous ceux qui ne
fe terminent pas par 1. 3. 7. 0u g. ne peuvent
étre des nombres premiers. ’

11 fuit encore de ce qui a éré dit ci~devant
au fujet de la propriété du nombre 3, que
tout nombre dont la fomme des figures eft
divifible par frois, ne peut jamais étre.un
pombre premier,
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TABLE
‘Des Nanibres preniers , depuis © iu@u;d,;g@: ‘

2t 167 cayr 389
3 73 173 277 397
s 79 179 281  go1
7 83 181 283 409 -
tr 89 191 %93 419
13 97 193 307 41
 JX7 .'101 197 “3EI 431
119 103 Tg9 313 433
133 1¥07 2l 317 1439
39 (109 223 1331 443
431 IR 207 1337 /449
137 1337 2239 1347 457
41 3L 233 1349 - 46K
43 r137 3239 353 463
47 339 41 359 o467
153 w49 w25 367 479
159 15T 2297 2373 487
61 157 283 3379 491
67 *563 2369 383 499

DES.NOMBRES\QUARRES.

"Un norhbre-quelconque multiplié par lii-
' méme
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méiné donne pur produit un nombte duiar=
¥é, dont I'un des multiplicateurs eft-le cotéy -
tels que 4. 9. 16.725. 36, &¢. dont: fes cOrés
ou multiplicateurs font 2. 3. 4. §. & 8.5i Ig
multiplicateur eft un nombre pait, 1é nom+
bre quarré eft égalemerit pair ; s'il eft: impéir N
le nombre quarré eft aufli impair.

Tout nombre quarté finit toujGurs paf
. l’une des cinq figures i. 4. §: 6. & 9. ou par

deux zéros ; un nombre qui fe termine par
toute autre figure n'eft point quarré , &
Ior{qu'il finit par deux 2éros, il eft nécellaire
que la figure qui le précéde fmt uné dés’cinq
figutes ci-deflus , afin qu'il foit quarré,-
- Le produit qui vient de la multiplication
de deux nombres, dont lés quartés font én=
femble un nombre quarré, eft toujouts di-
vifible par 6, comme le produit 12 dés deux’
nombres 3 & 4 (dont les quarrés B & 16,
forment le nombre quatré B dont le cété
eﬁ 5 ) eft divifible par 6 Liti :

Des Nambres mangulazres. e

- On appelle Nombres trzarigulazres 12 Tonis"
me des nombres naturels ‘1. 2. 3: 4526, .’
8 ,&c. en commericant par Iunité & ¢ telle’
multitude que ce puifle étre; ainfi le noth=

Tom: I Seconde Part, B
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bre 15 eft triangulaire paﬁ quil eft égal
ala fomme des trois premiers nombres 1. 2.
3. 4.& 5; & fon c6té eft 5 , Ceft-d-dire, le
plus grand & le dernier nombre de ceux qui
font employés i le former. Le nombre 21 eft
également triangulaire,, parce que la fomme
des nombres 1. 2. 3.4. §. & 6. eft 21, & ce
dernier nombre 6, en eft le c6té; ces nom-
bres font appellés triangulaires, parce qu'on
peut les difpofer dans la forme d’un triangle '
équilatéral, dont chacun des cotés contient
le plus grand nombre.

On peut connoitre fi un nombre donné
eft triangulaire, en le multipliant par 8, &
ajoutant 1 au produit, attendu qu ahors ‘ce
produit a de néceflité (2 racine quarrée ;
ainfi le nombre 55 eft trxangulalre -parce
qu’étant multiplié par 8 , & ajoutant 1 aw
prodult 440, qui réfulte de cette multipli-
cation , le nombre 441 eft quarré, & fon coté:

"ou fa racine eft 21. Il arrive aufli que fi Pon:

retranche 1 de cette racine 21 , & qu'on
prenne ro qui en eft la moitié, on aura le
c6té du triangle , ou ce qui eﬁ la méme
chofe, le plus grand des nombres qui ont -
fervi a former ce nombre triangulaire.

_Les nombres triangulaires ont cela de par-
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ticulier, quils fervent 3 exprimer en ¢ome
bien de manieres peuvent étre combinées deux
& deux une multicude de chofes données , done
le nombre eft de P'unité moins grand que kg
coté de ces triangles; ceft-a-dire, que dans
l'exemple ci-deffus le nombre trjangulaire 54
fait connoitre.que neuf chofes quelconques

~peuvent écre différemment difpofées deux A

deux de cinquantescing manieres différen=
tes (1), ‘

Pour connoitre la fomme dune quantitd
de nombres-triar'zgu'l'airex“_ pris .de fuite 2
commencer par Funité, tels par esemple que

- ces fix, 1. 3. 6, 10, 14, 31. on multiplieraleur

nombre 6, par celui quile fuit. ;& leur pro-
duit 42 , par le pombre fiivant 8, & on di-
vifera le deuxierhe prodyit- 336 par 6, ce qui
donnera pour quotient {6,-qui eft le nombre
qu'on defire fgavoir, ©

Nota. Il eft encore quantité de propriétés

(;) C'eft de cett¢ maniere qu'on peut feavoir coma
bien, 2 la loteri¢ de I'Ecole Militaire, il y 4 de hafards
pour efpérer les ambes , & combien de fois on doit pat
conféquent payer la mifc par ambe fur une quantité de
nombres déterminéss .

| ~ Bij
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partzculzeres aux nombres , dont on ne fera
point ici mention , attendu qu’elles n’ont
aucun rapport d l’oblet qu’on s’eft propofé.
‘On s’étendra davantage fur celles ci-deffis
dans la fiite de I'Ouvrage , lorfque l'exi-
geront les différentes Ref:reatzons dont on -
dozt traiter. - . SRR

o

RO
[E R




RECREATIONS

SUR LES NOMBRES.
PREMIERE RECREATION:

Un nombre quelconque étant donné , y
ajouter un chiffre , que celui quia chazf
le nombre placera ou il voudra, lequel
, rendra ce nouveau nombre divifi ble par3
ou par 6.

SOIT le nombre donné 87235 , dont la
fomme des figures 8. 7. 2. 3. & 5. eft 25
- aprés avoir remarqué cette fomme , propo-
fez d’y ajouter ol on jugera a propos un 2,
‘un § ou un 8, qui rendra’néceflairement la
fomme de ces figures égale 4 27,30 ou'33,
" & alors cette nouvelle. fomme fera divifible
par 3 , fuivant les régles érablis ci-deffus.
Nota. Si le nambre donné finit par un
chiffre pair, tel quez, 4,6,8, 0 (), &
qu’on faffe ajouter le chiffre avant celui
- qui défigne Lunité , le nombre fera encore
divifible par 6, ce qui poyrra ferwr @ varier
cette Récréation, :

(1) Tout chiffie qui finic par un-zéro. cft regard&
comme un gombre pair.,

an '
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DEUXIEME RECREATION,

'Plufieurs nombres ayant été librement choi~
s par une perfonne, lui faire nommer par
““une autre le nombre par lequel eff divi- -
ﬁble la fomme de Uaddition qui en a été
faite.

PREPARATION,

A A v EZ un petit fac divifé en plufieurs par-
ties , commie il a été enfeigné dans la pre-
miere Partie de cet Ouvrage page go, Mettez
3 Pavance dans la premiere de ces divifions
p}uﬁe,urs petites cartes, fur chacune defquelles:
vous tranfcrirez le nombre 33 inférez dans
la feconde différents nombres également
tranfcrits , tels que 3. 9. 15. 21. 39, dont
chacun d’eux foit divifible par 3. & fe ter-

mc par-une figure impair.

RECREATION

- Vovws tirerez de ce fac une poignée de -
pombres différents parmi ceux contenus .
dansfa feconde divifion, & aprés les avoir fait
remarquer vous les remettrez dans le fac:
vous e préfenterez enfuite & une perfonne,
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& lui direz de tirer au hazard parmi eux une
quantité.quelconque de ces nombres, telle,
qu’elle jugera A propos, & de les ddditionner
enfemble fecretrement : pendant qu’elle fera
cette opération , vous ferez tirer 4 une autre
perfonne ; dans la premiere divifion de ce
fac, le nombre 3, en lui recommandant de
n'en tirer qu'iin feul, afin qu'elle ne s’apper-
goivé pas que ce font tous nombres fem-
blables, & vous lui obferverez que l¢ nom-
bre que la deuxieme perfonne & choifi, don:
divifer jufte la fomme des figures de celui
quelle a additionné : ce qui aura toujours
lieu , quelques nombres qu’elle ait choifi,
fuxvant ce qui a ét¢ dit page 11, de cette
partie.

Nota. En vous fervant un fac v zl ¥y
aittrois divifions différentes, vous pourrey in-
Jérer dans cette troifieme les nonibres 6, &
alors fi vous Vous appercevey que la pre-
initre perfonne ait tirée une quanhte de ces
dw‘érentes ﬁnmmes en nombre palr , tels
que 2. 3. ou & , vous pourre; faire prendre &
la deurxieme perﬁmne l¢ nombre 6, en lui
préfentant fns aﬁ'e&dtzon la troifieme poche

dic Jac , ‘ce qui varzera davantage cette
Réeréation.
Biv
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[ ] . : .
‘TROISIEME RECREATION,

[Une perfonne ayant choifi deux nombres

. entre: plufieurs , & les ayant multipliés

. Punpar Uautre, lui faire nommer par une

_ autre, eelui par lequel eff divifible le pro=
- duit d¢ la multiplication qu’elle a fait.

PREPARATION,

Sgnvﬁz~vous du fac ci-defftis , & inférez
dans la premiere de ces divifions des petits
guarrés ‘de carton fur lesquels vous aurez
tranfcrit les nombres 6. 12. 18, 24. 30. 36,
4248, &c. mettez dans Ia deuxieme divifion
les nombres 3. 6. 9. & 12. plufieurs fois ré-
Pé‘é&q : . ' ’
RECREATION,

_ Vous préfenterez 4 une perfonne Ia pre-
miere divifion de ce fac, & vous lui direz
&'y prendre deux nombres 2 fa valonté, &
de les multiplier fecretement l'un par Pau-
tre ; vous préfenterez enfuitg  une autre
perfonne la deuxieme divifion du fac paur
y prendre aufli 4 fon choix un nombre,, le«
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fjuel divifera néceflairement en parties égales
fe produit de ceux qui auront été pris pat
la ;premiere perfonne, -

Nota. Il ne faut pas faire ces trois pré—
cédentes Récréations dans un méme jour
d'amufement , aﬁn d’éyiter qu’on n’apper-
goive ce qui en produit Uillufion ; lorfqu’on
s’amufe de ces Récréations, il faut les va~
tier autant qu’il eft poffible pour inquiéter ,&
nie pas donner le tems de réfléchir , en accu~
pant davantage Defprit des autres.
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QUATRIEME RECREATION.
Un nombre quelcongue étant donné , y ajou-
" ter un chiffre que la perfonrie ui a donné
* le itombre placera ou il voudra , & qui
' rendra ce nouvea nombre divifible par g

| " PREPARATION.

S o1T le nombre donné 4177, dont la fornme
des figures 4. 1. 7. & 7. ¢ft 19 ; faites y ajouter
un 8 ou I'on voudra, & annoncez alors que
ce nombre fera divifible par ¢ , ce qui ne
peut manquer d’arriver , puifqu’alors lafomme
des figures du nombre fera 27, qui eft divi-
fible par 4.

Au lieu de faite alouter un 8, on peut éga-<
lement faire ajouter un nombre compofé de
plufieurs figures, dont la fomme fafle 8, tels
que §3. 44. 135, &c. artendu que Ia fomme
des figures fe trouvera toujours étre égale-
ment de 27.

Nota. Quoiqu’il foit égal que ces nou-
veaux nombres foient places ou I'on voudra ,
on peut pour. faire paroitre cette Récréa-
tion plus myfiérieufe , fixer I'endroit ou on
doit les placer, attendu que cela produira
toujours le méme effet,
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'CINQUIEME RECREATION.

Deux nombres ayant été choifis parmi,
guantités d'autres , & enfuite additionnés
. enfemble ; nommer celui des chiffres de
cette addition que lon aura entierement
- efface.

IL faut chercher plufieurs nombres qui
foient tous divifibles par ¢, & méme tels
quétant indiftin@ement additionnés les uns
avec les autres, il ne fe trouve aucun zéro
dans leur fomme totale , &*qu’en outre la
fomme de leur figure donne toujours ¢ ou 18.
Cette recherche & ce calcul ne laiffant
pas que d’écere long & difficultueux , on joint
ici plufieurs nombres qui ont tous cette pro-
priéeé , & dont conféquemment on peut fe
fervir pour cette Récréation.
" Ces nombres font 36. 63. 81. 117. 126. .
$62.207. 216, 252. 261. 306. 315. 360. & 431.

RECREATION.
Aprés avoir tranfcrit ces nombres fur
autant de petits quarrés de carton difiérents;
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on les remettra tous a une perfonne en lui
laiffant la liberté d’en choifir deux a fa vo-
Ionté & fecrettement ; on lui dira de les
additionner enfemble; Paddition étant faite
‘on lui propofera d’effacer entierement un des
chiffres qui compofent cette addition, & on
Ilui nommera le chiffre qu'elle aura effacé,
que I'on connoitra en cette forte.

Si la fomme des chiffres reftant n’eft pas
le nombre ¢ ou 18 qui eft divifible par ¢,
on nammera le chiffre néceffaire pour com-
pletter g au 18 ; fi au contraire le nombre
eft 9, on nommera g, attendu que ce n’eft
point tout autre chiffre, ne pouvant fe trou-
ver de zéra dans aucune de ces additions.

ExempLE. Sil'on a choifi lesnombres 207.

& 432, dont la fomme eft 639, & quele 3
 ait été effacé ; on le connoitra, parce que la
fomme des deux figures reftant 6 & ¢ étant
15, il manque 3 pour faire 18.

Si au contraire on a effacé le 9, on le verra
de méme, attendu que la fomme des deux
chiffres 6 & 3 ne donnant que 9, on a di
effacer un 9.

Si la fomme des figures reftant formoit
un nombre plus petit que 9, le chiffre effacé
eft ce qu'il faut ajouter pour aller jufquag;
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‘comme fi I'on a choifi les nombres 81 & 63,
‘dont la fomme eft 144, & que Ton ait eﬁ"acé
le chiffre 1, le refte eft 8, qui, avec c¢ ngm-
‘bre eﬁ‘acé forme le nombre 9.

SIXIEME RECREATION

Entre plufieurs nombres en donner un. a
choifir @ une perfonne , qu’elle multipliera

o fecrettement par tel nombre qu’elle voudra,
& lui nommer le chiffre de cette multzplb-
catton qu’elle aura’ efface.

Ox préfentcra i une pérfonne les nombres
de la précédente Récréation , & on lui laif-
fera la liberté d’en choifir fecrettement un,
de le multiplier par tel nombre quelle jugera

A propos , & d’effacer enfuite un dcs chlﬂ'res

de cette multiplication, SR

On lui nommera de: la méme: maniere
-qu'a la précédente Récréation , quel eft le
chiffre qu’elle.a effacé , pourvu cependane
"que ce ne foit pas un zéro, car alors.on ne
pourroit affurer fi- C’eft un o:ou ung. " v

Nota. Cette propriété du nombre g peut auff
#'appliquer aux trois premieres Récréations

\
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de cette feconde Partie, puifqu’d leur égard
elle produtt le méme effet que celle du nam,q
bre 3.

On peut auffi former un, nombre quelcau-
que, dont la fomme des figures faffe 9. 8.
ou 27, & le donner @ une perforne pour le
divzﬁtpat: tel nombre qu’elle voudra ; & on
connoitra de la méme maniere quel fera le
chiffre du quotient de cette divifion qu’elle
qura [ecrettement éffacé,

On peut encore rendre cette Recreatzon
plus extraardinaire , en fe fervant. dun petit
Cadran fur lequel on aura tranfcrit les neuf
chiffres 1. 2.3. 4.5.6.7.8.9. & 0. & ajufler

@ fon centre un pivot fur lequel on mettra
" une aiguille qimantée , & ayant remarqué
la fomme des figures qui zeftent , on placera
le Cadran-fur. le papier , de maniere que

cette. giguille indique le. chiffre effacé , il

* Juffira pour cela de: récapnoitre. ke - coté dv
Nord-oi f& dirige delle-méme Laiguille, &
de pofer:de Cadran fur lepapier dansla di-
rection néceffaire poyr qu’elle fe tourne vens
le chiffre 9 3 ce Cadren peut sappliquqr
nonfeulement d’ gette qureamm, 1ais. mﬂi
4 celle qui la préche x
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SEPTIEME RECREATION.‘
LES NOMBRES MAGIQUES.
' Consrnucrzon

FAITES faire une boéte A B ( Fxgure
premiere, Planche premxere) qui fe ferme 2
charniere , & ait environ neuf 3 dix pouces de.
Tongueur, fur un pouce & demi de largeur ;
qu’elle puiffe contenir les dix petites tablet-
tesC. D.E.F.G.H.LK. L. M. fur lefquelles
doxvent étre tranfcnts les chiffres 1. 2.3. 4
$.6.7.8.9.& o. que celle ol eft tranfcrit le
wéro, foit-collée 2 demeure fur Pextrémité
de cette boéte , & que les neuf autres puiffent
étre changées de place 2 volonté.

Ayez un Cadran hexagone (voyez Flgura
2°. méme Planche) , divifez-le en douge
parties égales , dont 6 doivent contenir. les.
nombres go. 45. 30. 18, 15. 6, & en outre ﬁx,'
autres nombres .indifférents quelconques,. .

Inférez dans le couvercle qui ferme cette
boete & vers fon extrémité B, un petit bar-
reau aimanté, dirigé de maniere, quen po-

fant ce Cadran fur: l’ext;ényr,é de.la hoete 1
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Paiguille aimanté placée 4 fon centre , indi<
que un des fix nombres ci-deflus.
| EFFET. |
YLorfque vous placerez ce Cadran (Figute
feconde ) fur Pextrémité de la boéte , de ma=

+ . niere que Pun ou Pautre de ces fix cOtés ré=

ponde au cété B de la'bote A B, (Figure
premiere ) ; Paiguille: pofée fur ce Cadran fe
dirigeant fuivant la direGtion du- barreau ,
mdlquem néceﬁhlrement uh des fix noms-
bres 9o. 45. 30. 18. 15. 0u'6. '
Dun autte coté les-chifffes 1. 2. 3. 4. ¢,
6. 7.8. & 9. indiqués fur neaf de ces tablettes,
donnant pour la fomme de leurs figures le'v
nombre 45 , qui‘fe ttouve divifible par 9, &
fe trouvant toujours A Ia fuite de ces neuf
chiffres un éro, il <ft corftant que quelque
nombre qu on ait foxmé (x) s 1] fera dmﬁble
ahquotes 43. 30. 18. ‘t; & 6, ‘ot il fuit
que de quelque coté’ -qu'on pofe le Ca~
dran fur Vextrémité-de la’ ‘boéte , Taiguille:
axmantée amenera un de ces nombres lequel,

T (1) Ccs teuf chiffres font fufccpnblcs dc 361.8061
permutations-ou changements- d* ‘ordre. .
. divifera
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divifera fans aucune fra&ion celui qui aura
€té formé 2 volonté , & fecrettement inférd
en cette boéte. :

RECREATION
ON remettra 4 une perfonne la bodee &
les neuf rablettes fur lefquelles font téanfcrits
ces neuf chiffres, & on 1a laiffera entiérement
mairrefle d’en former un nombre tel quelle
le jugera A propos ; on lui demardera la
boéte , & fans l‘ouvrlr on lui dira que ce¢
Cadfan va indiquer un nombre qui divifera
{ans aucune fra&ion celui qu'elle a formé, &
on lui en Fera faire la divifion , afin qu'elle
voye par elle-méme qu'il a effe@ivement in=
diqué ce divifeur , ainfi qu'il a été propofé.
REMARDO U E

On petit varier cette Récréation en ne fe
fervant pas du Cadran , & en demandant
- quel eft le premier & le dernier chiffre inféré
dans 14 boete (1); on feindta alors de faire
un calcul qui produife un des divifeurs ci-
deffus , quon donnera A cetre pérfonne afin

L. . ! o
N . .. s o o«

(1) Cetee demande eft pout cacher la méthode dont
of ¢ fere pour découvrir le divifeur:

Tom. I. Seconde Part, o)

L3
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guelle sen ferve pour divifer le nombre
guelle a fecrettement formé.

ExEMPLE.

Si la perfonne déclare que le premier chif-
fre eft un 7, & le dernier un 2, on pourra
1ui dire d*additionner ces deux chiffres, & de
multipliet leur fomme 9 par 5, afin d’avoir
4 lui donner le produit 45 , pour divifeur du
nombre formé.

Si le premier chiffre eft un § , & le dernier
un 8, on lui dira de multiplier par 10, la dif- -
férence 3 de ces deux nombres , & de divifer
par le quotient 30, le nombre qui a été formé,

Si le premier chiffre eft un 9, & le dernier
un 6, on lui dira de multiplier le premier &
Ie dernier par 3, d’additionner enfemble les
deux produits 27 & 18, & de divifer par la
fomme 45 de ces deux produits le nombre
qui a été formé, '

- Enfin fi le premier & le dernier nombre ,

" tel que 3 & 5, multipliés I'un par Pautre,
donne un des divifeurs 15 ; on lui dira de
multiplier ces deux nombres , & de divifer
par leur produit le nombre caché.

bt
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HUITIEME REGCREATION.

- Nommer le produit de deux nombres choifis,
& multipliés par une perfonne , en cons
noiffant feulement le dernier chiffre du
produit de cette multiplication.

PREPARATION,

METTEZ dans une des divifions du petit
fac, dont il a été précédemment queftion,
une douzaine de petits quarrés de carton
fur chacun defquels vous aurez tranfcrit le
~ nombre 93, & dans fa feconde divifion neuf
autres , fur chacun defquels vous aurez écrit
les nombres de la progreflion arithmétique 3,
6. 9. 12, 15. 18, 21, 24, & 27.
RECREATION.
PrESENTEZ 4 une perfonne Pouverture
de ce fac ol font inférés les nombres 93,
& lui recommandez d’en tirer un feul nom-
bre ; changez adroitement I'ouverture du
fac, & faites prendre 2 une autre petfonne
un nombre quelconque dans la feconde di-

yvifion de ce fac : dites lui de multiplier le
Cij
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nombre qu'elle a choifi, par celui que la
premiere perfonne a pris dans ce fac, lequel
fera de néceflité un des neuf nombres 219.
438. 637. 876. 1095. 1314. 1§33. 1752.
& 1971. (Voyez le Probléme VI. ), & vous
fouvenant de tous ces nombres, vous lui
direz quel eft le produit de cette multipli-
cation , en demandant feulement quel en
eft le dernier chiffre,

. Nota. Cette Récréation demande beau-
coup de mémoire , attendu qu’il faut [Gavoir
par caeur les neuf différents produits ci-def=
fis ; la Récréation ci-apreés , faite fur la
méme propriété eft beaucoup plus facile.
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NEUVIEME RECREATION.

Une perfonne dyant choifi deux nombres;
& les ayant divifés Uun par Uautre , lui
dire..combien de fois le plus grand étoit
contenu dans le plus petit.

PREPARATION.

METTEZ dans la premiere divifion du fac
ci-deffus les neuf nombres 21q. 438. 657.
& 876. 1095. 1314. 1533. 1752, & 1971

~ dans fa feconde les nombres 73 , & ayant
fait' tirer nn nombre dans chacune de ces
divifions ; faites les divifer Pun par Pautre
& demandez quel étoit le dernier chiffre du
plus fort de ces deux nombres, lequel vous
fervira pour fcavoir quel a été celui des neuf
_ nombres de la progreflion arithmétique ci-
deffus qui a fervi de divifeur ; c’eft a-dire»
que fi c’eft un g, le nombre 3 a fervi de di-
vifeur, fi c’eft un 8, ceft le nombre 6, &
ainfi de {uite en fuivant P'ordre renverfé¢ des
nombres 1. 2. 3. 4. §.6.7.8.& 9, & l'ordre
naturel de la progreffion arithmétique 3. 6. g~
12, 1§. 18. 21, 24. & 27. ’
; - Cijj
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PIXIEME RECREATION,
LE PIQUET 4 CHEVAL

L; nombré 11 qui étant multiplié par les
termes de la pro'greﬂ‘ ion arithmétique 1.2,
3.4.5. 6.7 8 & 9, donne toujours pour
_ produxt deux figures femblables , eft le
prmctpe qui fert & cette Récréation,

ExXEeEmMPLE
- ¥f 1y 13 ¥r I 1y 11 §1 XX

— —— —— ek — — —— — —

i1 22 33 M4 55 66 77 88 93

D e v x Cavaliers qui voyagent enfemble
ennuyés du chemin qui leur refte encore a
faire , imaginent un jeu qui puiffe leur faire
paffer le tems plus agréablement, & con--
viennent enfemble de jouer un cent de Piquet,
a condition que celui qui fera le premier
arrivé au nombre 100 aura gagné, & fous’
la condition expreffe, quen comptant I'un-
aprés l'autre on poutra ajouter le nombre
gu'en voudra , pourvu cependant qu’ﬂ foit
malndre qie 11, Afin que le premier qui
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nomme le nombre puifle arriver 4 100 , &
que fon adverfaire n'y puifle pas parvenir,
[l doit fe fouvenir desnombres 11. 22.33 ,&c.
de I'exemple ci-deffus, & compter de fagon
qu’il fe trouve toujours d’une unité au deflus
de ces nombres, ayant attention de nommer
d’abord 1 , afin que fon adverfaire qui ne
peut y ajouter un nombre au deflus de 10,
ne puifle pas arriver au nombre 12 qu’il
prendra alors lui-méme, & conféquemment
enfuite les nombres ou époques 23. 34. 45.
-§6. 67.78. & 89, A laquelle étant arrivé quel-
que nombre que choififfe fon adverfaire, il
ne peut Pempécher de parvenirle coup fm—
vant au nombre 100.

On obferve ici, que fi celui contre lequel
on joue ne connoit pas Partifice de ce coup;
le premier peut ( pour mieux déguifer cet
amufement ) prendre indiftintement toutes
fortes de nombres dans les premiers coups,
pourvu que vers la fin de la partie il s’em-~
pare des deux ou trois derniers nombres
qu’il faut avoir pour gagner. Au refte cette
Récréation ne fe fait agréablement qu'avec
ceux qui ne connoiffent pas ce calcul, at-
tendu que celui qui nomme le premier a
toujours gagné.

B Civ
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On peut la faire aufll avec tous autres
pombres, alors fi le premier veut gagner, il
ne faut pas que le nombre ou I'on dait arri-
ver mefure exalement le premier auquel
on doit attendre pour gagner , car alors on
Pourrolt perdre; mais il faut divifer le plus
grand nombre par le plus petit, & le refte
de la divifion fera le nombre que le premxer
doit nommer pour étre affuré du gain de I3

Partie,
EXEMPLE

Si le nambre auquel on fe propofe d'at-
teindre eft 30, & 1e nombre au deffous du-
quel on doit nommer 7 ; quatre fois 7 fai-
fant 28 , le nombre 2 eft celui que le premier
doit nommer d’abord , & alors quelque nom-
bre que nomme P'adverfaire, fi le premier y
ajoute ce qu’il convient pour former celui
de 7, il parviendra de néceflité le premier ay
nombre 3o, cette régle peut fervir pour tou-
tes fortes de nombres, en obfervant exac-
tement toutes les conditions qu'elle prefcrir,

¥
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Po— . m——
ONZIEME RECREATION,

I’ADDITION PREVUE.

Un Maltre d' Arithmétique voulant divertir
Jes Eléves, leur donne une fomme, enles
prevenant qu’elle eft le total de fix rangées
de quatre chiffres chacune , dont ils pofe=
ront 3 @ leur volonté,

I L multiplie fecrettement 9999 par 3, ce
qui produit 29997, qu'il fait voir i fes Eléves
en leur difant de former A leur gré trois ran~
gées de quatre chiffres chacune.
e ‘ r
Chiffres choifis par les Eléves. { sﬁ:
‘ 7825

8 zi
_Chiffres ajoutés par le Maitre. . { 4;37 '

2184

" Total...29597
- Il eft aifé de voir que les chiffres ajoutés
par le Maitre n'étant que les complémens
- de g, eu égard & ceux choifis par les Eléves,
le montant de cette addition doit étre le
mé¢me que celui de 9599 multiplié par 3,
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Nota. Si l'on veut réfoudre cette Récréa-
tion avec livres, fols & deniers , il fait alors
pofer les complémens des deniers d 12 , &
ceux des [ols @ 2o, & ajouter par conféquent
@ laddition faite d 'avance 3 liv. pour les

ols , & 3 fols pour les deniers.

DOUZIEME RECREATION.

LE CADRAN. =
Deéterminer fiur un Cadran 'heure d laquelle
.une perfonne a [ecrettement choifie de fé
lever.

DI TEs 3 une perfonne de pofer Paiguille
du Cadran A, (Fig. troifiefne,, Planche pre-
miere ) fur une des heures de ce Cadran,
& ajoutez en vous-méme le nombre 12 3
I'heure qu’elle a indiquée ; faites lui compter
Ia f'omnie'de ces deux nombres, 3 commen-
cer par I'heure qu’elle a fecrettement déter-
miné de fe lever & en retrogradant , 4 comp-
ter de Pheure quelle a indiquée avec l'ai-
guille : il fe trouvera alors qu'elle finira. de
compter précifément 3 Pheure qu'elle a fe-
crettement choifie.
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EXEMPLE.

* Soit le nombre VII, qu'elle a d’abord in- .
diquée fur le Cadran, & IX celle A laquelle
elle a choifie de fe lever; dites lui de comp-
ter jufqu'a 19, 4 commencer du VII, en re-
trogradant , & ce nombre tombera alors
jufte for IX, qui eft heure 2 laquelle ellea
choxﬁe de fe lever,

- Nota. Cette Récréation tﬂazgﬂ‘ fimple que:
Juacile @ comprendre , pour pew qu’on faffe.
qttention qu'en: comptant par v, & voulant
revenir fur- ce- nombre en retrogradant on
compteroit 33 , que [iir 2 on .compteroit 14 ;
d’oir il fuit que fi on. oblige la perfonne
qui a penf¢ de f& lever @ neuf heures, @ comp-
terces g nombres fur le nombre 7., & d’aller
en retragradant elle n’a alors que dix heu~
res: d parcourir pour arriver dl’henm précife

guelle a penﬂe
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IREIZIEME RECREATION.
LETOILE MAGIQUE.
Consrnuc'rron.

Dﬁcmvnz‘ fur un carton de huit 3 neuf"
pouces quarré, les deux cercles concentri-
ques A & B, (Fig. troifieme, Planche pre-
miere); que le cercle B foit dmfé en douze
parties égales par les pointsa.b.c.d. e. f. 8.
h.i.l.m. n; tirez de ces points de divifions,
les lignes confécutives af. fm. md. di. ib.
bg. gn. ne. el. lc. ch. ha, lefquelles for-
meront par leur affemblage cette Etoile.

A Pextrémité de chacun des douze angles
formés par ces lignes , tracez les petits cer-
cles ou cafes indiqués par la Figure. Ayez.
douze Jetons d’'yvoire ou de carton fur un
des c6tés defquels vous écrirez les. douze
nombres d’une progreffion arithimétique, tels
(par exemple) que 3. 6.9. 12. 15. 18. 21 24
27. 30. 33. 36, ou tout ‘autre quelconque;
confervez ces douze Jetons en ce méme or-
dre, dans une petite boéte en forme d’étui,
ou ils ne puiffent pas fe méler; & obfervez
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que le dernier nombre de la progreffion, qui,
dans cet exemple eft 36, doit étre écrit fue
- un Jeton un peu plus grand que les autres,

EFFET.

Ces douze Jetons étant difpofés les uns
fur les autres dans cet ordre de proportion
arithmétique, fi on place le Jeton fur lequel
eft écrit le nombre 3 fur un des cercles ou
petites cafes qui font a Pextrémité d’un des
rayons de cette Etoile, & que I'on continue
a placgr les autres fucceflivement, & fuivant
la continuité des douze lignes tracées , il fe
trouvera que le montant d¢ deux nombres
quelconques qui fe trouvent alors placés dans

- deux cafes voifines, eft égal a celui des deux
- autres-qui font placés dans les deux-cafes qui
- leur font diamétralement oppofées.

RECREATION,

" Aprés avoir pofé fut la table le carton ola

eft tracée I'Etoile magique, 6tez les douze

Jerons de la boéte (1), & étalez-les fur la
table fans les déranger ; reprenez-les dans le

(@ Ces Jetons doivent y étre déja rangés dans 'ordre
de leur progreflion arichmétique,

L3
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méme ordre , en mettant les nombrés en
deflous;; faites-les couper comme on coupe
un Jeu de cartes, ]ufqu’i ce que vous vous
apperceviez qu'on ait coupé a 'endroit ol
eft le Jeton qui eft plus large , & qui porte le
dernier nombre 36 de la progreffion , afin
que ce Jeton fe trouvant le dernier, Pordre
de progreflion arithmétique infcrit fur les
douze Jetons ne fe trouve pas dérangé,
ceﬁ-é dire , qu'ils fe trouvent tous dans
le méme ordre qu’ils étoient en les fortant
de la boéte qui les contenoit,

" Propofez enfuite ces deux chofes.

PrEMIEREMENT. De placer ces douze
Jetons dans les ‘douze cafes & fans connoitre
les nombres qui y font tranfcrits, de fagon
que les deux nombres quife trouveront placés
dans deux cafes voifines quelconques , étant
additionnés enfemble , donnent un montant
égdl 4 celui des nembres tranfcrits fur les
. deux Jetons qui font dans les cafes diaméa
tralement_oppofées.

SECONDEMENT. Avec la convention | exe
prefle de n’avoir pas la liberté de placer un -
Jeton fur une cafe lorfqu'il s’en trouvera un
placé a Pextrémité de la ligne oppofée,
~ Alors montrant avec le premier Jeton ’

b4 1Y
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Yon fuppofe ici la cafe f, pour faire voit
quelle eft vuide, vous conduirez le Jeton e
long delaligne fa, & le placerez 2 la cafe a;
prenant enfuite le fecond Jeton , & montrant
la cafe m , vous le conduirez le long de Ia
ligne m f, & le placerez a la cafe f'; vous con-
tinuerez de méme allant deda m, dia d,
debai,degab,drnag,dean,dlae,
“decal,dh ac,& placerez enfin le dernier
Jeton A la cafe reftante c, le tout comme le
- défigne fuffifamment la Figure troifieme de
la Planche premiere.

Vous retournerez enfuite tous les Jetons
pour faire voir que tous les nombres qui y
font infcrits fe trouvent placés dans P'ordre
que vous avez propofé.

AUTRE RECREATION
En changeant de fetons

Srau heu de vous fervir des nombres d’une
Progreflion arithmétique , vous employez
ceux d’une Progreflion géométrique, le pro-
duit de la multiplication dés deux nombres
qui fe touchent , fera alors égal au produir de
la multiplication des deux nombres oppofés.

Nota. On peut f¢ fervir également d'ung
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Eroile divifée en huit parties ; mais alors il -
faut dans lordre des Jetons , mettre le cin-

: Vguzeme terme de la Progreffion., foit arithmés
'tzque, Joit géométrique d la placedu premzer s

&le premier a la place du cinquieme.

QUATORZIEME RECREA\TION“
LES TROIS BIJOUX;

_ON préfente A trois dlﬁ'érentes pe,tfonnes, o
trois Bijoux, en leur laiffant ladiberté den
choifir chacune un fecrcttement & a leur -

volonté ; & on leur propofe de déterminer :
apres quelques opéranons celui que chacusie
a caché, _

OPERATI O N,

Soient les trois Bijoux, une Bague, ung
Tabatiere & un Collier ; défignez-les menta-
lement pata, e, i, de méme que les trois
petfonnes. Ayez vmgt—quatre Jetons , don-
nez-en tn 4 la premiere perfonne a; dcux a
la feconde perfonne e; trois A la troifieme
perfonne i, & metrez fur la cable les dix- huit
Jetons qui vous reftent ; vous érant caché i
Pécart , propofcz que celui qui 4 la bague

_prenné
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prenne autant de Jetons qu'il en a; que celui
qui a la Tabatiere prenne le’ double de ce
qu'il a de Jetons , & enfin que celui qui a pris
le Collier en prenne le quadtuple ; paroiflez
enfuite, & jettant un coup-d'ceil fur les Je~
tons qui reﬁent fur la table; remarquez-en
le nombre. :

Il n’en doit refter que 1. 2. 3. 5. 6, ou %:

fuir,

1 2 3 ¥ é 7
Par fer - Céfar<jadis-devint - fi grand - Prince. '

11 faut enfuite faire attention que s'il neft
-refté qu'un Jeton , les deux fyllabes par fer
défignent que 1a premiere perfonne a la Ba-
gue 4 laquelle on a attribué la lettre @ , & la
‘feconde la Tabatiere ot I'on a attribué Ia let-
tre e, & que par conféquent la troifieme a
le Collier: de méme s’il en eftrefté 6, les deux
fyllabes Ji grand défignent que la premiere
perfonne a le Collier auquel on a attribué ia
lettre £, & la feconde la Bague 4 laquelle on a
attnbué la lettre a, &c

Nota. Les trois Byoux ne pouvaizt étre
partagés que de fix différentes manieres
& chacune d'elles changeant le nombre

Tom. I. Seconde Part. D

qu'il faut rapporter aux fyllabes du Vers qui-

N
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de Jetons qui doivent étre pris par ces trois
perfonnes , il en réfildte que les chiffres qui
reftent fur la table , doivent étre auffi de fix
différens nombres. Le Vers indiqué , & les
lettres qui défignent les perfonnes , ne fervent
que pour foulager la mémoire , & faciliter
@ deviner promptement qui font ceux qui ong
caché ces trois objets.
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QUINZIEME RECREATION.

* Nommer @ une perfonne le nombre quelle.
a penfé.
OrptRrRAaTION

APR]"‘..S avoir propofé a une perfonne de
penfer un nombre 3 fon gré, on lui dit de le
doubler, d’y ajouter 4, & de multiplier en-
fuite le tout par s ; onlui fait de nouveaun
ajouter 12 a ce dernier produit, & multipliet
tout par 10; on lui dit enfin d’6ter de ce der-
nier total 320, & on lui demande apres ces
opérations le pombre qui refte, dont retran-
chant les deux derniers chiffres, lenombre qui
les précéde,eft celui que cette perfonne a penfé.
EXEMPLE

Nombre penfé...... cerenecann el
Double........... e Ceieeien 14
Auquel ajoutant 4, letotaleft.......... 18
Multipliant 18 par 5 ,il vient au produit... go .
Augquel ajoutane 12, le totaleft........ 102
Lequel maltiplié par 10, prodult‘ ... 1020
Duqueldtant.......oonn. . ievese. 3207

_—

RESTE....... 700

Et retranchant les deux dernieres figures , ¢
qui les précéde eft le nombre penfé.
Dij
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SEIZIEME RECREATION. )

Nommer d une perfonne deux nombres qu’elle
a penfe.
OPERATION.

P REMIEREMENT. Faites multiplier I'un
par Pautre les deux nombres penfé.

- SECONDEMENT. Faites multiplier la dif-
férence des deux nombres par le plus grand,

Tro1stEMEMENT. Faites ajouter ce der-
nier produit a celui des deux nombres penfé.

Demandez ce qui en réfulte pour en ex-
traire la racine quarrée, qui fera alors le plus
grand de ces deux nombres.

Pareillement pour avoir le plus petit nome
bre , faites-le multiplier par la différence des
deux nombres ; faites Oter ce produit de celui
des deux nombres, & la racine quarrée de
ce qui en réfultera fera le plus petit des deux
nombres penfé.

: ExXEmMPLE
Soient les deux nombres penfé 4& 7

Leur produit.......coveviieienn.nn, 28

Leur différence 3, multiplié par le
plusgrand 7......... ...t cera.2E

Lefquels ajoutés enfemble, donnent pour
leur fomme......o0vnn. ceeees ceen 49
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Dont la racine quarrée eft 7, c’eft-a-dire, lg
plus grand des deux nombres penfé,
Soient de méme les deux nombres pen-
¢ 4 & 7.

Leur produit........covuunn. e V.28

Leur différence 3 , multiplié par le plus
513 1 2 12

Lequel érant fouftrait du premler
produit, refte.........iiiill R {4

Dont la racine quarrée 4., mdxque le plus
petit de ¢es deux nombres.

Nota. Il eft aifé de voirparl’ Exemple ci-
deffits que pour découvrir le plus grand des
deux nombres, on a cherché par deux multi-
plications un produit femblable d celui du
plus grand noébre multiplié par lui-méme ,
afin d'en extraire la racine quarrée ;- & que
pour trouver le plus petit nombre on a fouf-
trait du produit des deux nombres , celui de
leur différence, afin d’avozr le quarré du plus
petit,

v
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2

DIX-SEPTIEME RECREATION.

Nommer @& une perfonne le nombre qu’elle @
" penfé , fans lui faire aucune queftion.

" OQO.PER ATTION,

OVN propofe 2 une perfonne de choifir fe<
crettement & 4 volonté,un nombre quelcon-
-que depuis 1 jufqu’a 15 ; & fon choix étant
faxt on lui fait faire 'opération fuivante.

Prenez un nombre , ajoutez R
Triplez le tout,

3. EPOQUE, Prenez la moitié de ce triple.
. Triplez cettmoitié,

2%, EroQUE, Prenez la moitié de ce triple;
Triplez cette moitié.

3" EPOQUE. Prenez la moitié de ce triple,
4°. EPOQUE. Prenezlamomédecettemomé :

Cette opération de calcul , préfente quatre
Epogques , ol 'on fait prendre les moitiés; les
trois premieres font repréfentées a' la mé-
moire , par 'un des huit mots latins ei-
aprés: chacun de ces mots eft compofé de
trois fyllabes ; celles ot fe trouve la voyelle i,
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indiquent les Epoques (1) ol Pon n'a pi
prendre la moitié fans qu'il fe trouve une
fradion , & ol celui qui fait cette Récréa-
tion, doit avoir attention de faire ajouter x
au dividende. La quatrieme Epoque indique
lequel des deux nombres attribués & chacun
de ces huit mots latins , a été choifi.

Si 'on a ph prendre 4 cette quatrieme
Epoque ia moitié fans fradion, le nombre
choifi eft dans la premiere colonne fi an
contraire il §’elt trouvé une fra&tion le nom-
bre eft dans 1a I'eCOnde coIonne.

Mots Latins , & Nombres qui lezgr jbnr.
attribués.

Morts. 1% colohhe. = 2° celonne
Mi-fe-ris........8........0....0
Ob-tin-git.......1.....000c0. .9
Ni-mi-umi.:.+.:2. .00 0. .10
No-ta-#i..vivivv3eeviienne i dE
In-fer-nos......4..:0icovo. 12
Or-di-nes......13cv0viviienes
Tiemi-diceen.ooibiivniiin 14
Te-ne-ant......13.c.c.cuneee sl

- o e ey = b e s
. i

(1»Ces Epoques font différentes dan' tous les nombres.
quon a p choifir, & fervent 4 Ies fairc reconnoiire

Div
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EXEMPLE

Onfuppofeici qu'on ait fecrettement choif§
{e nombre g. ’
XNombre fuppafé choifi.... ... ..5.... 9

Nombreajoute...................... I

' TOTAL. . (svrenis...10
Triplant ce nombre, le'produit fera.. . ..3e
’En en prenant moitié , refte...........13
Triplant cette moiti€, le produit fera. ... 43
En en prenant moitié (1), refte..,.,...23
Triplant cette moitié, le produit fera....6g
En en prenant moitié (2), refte........35
Prenantenfinla moitié de cette moitié (3),
e S EEETRRREREPPRTRTL.

Pendant - qu'on falt cette opératlom on re-
marque qu'a la feconde & troifieme Epoque
on a ¢té obligé d’ajouter 1 pour éviter les
fraGtions, & que par conféquent le mot 0b-
tn-git , d,o,nt‘ les, feconde & troifieme fyl-

) e s PR I M T

(1) On fait ajouter ¥ 2 ces 45, cc qul donne 46, dong
la moitid oft 23, . -

(2) O fait ¢ncare ajauter 1, ce qui donne 70, dorg

Ia moitié eft 35,

, ]
(3)'On fait encore. ajoutes 1, &Ko

e +
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labes font formées par un i, indique d'abord
(fuivant la Table précédente) que les nom-
bres 1 ou 9 ont été choifis; & faifant atten-
tion qu'on n’a pii prendrela derniere moirié
fans fraction, on conclura que le nombre ¢
qui eft attribué dans la feconde colonne, &
ce mot obtingit , eft celui qui a été choifi.

Lorfque par hazard la perfonne choifit le
nombre 13, il ne fe trouve aucune fra&ion
aux quatre Epoques , & cette Récréation
déja forr agréable , le devient alors encore
davantage, /
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DIXHUITIEME RECREATION.

Deux Dey étant jettés fir une table , en dé-
couvrir les points fans les voir. '

OPERATION.

D 1TES A celui qui a jetté les Dez d’a]outer
cinq points au double. du nombre qu'a amené
j’un de ces Dez, & de multiplier enfuite le
toutr par ce méme nombre 5. Faites-lui ajou-
. ter a ceproduit le nombre des points de 'autre
D¢ ; demandez-lui enfuite 2 quoi montent
tous ces points ; retranchez-en vingt-cing,
c’eft-a-dire le quarré du nombre g , & il vous
reftera alors deux chiffres ou figures, dont
celle qui défigne les dixaines indiquera le point
du premier D¢, & Tl'autre qui fe trouve a la
place des unités, indiquera celui du fecond.

EXEMPLE

Soient les points 2 & 6 qui ont été amenés.

Dont le double du premier eft..... R
Faites-y ajouter. ............. eveee 8

Somme...........—.—_;
Laquelle multipliée par............. s

Produit..... Ceetetietreneians coeen 4%



-
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Ajoutez-y le nombre des points du

fecond Pé..........oiu..... P
Ja fomme fera................... _?;
Souftrayez-en................%..0. 2§

Refle.......... 26

~ Dont les deux figures 2 & 6 , expriment
les points des deux Dez.

Nota. II eff aifé de voir que cette opéra~
tion produit la méme clzojé que fon avoit
multiplié le point du premier Dé 2 par 10,
pour avoir ce méme point au rang des
dixaines, & quion ait placé le fecond pomt 6
‘Gu rang des unités.
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DIX-NEUVIEME RECREATION.

[ d
Trois Dej ayant été jettés fir une table, &
~ étant rangés par ordre, deviner les points
de chacun d’eux.

OPERATTI ON.

',F AITEs prendre le double des points du -
premier Dé a gauche, & y ajouter 5 ; dites
qu'on multiplie enfuitele tout par §,& qu'on
joigne a ce produit le nombre des points des
Dez du milieu ; ayant fait multiplier le toug
par ro , faites joindre a ce produit, le point
du troifieme D¢ ; faites enfin fouftraire de.
tout ce total , le nombre 250, & les chiffres.
qui refteront apres certe fouftradtion , défi-
gneront les points des trois Dez qui ont été
jettés fur la rable.

EXEMPLE,

Soient les points 2. 5. & 4, qu'ont amenés
les trois Dez jettés fur la table, qui font
inconnus a celui qui fait cette Récréation ,
& quil s'agit de découvrir au moyen du
calcul ci-aprés,
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ORDRE & points des Dez

4. 6. 2.
Double du premier DE.. LTS
Nombrea]outé........... ..... e, 5
TOTAL......13
Lequel multiplié par..................5
Donne pour produit.............. -TS;
Nombre des points du Dé du mllleu ..... 6
! ToTAL........ 71
Lequel multiplié par...... e, 10
Donne pour produit..»........... .. 7;;

Auquel ajoutant le point dutroifieme D€. .

—

Vient au ToTAL,....712
Duquel 8tant. . .o vvovvvvnnniin.., 250

————

Ces trois chiffres reftant 4. 6. 2. défignent
fes points de chacun des trois Dez jettés fur
la table, & I'ordre dans lequel ils doivent fe
trouver rangés,

wg
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Te troifieme, le doigt, & le quatrieme la
jointure. |
EXEMPLHE.

En fuppofant que’ la troifieme perfonne a
mis la Bague 4 1a feconde j ]omture du pouce
de fa main gauche.

Double du rang de la troifieme perfonng.es.ee 6
- Nombre 3 ajouter. . veovevesoeccecoseees §

s et

Vientautotal. . s e cvvveeeocoansscasesss II
Lequel érant muleiplié par. . ccvvevnnene  §

Vient au prodait. e vevseeree et ereacncons §§
Auquel il fant ajouter. . ..ot iecenacsaoe IO
Le Nombre de la maingauche. ..o vvvvees. . 2

' Vient an total......................... 67
Lequel érant de nouveau multiplié Pafec.eeeee. 10

Yient au produit. cvvveevecrvrecsscsscss 670
Auquel joignant le nombre du pouce...co.... 1

— e

Vicnt au total.................._.."._... 67[
Lequel érant aufli multiplié pareceeeveees... 10

Vient au produit. . e v veiveeseesoccansas 6710
Auquel joignant le nombre de lajointure. ... .00 2
Etenoutre. .o e vveceeecrcensnascacanss 3§

Le Torarfe trouve de. . oo ev e vu oo 6747
Duquelétant.....,..........,........;3_5_3_;

RESTE: ¢iveveeecaronasns 3212

——

Dont le 3 défigne la troifieme perfonne,
Ie 2 la main gauche , & I'1 le pouce, le 2 la
feconde jointure,
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VINGT-UNIEME RECREATION;

¥Vingt-quatre mots tranfCrits fiur des cartes
ayant été donnés d une perfonne , décou-
yrir celui dentr'eux quelle’ a choifi.

PREPARATION.

, TRANSCRIV £z fur autant de cartes les
vingt-quatre mots contenus dans la table ci-
apres , & indiqués exadement fous chacune
des lettres dont ils font compofés , les nom-
btes 1 jufqu’a 9, conformément A Pordre de
ces mémes chiffres placés fous les neuf lettres
d’un mot que vous puiffiez facilement rete-
nir , & dans les lettres duquel puiffent fe
trouver tous ces différents mots.

ExEMPLE

Soit le mot Archemino , fous lequel vous
avez placé les nombres 1 jufqu’a g ainfi qu’il

fuit. _
ARCHEMIN O,

1234567805
| ) Soiens
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TABLE

Soient les vingt- quatre mots ci-aprés qui fé
trouvent compofés des lettres du mot

i?zOMlE*.
294%
NERON.
85298
éuzm.
34728
- MENIN.
65878
NricE
8735
Raon.
2198
CARMIN.
312678

ARME,

1264

ci-deflus
NA]YCI".
8 1837
ARCHER.
113452
NOYON;
89798
HEironw,
35298

CocHE,

39345

CHEMIN,
345678
CHINON.
347898
CrrIN.
3278

- Tom. I. Secbnde Part,

ROCHE;
9345
CAEN,
3158
HyrMEeN
47658,
NERAC.
85213
AIRE. '

1724
Macon,
61398
ORME,
92 63
ME-Rr,
55. >
E
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RECREATION
Qui fe fait avec ces vingt-quatre mots.

Donnez ces vingt-quatre mots 4 une per-
fonne, & apres lui avoir laiffé la liberté d'en
choifir fecrettement un 4 fon gré, demandez-
lui de combien de lettres il fe trouve formé,
afin de fcavoir fi leur nombre eft pair ou
impair. : .

Si le mot qui a été choifi eft un nombre
pair , c’eft-a-dire, qu'il foit de quatre ou de
fix lettres , dites 4 cette perfonne d’ajouter
enfemble les nombres qui fe trouvent tranf-
crits au deflous de la premiere & de la fe-

‘conde ‘lettre du mot qu'elle a choifie, & de

vous en dire la fomme; demandez-lui de
méme celle des nombres qui font fous la fe-
conde & troifieme lettre , de ceux qui font fous
la troifieme & quatrieme & ainfi de fuite , file
mot eft compofé de fix lettres, en finiffant
par lui demander la fomme des deux nombres
placés fous la feconde & la derniere lettre;
& ayant écrit toutes ces fommes dans I'ordre
ci-deflus, 6tez des fommes de tous ceux qui
fe trouveront étre placés dans les lieux pairs,
celles'de ceux qui fe trouveront dans les

)
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fieux impairs 4 P'exception de la premiere,
& alors la moitié de ce qui reftera fera le
nombre ‘qui doir érre placé fous la {econde
lettre du mot qui a éié choifi, par le moyen
duquel on pourra trés-facilement connoitre
tous les aurres ; attendu que fi on 6te ce pre-
mier nombre connu de la premiere fomme,
le refte fera le nombre placé fous la premiere
fettre ; & fi on P'dte de la troifieme, le refte
fera pareillement le nombre placé fous la
troifieme lettre ; lequel nombre étant 6té a
fon tour de la troifieme fomme , donnera le
nombre placé fous la quatrieme lettre & ainfi
de fuite ; d’oui il fuit que connoiffant ces
nombres & leur ordre, & fe reflouvenant du
mot Archemino Cl-deﬂ‘us on pourta annon-
cer quel eft le mot choxﬁ.

EXEMPLE

~ Soit le mot Rome qui a été choifi, fous les
lettres duquel font fuivant la table ci-deflus,

les nombres 2. g. 4. & 3.
Pairs. Irnpazr.n

La fomme des deux nombres 2. & 9 eft.. 11
Celle des deux nombres ¢ & geft. . ... .13
Celle des deux nombresg4 & selt.. ... 9

Et celle des deax nombres 9 & 5 placés fous, .
la feconde & derniere lettre eft, . ... .14
' ) 27 ... .20 ¢

s et el

‘ Ejj
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Otant de la fomme 27 des deux nombres
13 & 14 placés dans les lieux pairs, celle 9
placée dans le lieu impair , refte 18 dont la
moitié g eft le nombre. placé fous la feconde
lettre , au moyen duquel on trouvera les
_autres nombres comme il a été dit ci-deflus ,
& par conféquent le mot Rome qui a été
choifi. ‘

Si le mot choifi eft compofé d’un nombre
~ de lettres impair , on le connoitra en cette
~ forte.

Dites a cette perfonne de vous accufer la
fomme des deux nombres placés fous la
premiere & feconge lettre , de ceux placés
fous la feconde & troifieme, fous la troifieme
& quatrieme, fous la quatrieme & cinquieme,
& celle des nombres placés fous la premiere
& derniere lettre , & ayant écrit ces fommes

par ordre, 6tez toutes celles qui feront dans -
" les endroits pairs, de celles qui feront dans
les lieux impairs, & la moitié du refte fera
le. nombre placé fous l4 prentiere lettre du

mot choifi , au moyen duquel on connoitra

le nombre placé fous la feconde lettre, en
fouftrayant ce nombre, & ainfi de fuite juf-
‘quau dernier nombre.
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ExEMPLE

Soit le mot Néron, celui qui a été choifi
fous les cinq lettres duquel fe trouvent les
nombres 8.5. 2. 9. & 8.

Pairs. Impairs:

La fomme des deux premiers nombres 8 & 5 et 13
Celle des deux nombres 5 & 2 eft....%.7 '
Celle des deux nombres 2 & g eft...... 11

Celle des deux nombres 9 & 8 eff. .. .. 17

Et celle du premier & du dernier nombre. . .
S & 86&....0..4....-.......4 1€

24000040

Ortant la fomme 24 des deux nombres
pairs 7& 17, de celle 4o des trois impairs 13,
11. & 16. refte 16, dont la moitié 8 eft le
nombre placé fous la premiere lettre , lequel
étant 6té de la fomme 13-des deux premiers
nombres, donnera 5 pour celle placée fous
la feconde lettre , & ainfi de fuite.

OBSERVATION.

On peut tranfcrire les fommes que la per-
fonne aceufe , afin d’ajouter enfemble celles
qw’il convient, & faire enfuite I fouftration :
mais lorfque les mots ne font compofés que
de trois au quatre lettres, il eft facile de faire
cetre opératlon de mémon'e ce qui paraitra

. Eiij
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alors olus extraordinaire. A ’égard du mot

" qui fere de guide, & fous lequel font les neuf

!

chifires, il eft tres-facile de s’en fouvenir.

" XXII*®°, RECREATION.

Dix lettres tranferites de c6té & d’autre fur
cing tablettes ,qui peuvent exprimer quan-=
tité¢ de mots différens , ayant été fecrettement
renfermées en une boéte , découvrir celui de
¢es mots qu’on a volontairement formé,

~

CONSTRUCTION,

F AITES faire une boéte ABCD trés-
bafle, & fermant a charniere, d’environ dix
pouces de longueur , fur deux pouces & demi
de large , & ayez cinq petites tablettes de
bois minces & légeres ,qui puiflent la remplir ;
(voyez Figure premiere, Planche 2¢.). ‘
Décrivez un cercle fur chacune de ces
cinq tablettes , & divifez-le en dix parties
égales ; creufez fur chaque tablette les rai-
nures a. b, ¢, d. e, & qu’elles foient difpofées,
e égard aux divifions faites fur ces tablettes,
comme il eft indiqué en cette méme Figure
premiere, '
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Logez dans chacune de ces cinq rainures ,
un petit barreau d’acier bien aimanté, dont
le nord foit placé comme I'indique auffi cette
ménie Figure; couvrez ces rainures d’un pe-
tit carton trés-mince , & tranfcrivez-y les cinq
lettres du mot HYMEN.

Retournez ces cinq tablettes, & les ayant
couvertes de carton de Pautre c6té, écrivez-
y les cinq lettres A. 0. €. U. R. dans I'ordre

-indiqué par la Figure deuxieme , méme
Planche. |

Ayez une Lunette magnétique , femblable
a celle décrite dans la premiere Partie de cet
Ouvrage page 49, au fond de laquelle il y
ait ‘un petit Cadran divifé en dix parties
(voyez Figure troifieme , méme Pianche}
dans chacune defquelles foient tracées les
dix lettres ci-deflus , eu égard aux différentes
dire&ions , que les barreaux aimantés conte-
nus dans les tablettes, peuvent donner a I'ai~
guille qui y eft contenue, lorfqu'clle fe trouve
placée au deflus de chacune des tablettes ;
ayez aufli attention de marquer fur ce Ca-

- dran, par une petite fléche @, la pofition dans
laquelle vous devez tenir cette Lunette, afin
que Paiguille qui y eft contenue, fe dirige
exa&ement fur indication de chacune de ces
dix lettres, a Eiv

\
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" Lorfque vous poferez la Lunette magné.
tique au deflus de la boéte , 4 Pendroit au
deflous duquel eft placée une des rahlettes ,
de maniere que Ia fléche quiya été tracée, fo
tyouve exaGement tournée du coté de la char-
niere de ceste boéte ; I'aiguille aimantée qui
eft contenue en cette Lunette , indiquera la
méme lettre que celle qui a é¢é tranfcrite fur
cette tablette ; ce méme effet aura auffi lieu
quoiqwon ait retourné cette tablette , ce
qu'il eft tres-aifé de comprendte par la conf-
tructian enfeignée ci-devant,

RECREATION
Qui fé fait avec ces Le}tfes,

~ ON donnera A une perfonne la boéte & les
€inq rablettes, en lui ebfervant qu'elle a la
liberté de’ former avec les dix lettres qui y
font tranfcrites, une grande quantité de mots
eniere lefquels elle en peut choifir un & fon
Bré; lorfquelle aura formé fecrettement un
mot A fa volonté, & qu'elle aura rendu la
boéte bien fermée, on regardera fucceflive- -
pient aveo la Lunette , & par-deflus Ie cou-

érele de cetre boete 3 quelies font cellgg
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fu'indique Paiguille fur le Cadran qui y eft
renfermé ; & on lui nommera le mot qu elle
'y a fecrettement formé,

Nota. On peut , fi Uon veut, pour varier
cette Récréation , avoir une autre boéte, ot
on ne puiffe mettre que quatre de ces lettres ,
& donner néanmoins les cing tablettes , afin
que la perfonne puiffe former un mot de qua-
tre lettres, en réfervant fecrettement par de-
vers elle une des tablettes , & on fera de
méme cette Récréation , en [e [ervant de g
méme Lunette ; [i on ne veut pas Je [ervir
d’une feconde boéte , on partagera celle qui

_ contient les tablettes , en cing parties, par
des petits réglets de bois , afin qu’on ne puiffe
pas en en plagant qugtre , déranger la po-
ﬁtion des tablettes.

" Différens mots qui ééuve‘nt étre formés par
ces cinq Tablettes,

Hymen. A Nime. EnMai. |

" Amour, Océan, En ami.
Chien.”  Roche. Caire.
Manie. Icare. O. cher!
Carie. Aimer. Acier.

A Rome, Marie. Hémon,
Chine,  Amien. Maire,
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Différens mots qui peuvent étre fbrmes pczf
quatre Tablettes.

Mien. Meri. Orme.

- Mine. Cone. Nime.
Amer.  Emir, More.
Cire. ., Nemo. Raie.
Rome.  Rime. Amen.
Amor,  Roma. Oram.

Aime.  Mare. Cher.

XXIIl* RECREATION.
LES DIX CHIFFRES.

PREPARATION.

C ETTE Récréation peut étre conftruite fur

te méme principe que la précédente , excepté
qu'au lieu de dix lettres, on doit porter fur
les deux faces des tablertes, les dix chiffres
1.2.3.4.%. 6.7.8. 9. 0., en obfervant I'or-
dre indiqué fur les Figures quatre & cinq,
Planche 2°, , ou le tout eﬁ fuffifamment
détaillé, o

Le Cadran, (Fig.. ﬁxtcme méme Plan-
che), eft celm qui doit étre placé dans la
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Luuette, afin de pouvoir découvrir le nombre
qui a été fecrettement renfermé en la boéte.

RECREATION

On remet 4 une perfonne les cinq tablet-~
tes & la boéte, en lui laiffant la liberté de
former fecretrement avec elles le nombre
qu’elle defire,, & en regardant avec la Lunette
magnétique au travers de la boéte, on lui
nomme le nombre qu’elle a renfermé.

Nota, Cette Récrcation étant, quant d la
difpofition des tablettes & de leurs barreaux,
femblable @ la précédente , on n’a pas cru
qu'il fiit néceffaire d’en donner ici de plus
ample defcription ; les Figures quatre , cing
¢ fix de la Planche neuvieme , étant fuffi-

Jfantes pour la bien concevoir, on ajoutera
 feulement que on peut former avec les dix .
thiffres indiqués fur les deux faces de ces
cing tablettes, 7440 nombres différens.
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e

DES ANAGRAMMES.

\
Oy entend par Anagrammes, un ou plu<
fieurs mots formés & compofés exa&ement
de toutes les lettres d’un ou de plufieurs au-
tres mots (1). ‘ , .

L’Anagramme que Pon cherche eft heu-
reufement découverte quand le mot produit
par la permutation des lettres, a beaucoup
de rapport & celui fur lequel il a été compofé.
11 faut beaucoup de patience pour les décou=
vrir , & on n’y parvient qu'aprés avoir ti=
tonné fort long-tems ; le plus court-eft de
tranfcrire fur différentes cartes , toutes les
lettres du mot qu'on veut réduire en Ana-
gramme , & de chercher (en les changeant

(1) Le mot roma cft par conféquent l’lAnagrammc du
mot amor, o ) 3

Scaliger a compofé le Vers fuivant qui (fi on en ex-
* ecpte les voyelles & quelques confonnes, qu'il a éié forcé
de répérer plufieurs fois ) forme I'Anagramme de toutes
les lettres de FAlphabet, ’
Vix phlegeton Zephiri , queeres modo flabra mycillod

Et en Frangois:
Qui, flamboyant , guida Zéphire fur ces caus
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de place dans tous les fens ) & leur faire for- .
mer quelques autres mots; ce qui n’eft pas tou=
jours facile, & trés-fouvent méme impofli-
ble: on parviendroit , il eft vrai , 4 les trou-
ver toutes, en formant le nombre entier des
permutations , dont le nombre des lettres du
mot qu'on veut réduire en anagramme eft
fufceptible (1) ; mais ce travail long & rebu~ |
tant ne pourroit avoir lieu que pour des
mots qui ne feroient compofés que de fix a
fept leteres au plus; ceux qui font d’un. plus
grand nombre , formant une trop grande

quantité de permutations , pour efpérer d’en
jamais fortir, :

M

XXIVe. RECREATION.

Anagramme du mot Uranie.

PREPARATION.

LE mot Uranie étant fufceptible de plu-
fieurs anagrammes, telles que navire,venari
au rien , en vrai, au rein , ravine , aye-

(2) Un mot de fix leteres peut étre permuté de 5040,
‘manicrcs différentes , & un de fept lettzes de 40330,
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nir , &c. On peut former fur ces mots leg
-queftions fuivantes.

Le nom d’une des Mufes?......Uranie,

En Latin, chaffer?.............venart.

A quoi connoit-en les petits-Mai-

2 {2 R P 1/ (142

Ou fouffre un homme couché ?..au rein.
 Comment faut-il peindre les cho-
fes aux Grands?.................envrai

Que franchit-on avec un bon Che- |
val 2........... R NN (2710

Queft-ce que noys ignorons tous? avenir,

Les fept queftions ci-deflus doivent étre
tranfcrites féparément fur des cartes blan-
ches ; & comme il eft micux d’avoir une
vingtaine de cartes pour faire cette Récréa-
tion, on tranfcrira d’autres queftions 4 vo-
lonté fur le reftant, fans s’embarrafler qu’elles
ayent rapport ou non a aucune des réponfes
ci - deflus. -

On défignera auffi fur vingt-quatre autres
cartes les lettres de I’Alphabet, & on placera
au milieu du Jeu, les fix d’entr’elles , qui doi-
vent former le mot Uranie, fans qu’elles dé-
fignent par leur ordre aucun des mots ci-
deflus ; on aura fenlement attention que la
derniere de ¢es fix cartes foit un peu pIug

-
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farge que les jautres, afin de pouvoir con-
noitre facilement au talt , en quel endroit
du Jey elles fe trouvent placées ; on obfer-
vera aufli la méme chofe pour les fept quef-
tions ci-deflus.

RECREATION.

On fera voir 4 découvert le Jeu ol font
les vingt-quatre lettres de I'Alphabetr que
-Ton pourra méme faire couper & plufieurs
reprifes, enforte cependant que la carte lar-
ge ne fe trouve pas deflous ; & alors on pré-
featera adroitement le Jeu 4 une perfonne,
en lui faifant prendre ces fix cartes, (1) & lui
difant de les tenir cachées; on montrera en-
fuite 2" une aurre le Jeu ol font écrites les
queftions, & on lui en fera prendre cing ou
fix cartes , en le lui préfentant adroitement
a l'endroit. ol ont été rangées de fuite
toutes celles auxquelles répondent les diffé-
rentes anagrammes du motUranie; lorfqu'elle
les aura en main, on lui dira d’en choifir li-
brement & fecrettement une, & de rendre les

(1) Pour faire prendre ces fix cartes, on les fait pa-
roitre de préférence, & fi Ia perfonne ne les prenoit pas
toutes , on l'engage {ans affe@atiop A ¢n prendre da~
vantage, SN

'
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autres qu'on remettra aufli-t6t dans le Jeir §
on fera voir enfuite que les fix lettres que la
premiere perfonne a choifies, peuvent étre

rangées de fagon A former la réponfe A cette

queftion, & montrant le Jeu qui les contenoit
toutes, on fera remarquer quelques-unes des
queftions auxquelles ces fix lettres ne peuvent
tépondre, afin de faire entendre , que, fi on
avoit pris une d’elles, la réponfe n’auroit pii
alors fe trouver jufte (1) , & faire paroitré

" cette Récréation plus extraordinaire. -

COROLLAIRE,

On peut en fe fervant de Ta maniere dé
préparer la Récréation ci-deflus , en exécuret
une autre fans fe fervit de lettres, en mettant
& leur place plufieurs mots qui puiffent fépa-
tément répondre aux mémes queftions; cela
fera d’autant plus agréable , qu’on évitera par-

(1) Il eft des perfonnes qui exécutant ces fortes de
Récréations , veulent faire accroire (éricufement qu’elles
ont le don de déretminer la perfonne & qui clles remettent
Ia queftion, 3 choifir celle 3 laquelle répondent les fix les-
tres précédemment tirées dans le Jeu,, il faut étre bien siir.
de la crédulité de ceux devant lefquels on fait cette Ré-
création ; pour s'avancer jufqu'a ce point , & je crois qu'il
gonvient micux ne pas faire un¢ {uppofition auffi abfurde.

Ia

N
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1A Pembarras d’affembler des lettres pour et
fofmer un mot ; Pexemple cn—déﬂ'us fuffira
pour féire conneftr¢ cette Récréati

QUESTIONS: ~ REPONSES(

' N Le Tempsé
qesades>.~""°“""““ La Foudrey

La Luniiereq

Qu’eﬂ—ce qm vole fans avoir i 'Amour.

hy , Le Temps: .
pour 'homme?... .. sveste s Catumicied

La Foudre.

Qui a-t-il de plus A craindre %L'Ammm

La-Lumiersd

Qu'eft-ce qui nous venge de\ L'Amour:
La Foudre..

. Le Temps,
I0S ENNEMIS2s oo vesboastacins

La Eumiered

. Quieft-ce qui paffe’ comme CLAmonrs b
.y - Le Tempss
?éClalf?--.o6---;1.6....-..--.
] ) La Foudrea

‘J1La Foudre. .

. Qu'eft-ce qu'un. Peintre ne L’A_;_noun
feauroit peindre en vrai?...... ¢ Temps:
t ‘ La Lumieres

Tom 1 Séconde Part, ¥
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DU TRIANGLE
A R ITHMETIQUE

O N appelle Triangle arithmétique,, celui qui
eft défigné par la Figure- deuxieme , Planche
troifieme, & dont les cOtés font divifés en
parties égales ; il contient fur la ligne ABcu
CD, les nombres natusels 1. 2. 3. 4.§. 6.7, &c.
fur la ligne EF ou G H, les nombres triangu-
laires 1. 3. 6. 10. 1§. 21, &c. que I'on trouve
par Paddition continuelle des nombres natu-
rels ; & fur les lignes IL ou M N les nombres
piramidaux 1. 4. 20. 20. 35. §6. que donne
P'addition continuelle des nombres triangu~
laires , & ainfi de fuite, comme il eft aifé de
concevoir trés- facilement par cette Figure,
ot Pon voit la difpofition & I'addition con~
tinuelle de ces nombres.

.- Ces Tables ont différentes propriétés; mais
on ne traitera ict que de celles qui ont rap-
port aux combinaifons & permutations des.
nombres; les autres font fort abftraites & trop
fpéculatives pour étre employées dans des
Récréations arithmétiques, dont le principal

+
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bb;et eft d'amufer facilement & agréablc-l,
hlent \

' DES COMBINAISONS

- O eiitend par combiriaifons foutes led.
différentes manieres d’affembler plufieurs
'chbfes, dont on connoit la multitude, en les
prenant deux a deux, trois 4 trois , ‘quatre &
quatre, &c, fans ]amals prerdre Ies mémes
a la fois. Quatre cliofes érant doric défignées
pat leslettres A. B.C. D, il y a fix différentes:
manieres de les prendte deux & deux ; fcavoir,
. AB. AC: AD. BC. BD. CD ; quatre en
fes affemblant trois A trois, fc;avou- ABC:
ABD.ACB.BCD&c c& ce qu’ en appelle
combinaifdns. '

Pout connoifre; par le mayen du Triangle

'arithﬁiétique (qui fe peut continuer par l¢
- principe ci-deflus ; jufqu'au nambre que I'on
veut), combieii de fois une multicude de
chofes données fe peuver combmer érant
jointes deux 4 deux’, ou troi§ 3 trois; &c;
(pat exemiple) ; comblen huit lestres peuvent
former de combindifons différetites ; prifes
téois 4 trois ; djotitez Punité a chacun des
'nombres donnés 8 & 3, & prenez dans 1d
peuvierite rangée de Ia Table, le quattieme
' Fi q
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rombre en allant de droite gauche lequed
vous indiquera que huit Tettres peuvent s’af-
fembler trois a trois de cinquante-fix ma-‘
nieres différentes.

Le Triangle arithmétique dont on donne,
ici la defcription ne s’étendant pas au-deld
de douze, fi on veut fcavoir combien qua-
torze chofeq , prifes deux 4 deux, ont de
combinaifons différentes , fans étre obllgé de

 conftruire un triangle , qui, dans des nombres

étendus , deviendroit d’une grandeur trop

+ .confidérable ; il faut faire de ces deux nem--

bres 2.& 14, les deux Progreffions arithméti«
ques 2. 1, & 14.13,qui décroiffent de l'uni-

1, & qul ne doivent avoir, dans cette fup-

pofition , que deux termes ; c’eft-a-dire , au-
tant de termes que le plus petit nombre fe
tfodve contenir d’unités; on doit enfuite mul-
ttpher enfemble les deux termes de chacune
de ces Progreffions, c’eft-a-dire, 14 par' 13,
& 2 par 1 & dtvnfer le premier produit 182

par le fecond produit 2, & alors le quo-

tient g1 fera le nombre des combmalfons
que Pon cherche., ,

‘Pareillement, fil'on veut fcavoir combxen
quinze chofes fe peuvent combiner étant pri-
fes trois 4 trois,, il faut faire les deux Pro-
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6 15 20

1 7 u 35 35 u
1 8 28 56 70 56 28 8 1
lvﬁﬂy\w\w
9 36 84 136 126 84 36 o9 1

1 10 45 120 200 262 20 120 45 10 1
1 u 55 165 330 462 452 330 465 55 mu 1
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greflions arithmériques 3. 2. 1, & 13. 34. 13,
qui doivent (comme on a dit ci-deflus) dé-
croitre de I'unité, & avoir trois termes, parce
que le plus petit nombre donné 3, e& coms
pofé de trois unités ; on multipliera enfuite
fucceflivement P'un par Pautre, les trois ter-
mes de ces deux Progreflions, & on divifera
le produit 2730 des plus grands termes, par
“Te produit 6 des autres, & le quotient 45 fera
le nombre que Pon cherche.
11 eft encore évident que I'on peut avec
cette méme régle, trouver combien une mul-
titude de chofes fe peuvent combiner étant
prifes deux 4 deux, trois a trois, quatre &
quatre, &c. puifqu’ 1I ne s’agit ‘que d’alouter
enfemble les produits de toutes ces diffé-
rentes combinaifons.

C’eft par le moyen de cette méthode qu’on
peut trouver le nombre des ambes & des ter-
nes que doit produire la combinaifon des qua-~
tre-vingt-dix numéros de la Loterie de E-

cole Royale Militaire, & le nombre de ceux

que doit produire la multxtud.e des numéros

que Pon choifit lorfquw’on met a cette Lote-

rie : ce qui fait voir lIa néceffité de payer au-

tantde fois la mife qu’il y a ‘de chances pour

avoir des ambes ou des ternes; fe billet par
¥ ii}

1
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ambe (par exemple) ¢ompofé de huit numé-
ros , étang 1a méme chofe que vinge-huit bil-
Tets dnﬂ'érens y Tis par ambes : d’otr il fuit
g2 quelque prix que puiffe monter la mife ’
¢lle refte toujours dans la méme proportion,
eu égard au hazard des lots & a lavantagg
gui en peut réfulter. '
'On remarquera ici quelebénéfice qu'il doig.
y avoir pour la Loterie Militaire n*étant pag
une portion certaine & effe@ive de la mife -
comme aux autres Loteries, il en réfulte pag
conféquent que celui que peuvent faire t tous,
les A&iopnaires n'eft pas borné ; celui de la
Loterze le feroit , fi les ambes & ternes pro-
duits parles quatrc—vingt-dix numéros, étoient
délivrés aux A&ionnaires pour un méme mon-
tant ; mais, la liberté qu'ils ont de choifir &
leur gré les numéros qulils defirent , met
continuellement ces fortes de Loteries dans
le cas de ‘perdre confidérablement , comme
il eft arrivé fouvent , lorfque les numéeos for-
tis de l1a roue fe font trouvés chargés d’une
mife affez forte; & file prix de la mife n%é-
toit pas borné, elle feroit fréquemment en
danger dérre rumée la perte qu'elle ferotg
en danger de faire pouvant mopter a un prix
auquel il ne feron pas poffible de fansfaug. :
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DES PERMUTATIONS.

11 eft une autre forte de combinaifons qui -
différe de la précédente, en ce qu'elle contient
non-feulement combien de fois plufieurs cho-
fes peuvent fe combiner, mais encore le nom-
bre de changemens que ces chofes peuvent
avoir , eu égard 2 leur pofition refpe&ive,

Par exemple, fuivant la combinaifon ci-
devant expliquée, quatre chofes fuppofées
A.B. C. D, ne peuvent fe combiner que de
{ix manieges , étant prifes deux 4 deux; fca-
voir AB. AC. AD. BC. BD. CD; mais
en renverlant, ou changeant d’ordre ces fix
combinaifons, on en aura fix autres; fcavoir
BA au lieu £AB, CA au lieu 'AC, &c.
& c’eft alors ce qu’on appelle permutations.

Pareillement , quatre chofes telies que
A.B.C.D, prifes trois a treis, ne fe peu-
vent combiner que de guatre manieres ; {¢a-
voir ABC. ABD. ACD. BCD; mais en
permutant en outre ces quatre combinaifons ;
‘on aura pour chacune d’elles cinq permuta-
tions ou changemens d'ordre ; c'eft-i-dire,
pour la combinaifon A B C, les cinq permu-
rations ACB. BAC. BCA. CAB.CBA,

Fiv
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il en fera de méme pour chacune des trois
autres , ce qui produira alors vmgt-quatre
. permutations, '

Pour connoitre facilement toutes les per-

mutations dont une multitude eft fufceptible;
par exemple, les fix lettres du mot URANIE,
il faut faire la progreffion 1. 2. 3, 4. 3. 6, qui
dait étre compofée d’autant de termes qu'il y
a de lettres A combiner ; & mulciplier enfuite
Succeflivement tous les termes de cette pro-
greflion , ‘en difant deux fois 1 eft 2 ; trois
fois 2 font 6; quatre fois 6 font 24 5 cinq fois
24 font 120; fix fois 120 font 7203 & ce der~
ni¢r produit fera le nombre des différentes
permutations que peuvent produire les fix
Jettres de ce mot Uranie. :

QOn trouvera, par le méme moyen, toutes
les permutations d'une multitude de chofes
quelcanques , en “faifant une progreflion
d’autant de nombres naturels qu'il y aurade
ghofes 3 combiner enfemble , & en multi-
yliant comme il a été dit tous les termes de
¢etie progrefiion,

La Table fuivante fera voir jufgwa quel

nombre cette permutation peut aller, lorf-
guelle eft portée fenlgmeont jufqu la multi-
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tude 12: on a cru qu'il étoit inutile de fa por-

ter plus loin , attendu que ne pouvant étre
1c1 d’aucun ufage elle ne préfenteroit alors
qu'une multitude de nombres que Pimagina-
‘tion perdroit de vue ; on donnera feulement
- ci-aprés un exemple frappant de la quantité de

permutations qui peuvent réfulter de I'affem-.
blage des vingt-quatre lettres de IAlphabet. -

Multitude, Nombres des Permuta_tions.‘

104;Ouo.o.‘ooﬁ.o'oo.otcool
2.9...-..-..........-..-.2

. - .6
LEERE IR NN WA Y S I IR 2 2R A B A B IR N )
ogoo-.qooovoouon.oo-.-t24
ol...'.ll.lo..t'.oQloorzo R

cessctisasiosecicancesT20

A L L §

Y 1 £ X

 Geerirereriirenen...362880
0. .o rnreenrrenn., 3628800
S TR S 139916800
£ IR ...t...47goor6oo'

M. Ofanam dans fes Récréations mathé«
'mathues dit qu’on fe. fert heureufement des
permutations pour découvrir les Anagram-
“mes; on peut a Ia vérité trouver toutes celles
qui font poffibles par ce moyen ; mais quel

el

D001 TV Wh
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eft celui qui pourroit avoir la patience de f&
fervir de cette méthode pour décbuvrir feus
Jement celles d’'un mot de huit lettres, poug
lequel il faudrait remplir plus de quatre maing
de papier. Il eft fans contredit beaucoup plus
court de les chercher en titonnant, & moins
qu’on ne vouliic paffer fa vie entiere & les dé=
couvrir par ce mayen ; ce qui arriveroit ins
failliblement fi on vouleit tirer de cette ma«
niere, les Anagrammes d’un mot de douze .
Jettres. - ..

On obferve ici quil eﬁ plus facxle de trou-
ver des Aragrammes-aux mots-qui font ¢har<
gés de voyelles , comme on- peut le voir par
le mot Uranie ci-devant cité, ot 'on trouve
navire , venari, au rien, emn 1!rat, aveniry .
ravine , vanier, &c, - .

Nota. Il feroit fbrt inutile , pour U'objet
qu'on s qz propofé dans les Récréatwns qui
przetes les progreffions, cambmatﬁms & per=
mutations des nombres’; un Volume entier
Juffiroit d peine pour les developper on peut
d'ailleurs confulter le premier Velume. des
Récréations mathématiques de M, O fanamy
qui en a fzavamment traitéd, <

-
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XXVe. RECREATION.

Trouverde quelle grandeur feroit une furface
qui contiendroit toutes, les permutations
des vingt-quatre lettres de I' Alphabet , en

fuppofant qu’elles fuffent défignées par lg
plus pcttt cara&ére qu’on puiffe employer.

E N fuppofant premierement que chaque let-
tre foit contenue dans un efpace d'une ligng
guarrée, o trquverg qu'un pouge quarré con-
siendra 344 lettres ; multipliant 144 par ce
méme nombre , qui eft aufli celui des pouces
- guarrés, contenus dans un pied quarré, on
aura au produit 20736 lettres pour la quan-
. tité qu'il peut en contenir fur une furface d’un
pied quarré; ce dernier nombre étant alors
multiplié par 36, Ie produit 746496 fera celui
des lettres que (dans cette fuppofition) pourra
contenir une furface d'une toife quarrée; la
toife quarrée ayant 36 pieds quarrés.
- Confidérant qu'une lieue quarrée de 2000
taifes de langueur , contient 4000000 toifes
guarrées de furface , & que par conféquent
our avoir le nombre des lettres contenues
gn cette furface, il faut multiplier cc nom-
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bre 4000000 par 746496 , qui eft le nombte
des lettres contenues ‘en une toife quarrée ;-
on aura 2685984000000, pour la quantité de
{ettres que contiendroit la furface d'une licue
quarrée. ’ S

On multipliera enfuite ce dernier produit
par 33000000, qui eft a-peu-preésle nombre des
licues quarrées., qui couvrent la furface de la

terre, ce qui donnera 985 3747200000000000%
pour le nombre des leitres, qui, dans la fup-
‘pofition faite , couvriroient cette furface.

- Ce calcul étant fait, on fe fervira de la mé=
thode employée ci-deflus pour connoitre le
nombre des’ permutations des 24 lettres de
© 1'Alphabet, en multipliant fucceflivement tous

les termes de la Progreffion arithmétique,

depuis 1 jufqu’a 24, ce qui donnera pour le
nombre des permutations de ces 24 lettres
162044840173323943936000, lequel eft plus
de 600 fois plus confidérable que le nombre
“des lettres contenues fur toute la furface de
laterre ; & corame ch'aZZ‘ne des permutations

‘eft compofée de 24 Kttres, il senfuit quil

faudroit une furface 13400 fois plus %ra'nde

‘pour les contenir toutes. L’imaginationfe perd

pour ainfi dire dans cette furface immenfe, &
‘on'aurait peine a la croire aufli étendue s’ -

wétoit invinciblement démontré par le calcul,
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L COMBINAISON«S

Des Dés Lo

Beaucoup de petfonnes louent aux Dés, &.
peu en connoiffent la combmalfon, qu’il eﬂ:
‘cependant trés-effentiel de fgavoir pour éviter
d’accepter des parties défavantageufes , ce
. qui n’arrive que trop fréquemment a ceux qui
nefont pas réflexion que e hazard eft néan-
moins en quelque forte foumis au calcul. - -

_ Lorfqu’on joue avec deux Dés, les douze
faces dont ils font compofés, prifes deux i
deux, produifent trente-fix coups ou hazards -
différens , tels qu’on peut le voir par la Fi~
gure premicre, Planche quatrieme, ot 'ona
défigné les deux Dés par A & B.

Il eft aifé de voir que des vingt-un coups
qu'on peut amener avec deux Dés ; il y-ert a
d’abord fix qui font: les.raffes qui ne.peuvent
arriver que d’une fagon., & que les:quinze an-
‘tres coups ont chacra. denx hazards ;. ce qui
provient de ce qu'il v’ y a-qu'une face fur clR-
~ cun des deux D¥s qui puiffe ameper 3 & 3,

- & qu’il y en adeux-fur chacun de tes mémes
Dés pour amener § & 4 ; fcavoir 5 par. le Dé
A,&4parle DéB;ouy parle’éB, &:5
par le Dé A. : T
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" Tous ces hazards étant au nombre de 36,
il y a dés-lors, a jeu égal, 1 contre 35,4 pa=
tier, qu'on amenera une raffe déterminée ; &
3 contre §, qu'on amenera tine raffe que!con-
que. On peut auffi, & Jeu égal, parier & con»
fre 17, qu'ont amenera (par-exemplé) 6 & 4;
attendu que ce gom; a pout lui deux hazards

contre 34.
- Hl n'en eft pas de méme du hombre des

oints des deux Dés joints efifemble;; la comp
binaifon de leurs hazards eft en proportion
de 1a multitude des diffétentes faces qui peu=
" vent produire ces nombres , comme on I¢’
voit ci-aprés. ’

Points Dw‘érgds hagards. )
,,.Qwa'.e..t.f T .
E EREEN 2 1..1.2 .

:4....;.: z..;: 1.3 ,
§.rcc b T T.4..3.2. %%

6......3.3..$-2..T4..4.3..2.4
Bevee 6.1, 1.6..9.2..2.8. 4.3, . 3.4
$.....44.62.2.6.3.3.379

9. ;.4...6.;..3;5..;.4..“.4.1; 3
0. it 05§ . 6. 4o g6

';‘!.'. PR 6.“‘.»“56 C 'j;,ﬁ;,

; i.6.6 NS
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¥t donc on veut parier au pair qu'on dme=
nera 1t du premxer coup avec'deux Dés, il
faur mettre au jeu 2 contre 34 ; & fi Pon pa~
rie qu'on amenera 7, il faut dlors mettre ay”
jeu 6 contre 30; on ce q\n eft Ia méme chm
fe, @ contre g, - - N

" Ondoit aufii remarquer quedes onze fom-
bres différens qu'on peut amener avec deax
Dés, 7 qui eft le moyen proportionnel entre.
3 & 32, a plus de hazards que kes autres, s qui,.
de leur cOté en ont d’autant moins, qu'ils
s’approchemnt damtage des dcux exrremes
2& 12 (1). )

€1) Ccttc dxﬁ"érencc d¢ h malticude des haza.rds que.
produifent les nombres moycns comparés aux ‘extrémes,,
aagmente confidérablement , 3 mefure qu'on e fert d'un
plus grand nombrc de Dés ; el eft telle que fi on fe fert
de fept Dés ‘qui produifént des points, depuis’y )ufqua
42 , on amene prefque toujours les points moyens 24 &
25, 0u ceux qui en font ks plus proches , tels que 22 &
23,26 & 17, & fi aulica any:fept Dés, on fe fervoit da
vingt-cing Dés, qui peukens amiener des points depuiv
2§ jufqu'a 150, on pourroit 'xﬁhuc parier au pair, qu on
ameneroit les nombres moyens 85 & 87.

Cette remarque cft effentielle pour faire connotre I'a«
bus de ces Loteries frauduleues , proferites gar le Goaver-
aement , & qui font compofées de fept Dés3 ceux qui les
ticpnent, loar ausibucat des Lo, qul dans les sermes
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"Pour trouver le nombre des différerie
coups que peuvent produire trois Dés , -
faut multiplier par. 6 lg nombre.des. ha<:
zards 36 que produifent- deux Dés; & le
produit 216 fera le nombre de ceux qus:
" doivent produire trois Dés. S
~ On mulripliera de méme 216 par 6 pour. .
‘avoir le nombre des hazards que peuvent
produire tous les différens points'que I'on
peut amener avec quatre Dés , & ainfi de
fuite. B

—_—

moyens , oﬁfrcnt des vétilles bien inférieures la mife;
& un appas de quelques meilieuts Lots , pour ceux qui
amenent des nombres extrémes , ou des raffes, cc qui-
aéanmoins n'arrive prefque jamais , attendu qu'ily a plas
de quarante mille concre un, 2 parier, qu'on n'amenera
Ppas avec fept Dés , une rafle quelconque, & que la valear
du Lot offesc, n'eft fouvem: pas la foizantieme-partic de

el de o mife.. -

1T . e s ot
S . D JR U RS
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CONSTRUCTION

Des Tables de permutation ou dé changes
ment d'ordre, fervant d la préparation dé .
plufieurs Récréations contenues dans cet
Ouvrage. '

L Es Tables dont on donne ici Ia conftruc=
tion , fervent de bafe a quannté de Récréa-
tions qui s'exécutent avec des cartes, fur
lefquelles on a tranfcrit dés lettres , des nomé_ :
bres ou divers aitres objets ; elles contien=
nent Pordre pnmmf dans lequel on doit les
difpofer, afin quaprés un ou plufiears mé+
langes femblables ; dont P'ordre eft déter-
miné (1) , elles fe trouvent rangées de ma-

niere & produire Pamufement qu'on's eft pro=
pofé de faire: '

Manzere de méler les Cartes ; poiir parvenis
- @ conflruire les Tables.

Ayant détermmé le- nornbre des cattes

P ;.

(1) On peat adoptcr toute adtre maniere de méler
' les cartes , pourvu qu'on conftruife les Tables d’apréé
lordie que produira le mélange qu'on aura déterminé;

Tom. 1. Seconde Part | G.
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dont on doit fe fervir , qw'on fuppofe ici
( par exemple ) étre de 14, & fur lefquelles
omrveut tranfcrire les lettres qui compofent
le mot Conflantinople: on prendra toutes ces
cartes, & les ayant numérotées depuis 1 juf-
qu'a 14, on les rangera fuivant cet ordre
numérique, de maniere que le nombre 1 ,Te
trouve tranfcrit fous1a carte qui eft au def-
fus du Jeu, & le nombre 14 fous la derniere,
Pour les méler on tiendra ces cartes dans la
main gauche , & avec la main droite on
prendra les deux premieres cartes 1 & 2,
qu'on couvrira des deux qui fuivent 3 & 4;
on mettra au deflous de ces quatre cartes,
les cartes 5. 6. & 7, & on continuera de mé-
ler, en ‘mettant alternativement deux cartes
au deflus , & trois en deflous du Jeu, jufqua
¢e qu'il ne refte plus de cartes dans la main
gauche , de maniere quaprés ce mélange
- Tordre des nombres fe trouve placé fur ces
cartes ainfi qu’il fuit: '
1314893412;67-1011.12.
Alors fans déranger ces cartes de leurordre,
on tranfcrira de fuite fur chacune d’elles les
+ lettres du mot Conftantinople ().

(1) Voyez I'endroit ot P'on doit écrire les lettres fur les.
sarces, ( Fige 2¢, Planche 4e.).

1
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¥2.14.8.9.3 4 1.2.8. 6, 9.10, 1T, 13, °
CONSTANTINGOG?P? L E

Ayant remis enfuite ces cartes fuivang’
Pordre de leurs numéros .

1.2.3.4.%.6.%. 8. 9. 70 11,12 14. 14.«' :
'N.T.T.A.I.N.O.N.S, P. L. E, G O.

On tranférira ¢es quatorze lettres fur un
‘papier, en fuivant l'ordre des nombres au
deflous defquels elles font placées ; ce papier
fervira de Table pour difpofer dans le méme
ordre quatorze autres cattes blanches, fue
lefquelles on écrira de nouveau les qua-
torze lettres du mot ci-deflus: ces dernieres
cartes font celles qui fervent pour les Rés
créations j les prémieres ne font employées -
que pour parvenir & former les Tables.

'EFFEE

Toutes les fois qu'aprés avoit dtf‘pofé ces
" quatorze cartes fuivant Pordre de la Table
ci-deffus, on les mélera ainfi qu'il vient d’étrg
enfeigné, elles fe difpoferont dans celui qui
eft néceflaire pour former le mot Conflan+
tinople , & cet effet auta également lieu pout
tout autre nombre de cartes quel qu’ll foit,
Gij
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REMARQUE

_.On peut difpofer Ia Table dordre de mas
_niere que le mot Conffantinople ne fe trouve
formé qu’apres le fecond mélange , en obfer-
vant de ne tranfcrire les lettres qu'aprés que
. les cartes ont été mélées une feconde fons,
& en foivant exa&tement d'ailleurs ce qu1 a
- été expliqué ci-devant.
. On peut aufi la.difpofer, de maniere que -
fe mot Conflantinople ne fetrouve formé qua~ -
. prés une divifion particuliere faite enfuite du
premier ou du fecond mélange; pourvu que
tous les différents mélanges & divifions qu’on -
* doit faire , foient totalement & exa&ement
difpofées avec ces cartes avant de tranfcrire
les lettres au deflous de I'ordre numérique
quon a commencé par indiquer fur chacune
d’elles, dont dépend Pordre primitif qu’on
doit leur donner avant d’exécuter les Ré-
créations, ' -
Une propriété fort ﬁnguhere qui fe trouve
 dans ces mélanges , ‘Ceft que Pordre humé-
rique tranfcrit fur une quantité de cartes
quelconque, revxent aprés un certain nombre
“de melanges qui fe trouve quelquefois fem-
blable a ce1u1 des cax:tes qu on a employé
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dolril ﬁnt qu’a chaque mélange les nombres
~changent “continuellement de pofition , pour
occuper fucceffivement toutes les places dif:
férentes qui fe trouvent dans I'ordre numé-
wique , & ils ne rentrent en leurplacequati '
dernier melange comme le démontre Pexem-
ple fuivant ou Pon peut remarquer que les
huit nombres fe trouvent difpofés de tous
fens dans les colonnes

.

EXBNPI-E.,

ORDPRE primitif.s .« .21.%.3.4.5.6. 7.8
1er, Mélange........8:3.4. 1.2, 5. 6.
2% it 7. 4. 18030 2.5, 6
3% e e teie.i.6.1.8.7.4.3. 2.5
45 e «iiein§.8.7.6.1.4 3 20
§ e seerieniinnaees2.7.6.5.8.1.4-3¢
6% . ... . «..3.6.5.2.7.8. 1.4,
o e -4.3.2.3.6.7.8. 1.
Se.;...;;... ' [2,3'4_$618.,

Lorfque les mélanges fucceflifs ne déran<
“gent pas certains nombres de leur pofitior,
il 'arrive fouvent que Pordre primitif ne re-
vient qu'aprés un nombre de mélanges fem-.
blable & celui des cartes, meins le nombre
des colonnes: ol les nombres reftent conf-
tatiment les mémes; comme on peut le voie

Gi 111
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ar llexemple ci-aprés fur neuf nbmbns*
dont Ie troifieme & le quatrieme ne fouﬂ'rene~
point de dérangement , au moyen de quoi
Pordre primitif revient au feptieme mélange,
au lieu quiil feroit revenu au neuvieme , fl
tous les nombres euflent changé de place,

Exa%PLE

Oki)RE Fri(t(mtlf 2.3.4.5.6.7.8.9a
rer, Mélange......8.9.3. 4. 7. 2.5. 6. )
2".‘ ...... fherteess 734}.89!21.]
sttt it v et 0§03 44 6. 7 8. 9. T
:‘. wrsttees i 9o 13 4o 2: 9. 6. 7. 84
'i/i:’f"\"‘_;\;'_’_:“”" .8.3.4.9-3.2.5. 6.1
RARSALEEEE $.6.3.4.7.8. 9. 1. 20

B iiriatresenesa8.2.3.4,%3.6.7.8. 9.
Ces propriétés n’ont cependant pas lieu
pour tous les nombres & tous les différents
miélanges; il arrive rarement que l'ordre pri-
mitif revienne avant un riombre de mélange
- -moindre que celui des cartes dont on fe fert,
& il fe trouve fouvent qu'il n'arrive qu’aprés,
un grand nombre de mélange ; en général
-plus le nombre des cartes eft grand, plus il
-faut faire de mélange pour retrouver ce pre-
-mier ordre ; il ne feroit peut-étre pas impof-
fible de touver des mélanges , qui ¢rane
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adaptés A "certains nombres , donneroient
toutes les permutations poflibles , ce qui
pourroit avoir fon agrément pour découvrir
des Anagrammes; mais comme 4 coup siir

~cette recherche feroit trés-longue & fort
ennuyeufe, cela ne vaut pas la peine de s'en

. occuper.

- Nota. On s etendra davantage fur la
maniere de former ces Tables , lorfque Uexi«
geront les Récréations dont il fera qmylton_
-dans la fuite.

N . . . : .

—

XXVe RECREATION.
€O0OUP MANQUE

Les vingt-quatre lettres de I’ Alphabet étant
tranfcrites fur des cartes fans aucun ordre,,
les méler , en annongant qu'elles vont fe
trouver par ordre Alphabétique , & ayant

manqué cette Récréation , méler de nou-
veau ces mémes cartes, & les faire pa-
roitre dans lordre propofé.

PREPARATION

E CR1VEZ fur vingt-quatre cartes les nom-
bres 1 1ufqu’h 24,-& les ayant difpofées par
Giv

.
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ordre numérique , mélez-les 3 deux reprifeg
différentes , ainfi qu'il a été enfeigné ci-deflus,
page 98, tranfcrivez-y enfuite les vingt-
quatre lettres de I’Alphabet , fuivant leur -
ordse Alphabétique, & fervez-vous en pous:
conftruire Ia Table ci-aprés que vous defti-
nerez pour donner aux vingt-quatre lettres
de I'Alphabet (que vous aurez tranfcrit fur
d'autres cartes) 'ordre primitif, au moyen -
duquel aprés deux mélanges fucceflifs elles

- doivent fe trouver ainfi qu'ila été propofé ; -
gette opération vans donneta Pordre fuiyangy .

OrprE DES CARTES. LETTRES,

Premiere Carte_. e R
Seconde..............t°.... 8
v Trmﬁeme. R A AN : ¢
Quagrxemc. T N 0 X
Cinguieme.......cvevveeon v E
- Sixieme. ..., e B
Septieme. .......oocvin o T
Huitieme. . ............cv..0 P
Neuvneme. B T ¢
‘Dixieme. .« .o ovevrraieiin U
Onzieme. .. ..evevviiinee e X

DOUZiemC. veee i .'-'-".. ..o"'n s ee e 0
Trelzieme. v o voveoqononqoney: N
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ORrDRE DES CARTES. LETTRES,

Quatorzieme(..vvcvvviiiieny . QO \
Quinzieme. .., ..ovveveee D
_SCiZieme-/;...q.......’,....‘..Y

Dix-feptieme. ... ........... 2
Dix-huitieme. .. .............1
Dix-neuvieme................K

Viﬂgtiemev.;..‘...._..“.g,.-_...«&-
Vingt-unieme.(,..,..,.,,,...A

Vmgt-deumeme ceriiesa B
Vingt-traifieme. . ;.. ..ye.... L
Vlngt-quameme R ' |

RECREATION |
Qui fe fait avec ces vingt-quatre lettres;

Le Jen de cartes (ceft-a-dire, les vingt-
quatre lettres qui y font tranfcrites ). ayant été
rangées d’avance dans l'ordre ci-deflus (1),
on étalera le Jeu fur la table fans le déran-
ger,afin de faire voir que les lettres font
péle-méle; on les mélera une premlere fois,
& on les éralera de nouveaun apreés avoir pré-
VCnu qu’elles vont fe trouver toutes dans leur

(1) Qn met ce qu tout PréParé dans un petit étui "dwr
garton , fur lequel on indique I nom d¢ fa Réaéitw‘!
- guyuel da tapport, """
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ordre Alphabétique, & feignant d’étre furpris
d’avoir manqué ce coup , on les remélera
une feconde fois , & on fera voir pour lors
que les’ lettres fe trouvent rangées comme
on l'avoit d’abord propofé,

Nota. Ce coup n’eft manqué qu'd deﬂém
de le faire paroitre plus extraordinaire ;
cependant comme il peut arriver qu’on
veuille engager celui qui fait cette Récréa-
‘tion a@ la recommencer , il feroit bon d’avoir
un fecond Jeu renfermé dans un femblable
éi , & dont Uordre primitlf fut difpofé de
maniere que Uordre Alphabétique fé trouve
formé aprés le premier mélange,, c’efl-d-dire |
ainfi qu'il fuit.

ORDRE DES CARTES. LETTRES.

Premiere....cocevvevedeiee s L
Seconde....cviiiiiiiien.. . M
Troifieme. ... c.evvivvnennn. I
Quatsieme.+:-vvivieennne. K
Cinquieme....... .00 N
C SiXieme. .. ci viiieiiiiaine,
Septiemee- e eeveieeniiiiinn.
Huitieme....cviviinnvnnn.
Neuvieme. .o cvieetiiinneines
Dixieme. « .o iviiiiiaaiass

1

@mbwa
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ORDRE DFs CARTES, LETTRES,

Onzieme. ..., evvevvveersne. R

Douzieme.... coovvienannns

Treizieme. .. .covnvnnirran..
Quatorzieme. ... ..c.verenn.
- Quinzieme. ......ooiiiiii .,
Seizieme: - ..o vviiiieiiL,
Dix-feptieme. . ..oovvumuen.n,
Dix-huitieme.......vcqunn..
Dix-neuvieme ... . ocov.....
Vingtieme  +...co.viuvennn..
Viﬁgttunieme.,..,.’q,...,...,..
Vingt-deuxieme. .. ... vu\....
Vingt-troifieme..............
Vingt-quatrieme. .............

Nota. On doit avoir deux Jeux fembla=
blement difpofés , non-feulement paur pouvoir
recommencer les Récréations lorfqu’on les de-
mande , mais encore pour ne pas [¢ priver de
les faire , fi en mélant les cartes or venoit d
Je tromper , attendu qu’alors it ne Jeroit pas
poffible de faire la Récréation , Jans avoir
‘remis le Jeu dans Uordre , ce qu'il ne con~
vient pas de faire en préfence de ceux qu’on
Je propofe de furprendre avec ces dzvers amie
Jemens,

72}

BEPRANMUOMaHTH™

’
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XXVI. RECREATION.

Les cartes d'un’Jéu de Piquet ayant été mé‘-v
lées, partager le Jeu en’ deix parties , &
nommer le nombre dés points qui doit f&
trouver dans chacune delles.

’pREPARATION

AYANT_ﬁJ,p,pOfé que les Rois , Dames &
Valets doivent compter dix, les As un, &
les autres cartes felon les points quiy it)nt
indiqués ; difpofez 4 Pavance un Jeu de Pi-
quet dams P'ordre contenu dans la Table ci-
‘aprés, (1) en obfervant que I'As de Ceeur
dqit étre une Carte un peu plus large que
toutes les autres. Confervez ce Jeu ainfi
préparé afin de vous en fervir potr faire cette
Récréation & celles qui fuivent , lefquellqs
dépendent également de cette premlere difs
poﬁnon qu ordre primitif.

—

(1) On n'entre pas ici dans le déail du procédé qu'il
faur fuivre pour former cette Table, atcendu quil ng.
peut fervir 2 d’autres Récréations : cependant on auta
atention par fa fuite de Lindiquer lorfquil fera fofy

geptible d'ére agghqué a des amufcmcns différens,
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Drdre dans lequel les cartes doivent étre ran-<
gées avant de faire cette Récréation.

e, Dix de Carreau. 17' . Sept de Pique.

. Dix de Ceeur, - 18.. Valet de Pique.

. Damede Pique. r9.. Dix de Pique.

. Valet de Trefle. 20.. Sept de Carreau:
.Roi de Ceeur.  21.. Damede Carreau;
. Dame de Ceeur. 22, . Valet de Cceur.
.. Neufde Carreau. 23..Huit de Ceenr. ,

.As de Ceeur.  24. . Huit de Pique,
Carte large ' '

9.. Neuf de Ceeur. 25..Roi de Trefle.
xo..Asde quue 26, . Neuf de Pique.
11.. Dix de Trefle.  27; . Roi de Pique.

2. . Valetde Carreau. 28. . Sept de Ceceur.
13.. Dame de Trefle. 29.. Neuf de Trefle.
14.-Asde Trefle.  30..As de Ceeur.,
15. - Huit de Carreau. 31..Huit de Trefle.
16..Roi de Carreau. 32.. Sept de Trefle.

. Le Jeu étant rangé dans Pordre ci-deflus ;
on le mélera une feule fois., bien exa&e-
ment fuivant la méthode qui a été enfeignée
3 la page ¢8 , & aprés le mélange elles fe
trouveront néceﬂ'alrement dans l’ordre Cin
aprés. -

B

1
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Ordre dans lequel les cartes ¢ trouvemrzi
aprés avoir été rrie‘lées.

Qartes. Points,  cartes, Points;

Ci-contre. 5
1. Sept de Cceur. 7 17. Neufde Carreau. ,
1. Neuf de Trefle. 9 18. As de Pique. .
3. Huit de Ceeur.8 19. Dix de Trefle. .

" 4. Huit de-pique. 371, ValetdeCarreau 10
g Valet de Pique.10 21. Huit de Carreau. 8
6.Dix de Pique. 10 2:.Roide Carreau. 10
7.DamedeTrefle.1a 23. Sept de Pique. .
8.As de Trefle. .. 1 24. Sept de Carreau. 7
9.As de Ceeur. ..t 25.DamedeCarreau. 10
" TOTAL..... 64 _ o

yo. Neuf de Ceeur. 9 26. Valet de Ceeut. 10

11. DamedePique. 10 27. Roi de Trefle. . or

12.Valetde T'refle. 10 28. Neuf de Pique.. 9

3. DixdeCarreau.1o 29.Roi de Pique. . 15

14 DixdeCeeur. . 10 30. As de Carreau. . 1

15.Roi de Ceeur. . 16 31.Sept de Trefle. . 7

36, Dame de,Caur 10 32.Huit. de Trefle. . -8

TOTAL..,...Go , 199

~Lorfqu’ aprés avoir mélé fes cartes comme
il a éé dit, on les aura par ce moyen dif-
pofées dans Pordre ci-deflus; fi on coupe le
Jeu & PAs de cceur qui fe trouve étre une
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«arte plus large , le nombre des points pora
tés fur les cartes que I'on enlevera par cette
coupe fera de foixante-quatre points, & celui
qui reftera deflous fera de cent quatre-vingt-
feize.
"RE CREATI O N
Qui fe fait avec ce Jeu.
‘Apres avoir (au moyen du mélange ci.

deflus ) difpofé ce Jeu de Piquet comme il

a été dit, on annoncera quon va couper le
Jeu, & le partager en deux parties, & qu'on
nommera le nombre des points contenus
dans I'une ou l'autre de ces divifions, ce
qu’on exécurera en coupant a la carte large,

Nota, Cette Récréation paroftra affe; ex-
traordinaire fi l'on s’eff fait une habitude
de méler promptement les cartes, de maniers

qu’il paroiffe que ce mélange foit femblable
ad celui qu’il eff d'ufage de pratiquer , lorf~.

qu’on joue aux’ cartes : mais lapplication

. qion doit faire de la difpofition des cartes’
de cette Récréation pour Ueffet de celles qui

Juivent , rendra ces dernieres d’autant plus
étonnantes, qu’on ne pourra conceyoir oom-
ment un méme Jeu de cartes mélé d diffé-

rentes reprifes peut produzre tous ces divers

amufemens,
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'XXVIF. RECREATION.

Un Jeu de cartes ayant été mélé , faire in-
diquer par une aiguille pofée fur un Cd-

dran quelle eft la carte de ce méme Jeu
qu'um,pegfmnc touché du bout du doigt.

- CONSTRUGTION,

Avez une boéte de carton ABCD, (Fig.

" premiere , Planche quatrieme ) ronde , &

deux couvercles , & féparée en deux parties

 par le fond E; qu'un des cétés H puifle con-
'~ tenir un Jeu de cartes , & Pautre c6té I, un

Cadran de carton , dont le bord ait cinqafix
lignes d'épaiffeur. |

" Que ce Cadran foit a deux faces ; tranf-
_¢crivez-y d’un c6té la couleur des cartes , &
de lautre leurs noms , ( voyez la Fig. 2¢.);
ménagez un rebord de deux lignes. de c6té

- & drautre de ce Cadran, afin que les deux

pivots que vous devez mettre i leur centre

ne foient pas fujets 2 s’émouffer. ’
‘Inférez dans le double fond E une petite
fame d’acier aimantée , laquelle paffe par le
gentre du cercle de ce Cadran, & reconnoiffez
- - : ’ fur.

L)
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fur le -dellus de ce’ cercle l'endrdit o fe
tmuve placé fe Sud de cette lame. - :

. "Ayéz une-aiguille aimantée d’enviton deux
pou'ces qui puiffe tournet librement fur- I'in
eul’autre des:deux pivmsqui fotit placés fut‘
les deux faces du Cadran ei-deflus. "~

‘Introduifez dans lintétieur & au fond
@une Lunette d’yvoire tranfparente de deux
pouces 8 denie de Tongueur, un petit cercle
de carrord'un’ pouce & demie de difmeétre ;
contenang:les nombres portés en 1a Table ci-
aprés , page vt , & ‘ajuftez-y un oculairé de
deux pouces'& demi de foyér, avéc lequel
vous puifliez appercevoir. diftin@ement: leg
différensi nombtes ponés en cette Table {

f

v-rl\tv

+ Lorfque vous aurez’ poT€ te Cadraﬁn ci=
deifis dans I deflus ‘de Ia boére, en- obfer<
vane quun-des noms: qui y font tranfcnts
répohde’ précifément au-Sud de la Tamé @i
mantée tenfermée dans le cercte-ou fond E 3
fi ‘vou's mettez 'aiguille fur *ol pivot ', &
- que vous 1a faffiez tourner , elle s arrérera
fur fe'nom-de la carte qui & été pofé Vers 1e
Sud de ce barreau. :

.. Cet, effer aura également lieu pour l’une
Tom. I. Seconde Part. H .
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ou Pautre des deux faces de ce Cadran; d'ol}
il fuit qu'on fera maitre en pofant alterna+
tivement ce Cadran- dans cette boéte fur
ces deux faces, de faire indiquer en deux
fois par cette anguxlle telle carte: d’un Ieu
de Piquet qu'on defirera. -~ -~ . -

La Table des nombres qui eft cachée dans
la Lunerte , pouvant indiquer qu'elles. font
les cartes qui y répondent (1) ; il s’enfuic
que fi on connoit a4 quel nombre eft dans lo
Jeu une carte qu’une perfonne aura touchée;
on poutrra fcavoir par fon moyen quelle eft -
cette carte, puifquayant connu-(par exem-
ple) quon a touché la douzieme carte, o
peut juger que c'eft néceflairement ‘le-huig
de Pique, (voyez la Table ci-apres).

4 R E C RE A TION

Qui f¢ fait avec cette: ,Boete &' aette, Lunctte,
. O prend le- Jeu_de cartes tel qu'l sefk
trouvé difpofé apres .ayeir fait la. précédenta
Récréation, on le méle de nouvean fuivane
1a maniere qui;a-€té enfeignée; ce qui difpofe
péceﬂ'alremcn; le. Jen dans l'ordge ci-gpres, -
qui arapportd, 1a Table des nomhmsmﬁétée ‘

dans la Lunette. e SR T R

- (1) Voyez ci-aprés la conﬁgu&xon & 103& Je eette
Table. _ .. oh st L el n
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1

Dridre des cartes aprés ce nouveay me'lange‘

1e¢, Neuf de Pique.  17.. Dame deTreﬂe.,
‘¢..Roide Pique.  18..Neuf de Coeut. .
3. - Sept de Pique. ~ 19:. Dame de Pique.,
4. . Sept de Carreau. 20.. Valet de Trefle.
§.. As de Pique. ~ ° ar.. Roi de Ceeur.
6..Dix de Trefle, a1.. Dame de Ceeur. .
v. . Dix de Garreau, :a3.. Neufde Carreau,
8..Dixde Ceeur.  14..Valet deCarreau,
9..Asde-Trefle, - 23..Huit de Garreau.
10..As de Ceeur. . 25..Roi de: Carreau,
11.. Huit de Ceeur. 27. v.Damede Carreau,
12.. Huit de Pique.. ~ 28.. Valet de Ceeur. ,
13..Sept de Ceeur. . ag..Roi de Trefla,
14. . Neuf de Trefle. . 3o0.. As de Carreau, |
15.. Valet de Pique. 31, . Sepr de Trefle. .
.ia.r. Dlx dc quue. ~ 32.. Huit de Trefle,

Z' wble-g quz doit éire plare’e au jbnd de la Lanette&

e " 'CARREAV.

36 . 26 ..17 . 24

25 4 .
© P1QuE, —seis—amte CaUR

7. 285

.. v2:i19.28. '
S 16.1.12. 3.

| i TREFLE.

10.21.22.28. s

8.18. 11.13%,

D e TN

9.29.17.20,

LI 6. T4 33, 3

Hij
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~ Les nombres portés en la Table ci-deflus’;
ont rapport 4 Pordre des cartes qui précé-
de ; chaque couleur porte huit nombres , qui
font fuppofés défigner les figures des cartes
commeil fuit. ' ' '
’  ExEMPLE

- CARREAU, L
. . As. . Roi. - ‘Dame, Valet, -

.30 26 2y 24 :

' Dix. Neuf Huit. Sepr. '

e 23 - 2y 4 ’

- H en eft-de méme pour les trois autres
conleurs.. - - - c B

Ee Jeu de cartes” ayant donc écé mélé
comme il a été dit ci-devant ; on préfentera
a une perfonne le Jeu entier , en lui étalant
d’abord les huit .premieres , enfuite les huit
fecondes , -en lui difanc d’en. toucher. une
du bout du doigt, & de -S’en fouvenir , on
remarquera exatement [e nombre auquel elle
fetrouve dansle Jeu, ( on fuppofe ici que c’eft
la douzieme),. on prendra enfuite Paiguille
aimantée ;& on feindra de Inj donrer 1a vertu
magnétique , en la -paffant fur 1¢ doigr de
cette perfonne , de méme qu'on le feroit fur
une pierre d’Aimant , o pourra méme Iui

A

’
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faire tenir dans Pautre main une pierre.ou
fame aimantée , 4 deflein de lui donner
emendre que: la: vertu magnétique’ fe com-
munique d’une main & Pautre: aprés cette
feinte on fera-comme fi on pouvoit apper-
cevoir , avec la Lunette ci-deflus décrite, fi
cette-aiguille eft fuffifamment aimantée , ce
qui donneéra occafion de regarder quelle eft
Ia‘¢arte indiquée par le N° 12, & on recon-
noitra que cette carte qui-a été touchée eft
le huit de Pique; alors pofant le cercle de-
cirton fur la boéte, de thaniere que le inot
Pique fe trotve vers Pcndrott ol eft le Sud
du barrea ; on fera'tourner P'aiguille fur fon
pivot , & elle sarrétera fur ce mot, lequel
défignera que la carte touchée eft un Pique ;
on retournera enfuite le cercle , & pofant
Paiguille fur P'autre -pivot, on lui fera indi-
quer de la méme maniere que cette carte eft
un huit, c’eft-a-dire , le huir de Pique.
« Nota. Les cartes dtjpoﬁaes cominé il eft dit
dans cette Récréation , devant fervir aprés urn
nouvear -mélange , @ faire celle qui fuit ,
il faut conféquemment avoir attention d ne
hs pomt deranger de leur ordre

‘
. . lvf.,.,d

e D ano’ ¢

",",.,.,..,v. Hl!}
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CXXVIIL, RECREATION

Coup de Piquet mcompreherzf ble ot L'on fau
- repique dans la couleur qu’une perfonne a
librement choifie, aprés néanmoins aveoir
. tranfcrit @ lavance [ur un papier cacheté
quelle ejZ la couleur pour laguelle ellq
dozt jé termmer. .

Lns cartes fe troixvant difpofées dans I'or-
dre porté en la précédente Récréatian page
11 , on.les mélera de nouveau fuivang
la méthade qui a été enfeigné , on don-
nera 21» couper 2 Ja. perfonne avec, laquella
" on jouera cette partie de Piquet, & on fera
attention fi elle coupe & la carte large (1),
qui doit alors fe trouver fous le Jeu:
Dés que Pan fe fera affuré par le ta& s
que cette carte large eft au deffous du Jeu,
il en réfultera que les cartes de ce Yeu de
Piquet feront exa&ement rangées dans I'or«

(1) $i la perfonne ng coupoit pas 3 I'As de Cecup
qui eft la carte large, il fquroit fous quelque ptétcxtq
faire couper une feconde fois, afin que cette carte fq
wrouve fous le Jeu , fans quoi on pe gourxou faire cette
panic de Pigict,
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. dre qu elles doivent &tre pour faire repique
celui contre lequel on joue, en lui laiffant
{méme apres quil a coupé) la liberté de
choifir la couleur dans laquclle il defire étrc
Tepique. .

Ordre dans lequel fe doivent trouver les ¢ar-
' tes aprés avoir été mélées, & qu’on

aura coupé.

Ire, Hmt de Ceeur. 17.. Neuf de Carreau,
. Huit de Pique.  18.. Valet deCarreau. -
.. Valet-de Pique. 19. - Neuf de Ceeur.
.. Dix de Pique.  20. . Dame de Pique.
. Dame de Trefle. 21..Sept de Ceeur.
. Valet de Trefle. 22., Neuf de Trefle.
.Roide'Ceeur.  23..Dix de Cceur.’
.Dame de Ceeur.  24.. As de Trefle. .
o.. Huit de Carreau. 25..Sept de Pique.
10. . Roi de Carreau. 16. . Sept de Carreau.
11. . Dame de Carreau. 27. . Neuf de Pique.
12.. As de Carreau. 28..Roi de Pigue.-
13..Septde Trefle. - 29...As de Pique..
14.. Huit de Ceeur.  30.+ Dix de Trefle.
15.. Valet de Trefle. 31.. Dix de Carreau,
16, -Roi de Treﬂe. 32. As de Cceur.
‘ Cafte iarge.

Les cartes du Jeu de quuet fe trouvant
- ainfi difpofées, on demandera 4 PAdverfaire
< Hiw

T v e o
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dans quelle couleur il veut qu'on le faﬁ'e res

pique,

. .8’il demande qu’on puifle le faire repxque
;n Trcﬂe ou en Carreau , on donnera les
‘cartes par trois , ce qui produu‘a néceflaire-

ment les Jeux fuwants
Jelg du 1er, en carte,

" Roi de Ceeur.

-Pame de Ceeur. -

~ Valer de Ceeur.

Neuf de Ceeur, .

Huit de Ceeur. .
Sept de Ceeur. .

, 'Dame de quue '

Vilét de Pique.
Huit de Pique,

"':f[/luit de Carreau. ’

Hﬁi't'de Trefle.

Sept.de Trefle. -
,Re'r’it’i'ée du premier,

Sept de Pique.
Sepr de Carreau,
. Neuf de,quue.

. . Rai de Pique,
"As de Pique.

Jeudu 35, en carte.

. As de Trefle.

Roi de Trefle.
Dame de Trefle,

~ Valet de Trefle,

Neuf de Trefle. .

" As de Carreau.
"Rai de Carreau,
~ Dame de Carreau.

Valet de Carreau.

" Neuf de Carreau.
-Dix de Pique.

Dix de Cceur.

Rentrée du fecond.
" Dix de Trefle.
"Pix de Carreau, -

 As de Ceeur,
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_ Si le premier en carte, qui eft celui contre
lequel on joue, a demandé d’étre repique en
_Trefle, & qu'il prenne ces cing cartes de ren-
trée, 1} faudra alors-écarter la Dame, le Valet
& le neufde Carreau & l’on ayra par les trois
cartes de rentrée-, une ﬁxleme majeure en
Treﬂe & quatorze de Dix.

Si ’Adverfaire en laiffoit , il faudroxt alors
écarter tous les Carreaux.. .

S'il'a demandé d’étre repique en Carrcau s
on écartera la Dame, le Valet & le Neuf de.
Trefle, ou tous les Trefles s'iten laiffoit deux,
ce qui produira par conféquent le méme coup

. dans Pune ou Pautre de ces couleurs.

Nota. Si I Adverfaire écartozt ces cing
Caurs , on manqueroit ce coup , attendu
qu'il auroit alors une jéptzeme en Pique ;
il en feroit de méme s’il ne prenozt qu’une
<carte ;& qu 'il en laiff it quatre ; mais comme
ce n'eft point le Jeu de I' Adverfaire décar-
ter de cette facon , on ne rzj‘que de manquer
ce coup qu’ ‘avec ceux qui. connoiffent de
quelle maniere J¢ fait cette Récréation.

- Si celui contre lequel ofi joue demande
qu'on puifle le faire repique, en Caeur ou én
Pique , on donnera alors les.cartes par deux
‘ce- qui produirg>indifpenfablément: les deux
Jeux fuwants.
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'Jeudu ICA encarte o

-Roi de Carreau.
>Valet de Carreau.

! Huit de Carreau,

) Dame de Treﬂe..-,i '

_ Valet de Trefle.
. Neuf de Trefle.
, Huit de Trefle.
« Sept de Trefle.

. Huit 'de Cmur; .
~ Sept de Ceeur.

~ Huit de 'Piqqe. .

Rentrée du premier.

" Sept ¢ de Pique.
" Sept de Carrean,

“ Neuf de Pique. S

_Roi de Pique.
As de quue '

13

]ea du 2¢. en carte)

“As dé Trefle. -
“ Roi de Trefle. -
“Neuf de Carrean. - --" -~ -~

© As-de Carreau,
"+ Dame de Carreaus

; '.rDame de Pique, -

Valet de Pique.

. Dix de Pique.

- Rot de Ceeur.
- -Pame de Ceeur, -

Valet de Ceetir.

 Dix de Ceeur,
' Neuf de Ceeur.

Re)ztre’c du j‘eeoué,

: 'Dlx de Trefle.

DIX de Carreau.

fAs de Ceeur.

. 8i ' Adverfaire a demandé d'étre repxque.
.::n, Ceeur , on gardera Ja:quinte au Roi en
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Ceeur, & le Dix de Pique , & on écartera du
refte tout ce que I'on voudra ; alors quand
méme I'Adverfaire en laifferoit denx,on aura
tine Sixieme majeure en Cceur , & Quatorze
de Dix, avec quoi on le fera repique.

Si au contraire il a demandé d'étre repique
en anuc , il faudra (aprés avoir donné les
cartes ) faire pafler fubtilément les trois cartes
qui font fous le Jeu, (c'eft-2-dire, le Dix de
Trefle , celui de Carreau, & I'As de Ceeur),
& les mettre au deflus du talon, pour avoir.
dans fa rentrée le Neuf, le Roi & I’As de
Pigue, enforte que gardant la Quinte en Ceeur,
& érant méme obligé d*écarter quatre cartes
¢fi ' Adverfaire en laiffoit une) on ait en ou-
tre une ‘Sixieme au Roi en Pique, avec la-

quelle on *fera le repique.

. Nota, SilAdverfaire ne prenoit que trois
cartes , on manguerozt encore le repique,
Orz verra dans la fuztc del’ Ouvragc d’autres
coups de Piquet ou P Adverfuire re peut en
aucune fagon éviter détre repique.
OBSERVATION.

" CE coup de Piquét a attiré beaucoup d’ap~
plaudiffémens A ceux qui onten Pintelligence -
de le faire valoir en public, de fagon 2 ex-
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citer de fa furprile; les trois dernieres cartes
qui font au deflous du-Jeu, que- .Pon faic
paffer au deflus du talon , & qui fuppléem: .
2 la difficulté de le dtfpofer en entier par la
feule combinaifon des cartes, ont arrété ceux
‘qui fe font eﬁ'orcés d’y venir par ce feul
moyen , & ils 'ont des-lors cru plus mer-'
“veilleux qu'il - n’eft en effet. Si on confi dere
ici que ce coup de Piquet eft amené 2 la fmte '
des deux Récréations qui le précédent , &
qu'a chacune d’elles on a mélé les. cartes,
il paroitra encore plus. extraordinaire.

Il n’eft point du tout & craindre que ceux
qui peuvent faire adroitement ces fortes de
- coup'de Piquet, puiffent abufer de leir dex-
térité en jovant féneufement a ce Jeu, at=

tendu que les cartes avec lefquelles ils fom: .

obligés de jouer , érant une fois mélées, il
Teur eft impoffible de les dlfpofer dansT’ ordre
¢i-devant indiqué, fans quon s'en’ apper-
goive | trés -facilement ; mais il eft d’autres
manceuvres dangéreufes au.xquelles certains
Joueurs peuvent étre accoutumés ; & qui
font fuffifantes pour faire pérdre  ceux qui
jouent trop légérement contre ceux dont. ils
‘me connoiffent pas affez k' problté

USRS

-
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' REMARQUE R

. Quonque les trois précédentes -R}écréattdns
foient liées de maniere A pouvoir érre exécu-
tées les unes aprds les-autres fans Ehanger de
Jeu, on peut cependarit les exécuter féparé-

ment en difpofant-les j 1eux comiie il eﬂ mdl-
qué i chacune d'elles. : ;

M/ ANIERE

De tranferire d- Pavanice fur un papier rénd
férme dans un billet cacheté., la couleuy

.. dans laquelle l’Adverj‘azre dozt demandet!
. d'étre repigue.

- Ayez de’ PEncre’ fympathtque falte avec’
l’xmprégnauon de Saturne , & tranfcrivez fur
~ un petit ‘quarré-de papier ABC D, ( Figure

 troifieme; Planche cinquieme ) les notns des
différentes couleurs des ‘cartes , & renfermez
ce papier dans’ l’envéloppe E, méme Flgure,
de ;maniere - que -le- mot Carreau fetrouve
placé:da cété: qui i'répond A celui du cachet;
afin que ce papier étant renfermé dans - cetid
, enveloppe vous puiﬂ" ez:-vous ;rappeller aifé-
ment Pendroit ol font tranfcnts mVIﬁble-
ment- ces quatre’ différents mOts cachetez
&6 Billet-; & 1¢ ‘gardez ’pour vous én ferviry
ainfi qu'il eft expliqué ci-apres.
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" Ayez en outre une petite boéte de bois
ot de fer-blanc fermante & charniete, & conl«
truite de fagon , qu'étant en votte poche,
vous pmﬁiez (fans T'en tirer) Iouvrir d’'une
feule main ; mettez dans cette boéte uhe
trés»pen;c éponge que vous hume&erez avec
le phiogiftique de foie de fouffre quelques
: momens avant de faire cette Récréation, °

i EFFET

. Siaprés-avoir pofé-le dbngt fur Péponge;

vous Pavéz par ce moyen légerement hu-
me&¢ de ce phlogiftique , & que prenant: le
billet cacheté entre vos deux doigts ; vous
appuyez un inftant celvi qui eft humedé fur
l’endrott ot fe trouve invifiblement tranfa
crit avec limprégnation de Saturne 1e nom
d'une des quatre couleurs des cartes ', la
vapeur pénérrante. de ‘ce. phlogiftique le fera

aroltre fur le champ ; d'oll il fuit que cehsi
qui fera cette Récréation fera-paroitre - 2 fa
volonté I'une ou l'autge dcs qllatte couleui's
sranfcrites. e

RECREATION !

Avant,_de faire le coup de Piquet c:-def-z
fus , on remettra & celui consre: lequel: og

Slau U

-
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joue, Te billet ainfi préparé & cacheté,; & on
lui dira de le mettre dans fa. poche fans l¢
prévenir de ce quil en doit réfulter, Lorfs
qu'on Paura fait repique dans [a couleur
quil -aura choifi; on meftra la-m4in dansla
poche ou eft la boéte, on l'ouvrira, & po-
fant le doigt index fur I'éponge , on hus
mecera, & on -refermera auffi-tot la boéte;
alors on. demandera a PAdverfaite le billex
qu'on lui a remis , & fous.prétexte de- Iui
faire obferver qu'il eft bien'cacheté; on Je
Aerrera un inftant entre le pouge,& le doigt
hume@¢ , en obfervant que ce’ foit exades
ment i I’endroit ou eft tranfcrit le nom ds
fa couleur demandée , & aufli-t6t on leilui '
remettra, afin qu'ouyrant lui-méme.ce billet;
il y trouve écris le nom de. cette coulcur_
quil a libremeng:; choxﬁ aptés quc ce hdlﬂ
lui a & remis, o B :

Maniere de c0mpojér Zes Encresjé(mfathq-, ,
_ ques qui fervent d cette Récréation.

X -

Iurnfcuu‘mn DE.: Saruxuz.\

Fums diffoudre pendant vmgbquﬂré
heures de la.litarge ou autre chaux.de plomh
dans du vinaigre ' difkillé  paffez -le toue , & -
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faiffez-le repofet pour tirer bien A clair'1d

fiqueur que vous conferverez dans un¢ boux.

teille de verre ; fervez-vous de cette: ltqueut

pour écrite fur le papier:, & ayez attentlon,

& ne pas faire fécher cette écriture au feil.
- Lotfqu'on voudra faire paroitre certe en=

cre , il'fuffita feulement de-Pexpofer a ld

vapeur fulfireufs & phlogiftique. d'une : dif*
folution d’orpxment faite par I'eau de chaux
vive ; (1) on peut faire ceere. diffolution ‘au
feu de:fable; ol tout-fimplément en la aifs
fant deux ou trois jodis -exPofée au foleil ;

en ayant feulement atte.mbw de la- remuer
cmq ou fix fois par jour, o ivi. T
i Lorfquon prépare ces :deux -liqueurs>, il
faut avoir attention qu'il #%y #ifaucune eoi
munication entr’elles , acténda que la vapeur

"de. cette derniere fufBrolbpourf ghfer la pres

miere & lui faire perdre fa limpidité, cé qui
" empécheroit quion pit, l’employer é. écr;;g
des cara&éres mvnfibles. o

o
CoLe LUV WY o~

Py |

(1) On'mitird daris une’ Gouteillé & ehiopidé Meux
onces de chaux vive , & une once d'orplmcnt réduic
en poudre:, & ‘autant dean gailen ‘era Befols ‘Pour
farmonter cts matieres. dr (dour o trois. doigisy i.unt
ﬁxte on la sitera. i clair; ¢en xﬁyhgaat ida boueille, .

: Lorfque

-
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i.orque cette encre a paru, on la peut
faire difparoitre en paffant par - deffus  de
Peau forte ou de I'efprit de nitre: on la fera
reparoitre uné feconde fois , ﬁaprés Iavoir
laiffée bien fécher X I'ait , on paffe. deflus
laméme diffolution d’orpiment.
“On voit aifément que tous ces différents
~ €ffets font dus aux précipitations & aux dif-
Tolutions qui fe fuccédent.

Nota, Cette ltqueuf phlogiftigue exkale
une odeusr fulfureufe & défagréable ; on doit
-avoir attention @ n’em pas parter a la bou-
che , attendu que Uorpiment eft une matiere
_ar]‘énicdle Sort danggeufe.; ces fortes de
.compafitions doivent étre renférmees & hors
de la portée de ceux qui n'en. comnpiffent
pas la conféquence,

. AUTRE ENCRE DE Mﬁ)/kE #SPECE;

" Faites fondre du_ bifput dans Pacide ni-
treiix , les cara@eres qui feront éerits invi=
“fiblement avec cette encre ou diffolution ,
‘ paroitront en noir aflez, fqnﬁb!e , fans qu'il
foit befoin de mouiller ni de chauffer, .11
-fuffira de les expofer au conta&® du phlo-
giftique de foie de foufre réduit en vapeurs,
attendu que ¢e phlogiftique reflufcite la terre
Tomi I, Seconde Part. - 1
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de bifmut, en partie calcinde par cet acide
nitreux , & s’applique ‘méme par furabon-
dance fur cette terre: métallique,, qu'il noir-
cit d’autant plus qu’ it y ena en plus grande
quantité. -

M. Lémery dans fon traité de Chimie,
dont eft tirée 1a compofition de Pencre pré-
cédente, demande qu'on employe la chaux
vive avec l'orpiment ; mais la premiere de
-ces deux fubftances n’étant autre chofe qu'un
foie de foufre antimoiné , & la feconde un
foie de foufre terreux, il eft évident que ce
neft quen qualicé de foie de foufre qu’elles
-agiffent , & que le foie de foufre le plus or-
-dinaire doit produn‘e lui feul-& & coup siir
k'méme effet. -

La vapeur du foic de fouf(e, étan’t' trés-
pénétrante,, clle peut faire fon effct fur Pécri-
ture invifible atravers une main de papier,
& méme ai travers une muranlle comime il
et aifé de Péprouver.

Nota. Ces deux Encres jj/mpathzques jér-
‘viront @ diverfes Récréations fort curieufes,
qui [e trouveront repandues aans la Juztc
de cet Ouviage.

w
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X XIXe

RECREATION

Coup de Piquet od lon fazt repique avec'
Cartes blanches. )
PREPARATION - '

ON dlfpoﬁra fecrettement les Cartes {uj-

vant l'ordre cn—apres L
Ordre des Cartes avant de les méler. .o

‘Neuf de Ceeur. -
Neuf de Piqu_e-. 5

. Dix de quue
. Dame de Trefle.

- Roi de Pique.
. Valet de'Treﬂc.
. Valet de Ceceur.

PV GRVER P

. Dame de Cceur.

17
8.
"19.,
20.
. %I

22

Carte large. . "

7. As de Pique. =~
:3-R.0i de CCEU!'.~

9. Roi de Trefle.
10. Sept de Pique.
11. Sept de Trefle.

_ 12, ,Dtx de Ceeur. )

13. D{x de Trefle..

. 14 Huit. .de Carreau,

15. As de Ceeur.
16. Valer de Pique.

a3:
24
: 23,

305

-

Valet ‘de Carrean.
Huit de- Trefle, .

. Dame de quue. g
. As ,de Car;eau_, '

Sept de Ceetrr,
Sept de Carreaw;~

“Hydir de Cteur.”’

" 26.'Huic de Pique.” "
27.

:.8

- 29« Dix de Carreau; -

Dame de carreay,
Roi de Carreau.: ..

As de Trefle, =+

. Neufde Carreau. N

+ Neuf de Trefle. .
I '




v \
<

I RECREATIONS

“Yes cartes de ce Feu de Piquet ayant &t&
ainfi difpofées, on le mélera une feule fois (1 %
& on donnera enfuite & couper a celui contre

lequel on louc (2) ce qui prodmra Pordre
Ci - apres,

Ordre des Cartes aprés les avoir mélées &
. fait couper @ la Carte large.
1 As de Pique.... .

"2 Sept de Pigue. .. Premier en carte.

Sept de Trefle. ..
i Dx‘:): de Ceeur.. ESecond.

s As de Ceeut. ..
6 Valet de Pique. . Premier

7 Neuf de Ceeur. ..
Hult de Trefle:. Second.

9 Dame de quue. . -
%0 As de Carreau %Premler. L

¢

T et

(1) Si on ne veur pas mélcr fuivant la méthode qui
a &é mdlqucc » Page.98 , on rangera les cartes “dans
L'ordre ‘qui fuit. .

(2) 1 cft aflez ordxnaxre qu'op coupe naturellcment
A la‘carte Targe , cependant fi on s'appercevoit que. celai
auquel on donne 2 couper.n’y coupat pas , il faudroit
fauc couper une autre: perfonné fous quelque précexte ,
ou bien faire fauter I coupe , comme il fera indiqué 3
* la’finde cette feconde Passic, & L'asticle qui-précéde les
sours de carics, '
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21 Huirde Ceeur... ,
32 Huit de Pique.., (Second.en carte..

13 Damede Carreau. .
14 Asde Trefle. ... }Prem;er.m

15 Neufde Trefle. .. :
16 Neuf de Carreau. }Second...

17 Roi de Cirreau- . } S
18 Dix de Carreux. . Premier..

19 Septdecceur.... ‘
20 'Segt de Carreau. } Second.. .
31 Neuf-de Pique. .. .
22 Valet de Carreau. }Premler;_

23 Dix de Trefle... )
24 Huitde Carreau. . }'Second..

25 Roi de Ceeur...

26 Roi de Trefle. .. ‘

37 Dame de Ceeur. . »Rentrée du premier.
28 Roi de Pique:.. :
29 Dix de Pique...

' ;0. Dame de Trefle. .y
35 Valet de Trefle. . {Rentrée du fecond.. .
32 Valet de Ceeur.. '

Ees cartes érant ainfi difpofées, & ayant
été enfuite données deux 4 deux, il en réful--
~ tera les Jeux fuivams. ' :

Tiij
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Jeu du 1er. en cartes.

As de Pique..
Danie de Pique.
Valet de Pique.
Neuf de Pique.

' Sept de Pique.

As de Carreau. -
Roi de Carreau.
Dame de Carreau.
Valet de Carreau.
Dix de Carreau.
As de Ceeur.

As de Trefle.

Jeudu 25, en cartes,

" Dix de Trefle.

Neuf de Trefle.
Huit de Trefle. ”

. Sept de Trefle. -

Dix de Cceur.
Neuf de Ceceur.
Huit de Cceur.
Sept de Ceeur.
Neuf de Carreau.

- Huit de Carreau.
~ Sept de Carreau.

Huit de Pique.

LA RENTREE

Roi de Ceeur.
Dame de Cceur.
Roi de Trefle.
Roi de Pique.
Dix de Pique.

Dame de Trefle.

“Valet de Trefle,
* Valet de Cceur.

" Les cartes ayant ¢té ainfi diftribuées ,
on propofera A celui contre lequel on joue,
de jetter un coup - d’ceil fur chacun des deux
Jeux , & de choifir celui qu'il defirera ( c’eft-

-3-dire) 3 candition, qu’en gardant le Feu qui
- -lui a été donné, il fera premier ep carte , &

qu’en préférant autre Ieu, il fera en dernies.

s
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Sil s’en tient 4 fon Jeu qui cft en apparence:
beaucoup meilleur que Pautre, il eft vraifem-
blable qu’il écartera ces quatre bas Piques , &.
qu'il garderafaQuinte en Carreau, & fon Qua-
torze d'As, laiffant alors une carte. Celui qui
fait cette Récréation , lui montrera donc d’a-
bord dix decartesblariches,& gardant fes deux
Quatriemes en Trefle& en Cceur, il écarterales
quatre autres cartes, & il aura une Sixieme en
Trefle & une Quinte en Ceeur,-avec lefquelles
il fera repique , pouvant compter ¥07-peints,.
& il gagnera quoiqu’il foit capot. :
Si celui contre lequel on joue préféroit le
¥eu du dernier en cartes; alors celui qui fait
cette Récréation, écartera la Quatrieme aw
" Roi en Carreau, & le Sept de Pique; ce qui
- lui produira par la rentrée, ufie Sixieme ma-
~ jeure en Pique, & Quatorze d’As ayec lef-
qucls il gagnera la partie , & fera capot.
Nota. Si celui contre lequel on joue écartoit
jés Carreaux , on mangqueroit cette Récréa-
tion ; mais cela ne peut guére arriver qu’en
jouant avec ceux qui connoiffent ce coup,
attendu qu’il eff plus naturel e garder la
Quinte en Carreau , & le Quatore d'4s,
que d’écarter le p’us beau de fon Jeu , pour
tirer les quues qm ne prefentent pas. gramf
avantage. Liv
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XXX. RECREATION,
COUP DE PIQUET

Ou Pon fait repique aprés avoir laiffé le
choix de donner les Cartes par deux ou
par trois.

PREPARATION

POUR difpofer les cartes dans Pordre né-
ceflaire pour produire ce coup de Piquet, &
tous ceux oll on voudra laiffer le choix de
donner par deux ou par-trois, il faut fe fervig
de la Table portée en la cinquieme Planche., .
" Cette Table indique le changement que
~ fait dans chacun des deux Jeux, les deux dif-
férentes manieres de donner les carses , &
fait voir quele premier en cartes a toujours,
d’une fagon ou d'une autre les fix cartes pla-
cées fous les numéros 1. 2. g. 13. 14. & 213
&le fecond, les fix qui font auffi placées fous
les numéros 4. 1. 12. 16, 23. & 24 ; elle
indique en outre que les douze cartes qui fe
trouvent placées fous les numéros 3. 5. 6.7,
8. 1o. 15. 17. 18. 1g. 20. & 22, peuvent fe
trouver dans Pun ou lautre des deux Jeux,
eu égard 4 la maniere dont on a diftribué lqs,
gartes, : S
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Etant donc certain que les cartes numéro=-
tées 1, 2. g. 13. 14.& 21, font taujours entre
les mains de I'Adverfaire , & celles fous les
numéros 4. 11.12. 16. 23.& 24, entre celles
de celui qui veut faire la Récréation; il faut
~ appliquer A ces fix derniers numéros , des
cartes, qui, avec les trois de rentrée (quon
peut choifir A fon gré) puiffent toujours
produii'e un grand Jeu, fupérieur i celui de
‘PAdverfaire; & s’il fe trouve dans celles qui
reftent des cartes favorables qu’on foit forcé
de lui laiffer, il faut alors les diftribuer dans
les numéros de celles qui varient , de fagon
qu’il ne puifle jamais en avoir qu’une partie
* infuffifante pour gagner , lorfqu'on donnera
les cartes d’une ou d’autre fagon,
+ Qeft ce qu'an a obfervé dans le coup de
Piquet (que I'on donpe ici pour exemple, a
ceux qui voudront {e¢ donner la fatisfaction
d’en compofer par eux-mémes). On a pre-
mierement adapté aux numéros 4. ¥1. 12,
16.23. & 24. une Sixieme majeure en Cceur,
laquelle jointe aux trois Dix de la rentrée,
fuffifent pour faire repique en dernier; mais
comme il falloit éviter qﬁe I’Adverfaire ne
puifle parer ce coup avec fept cartes au point
-dans P'une des couleurs Trefle, Pique & Car-
feau, on a difpof€ celles qui pourreient Iui
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donner cette Septieme, dans la clafle des car—-
tes qui varient; de fagon que , foit qu'on don-
‘ne par deux ou par trois, on en ait toujours.
foi-méme upe de chacune de ces trois cou-
leurs (1), ce qu'on peut facilement reconnoi-
tre, en comparamt Pordre ci-aprés, avec la
Table de la cinquieme Planche.

Ordre des. Cartes fuivant I'expofé ci- deﬂ'us,.
-3 Roide Carreau. 17 As de Trefle.

2 As de Carreaw. 18 Sept de Pique..

'3 Neufde Carrean. 19 Roi de Pique.

4 As de Ceur. 20 AsdePique.
s Dame de Pique. zr Valet de Carreawx
6 Huit de Carreau. 22 Huit de Trefle.

7 Dame de Trefle.

8 Huit de Pique.
"9 Roi-de Trefle,
10 Sept de Ceeur.
11 Roi de Ceeur.
12 Neuf de Ceeur.

%3 Dame de Carreau.

14 Sept de Carreau.
15 Sept de Trefle.
16 Valet de Ceeur.

23 Dix de Ceeur..
24 Dame de Ceeur. -
2§ Valet de Pique.

.26 Neuf de Pique.
27 Valet de Trefle.

28 Huit de Cceur.

29 Neuf de Trefle..

30 Dix de Carreau.

31 Dix de Pique.

32 Dix de Treﬂe

" (1) Si on ne pouvoit y p1rven1r de cetre fagon, il fau-
droit dxf'pofer la tentrée de ['Adverfaire , de fagon 2 lut»

“faire &caiter fon Jeu, comime on l'avudla yxécédeme
 Réaéatien, L0
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RECREATION,

LE dérail qu'on a donné ci-deflus eft fuffi-
fant pour exécurer cette Récréation , foit
quon donne & I’Adverfaire les cartes par
deux ou par trois, on le gagnera forcémene,
quand méme croyant faire manquer la com-
binaifon de ce coup, il s’aviferoit d’en. laiffer
Lrois. L

<

REMARQUE.
N Au fujer des coups de Piquet.

11 o’eft. point du tout & craindre que ceux
,qui peuvent faire adroitement les divers coups
de Piquet dont on a donné la defcriprion,
puiflent abufer de leur dextérité en jovang
féricufement & ce Jeu, atrendu que les cartes
étant une fois méiées, il leur eft abfolument
impofiible de les difpofer dans aucuns des

~ ordres indiqués ci devant , fans qu'on s’en
appergoive trés-facilement ; mais il eft d’au-
tres manceuvres auxquelles certains Joueurs
fonr accoutumés , ‘qui font dangereufes &
fuffifantes pour faire perdre ceux qui jouent
trop légérement avec ccux dont ils ne con-
noiffent pas fuffifamment la probité,

Y
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XXXI’. RECREATION.
' LES CARTES CHANGEANTES.

ON fuppofc qu’ayant- trente- deux cartes
différemment colorées , fur lefquelles foient
peints di‘ver_s,.objcts,-& tranfcrits différens
mots, on veuille les diftribuer deux A deux;,
3 quatre perfonnes , & & trois différentes re-
prifes en mélant méme & chaque fois ; de
~ fagon, qu'aprés la premiere diftribution,
chacune d’elles ait en main des eartes d’une:
méme couleur; aprés la feconde, des objets.
femblables ; & aprés la troifieme , des mots.
qui préfentent un fens.

PREPARATION.

Difpofez ainfi les cartes , eu égard 3 ea
gu'elles repréfentent.

Ordre  Coulewrs. Objets. Mors.. ~
des
/ Cartes. . ‘ B
%......Jaune..... Oifeau. . ...Je vois.,
[ S Jaune.....Oifeau..... En vous.,
3......Verd......Fleurs.. .charmantgt
4......Verd...... Fleurs,,...Fleurs,

§+.+...Blanc......Oifeau... EntendreT
§......Blagc..... .Orange. . ..Beauté
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Orore ' Coulewrs. Odjets. ‘Mots,
Cg:tses ) o

..Rouge.. .. .Papillon. . .Ma,

. 8 ce Rouge. .. Fleurs.. .. .Ramage.,

S TP Rouge.. .. .Fleurs,....QuA.
10......Rouge.....Papillon.. . Bergere.
Il..e... Verd...... Papillon.. . Inconftant,
2...... Verd. .....Papillen...Votre.
13...v..Blanc..... Fleuts.. .. .De,

‘14......Blanc......Fleurs.....L’Amant, :
1§ eainn Jaune......Orange. ...L’Image, :
16...... Jaune......Fleurs.....Doux.

"27.+....Blanc......Orange....Ornez, -
18......Jaune,.....Papillon.... Ma,
19......Jaune.. Paplllon . Philis.
20.. ..., Blanc.; ....Oifeau.. . . .Oifeaux, .
21......Rouge... Orange . +.Ghantez.
22......Rouge.....Orange. .. .Perits.
23,0004 Verd. ... .Orange. . . .Doticeur.
24......Verd...... Orange. . .. Le. k
Y PR Verd. .....Oifeau.....De..

26. .0 4n .Verd. cens .Otfc;au ...Me.
27......Jaune.. ... .Fleurs. ... Ainfi.
28......Rouge..., .Oifeau.....Légereté.
29, 0un. .Rouge. . .. .Oifeau. .. ..Sein, :

30......Jaune...... Orange ..Préfente,
31......Blanc......Papillon...Votre.

'33 seven oBlﬂﬂCo "oﬂe "o PaPiuon .‘,_.‘J’aimeq
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Ayant figuré chacune de ces trente-deus
cartes, comnie il eft défigné dans la Table
ci-deflus, renfermez-les dans uh étui, en les
y confervant dans le méme ordre, pour falte

Ia Récréation qui fuit.
RECREATIO N

ON fera yoir-toutes ces trente-deux cartes
fans les déranger en aucune fagon, & en ob«
~ fervant que.les couleurs., les objets., & les

mots qui y font repréfentés ,fe trouvent tous -
péle-méle ; on mélera une premiere fois ces
cartes conformément A la méthode qui a été
précédemment enfeignée, pag.98, & on les difs
tribuera deux 4 deux , & quatre différentes per+
fonnes , en ne leur laiffant pas lever leurs
cartes que le tout n’ait- éeé diftribué., & leur
recommandant de ne pas les méler; & alors
les huit cartes donnédes a la premicre pers
foane, fe trouveront toutes d’'une méme cous
leur, ainfi que celles de la feconde , troifieme
& quatrieme perfonne : on reprendra- ces
_cartes,, en mettant les ‘huit - carres de la fes
¢ nde perfonne fous celles de la premiere}
celles de la troifieme, fous celles de la fecons
de; & celles- de la guatrieme,, fous celles de
a troifieme ; aprés quoi; on les mélera-uné

‘ . e ey LR T
O e e ' 2
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Yeconde fois, & apres les avoir diftribuées de
la méme facon, il fe trouvera que la premiere
perfonne aura en main tous les Oifeaux peints
{ur ces huit cartes; la feconde, tous les Pa~
pillons; la troifieme, toutes les Oranges ; &
la quatrieme , les Fleurs : on reprendra une
troifieme fois ces cartes , en obfervant les
mémes précautions , & les mélant de nou-
veau, on les diftribuera de méme; & alors la
premxere perfonne qui a en précédemment en
main' les Oifeaux, aura fur fes cartes les huit
mots qui compofent_ ce difcours,

Chantey - petits - Oifeaux - j’ aime - entendre«
" yotre-doux-ramage.
La feconde qui a eu le coup précédent les'
Papillons , aura en main,

De- I’'Amant- zncon/}ant votre- le'rereté me-
"« préfente-T'Image. .

La tronﬁeme qui a eu les Oranoes aura
ces mots ;

Ainfi-qu'd-ma- Plulzs je Yois-en vous-
beauté , douceur

PP .

La quatrieme: qm avoit les. Fleurs -aura ces
.augres Mots; . . . s . g

-Charmantes-Fleurs, otner- lé- Sein - de-ma’—,
1 Bergere.
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Nota. 1l faut bien prendre garde de f&
tromper en mettant ces cartes @ trois diffé=
' rentes reprifes , attendu qu’une Jfeule carte
de’rangee feroit manquer abfolument ce coup,
-qui , bien exécuté , produit un eﬂ’et affez
.extraordinaire,

L , et ——————
xxXIF. RECREATION.

Les Nombres incompichenfibles.
 PREPARATION

I.: £s nombres que Fon dolt tranfcrire fur
les trente cartes (1) qui fervent pour cette
Récréation font rangées dans lordre pri'mi-
tif ci-aptés , dé maniere qu'apres avoir été
mélées une premiere fois, fi Pon partagele Jeu
en ttois parties en coupant aux deux cartes
larges e total des iombres ou pomts coms=
pris dans chaque partle eft de g6; & fi fans
déranger ces trois parties de ce nouvel ordre,
& ayant rmélé une fecom%c foxs ce Ieu on

¢1) On fe fert pout cette Récréitioh‘ de cartes blan-

- ches liffiées des deux cbtés , ou fi I'on veut, des bafles

cartes d'un Jeu entier , ‘dont ks points - délignent Jes
pombres, .

Ie
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Ie partage encore en trois parties en coupant
aux deux cartes longues , le nombre 5o fe
trouvera formé de nouveau par le total de
ceux compris dans chacune de ces partles.

Ordre dans lequel les nombres doivent étre
difpofés avant que de méler.

Cartes, -~ Nombres. Cartes. * . Nombres
'I'c'o'oicbo.h---‘. : "']'6...o.i.oo.o S
ioisiiii .6 ""1’7....‘."7.»...‘.'9
;..'.;.'»..t...9"'. .18......').~..5
4. Cartelongue.a  19...........2
s....'...;.'...._y’ "20-.)..{.;.&.7’
6.‘-'...'--.-...4 ll.'...»..a.'...G
.7..obc-s.o.'fs . 1’-.....‘-.|...'4-
- 8, Cartelongue. s L T 3
9.Carte large.4 240000000 0ve X
B (- PR | 2§.000eva0...8
‘I..o..b-bouool,’ lGool-o»oto'.I’
12.Carte large.8 Y R
!3--..»..5-...7 ?-8~bv.¢noa.oo'9
l4o.lll0.l.0..6 29.......&--.8
 § ST N 30ceieesaseed

Ces trente cartes ayant été rangées fui-
vant l'ordre de la Table ci-deflus, fi on les
méle une premlere fois elles fe dxfpoi?:ront
dans celui qui fuir.

Tom, I. Seconde Part. K



'thniurxow!

Ordre de ces nombres aprés le premier mélange,

Cartes.  Nomb, Castes. Nomb. ' Carces, Nombs
.oou . ou B OLL?
Points, " Pointse Pointse
"....'t.._9 !‘-o...oo9~ zt....y...;
2.eceeee8 I2...00002 22.00.0008"
A3.0.l.1.3 13'......5 230’.'.10'9
AP | I4eeevnesb 2400007
[ TRTETRES 1 T§eeeeeen?, 2§..0000.6
6...0:0.2 A6.c.....4 26...0...4
yARRRETRY AN b ATRRRREF 27.......8
8.»_--.-.(..'6 lsvtoiﬁots :-8..00.601_
Quevsere§  39.iieiial 20e.cesen§
yoCartelarge.4  20Cartelarge8  30,......2
Total.so.,  TFotal.so  Total. se

Par. conféquent fi on coupe 2 la dixieme
& 4 la vingtieme carte ; qui font les deux
cartes larges, on partagera par ce moyen le
Jeu en -trois parties , dont: chacune donnera
cinquante -points pour la fomme totale de
ceux -portés fur les dix cartes dont elle eft
compofée, :

Si fans déranger en aucune fngon l’ordve
ci-deflus , & aprés avoir remis ces trois tas
Pun fur Pautre ; on méle ces cartes une {feconde
fois, elles fe trouveront difpolées de nouveau
dans I'ordre qui fuit.. |
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Ordre ds. ces nombres aprés le [econd mélange,

Cartes. Nomb, Cartes,  Nomb. Cartes. Nomb.
’ ou ou . ou -
Points. . Points. Points,

'SR S § N T SRR |
20000000 S TUNNA | 22000000 4
Joeerren9  TFeeaire9 23eieenie3
O I40¢ve04.8 14...j..v.‘.8
§eooseess§ I§eeceness Y e |
Goevvonnl 16. v vev o 2 26,0 00§
rAERRERRE I7 eseves? 2.7.......6'
8...vvvn6 18.....oig 28l g
9eeveees6 19 ierair9 290...0.08
10 Carte longuce § ZOCnru'l(mgue.z 30....._..2

Total. 50~ Total. 50  Total. 5o

Dot il fuit quen coupant cette fois aux
deux cartes longues , le Jeu fe trouvera par-
tagé en trots parties , dont la fomme des
nombres ou points de chacune d’elles fera
" encore de so. ' .

"RECREATION.'

APREs avoir montré les nombres ou les
points ‘portés fur ces trente cartes, qu'on
previendra former au total 150 , on an-
noncera , qu'apres les avoir bien méiées, on

va partager le Jeu en trois parties , domt
Kij
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chacune en centiendra §o, ce qu'on exécu-
tera comme il a été dit. Ayant fait remar-
quer que chaque partie contient 50, comme
on s’eft propofé, on obfervera que peut-
étre quelqu’un s’imagine que ces cartes ont
¢été difpofées d’avance dans un ordre dé-
terminé, & propre a produire cet effet; &
pour ticher de perfuader le contraire, en
aiigmentant la furprife , on offrira dc re-
“commencer cette Récréation , en mélant
méme le Jeu une feconde fois , ce qui ne
pourra ‘manquer d’avoir lieu en obfervant
ce qui a été dit ci-deflus.

g"' —————————

'XXXII. RECREATION.

LES AVEUX RECIPROQUES.
P’REPARATIOVN.

I ororz primitif fuivant lequel doivent
€cre rangées les lettres qui fervent a cette
Récréation , étant applicable a4 toute autre
Récréation de ce genre , que chacun pour-
roit vouloir imaginer , on donne ici le dé-
tail de I'opération qu’il faut falrc pour par—
venir 2 le former ‘
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Soient les deux queftions & leur réponfe

ci-aprés, compofées chacune d'un égal nom-
‘bres de lettres qu’on veut tranfcrire fur

trente-deux cartes, & ranger dans un ordre

tel qu'apr